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1. Sonido

Si tenemoscon�gurada nuestra tarjeta de sonido, con Guadalinex disponemosde varias utili-
dadespara reproducir CDs, �c herosde audio y para grabar clips de sonido.

Gnome-cd . Es un sencillo reproductor de CDs de audio con una interfaz muy sobria y que
adem�as trae una ayuda en castellano.

Xmms (X Multimedia System). Es una aplicaci�on para reproducir archivos de audio que
soporta distintos formatos de archivo, mp3, Ogg Vorbis, etc. Su interfaz es muy vistosa,
pareceun reproductor de audio convencional.

Grip . Es adem�as de un reproductor de audio, un sencillo front-end para la extracci�on de
pistas de audio y su conversi�on en archivos mp3 u ogg.

Kino Reproductor de pel��cula y m�usica.

Xine . Reproductor de v��deo de sonido y v��deo.

En la p�agina Sound and MIDI Software For Linux, http://linux- sound. or g hay informaci�on
sobrecasi todo el software musical existente para Linux.

Sobrelos formatos de sonido:

1.1. An tes de emp ezar

Lo primero que debemoshacer es garantizarnos que el sonido va a funcionar correctamente.
Para esto debemossituarnos en Aplicaciones ! Sonido y en la ventana Preferencias pesta~na
General comprobar que no est�a marcada la casilla Activ ar el servidor de sonido al inicio .
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Para accederal programa que nos permite controlar el volumen lo hacemosdesde
Aplicaciones ! Multimedia ! Con trol de volumen

o desdeuna xterm:

$ gnome-volume-cont ro l &

En primer lugar tenemosque familiarizarnos con la ventana del control de volumen de Gnome.

Los dispositivos que podemoscontrolar desdeaqu�� son1:

Vol para el volumen principal

Pcm para los archivos wave

L��nea l��nea de entrada a la tarjeta de sonido, si �esta la tiene

Micro entrada del micr�ofono en la tarjeta de sonido

CD entrada del reproductor de CD

Gcia E gananciaexterna

1Los \imp ortan tes" son los que est�an arriba en el gr�a�co
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L��nea1 segundal��nea de entrada a la tarjeta de sonido, si la tiene

Video volumen de los dispositivos de v��deo

Para los distintos dispositivos podemosseleccionaradem�as:

Blo quear si est�a marcado sesincronizan amboscanales,si no esas�� podemosoptar por distintos
valorespara cada uno

Mudo para silenciar una opci�on

Graba si est�a marcado permite la grabaci�on con esedispositivo

1.2. Grabaci�on de sonido

Disponemosdeun grabadordesonidoal quepodemosaccederdesdeAplicaciones ! Multimedia

Si bien permite grabar sonidos, la instalada por ahora en las aulas TIC tiene un bug que
impide grabar encima de una sesi�on iniciada. As�� que s�olo podremosgrabar una vez por cada vez
que iniciemos el programa.

1.3. Audacit y

Audacity permite hacer bastantes cosascon el sonido: graba, importa, exporta, copia, pega
en varios formatos. Adem�as, permite grabar pistas de audio desdeCDs as�� como digitalizar los
sonidosde las viejas cintas de casette. Es decir, nos permite usar todo esematerial multimedia
\viejo" y que podamosdarle nuevo uso dentro de las aulas TIC.

! La versi�on de audacity instalada en las aulas TIC deja que desear.En breve actualizar�an a
otra mejor, pero mientras tanto, tal cual est�a no esoperativa. Para quepodamostraba jar "a
medias"con ella esnecesariobajar de Moodle un �c hero de con�guraci�on para la aplicaci�on
que permite que al menospodamosgrabar sonidos.Para eso,entraremos en Moodle y desde
la p�agina del curso bajaremosel �c hero .audacity
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al directorio /home/usuario

Tras guardar el �c hero podremos traba jar con el programa. Remarcar que esto s�olo hemos
de hacerlo una vez por equipo. Si ya lo hemoshecho en un aula no es necesariovolverlo a
hacer.

Es el programa con el que vamosa traba jar la grabaci�on de sonido. Para accedera �el lo hacemos
siguiendola cadenade men�us Aplicaciones ! Men �u Debian ! Apps ! Sound ! Audacit y

o desdeuna xterm con:

$ audacity &

! En la web del curso seha puesto documentaci�on de esteprograma en ingl�esy castellano.

1.3.1. Grabar y guardar �c heros con audacit y

Cuando iniciemosel programa la 1a vezpodremosseleccionarel idioma2 antes de poder acceder
al �el. Una vez seleccionadoveremosla pantalla inicial del programa

2Despu�es, siempre podremos cambiarlo con Arc hivo! Preferencias! Entorno. Para que tenga efecto la nueva
selecci�on del idioma tendremos que reiniciar el programa.
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Para grabar iniciar una grabaci�on basta con pulsar el bot�on rojo de grabaci�on para crear una
pista est�ereovac��a e iniciar la grabaci�on.

A tener en cuenta:

Que el volumen del micro no est�a a cero.

Que hemosseleccionadoel dispositivo adecuadode grabaci�on, en estecasoel micro.

Cuando creamosuna pista de audio nos aparece
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Lo m�as interesante de estegr�a�co esque nos permite silenciar esta pista (Silencio ) por si no
deseamosoirla. En cambio, si marcamosla casilla Solo conseguiremosoir nada m�asqueestapista.

Si pulsamossobrePista de Audio seabre el men�u

desde�el podemos,por ejemplo, cambiar entre las diferentes formas de representaci�on. O des-
plazar la pista hacia abajo o hacia arriba (si tenemosvarias pistas de audio).

Si deseamosun control m�as �no de c�omo realizamoslas grabacionesmodi�caremos la con�gu-
raci�on en Arc hiv o! Preferencias .

Los valoresa tener en cuenta son
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(a) Audio E/S (b) Calidad

Figura 1: Control grabaciones

! Inicialmente puederesultar extra~no un comportamiento de audacity y esque cada vez que se
pulsa el bot�on de grabaci�on secrean pistas nuevas

Cuandohayamoscreadonuestraprimera grabaci�on,guardaremostodo el proyectoconArc hiv o! Guardar
pro yecto o con Guardar pro yecto como . Al hacerlo as��, crearemosun archivo XML de exten-
si�on .aup que almacena la informaci�on relativa al proyecto. Adem�as, se crear�a un directorio en
donde se almacenanlas pistas propiamemente dichas, dicho directorio tendr�a el mismo nombre
que el proyecto m�as el su�jo _data .

Una vezguardadoel proyecto (siempredeber��amosguardarlo con formato audacity) podremos
exportarlo a formato WAV, MP33 y OGG.

1.3.2. Imp ortar �c heros de sonido

Podemosimportar �c heros de audio con Pro yecto ! Imp ortar Audio 4. Adem�as de los for-
matos WAV, MP3 y Ogg Vorbis podemosleer �c herosMIDI, au, . . .

3Si est�a instalada la librer ��a adecuada
4O desde Arc hivo* Abrir
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Actividades

1.

a) Realiza una grabaci�on de tu propia voz de aproximadamente 5 segundos.Reprod�ucela
para o��rte y cambia los par�ametros de grabaci�on si fuera necesario.

b) Crea una segundapista y a~nade alg�un comentario a la grabaci�on.

c) Gu�ardala en tu carpeta de usuario con tu nombre y formato nativo de audacity.

d) Gu�ardala en tu carpeta de usuario comoprueba1.wav (recuerdaquehabr�asde exportar
el �c hero).

e) Gu�ardala en el resto de formatos (ogg) y anota las diferenciasde tama~no entre unos y
otros.

f ) Sube a Moodle (Tarea de Audacity: Pr�actica 1) el �c hero que has creado, pero el de
formato ogg.

2.

a) B�ajate el �c hero que hay en Moodle en formato MP3.

b) �Abrelo con audacity y reprod�ucelo.

c) A~nade despu�esuna pista de aproximadamente 10 segundoscon tu voz.

d) Ajusta el volumen de la canci�on para que tu voz seoiga de forma n��tida.

e) Guarda el �c hero en formato audacity con nombre practica2

f ) Exp�ortalo a formato ogg y s�ubelo a Moodle (Tarea Audacity: pr�actica 2)

1.4. Repro ducir sonidos: xmms

xmms es un reproductor de sonido que soporta reproductor XMMS de MP3, WAV, OGG y
Stream. Su uso esmuy sencillo. El bot�on para abrir el men�u seencuentra en la esquinasuperior
izquierda de la ventana del programa.

Igual de escondidosque el bot�on para abrir el men�u, a la izquierda por debajo del bot�on de
men�u, se encuentran 5 botones con letras que permiten abrir men�us y di�alogosadicionalespara
realizar ciertas con�guraciones. La lista de cancionesseabre mediante el bot�on PL mientras que
el ecualizadorlo hacepulsando EQ.

Para reproducir un archivo audio con XMMS, hacemosclick en el bot�on Abrir y seleccionamos
un archivo desdela ventana Repro ducir Arc hiv os
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Podemosajustar el volumen usandola barra deslizante (la barra sobreel bot�on Abrir): hacia
la izquierda para bajarlo y hacia la derecha para incrementarlo. Debajo de esa barra, tenemos
botonespara detener, saltar (atr�as y adelante) y pausar la reproducci�on.

Si pulsamosen la esquinasuperior izquierda (o haciendoclick con el bot�on derecho del rat�on
sobreel programa) accedemosal men�u:

Con �el podemoscontrolar todo le funcionamiento del programa. Tambi�enpodemosusar XMMS
para a~nadir los archivos audio en una lista.

2. Xine

Xine esun reproductor de v��deoGPL para sistemasUNIX quedestacapor admitir multitud de
formatos. Es capazde reproducir v��deosMPEG-2, MPEG-1 (audio + v��deo), V��deo CDs (VCD),
SVCDs y DVDs (en teor��a s�olo los no encriptados / protegidos), adem�as de MPEG-4 y AVI

Otra caracter��stica de este fant�astico programa es la capacidadde sincronizaci�on entre audio
y v��deo con la cual podremos disfrutar de una perfecta reproducci�on audiovisual. Con este gran
potencial como reproductor, hoy en d��a ning�un otro escapazde rivalizar con Xine.

Para ejecutarlo desdeuna xterm:

$ xine &
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Desdeaqu�� podemos,como nos indica visualmente el programa, elegir si el disco que le vamos
a intro ducir esun DVD, VCD, o un CD de audio.

Podemosaccedera un men�u mucho m�ascompleto haciendoclic conel bot�on derecho de nuestro
rat�on en cualquier zona de la ventana de reproducci�on de xine.

Si lo quedeseamosesreproducir un �c hero (video, audio) deberemosaccederal submen�u Op en
y desdeaqu�� indicarle el �c hero, la lista de reproducci�on o la localizaci�on.
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