SOFTWARE LIBRE Y EDUCACION:

GUADALINEX (DEBIAN) Y APLICACIONES
DIDACTICAS

Guadalinex en modo grafico. Configuracion

A

Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas

5 de marzo de 2005



Indice general

[1. Configuracion de las X window.|

[[1 Utiidad xI86¢fg]. . . . . . . . e
[1.1.1.  ;Qué hemos hecho?: fichero /etc/X11/XF86Contig-4.[. . . . . .. ... ...

[1.2. Aceleracion grafical . . . . . . ... Lo

[2._Configuracion: Impresora, Sonido, etc.|

2.1. Configuracion personalizadal . . . . . . . . . . . ..
2.2. Gestion de camaras digitales y “lapices” . . . . . . . .. .. oL
[2.3. Configuracion de impresoras: Cups| . . . . . . .« . o v v vt i e e
2.3.1. foomatic-guil . . . . . . . ... e
2.3.2. Ordenes bésicas de impresién.| ..........................

2.4. Tarjeta desonido| . . . . . . . . . L L

[2.6. El disco duro: hdparm| . . . . . . . .. ... o
[2.6.1.  Guardar los cambios para la proxima sesion| . . . . . .. ... ..o

B.

Moviéndose por Linux: GNOME]

BL QU6 65 GNOMET . .« « o o o oooe e e e e e
B2 Porsonalizando GNOME . .« o o o v et e e e e

.

4.2.3. Formateador de disquetes| . . . . . . . . ... oo

o o i T

[E25. Visor de Archivos POSESCIIPY « « « « v v v v v e e e e e e
E37 Diseno grafico: GIMP| . « « v v v v v v e e e e e

S SN TITNGTN



& Thales-CICA 2005 INDICE GENERAL Pégina 2

4.4.1. Grabador de CDsl. . . . . . . . . . . 74
....................................... 77

4.5, Offmatical . . . . . . . . e e 77
M5 1. Gnumericl. . . . . . . 78
(.6, Herramientas del sistemal . . . . . . . . . ... ... . 78
i ZOS| . . 78
|5. Paquete Ofimatico: OpenOffice] 79
B TntroducciBnl . . . . . o v vt e 79
5.2. Caracteristicas de OpenOffice 1.1.2] . . . . . . . . . . .. .. .. ... ... . .... 79
b.3. Inicio del programal. . . . . . . . ... 81
5.3.1. OpenOffice Writer| . . . . . . . . . . . . . e 81
[5.3.2. OpenOffice Draw| . . . . ... ... ... ... ... ... 85
5.3.3. OpenOfthfice Calc] . . . . . . . ... . 87
5.3.4. penOfhice Impress| . . . . . . . . .. 88

Software Libre y Educacion: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas



Prefacio

Comienza aqui la segunda entrega del curso, en esta entrega pretendemos que se consiga con-
figurar correctamente nuestro equipo y que seamos nosotros los que tengamos el control sobre
nuestra maquina y no el “dichoso ordenador” sobre nosotros.

A lo largo de esta entrega vamos a intentar afianzar el control del entorno grafico para, en
capitulos posteriores, justificar y desarrollar el trabajo en modo consola.

La configuracion es un tema delicado. Por esto, serfa conveniente una primera lectura “rapida”
de todos los capitulos de la entrega, ya que estan interrelacionados y no siempre siguen un esquema
lineal.

Ademas, algunos puntos del primer capitulo analizan casos particulares que puede que no todos
necesitéis o incluso que ya hayais configurado, pero es obligado tener una referencia de esos casos,
que si bien son particularizaciones surgen con bastante frecuencia.

En un curso de estas caracteristicas, la duracién del mismo y la metodologia de trabajo obligan
a ir “adelantando contenidos” para conseguir que el trabajo sea lo maés fructifero posible. Después,
en entregas posteriores tendremos que retomar algunas de estas cuestiones para profundizar en
ellas.



Capitulo 1

Configuracion de las X window.

Mientras que el corazén de Red Hat Linux es el kernel, para muchos usuarios, la cara del
sistema operativo es el entorno gréafico proporcionado por el Sistema X Window, también
llamado simplemente X. (The Official Red Hat Linux Reference Guide)

1.1. Utilidad xf86cfg

Para trabajar en modo grafico hay que utilizar tres pilares{ﬂ En este apartado vamos a analizar
las herramientas de que disponemos con esta distribucién para configurar el primer pilar: el servidor
grafico X.

Antes de comenzar debemos comprobar si nuestra tarjeta grafica estd soportada por la versién
de las XFree86 que estamos utilizando (en este caso X11R6.6 versién 4.3.0). Para determinar
cual es el servidor grafico adecuado para nuestro equipo y si nuestra tarjeta grafica esta
soportada deberfamos mirar en:

http://www.xfree86.org/current/manindex4.html

La mayoria de ficheros que conforman el servidor grafico se sitian en dos directorios dentro de
nuestro sistema de ficheros. Se trata de los directorios:

= /usr/X11R6 —— binarios, librerias, documentacién, ...
s /etc/X11 — ficheros de configuracién.
Para realizar la configuracion del servidor X, disponemos de varias herramientas ya instaladas:
= El més “purista” y en cierto modo dificil de usar
xf86config

Se instala por defecto. No os lo recomendamos para su uso, ya que es en modo texto y no
supone ninguna ventaja sobre el programa que vamos a usar después.

= En Debian, se pueden conﬁgurarﬂ las X con
dpkg-reconfigure xserver-xfree86

Al ejecutarlo, como root desde una xterm, nos van apareciendo una serie de preguntas sobre
la configuraciéon del servidor grafico.

1Este tema se explicaba en el Capitulo 3 de la primera entrega.
2El comando dpkg-reconfigure es la utilidad “genérica” para reconfigurar los paquetes instalados. Cuando
lleguemos a instalacién de paquetes ampliaremos sobre el comando dpkg

4


http://www.xfree86.org/current/manindex4.html
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BEbcontlenigtiada0a f BEbcontlengua

Configuracién de xserver-xfree86 Configuracién de xserver-xfree86

3 cancelar | & piras ‘ '@Age\ante ‘ 3 cancelar | & piras | '@Age\ante ‘

Si bien su interfaz es facil de usar, nos “obliga” a conocer bien todos los aspectos de configu-
racién del servidor X.

= Sin embargo, pensamos que es un poco mas complejo de ejecutar que el comando:
xf86cfg

a la hora de configurar el entorno grafico. Con este tltimo, podemos configurar de forma
comoda el sistema X y su interfaz es sencilla e intuitiva. Hacer notar que antes de utilizarlo
deberfamos conocer todas las caracterfsticas de nuestro sistema graficof’]

xf86¢cfg

Para acceder a esta utilidad ejecutaremos desde un xternﬁ
# xf86cfg

Gl Configure Layout | Expert Hode

@ O
@ Uil — If your mouze does not work, uze
the numeric keypad, following

- the diagram bellow,

‘r Ed
rtlon 1| Blion &

&
.

B

o0«
G Layout. | {FreeB6 Configured Help Quit

La ventana que aparece a la derecha (accessz) sélo la utilizarfamos si no funcionase nuestro
raton, en cuyo caso deberiamos utilizar el teclado numérico. Su uso seria:

3Esta informacién es la misma que la que tendriamos que tener antes de instalar. Se detallaba en la primera

entrega.
4Deberemos trabajar como root, ya que vamos a realizar cambios en el sistema para los que sélo el administrador
tiene los privilegios y permisos suficientes.
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1, 2,3,5, 6,7, 8,9 teclas de desplazamiento / clic izquierdo
5 clic del ratén * clic contro

0 tecla de bloqueo

. tecla de desbloqueo - clic derecho

enter tecla de velocidad + doble clic

Volviendo al programa xf86cfg, graficamente podemos ver, siguiendo el ejemplo, que tenemos:
un ratén, un teclado, una tarjeta grafica y un monitor; todos ellos conectados a una CPU

Si hacemos clic con el botén derecho en cualquiera de los “dibujos” nos aparecerd un menu
contextual.

[ ] Xfaeerg

B Configure Layout Expert_Hode

Eli=]

2

B
=

configure
aptions
anabin
disabie

] renove

Al

B Layout | |[Freed6 Configured Help | Quit

Desde aqui, para cada dispositivo podemos:

configure configurarlo. disable deshabilitarlo.

options ver las opciones.

enable habilitarlo. remove eliminar

En la configuraciéon de un monitor deberiamos poner la resoluciéon que admite nuestro monitor,
para esto necesitamos fijarnos en las especificaciones técnicas del fabricante. Segin le marquemos
una u otra resolucién irdn cambiando los refrescos de pantalla (Horizontal sync y Vertical sync).
Desde aqui podemos también configurar a qué tarjeta grafica estd conectado el monitor (puede ser
que tengamos mds de una tarjeta grafica en nuestro PC).

Una vez que estemos de acuerdo con los cambios que queremos realizar pulsaremos [OK] para
confirmar.

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas
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B — |

Identifier: [Honitord

Horizontal sync [28 - 96

Standard VGA, 640x480 @ 60 Hz

Super YGA, BOOx6O0 @ 56 Hz

1024x768 @ 87 Hz int. {(no BOOKE00)
1024x768 2 87 Hz int,, 800x600 @ 56 Hz
800x600 @ 60 Hz, 640xdBO B 72 Hz
1024x768 2 60 Hz, BOOxBO0 @ 72 Hz
High Frequency SYGA, 1024x768 2@ 70 Hz
Honitor that can do 1280x1024 2@ 60 Hz
Honitor that can do 1280x1024 @ 74 Hz
Honitor that can do 1280x1024 @ 76 Hz

Yertical sync EJ - 76

50 - 70 50 - 90 50 - 100 40 - 150 M

Select card connected to nonitor
@ Card0 |

4 Back | Hewt >>| M Eancell

Si necesitamos adecuar el monitor hay que ser muy cuidadosos eligiendo el Rango de sincro-
nismo horizontal y Cifra de refresco vertical e introduciremos los valores adecuados para
nuestro modelo.

Sino conocemos exactamente esos valores, podemos arriesgarnos a no elegir nuestro modelo. En
este caso hay que ser precavidos e intentar aproximarnos a nuestro modelo al maximo, pero optando
por uno de caracteristicas inferiores. Una vez seleccionado uno (por ejemplo, SVGA 1024x768),
se nos permitird que seleccionemos el intervalo de trabajo de refresco vertical de nuestro monitor.
Como antes, ante la duda es mejor ser prudentes y seleccionar valores que estemos seguros que
son soportados por nuestro monitor.

Es mejor comenzar con una configuracién que no dé problemas, como por ejemplo 640x480 y 8
bits de profundidad de color y, una vez que nos garanticemos que funciona, en una segunda pasada
aumentar el nimero de modos de video y las profundidades de color. Dependiendo del tamano de
nuestra pantalla interesa seleccionar mas o menos modos de video. Con un 17” el modo idéneo es
1024x768 mientras que con monitores de 14” 6 15” el méximo (depende del gusto de cada uno)
deberia ser de 800x600.

En la configuracién de la tarjeta grafica podemos movernos con la barra de desplazamiento
vertical y nos irdn apareciendo las tarjetas graficas soportadas por nuestro sistema. Sélo tenemos
que hacer clic en el modelo concreto de nuestra tarjeta y aceptar con [OK].

Identifier; [Dard0

Card nodel filter |EU GeForce2 HX/HX 400

nv GeForce FX 5800 Ultra
nv GeForce FX Go5200

nv GeForce FX Go5250

nv GeForce? Go

nv GeForce? GTS

nv GeForce? Integrated GPU (I
nv GeForce2 HX 1007200

nv GeForce2 Ti

nv GeForce2 Ultra

nv GeForce3

nv GeForce3 Ti 200

nv GeForce3 Ti h0O

Lnv GeForced 410 Go 16H

Driver Einw
BusID []

<4 Back | Hest 20 | M Cancel
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Imaginemos que hemos cambiado de teclado. ;Como configuramos el nuevo? De igual forma
que con el monitor y la tarjeta grafica disponemos de un menu de configuracién en el que le
especificaremos el modelo de teclado y el idioma. Como siempre [OK] para guardar los cambios.

G G| R (i _—cC g _—_— |

Tdentifier: [Keyboardo Identifier: [PS/2 House
Select mouse device
¥kb rules: [ xfree86 | - -
ﬁ:lev!lnputfm.ce
Keyboard nodel: [ Generic 105-key {Intl} F1 Fdev/tEyS37 P CIFd A AT L)
- fdewlttyS36 fdew/ttysl
Keyboard layout: [ Spanish | /dev/ttyS3n Zdev/ttySo
5 Adev/tty534 /dev/input /nousel
¥kb t: @ Y P
varian | fdewltty533 ldeullnput/nlce
¥kb options: [ | /dev/ttyS32 1l
Select mouse protocol
HouseSystens RAceCad
0O OO0 OO0 OO - BusHousze GlidePoint
| P5/2 IntelliHouse
I\I II I LI I I II\ H L] Hicrosoft Logitech
Lyt HHH InPS/2 HHHitTab
0 ExplorerPS/2 HhSeries

GlidePointPS5/2 HouseHan

fApply changes | Enulate 3 buttons Apply changes

<< faek | Hewt 35| Ok Cancel << fuok | Hewt 35| Ok Cancel

Lo mismo haremos si queremos configurar nuestro ratén, incandole primero dénde esté conec-
tado, a continuacién el protocolo que debe usar el ratén y por ultimo si deseamos que emule los 3
botones. Siempre al final [OK].

Mediante los iconos de la barra que aparece a continuaciéon podemos anadir un nuevo dispositivo
(monitor, tarjeta grafica, teclado o ratén).

A

g

Add new keyboard
Configure keyboard{s}

Cuando salgamos nos pedird conformidad para escribir la nueva configuraciéon en los ficheros
del sistema.

Existe un modo “Experto”, pero como su nombre indica, sélo para los mas entendidos o “atre-
vidos”.

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas
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renove| options| Honitord
YendorMane [
HodelNane o
Hidth > [T

Height (mn> [] HodeLine
Hsunc P8 - 96 ‘|uSeNndes

Vrefresh -7
Gamna ¢redd [
Gamna (greend []
Gamna (blued [

R

Close

Desde aqui le introduciriamos directamente los parametros a cada dispositivo.
Por 1ultimo y tras reiniciar el sistema grafico podremos usar el servidor X con la nueva confi-
guracion almacenada.

1.1.1. ;Qué hemos hecho?: fichero /etc/X11/XF86Config-4.

Comencemos ya a ver algo de qué es Linux y la mejor forma de entender esto se resume en
el titulo de este subapartado. No tendria sentido que estemos en “manos” de un “programita” que
hace lo que quiere con nuestro sistema de video y que me esconde lo que esta haciendo.

xf86¢f no es mas que una utilidad muy cémoda para escribir en el fichero que gestiona parte
del sistema grafico. Ese fichero es /etc/X1 1/XF8600nfig—4E|.

Miremos este fichero en nuestro equipo

$ less /etc/X11/XF86Config-4f|

De este modo lo veriamos en pantalla directamente, pero a quien no le guste este modo de
edicion, puede optar por usar el socorrido gedit o Nautilus para poder visualizarlo a golpe de
ratén.

Comentemos brevemente cémo esta organizado este fichero. El fichero XF86Config-4 es un
archivo de configuracion del teclado, ratén, monitor, etc; estd organizado en las seccioneﬂ

5Para ampliar sobre el tema se puede mirar en:
= La péagina man para
o XFree86
e XF86Config-4
= El HOWTO: The Linur XFree86-Howto

= Los manuales/libros de Lucas:

o Linux Instalacion y Primeros Pasos, de MATT WELSH.
e Guia del enRootador de Linuz, de ERIC DUMAS.
e Linux Fdcil, una guia para introducirse en Linux.

6Se sale pulsando la letra “q”, de quit (salir).

"Las lineas de comentarios comienzan con el caricter #. En el fichero tendremos normalmente “dos tipos” de
comentarios:

= Aclaraciones sobre qué significado tienen las lineas que siguen.

e Pardmetros comentados que podremos activar si los descomentamos.

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas
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Seccion Files

En ella podemos poner las rutas de las fuentes de nuestro sistema, la ruta de la base de datos
del color RGB o los médulos cargables del servidor X.

Section "Files”

RgbPath_ . . ...7/usr/X11R6/1ib /X11/rgh”
———ModulePath___7/usr /X11R6/1ib /modules”
———FontPath___ .7 /usr/X11R6/1ib /X11/fonts /misc: unscaled”
—— —FontPath__ .7 /usr/X11R6/1ib /X11/fonts /misc”
———FontPath___ . 7" /usr/X11R6/1ib /X11/fonts /75dpi: unscaled”
—FontPath___, . 7 /usr/X11R6/1ib /X11/fonts /75dpi”

—— —FontPath___ . 7" /usr/X11R6/1ib /X11/fonts /100dpi: unscaled”
FontPath_____"/usr/X11R6/1ib /X11/fonts /100dpi”
FontPath__ . . 7/usr/X11R6/1ib /X11/fonts/Speedo”
FontPath____._7/usr/X11R6/1ib /X11/fonts /PEX”

# Additional_fonts: _Locale,_ Gimp, TTF...
FontPath__ . . 7/usr/X11R6/1ib /X11/fonts/cyrillic”

# FontPath____._7/usr/X11R6/1ib /X11/fonts/latin2 /75dpi”

# FontPath_____7/usr/X11R6/1ib /X11/fonts/latin2/100dpi”

# True_type_and_typel_fonts_are_also_handled, via_xftlib , see_/etc/X11/

XftConfig!

FontPath____._7/usr/X11R6/1ib /X11/fonts/Typel”

FontPath__ . .. 7/usr/share/fonts/ttf/western”

—— —FontPath___ . 7" /usr/share/fonts/ttf/decoratives”

———FontPath_ . . . 7 /usr/share/fonts/truetype/openoffice”

—FontPath___ . 7 /usr/X11R6/1ib /X11/fonts /defoma /CID”

—— —FontPath___ .7 /usr/X11R6/1ib /X11/fonts /defoma/TrueType”

EndSection

Listado 1.1: /etc/X11/XF86Config-4

Seccién ServerFlags

Normalmente no aparece aunque podemos comentar el contenido de este ejemplo. La linea
insertada permite configurar algunas opciones globales del servidor X. En este caso la linea que
aparece debe estar activada (trwﬂ) . Esto evita que, en ocasiones, nos quedemos sin ratén al
cambiar una y otra vez entre el modo grafico y la consola de texto.

Section_”ServerFlags”
———Option_,” AllowMouseOpenFail”  7true”
EndSection

Listado 1.2: /etc/X11/XF86Config-4

Seccién teclado (keyboard)

Aqui se han incluido todas las secciones de los dispositivos de entrada. El fichero de configu-
raciéon puede tener multiples secciones InputDevice; normalmente habra al menos dos: una para
el teclado y otra para el ratén. Destacar que para disponer del teclado en castellano tenemos que
tener XkbLayout "es"

Section_"InputDevice”

—— —Identifier __”Keyboard0”
———Driver_,_ ... keyboard”
..Option__ ., .. .."CoreKeyboard”

— > Option_,”XkbRules” " xfree86”

———Option_”XkbModel” "pcl05”

8en inglés: verdad, verdadero

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas
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Option_”XkbLayout” ,”es”
# Option_”XkbVariant”_ "nodeadkeys”
EndSection

Listado 1.3: /etc/X11/XF86Config-4

Seccién raton
La seccién que sigue se corresponde con la configuracién del ratén (serie, PS2, USB).

Section InputDevice”

—— Identifier__,”Serial_Mouse”

— Driver_,_ .., mouse”
”Protocol”_”Microsoft”

"Device”_”/dev/ttyS0”

”Emulate3Buttons” ”true”

”Emulate3Timeout” ”70”

”SendCoreEvents” _ "true”

———Option

(IR

—Option

[T T

—Option_ .

—— —Option

(IR

—— - Option—

EndSection

[ETEy—T—

Section_"InputDevice”

———Identifier ,  ”PS/2_Mouse”

— Driver_,_,_,. .. mouse”
"Device”_”/dev/input /mice”

”SendCoreEvents”__ "true”

—— Ogililoul

———Option—_, .,

————Option—___ "Protocol”__ . . ..oooooos ExplorerPS /2”7

3 ” 3 3 ” ” ”
—Option .. ..”ZAxisMapping” ... o405

g ” ” 2 9
—Option,,,..,”Buttons” . b
EndSection
Section InputDevice”

— Identifier__  ....”USB_Mouse”
— = Driver_,_ ..ol mouse”

3 ” M ” ” M 3 ”
————Option_ . ......”Device” . iicooooo.”/dev/input /mice
—— > Option—————"SendCoreEvents” — 7 true”

M ” ” ” ”
—Option__ . .....”Protocol” .. ExplorerPS/2

3 ” 3 3 bk ” ”
—Option_ . oo ZAxisMapping” . oooeeon 405

3 ” ” ” ”
—Option_ . .../ Buttons” . ninon,”d

EndSection
Listado 1.4: /etc/X11/XF86Config-4

Seccion Monitor

Al menos debe haber una, para el monitor que se estd usando (puede haber mds si tenemos més
de un monitor). En esta seccién se incluyen las especificaciones del monitor, opciones especificas e
informacién sobre los modos de video. Ademas, éste es el lugar donde debemos incluir los valores
de velocidad de sincronizacién horizontal y actualizacién vertical de nuestro modelo.

Section_”Monitor”
Identifier _  _"Monitor0”
#_ Wish_we_could_use_some_probed _settings, here, too,_but_XFree4 cannot _do_

this_yet.
# HorizSync,_ ., ,28.0_— 78.0_# Warning: _This_may, fry _very _old_Monitors
HorizSync_, . ,..28.0_—.96.0_# Warning: This_may_fry _old, Monitors

VertRefresh , 50.0_— 76.0 _# Very_conservative. May flicker .
#._These_are_some_Modelines_that_happen_to_work_on_many, systems
# Especially the_”1024x768” has _been_thoroughly tested ,_even_on_Laptops

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas
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Modeline_”640x480" 25.175_640__664__760_ 800 . 480 _ 491 _ 493

(IR AT [y [y [y

525_#60Hz
Modeline_”800x600” .. ..40.12_ 800 848 968 _1056_ 600 601 _ 605 .
628 _#60Hz
Modeline,_”1024x768”_ . 85 ....1024_1056_1152_1360_ . 768 . 784 787 . .
823
—  .Modeline_”1152x864”___ 92 1152_1208_1368_1474___864__865_ 875
895
— ‘Modeline,_”1152x864”__ 110__..1152_1240_1324_1552__ 864 __864_ 876
908
— .Modeline,_”1152x864”__ 135 . 1152 1464_1592_1776___864__864_ 876
908

——— > Modeline_”1152x864” , , ,137.65_,1152 1184 _1312_,1536_,_,.,864_, ,866,_ 885
902, _—HSync,—VSync

— Modeline_,”71280x1024”__, .80
1165 _Interlace

— s Modeline_”1280x1024”__110
1054

— s Modeline_”1280x1024”__126.5__1280_1312_1472_1696__1024_1032_1040_
1068,_—HSync,—VSync

— . Modeline_”1280x1024”_ 135

1280,,1296,_,1512_1568 102410251037,

[EEyEyEy

12801328 1512 1712 1024 _1025_1028_,

[EEEy—y—

1280,,1312,,1456,,1712_,,1024,_,1027_1030,,

[EEyEyEy

1064

—  Modeline_”1280x10247__135___ 1280_1312_1416_1664__1024_1027_1030_
1064

— . Modeline_”1280x1024”_ _157.5__1280_1344_1504_1728__1024_1025_1028_
1072 _+HSync, +VSync

— Modeline,_”1280x1024”__181.75_1280_1312,_1440_1696__1024_1031_1046_,
1072_—HSync,_—VSync

—— Modeline_”1600x1200”_ 162
1250_+HSync_+VSync

———Modeline_”1600x1200”__,189
1250_—HSync, —VSync

— . Modeline_”1600x1200”__202.5 1600 1664 _1856_2160_ 12001201 1204,
1250_+HSync,_+VSync

— > Modeline_”1600x1200”__,220
1244 +HSync, +VSync

———ModeLine_”1800x1440”__,230
1490_+HSync_+VSync

—— ModeLine_”1800x1440”_, 250
1490 _+HSync,_+VSync

EndSection

1600_,1664_,1856,_2160,_,,1200_,1201,,1204,

[EEyEyEy

1600_1664_1856_2160__1200_1201_1204_

AR

1600_,1616_,1808,,2080,_,,1200_,1204,,1207_,

[EEyEyEy

18001896 20882392 1440 1441 _1444_

AR

18001896 2088 2392 , 14401441 1444 _

[EEyEyEy

Listado 1.5: /etc/X11/XF86Config-4

Las lineas que con mayor frecuencia hay que modificar son las que se corresponden con la
velocidad de sincronizacién horizontal y actualizacién vertical

HorizSync rango_valores
VertRefresh rango_valores

donde rango_valores puede ser:

= Una serie de ntimeros separados por comas: en el caso de disponer de un monitor de
frecuencia fija que admite varios valores.

= Un rango de valores separados por un guién: si nuestro monitor es multifrecuencia (los
actuales lo son).

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas
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Las lineas Modelineﬂ son generadas automéaticamente. Aparecen para ajustar los modos de video
del monitor para unos determinados valores de refresco horizotal y vertical. En el caso de aparecer
lineas de este tipo, el servidor X elegira de entre todas las que representan la misma resolucion, el
mejor modo de video admitido.

Seccién Device

Es la seccion relativa a la tarjeta de video.

Section_”Device”
#H4+ Available_Driver _joptions_are:—
#_sw_cursor_is _needed_for _some_ati_and_radeon_cards

M b b
coooooo #Option . ”sw_cursor
cooouuo #Option,,, ,,"hw_cursor”
o #Option, . " NoAccel”

M b b
cecooon #Option, . ”ShowCache
coouuuo #Option, . ,”ShadowFB”
cocoooo #Option " UseFBDev”

M 7 b
cecooon #Option " Rotate

Identifier__7Card0”

# The following line_is_auto—generated by KNOPPIX mkxf86config
Driver,_ ., ... " vesa”

VendorName_ 7 All”

BoardName_ 7 All”

# BusID_, .. ... PCI:1:0:0”

EndSection

Listado 1.6: /etc/X11/XF86Config-4

Seccion Screen

Una pantalla representa la unién de un dispositivo gréfico (seccién Device) y un monitor
(seccién Monitor). Podemos mantener varias secciones Screen, pero sélo usaremos aquella que
se corresponda con el servidor grafico que estemos usando. El servidor usado es el que aparece en
la seccién Device en el parametro Identifier.

Section_”Screen”

———Identifier, ”Screen0”

— Device__,,...,”Card0”
——Monitor_,_,_,_,”Monitor0”

—— DefaultColorDepth 16

——SubSection _,”Display”

Depth_ . ...1
Modes,_,”1024x768”_7800x600”_,”7640x480”
——EndSubSection

————+SubSection_"Display”

Depth . .. 4
Modes,_,”1024x768”_7800x600”_,”7640x480”
———EndSubSection

——SubSection_"Display”

Depth,_, . ....8

Modes, ,”1024x768”_,7800x600” ,”7640x480”
— EndSubSection

———SubSection,_”Display”

Depth 15

(IR

Modes,_,71024x768”_7800x600”_,”640x480”

9No aparecen con todos los monitores. Para saber cémo se obtienen y qué significado tienen esos ntimeros, podéis
consultar el libro publicado por editorial Anaya: Red Hat Linux 5.2 de NABA BARKAKATI, paginas 382 y 383.
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——EndSubSection
——SubSection_"Display”
Depth 16

JI YRR T

—— EndSubSection
———SubSection, " Display”
Depth 24

(IR

——EndSubSection
————+SubSection_"Display”
Depth 32

YRR

——EndSubSection
EndSection

Modes_”1024x768”_7800x600”_”640x480”

Modes,_,71024x768”_7800x600”_,”640x480”

Modes, ,71024x768”_,7800x600” ,”640x480”

Listado 1.7: /etc/X11/XF86Config-4

Con esta seccion configurada segun el ejemplo, entrariamos por defecto con una profundidad de
color de 16 bpp y en un modo de video de 1024x768. Después veremos que, sin tener que reiniciar
el sistema grafico, podemos pasar a una resolucién de 800x600.

Iniciarfamos el servidor grafico con 65.535 colores (16 bits de profundidad de color), si queremos

modificar esto usaremos el parametro
DefaultDepth x

antes de la primera subseccién Display. Si deseamos que por defecto se inicie con 8 bpp (256

colores) pondriamos la linea
DefaultDepth 8
Para lo demés:

= Depth x: son los “bpp” (bits por pizel) que el servidor usard para generar los colores. El
ndimero x puede ser 8, 15, 16, 24 6 32 dependiendo de la memoria de nuestra tarjeta gréafica.

= Modes modol modo?2 ...: Lista de modos de video que vamos a poder usar. El primero de la
lista es el que se ejecuta por defecto. Para pasar de unos a otros lo podremos hacer usando

[CTRL]+[ALT]+[+].

[0 Para practicar

La configuracién de la Seccién Screen es vélida para todos los usuarios del sistema. Vamos a
ver ahora cémo podemos cambiar la resolucién de pantalla para un usuario concreto sin tener que

reiniciar el sistema grafico.

Para esto solo tenemos que seguir la secuencia de mentds Aplicaciones—Herramientas del
sistema—Panel de control—Configuracién de pantalla, nos aparecerd una ventana en la que
podremos elegir la resolucién de pantalla que més nos guste. Légicamente las opciones de que vamos
a disponer dependerdn de las que tengamos definidas en el archivo de configuraciéon XF86Config-4.

Configuracién pre«

Besolucién:

Tasa de refresco:

Opciones

[ utilizar como p1

|@Axuda

1600x1200

1152x864
1024x768
B800x600
640x480
1400x1050
1280x860
960x720
928x696

4 4

o sélo para esta computadora (eco)

X cerrar o Aplicar

La ventana anterior se corresponde con la que apareceria si ejecutamos desde una xterm el programa

$gnome-display-properties

Los cambios realizados se almacenan en .gcong/desktop/gnome/screen/default/0/ %gconf.xml,

en el $HOME de cada usuariﬂl

10En el directorio .gconf/ hay una serie de archivos donde se guardan las preferencias de cada usuario
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1.2. Aceleracién grafica

Cuando usamos Linux tenemos varias posibilidades de hacerlo, quizés la mas “manej able’IEl por
la mayoria de los usuarios son las X. Hasta ahora tenemos las X funcionando pero sin aceleracién
3D. Es una pena tener una buena tarjeta grafica y no poder aprovecharla en tu totalidad. Podemos
conseguir una calidad de imagen superior y podemos cargar juegos, o cualquier tipo de aplicacién,
que necesite de aceleracién grafica.

Guadalinex incorpora en el CDROM de instalacién los paquetes necesarios para conseguirlo:
sblo para tarjetas graficas ATI y nVIDIA.

Estos paquetes se encuentran en el CDROM dentro de las carpetas: extras—»paqueteﬂ

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

L e. % & X 2 Q= ¥

© Atras Adelante  Subir Detener Recargar | Inicio Equipo

i Ubicacion: [fcdrom/extras/paquetes Q 100% @  Ver como iconos| 3

informacien™ X [j @ @
: acroread_4.05-3_i38 ati- nvidia-ghc-
6.deb guadalinex_4.3.0-29  guadalinex_1.1-4_i38
. -3_i386.deb 6.deb

paquetes
Carpeta, 3 elementos
5/10/04, 9:35

3 elementos, Espacio libre: 0 byte

Dependiendo de la tarjeta grafica que tengamos haremos doble clic sobre un paquete u otro
(ATI - nVIDIA)
Nos informaré del paquete que vamos a instalar y pedira la contrasena de “root”.

‘_ﬂ
@ Va a instalar "nvidia-glx-guadalinex* (versién 1.1-4) mantenido
por "Junta de Andalucia",
Ocupard 6772 Kbytes.

Esta es |a descripcion incluida en el paquete:

Driver grafice tarjetas nvidia para XFreegs
Solucién a los problemas de aceleracién gréfica 3D para los
usuariosde Guadalinex con tarjetas Nvidia. @ Intreduzea la clave de Root

Contrase

¢ Desea continuar ?

= r
% cancelar | rkfﬁceptar 3 cancelar ‘ w7 Aceptar |

Una vez que se la facilitemos procederd a la instalacién.
Saldré del entorno gréfico y lo reiniciara autométicamenteﬁ iYa tenemos aceleraciéon 3D”

[0 Para practicar

Abrimos una nueva terminal y ejecutamos:

$ glxgears

11 Aunque es en modo texto donde Linux demuestra toda su potencia.

12También estd disponible en la misma ubicacién el paquete de instalacién de Adobe Acrobar Reader para Linux

13En algunos equipos que lo hemos probado no ha sido tan “sencillo”, pero como no siempre nos ha dado la lata,
si surge algtin problema en vuestra maquina, mejor lo resolvemos en los foros.
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Nos aparecerd unas ruedas dentadas que girardn a mayor o menor velocidad dependiendo del tipo
de tarjeta gréfica que tengamos, de su memoria y de si tiene aceleracién 3D o no.

Si nos fijamos en la terminal que hemos abierto, veremos que los valores van cambiando. Nos indican
cuantos frames por segundo es capaz de dibujar nuestra tarjeta. Cuanto mayor sea su nimero, mejor

se vera.
Debemos indicar que estos paquetes para soporte 3D sélo nos serviran con la versién de nicleo

que incorpora la distribucién Guadalinex 2004 y que en el caso de que tengamos que cambiar
este kernel por otro cualquiera deberiamos configurar la aceleracién grafica a mano.l
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Capitulo 2

Configuracion: Impresora, Sonido,
etc.

El software, sin el hardware, no es més que palabras en una pagina. Sin embargo, no sélo es
eso. Me gusta la idea de que todo comenzd como piedras y arena y ahora podemos enviar
hombres a la luna y ver dentro de los dtomos. (LINUX. Recursos para el usuario.
JAMES MOHR)

2.1. Configuracién personalizada

Uno de los problemas que mas quebraderos de cabeza suele dar a los nuevos usuarios de Linux es
la instalacién y configuracion de los periféricos, afortunadamente el soporte para estos dispositivos
es cada vez més amplio y hay suficiente documentacién que puede ayudarnos a solucionar la
mayoria de los problemas.

En esta seccién pretendemos ahondar un poco sobre algunos de los aspectos méas comunes de
configuracion de nuestros equipos. Para cuestiones puntuales o hardware especifico, no queda mas
remedio que buscar en lugares donde podamos encontrar informacién para un modelo en concreto.
Por ejemplo:

= Web de los grupos de noticias es.comp.os.linux.* http: //wiki.escomposlinux.org/Escompcslinux/
EscomposlinuxHardware

= Para el soporte de impresoras y escaner hemos puesto dos listados en Moodle, aunque no
estan completamente actualizados creemos que pueden servir de ayuda.

Dos herramientas comunesﬂ a todo el tema y que nos ayudan a determinar qué nos ha detectado
Guadalinex son a las que se accede desde:
Aplicaciones— Configuracion—Sistema —Gestor de dispositivosE]

1Para detectar qué tenemos conectado a nuestra maquina podemos usar también el contenido del directorio
/proc, pero mejor si no corremos tanto y por ahora nos contentamos con los comandos:
1spci para dispositivos PCI (en modo comando)

lsusb y usbview para dispositivos USB (1susb en modo texto y usbview en modo grafico)
2

$ hal-device-manager

17


http://wiki.escomposlinux.org/Escomposlinux/EscomposlinuxHardware
http://wiki.escomposlinux.org/Escomposlinux/EscomposlinuxHardware

>
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Archivo Ver Ayuda

Devices = EDEV\CEE‘AdVEnCEdl

~ £ computer

08 Ubfass
@ PC Speaker
PS/2 Generic Mouse
AT Translated Set 2 keyboard

Device: Unknown

Status: Status

= Legacy Floppy Drive Bus type: Unknown

dBECEZE 5598/6326
d.R'I'L'8139f8139Cf8139C+
dﬂEDTX - 82439TX MTXC
d.BZEYIAEfEEfMB PlIX4 1SA

~ @il 8237 LAB/EB/MB PIIX4 IDE
< IDE host controller

Device Unknown
. Capabilities: Unknown

= ©IDE device (master)
= (»ST34310A
@ Volume (msdos_partition_table)

~ @IDE host controller |
[11 |

Desde esta ventana podremos comprobar qué dispositivos ha detectado nuestro Linux. Con la
aplicacién que sigue obtendremos un informe completo del hardware detectado:
Aplicaciones—Configuracién—Sistema —Informe de Hardwareﬂ

[] Informe’ delfiandware —_Aax
nndev‘lramfs ]
1509660
FICHERQ: fprocsinterrupts
CPUO
0: 16015709 KT-PIC timer
1: 10 KT-PIC G042
Z: o XT-PIC cascade
4 79562 KT-PIC serial
7: a XT-PIC parportd
i 1 XT-PIC tc
1. 7raoz7o KT-PIC uhci_hcd, eth L1
1z: 7 KT-PIC 8042
14: J95E7 KT-PIC ideD
ic. e la ey BNl BT A, iead hd
/ Cantinuar

Los periféricos que vamos a tratar van a ser los que hoy por hoy, son mas comunes en nuestros
equiposﬂ

= Camaras digitales y lapices
= Impresoras

» Tarjetas de sonido

= Scanner

= Dispositivos IDE

Se supondra en todas las secciones en que tratemos temas relativos a la configuracién de nuestra
méquina que estamos trabajando como root.

2.2. Gestion de camaras digitales y “lapices”

Tanto las camaras digitales como los “lapices” son dispositivos que no presentan ningin proble-
ma de configuracién ni de soporte. Ambos se conectan al puerto USB y su gestién es inmediata.
Para acceder a ellos sélo hemos de optar por pulsar sobre el icono Equipo y seleccionar el dispo-
sitivo USB adecuado.

3

$ /usr/sbin/infhard

4El no comentar los dispositivos de grabacién tanto de CDs como de DVDs se debe a que no deben presentar
ningin problema para trabajar con ellos desde Linux.
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Archivo Editar Wer Ira Marcadores Ayuda Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
& 4 = = 4 B, / = |
. @ e X 2,0 8 g €. » & X 2 08 £
Atras  Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo Atras Adelarte  Subir Detensr Recargar | Inicio Equipo
! Ubicacion: @ 100% & | Ver como iconos| 3 ¢ Ubicacién: [imntjusba @ 100% & Ver como iconos| &
informacieny X Informacion™ X '*; "; *; w
[ [
Disquete CD-ROM Linuxl actividades alumnos drgenius
Equipo ) . usb4 Kdﬂ dwb U
i ) Gl Linux2 Linux3 usb1 oo 357 Gl EnEs: estadistica estadistica_bac MySQL-PHP
e ) 1/01/70, 1;00 : ~ ~— ~—
Abi = ; ;
usb2 usb3 usba M phpsurveyor wwwfifi.org www.gnome org
Abrir con...
%} ‘I : -
Red Sistema de archivos B act-diva doc curso_avanzado_linu  curso_guadalinex 0 |+|

[ 11 elementos | 17 elementos, Espacio libre: 4,7 MiB

Para saber cudl es podemos usar desde una xterm el comando
$dmesg
si en la salida del comando aparecd?]

sda sera usbl
sdal serd usb2
sdb sera usb3
sdbl sera usb4

Cuando terminemos de trabajar que no se nos olvide que antes de desconectarlo es fundamental
desmontarlo:

§ 1 Abrir

Explorar carpeta
Abrir con 3

a
Propiedades

Con las camaras digitales se ha producido un hecho curioso, no se ha impuesto ningtin protocolo
propietario de ninguna marca concreta. La mayoria de las cAmaras usan, bien el protocolo USB
Mass Storage o bien el PTT (Picture Transfer Protocol). Con el primero sélo tenemos que “montar”
nuestra camara digital como si de un disco duro (SCSI) se tratase tal cual se ha explicado antes
para los “lapices” y podremos acceder a nuestras fotos sin mas. El soporte para el segundo protocolo
depende de nuestro modelo de camara digital y para saber si estd soportada s6lo hemos de usar
el programa gtkanEl (Aplicaciones—Meni Debian— Aplicaciones— Visores—gtkam)

5Cuando estudiemos en temas posteriores el fichero /etc/fstab podremos entender mejor a qué se debe esta
aclaracién. Por ahora sélo recordar que sd proviene de Scsi Disk y que la letra “a” referencia el primer dispositivo,
la “b” el segundo, ... y el nimero “1” nos indica que se trata de la primera particién.

6Es un front-end de gphoto2 (soporta mds de 500 modelos de cdmaras digitales). En realidad es gphoto2 el
reponsable de que podamos trabajar con nuestra maquina o no. Para alumn@s “avanzad@s”: para gestionar nuestras
fotos en modo grafico mejor si instalamos el programa digikam.
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Archive Editar Ver |ra Marcadores Ayuda

@, % 2 X 2,085

" Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo = e =hb
© Ubicacién: |/mntfusb4/dcim/1000lymp &, 200% & \Ver como \conos‘ et
OJV, 5 NI 3
Infermacién X

Archivo Wer Seleccionar Cémara Ayuda |

@ Q @ o
Actuslizar Ampliar  Tamafio nermal  Reducir
p— i Add Camera =
|
@ J Modelo: |Olympus C-2040Z J Detectar
@ Puerto: |umversa| Serial Bus (usb:) J
100o0lymp
Car;ﬁéaz;; ellg:rggntus ; Mejorado | ¥ cancelar | o Aplicar | 1w Aceptar |
p2040012.jpg
810,8 Kib gl ‘

PURER |
| «p2040010.jpg» seleccionado (860,0 Kib)

La informacién maés actualizada sobre el soporte de camaras digitales mediante el protocolo
PTT la podemos consultar en http://www.gphoto.org/|

2.3. Configuracion de impresoras: Cups

Uno de los periféricos que siempre (o casi siempre) vamos a necesitar es la impresora. Antes
de entrar en su configuracion, veremos algunas cuestiones generales.

En Linux cuando queremos imprimir un trabajo el sistema lo envia a la impresora en lenguaje
Postscript, se trata de un lenguaje que le dice a la impresora cémo tiene que imprimir la pégina.
Aqui es donde pueden surgir problemas dependiendo del tipo de impresora que tengamos:

= impresoras Postscript: la impresora interpreta directamente las paginas enviadas por el sis-
tema y no vamos a tener ningiin problema con ellas. La tinica “pega” suele ser su precio, ya
que la mayoria de ellas son de gama alta.

= impresoras que tienen su propio lenguaje: como no interpretan el lenguaje Postscript, es el
sistema el que tiene que traducir la salida Postscript al lenguaje propio de la impresora. Si
los fabricantes lo han dado a conocer no suele haber problemas con ellas (algunas empresas
proporcionan controladores libres para sus modelos) y estdn soportadas bajo Linux. Este
tipo de impresoras suelen ser las méas frecuentes por su bajo precio.

= Winimpresoras: utilizan drivers especificos de Windows para interpretar el lenguaje Posts-
cript, son las més dificiles (jo imposibles!) de configurar bajo Linux.

2.3.1. foomatic-gui

Siguiendo un orden cronolégico, para imprimir un trabajo lo haremos con 1prﬂ que lo manda a
un directorio de spool. Del directorio de spool lo coge el demonio cupsd que lo enviara a la impresora
fisica correspondiente, pasandole el filtro adecuado. Si no lo puede mandar inmediatamente a la
impresora, lo dejara en el directorio de spool en espera de que llegue su turno o la impresora esté
preparada.

Estos conceptos sirven para situarnos y saber qué es lo que pasa por debajo, pero el configurar
nuestra impresora no nos debe resultar muy complicado si desde un xterm escribimofl

#foomatic—guiﬂ

Ademaés de la comentada en la linea superior, disponemos de varias opciones para iniciar esta
utilidad de configuracion:

70 los comandos o iconos graficos que a su vez llaman a éste

8La aplicacién gréfica por excelencia para configurar las impresoras, gnome-cups-manager, tiene un “bug” que
impide anadir impresoras. Ese problema no se resuelve (por ahora) aunque actualicemos el sistema.

9También podemos configurarla con el interfaz Web de CUPS (véase en la pagina , y si sois atrevidos:
lpadmin
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= Aplicaciones—Configracién— Sistema —Impresora

= Aplicaciones — Menu Debian— Aplicaciones —Herramientas—Foomatic printer
configuration tool

En cualquier caso, si optamos por configurar la impresora usando las X Window obtendremos

Archivo Editar Configuracion Axuda

v % @ ¥ =)

MakeDefau\t[ AR Borrar Qonflgurel Options  Test Page

Name |Descnpt|on

Done

Para anadir impresoras usaremos el botén [Anadir], aparecerd una ventana que nos presenta
la posibilidad de elegir el tipo de impresora que vamos a instalar:

Add a new printer queue Choose printer connection

Paralle| Printer #1 Samsung ML-1210 ’Z
Serial Port #1 Unknown
Serial Port #2 Unknown
Serial Port #3 Unknown
Serial Port #4 Unknown

Serial Port #5 Unknown
Serial Port #6 Unknown
Serial Port #7 Unknown

The following pages will walk you through the process of
configuring a new printer queue using foomatic.

f you have a USB or parallel printer, please make sure it is

Serial Port #8 Unknown
connected and switched on.

aDEtECt network printers DEnter connection manually
¥ cancelar | @ Atrés | & Adelante I X cancelar | <@ Atras | & Adelante |

Las opciones que nos aparecen son:

Enter connection manually para que configuremos la conexién de forma manual.

Detect network printers impresoras conectadas a otra maquina a la que estamos conectados
en Red. [[

10Las opciones soportadas son:

Unix Printer (LPD) impresoras conectadas a otra méquina Linux/Unix a la que estamos conectados en Red.
En la méquina remota debe estar funcionando el demonio 1pd.

Windows Printer (SMB) para usar los servicios de impresién de otra maquina con Windows que hace de ser-
vidor de impresién. Para ello hace uso de SAMBA, que es un conjunto de utilidades que integran a Linux en
una red de Windows.

CUPS Printer (IPP) impresoras conectadas a otra méquina Linux/Unix a la que estamos conectados en Red.
En la méquina remota debe estar funcionando CUPS.

HP JetDirect Printer para impresoras que tienen su propia conexién a red.
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El programa debera autodetectarnos la impresorﬂ Si no es asi podemos optar por hacerlo de
forma manual.

Si aceptamos en la opcién por defecto y pulsamos sobre [Adelante] comienza el proceso de
configuracién de nuestra impresora.

T [a][rrTTzuT =
Raven J
Ricoh ML-1220
Seiko J ML-1410
Queue mamezlm\lzlo - Sharp ML-1430
Snnv L=l nai -1 220 =
optional information for this queu -
[ Printer Location IParaHeI Printer #1 hd Information about this printer from LinuxPrinting.org:
printer EE5“”"“""1 b Black and white laser printer, max 600x600 dpi, works perfectly.
Samsung provides support for this printer in the form of a Ghostscript driver
(with source code), They provide a Ghostscript RPM and an installer that adjusts
Red Hat's printtool or printconf-gui. There is also a PPD for distros using CUPS
(as Mandrake 7.2 or newer) and a possibility to integrate the driver in SuSE's
ps filters. Users of ather distributions/orinting svstems shauld use the =
Adobe PPD File: w | Examinar...
X cancelar | <@ Atrés | & Adelante X Cancelar | <A Atrds | & Adelante

Primero pondremos el nombre (“y apellidos”) a nuestra “recién nacida” configuracién. A conti-
nuacion seleccionaremos el fabricante y modelo que mejor se adecue a ella. Por 1iltimo elegiremos
el filtro adecuado para nuestro modeld?}

Choose printer driver

Choose the driver you want to use with this printer:
(Hint: choose the "recommended" driver below if you're not
sure which driver to use; it should be selected already.)

gdi (recommended)

Almost done!

I)

To add this printer, choose the Apply button.

Hint: print a test page to make sure your settings are correct.
If needed, you can change these settings by selecting this
printer and choosing the "Configure" button,

You can also change the reselution and other settings by using
the "Options" button.

<1

& Adelante.

X cancelar | <@ Atrés |

X Cancelar | < Atras | o Aplicar |

Es el momento de comprobar que todo estd bien y de [Aplicar] los cambios. Una vez marcado el
filtro adecuado, y sin cerrar la ventana grafica inicial del programa, probaremos nuestra impresorﬂ
seleccionando [Test Page]:

M Nuestro puerto paralelo que se llamaba LPT1 en DOS, en Linux se denomina /dev/1p0. Si se trata de LPT2
en linux serd /dev/1pi, ...

12E] modelo de ejemplo de estos apuntes es una Samsung ML-1210

13E] fichero /etc/cups/printers.conf es donde tenemos almacenada la informacién relativa a cada una de las
impresoras conectadas al sistema (tanto locales como remotas). Por cada impresora conectada al sistema tendria
que aparecer un grupo de lineas

<DefaultPrinter 1p0>

DeviceURI parallel:/dev/1p0

State Idle

Accepting Yes

JobSheets none none

QuotaPeriod 0O

PageLimit O

KLimit O
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Archive Editar Configuracién Ayuda

v 0 B X

Make Default Afiadir Borrar  Configure

Name ‘Dsscnpt\un

ml1210 Parallel Printer #1 (default queue)

|Done

Si no hemos elegido el modelo exacto, lo mas probable es que tengamos que modificar los
parametros de la impresora, eso se consigue pulsando sobre el botén [Options]@

Default options for printer ml1210:
Adjustment

Toner Density:

4

General

4r

Page Size: A4

Manual Feed of Paper: Off

Media Type: Mormal Paper

Resolution: 600 DPI

Economy mode: Off

Number of Copies: |1 |v|
Miscellaneous

Allow use of 'Reprint' button: Yes =

Altitude Correction: Low Altitude (High Air Pressure) |

Reprint Page after Paper Jam: Yes

Page Timeout: 15 sec

Idle time to start power save mode (min): 5 min =

4

Use Power Sawving Mode: On

@Aceptar

X Cancelar

En nuestra captura de ejemplo sélo hemos cambiado el tipo de papel al formato A4.

2.3.2. Ordenes bésicas de impresién.

Para ampliar y conocer todas las érdenes lo mejor es mirar en las man de cada una de ellas.
Aqui s6lo vamos a poner ejemplos de su uso mas frecuente.

Demonio /usr/sbin/cupsd:

Es el proceso utilizado por Linux para gestionar los trabajos de impresién. Cuando este proceso
no se esta ejecutando, no se puede imprimir (los archivos permanecen en los directorios de gestién
de colas hasta que lo iniciemos). Normalmente se inicia al arrancar el sistema. Si quisiéramos
arrancarlo manualmente ejecutariamos

#/etc/init.d/cupsys start

para pararlo

#/etc/init.d/cupsys stop

para reiniciarlo

#/etc/init.d/cupsys restart

</Printer>

La primera linea es el nombre de la cola de impresién. El resto de lineas que aparecen para cada impresora son
una serie de campos que pueden tomar distintos valores.

14Pueden variar en funcién de la impresora
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Orden Ip

Envia un trabajo a la impresora o pone en cola un trabajo de impresiéﬂ Su sintaxis es:

$ 1p [opciones] [archivo]

Por ejemplo, para imprimir el fichero de texto cursolinux.txt escribiriamos:

$ 1lp cursolinux.txt

En el caso de que tengamos dos impresoras en el sistema, la primera “hpcolor” y la segunda
“hpmono” podemos seleccionar la impresora a usar para imprimir mediante:

$ 1p -d impresora fichero_a_imprimir

asi, si deseamos imprimir un fichero en color escribiriamos:

$ 1p -d hpcolor cursolinux.txt

mientras que si deseamos imprimirlo en blanco y negro escribiriamos:

lp -d hpmono cursolinux.txt

Si no decimos nada, es decir si escribimos:

$ 1p cursolinux.txt

escogera la impresora por defecto.

Orden lpq:

Muestra el contenido del directorio de gestién de colas. También nos indica el identificador de
trabajo y el orden que ocupa el trabajo en la cola.

Por defecto, muestra la cola de impresién de la impresora Ip, pero si deseamos ver el estado de
la impresora hpcolor escribiriamos:

$ 1pq -P hpcolor

Orden lprm:

Elimina un trabajo de la cola. Se puede especificar el trabajo concreto que queremos eliminar:
$ lprm 3

o cancelar todos los trabajos de impresién (si introducimos la orden como root)

# lprm -

Orden lpstat:

Con esta orden se puede comprobar el estado actual del servicio de impresién.

2.3.3. Cups

Si bien la utilidad grafica de configuracion de GNOME nos facilita casi todo el problema
de configurar la impresora, es en realidad CUPS el que se encarga de gestionarla. Desde esta
perspectiva y con objeto de dar una visién méas amplia hemos optado por “repetir lo anterior” pero
trabajando (en modo grafico) de la forma "més estandar” posible.

CUPS (Common Uniz Printing System) es un servidor de impresién pensado para gestionar
una red en la que una o varias impresoras tienen que dar servicio a todos los equipos interconectados
por esa red. Con él disponemos de un sistema de impresién portable y estdndar (IPP/ 1.1|E[) dentro
del mundo GNULinux.

Sitios Web de utilidad

» GNU/Linux Printing http://www.linuxprinting.org todo lo que necesitamos conocer so-
bre la posibilidad de configurar nuestra impresora con Linux

» http://www.cups.org/ Web de CUPS.

15En el caso de que el demonio de impresién no esté arrancado.

16 Internet Printing Protocol: IPP define un protocolo estdndar para impresoras y para el control de los servicios
de impresién. Como todos los protocolos basados en IP, IPP se puede usar tanto en una red local como en una
intranet. A diferencia de otros protocolos, soporta control de acceso, autentificacién y encriptacién, proporcionando
soluciones mas idéneas y seguras que con los antiguos protocolos.
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Configuraciéon de CUPS

Para entender cémo funciona CUPS necesitamos introducir algunos conceptos:

Cola de impresién lista de trabajos pendientes de imprimir. Se imprime el primero que llega
(como en una cola de un cine, el primero que se pone en la fila es el primero que saca la
entrada)

Clases se trata de una abstraccién sobre la idea de impresora. Una clase (Dpto de Matemadticas,
Dpto de Inglés, ...) puede estar compuesta por varias impresoras. Si mandamos un trabajo a
una clase, CUPS se encarga de repartir el trabajo de forma 6ptima entre las impresoras que
componen esa clase: si una impresora estd ocupada se envia el trabajo a otra de la misma
clase, de esta forma podemos minimizar tiempos de espera.

Filtros reglas que usa CUPS para traducir los trabajos a imprimir al modelo concreto de impre-
sora.

Los ficheros de configuraciéon de CUPS se localizan en /etc/cups. Los ficheros estandar de confi-
guracién son:

client.conf opciones de configuraciéon para los clientes de impresion.

cupsd.conf permite configurar el demonio de impresién de CUPS (/usr/sbin/cupsd)

Ademsds de los dos ficheros anteriores hay otros 4. En general estos 1ltimos no se modifican “a
mano” ya que su contenido se obtiene a partir del interfaz Web (o del comando 1padmin)

classes.conf en él se almacena la informacién sobre las clases de impresion.
mime.convs lista de programas conversores a usar para convertir de un tipo MIME a otro

mime.types le dice a CUPS cémo reconocer un tipo de dato a partir de niimeros méagicos dentro
del archivo

printers.conf archivo de configuracién de las impresoras

Interfaz Web

Para acceder a la interfaz web de configuracion del programa, abrimos nuestro navegador web
y escribimos:
http://localhost:631

{ . Common, UNIX Printing System -

.. Archivo Editar Ver |r Marcadores Tareas Wentana Ayuda

" O 0 @ 0 ‘% http:fflocalhost 631/ | [G\ Eus:ar] go .

. 4 Inicio | FJMarcadores % Red Hat, Inc. “: Red Hat Network Z3Support E3Shop S3Products »

]

(=528 Administration Classes Help Jobs Printers Software
Do Administration Tasks
Manage Printer Classes
On-Line Help
Manage lobs

Manage Printers
Download the Current CUPS Software

The Commen UNIX Printing System, CUPS, and the CUPS logo are the tmdemark property of Ensy Software Producs. [
CUPS is copyright 1997-2003 by Easy Software Products, All Rights Reserved, ~

D=0 =R
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Para poder cambiar algo se nos pedira mediante una ventana de autentificacion la contrasena

del root.
Las opciones disponibles son:

impresién y las impresoras.
Administrar clases de impresoras
Ayuda en linea

Administrar los trabajos de impresion

Administrar las impresoras

B Admin on localhost - CUPS v1.1.19 - Mozilla M-I

. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda
] <[

.00 O Q [ crymimn 5]

. 48 Inicio [EMarcadores i Red Hat, Inc. % Red Hat Network E3Support E5Shop (SProducts » |

Administration Classes Help Jobs Printers Software

Add Printer

Manage Printers

Copyright 1993-2003 by Easy Software Products, All Rights Reserved. The Common UNIX Printing System, CUPS, and the |
CUPS logo are the trademark property of Easy Software Products, All i

are the property of their res pect
s The Commen UNIX Printing System, CUPS, and the CUPS logo are the tmdemark property of Easy Software Products.
| CUPS is copyright 1997-2003 by Easy Software Products, All Rights Reserved. =
l=E ol = (@E2eEn \ ESE

Tareas administrativas: desde este apartado podemos gestionar las clases, los trabajos de

Acceder a la Web de CUPS por si deseamos bajarnos la ltima versién del programa.

Documentation - Common UNIX Rrinting System - Mozilla
. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda

4 @00 @ Q [% hitp:/flocalhost:631/documess | (€ Busear | éo'

. 4 Inicio

ESP

EIMarcadores i Red Hat, Inc. % Red Hat Network 5Support E3Shep SGProducts »

a

Administration  Classes

Help Jobs

Printers  Software

Documentation

The following decumentation for CUPS is available on this server:

+ Whitepaper - An Overview of the Common UNIX Printing System ( HTML | PDE )
# Software Users Manual ( HTML | PDE §

+ Software Administrators Manual ( HTML | PDE )

+ Software Programmers Manual ( HTML |PDE )

+ Configuration Management Plan ( HTML | PDE )

+ CUPS Implementation of IPP ( ITML | PDE )

+ Inicrface Design Description ( HTML | PDE )

+ Software Design Deseription { HTML | PDE )

+ Software Performance Specification ( HTML | PDE )
+ Software Sceurity Report ( HTML |PDE )

+ Software Translation Guide ( HTML | PDF )

+ Software Test Plan (HTML | PDE )

+ Software Version Description ( HTML | PDE )

Anadir una impresora Pulsamos sobre Printers y optamos por anadir una impresora (Add
Printer). Introducimos el nombre, la localizacién y una breve descripcién sobre la impresora que
estamos configurando. Sélo es obligatorio introducir el nombre (es el tinico campo que no podremos

modificar después).

[l Printer on localhost - CUPS v1.1.19 - Mozilla,

. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Veptana Ayuda
Q. O. O @ [ oo cmmess) (a5, [l
L g [ b ffecalhost 651/ - HQ‘] it} |
. 4 Inicio | (TMarcadores % Red Hat, Inc. “ Red Hat Network 3Suppert Z3Shop SProducts » |
Administration Classes Help Jobs Printers Software
Printer
No printers

Add Printer

Capyright 19932003 by Fasy Seftware Products, All Rights Rescrved. The Common UNIX Printing System, CUPS, and the |
CUPS logo are the trademark property of Easy Software Products. Al ofher mdemarks are the property of their respestive

owners.

hd Admin,on localhost- CURPS v1.1.19 - M =0

. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda —|—
@ @ @ Q % http:/flocalhost:631/admil B d .

.9, [ mp | Pleuscar] o I |

. 4% Inicio | B3Marcadores % Red Hat, Inc. %+ Red Hat Network E3Support E3Shop

»

Printers Software

| Administration Classes

Help Jobs

1Samsung

dlocalhost
{Samsung 1210 en Fedora

C ue

(a1

[0 = & B [Terminado EEE

lD=2er

]
s
§

A continuacién hemos de optar por el interfaz al que estd conectada. Si nuestra impresora es
local, sélo hemos de optar por el puerto adecuado (serie, usb, paralelo). Algunas de las opciones

son:

= Puerto paralelo
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s Puertos USB

» Puertos serie

= Impresora en red compartida mediante el sistema LPD

» Impresora compartida mediante IPP (con otro CUPS o Windows 2000)

» Impresora compartida mediante SMB (protocolo de red de Windows)

. En CUPS a cada cola de impresién se le asocia un nombre y un dispositivo. La sintaxis URI
con que se especifica cada dispositivo es por ejemplo:

de nombre “novo”

parallel:/dev/1p0, se corresponde con una impresora local conectada al puerto paralelo

smb://novo/epson, impresora en red de nombre “epson” conectada a una maquina windows

» ipp://eco/1p0, impresora de red, conectada al host “eco” usando el protocolo ipp (el de

Cups)

Podemos conocer los back-ends disponibles en nuestra maquina listando

/usr/1ib/ cups/backenﬂ

84 Admin on Jocalhost - CUPS v1.1.15 - Mozilla
. Archivo Editar Ver |r Marcadores Tareas Ventana Ayuda

i @O Q @ Q |% http://localhost:631/admi |[Q.Buzar] gﬂ

. 45 Inicio EIMarcadores % Red Hat, Inc. “ Red Hat Network E3Support E3Shop »

=28 Administration

Classes

Help Jobs

Printers  Software

Admin

Device: : AppSocket/HPJetDirect i
AppSocket/HP JetDirect -
Intemnet Printing Protocal (http)
= Intemet Printing Protocal (ipp)
LPD/LPR Host or Printer i
Copyright 1993-2003 RN T W frv=d. The Commen UNIX Printing System. CUPS, and
the CUPS logo are the SCS) Printer Jots. All other trademarks are the property of their
St v, oo Eee Serial Port #1
Serial Port #2
Serial Port #3
Serial Port #4
Serial Port #5
Serial Port #6
Serial Port #7
Serial Port #8
Serial Port #9
Serial Port #10
Serial Port #11
Serial Port #12
Serial Port #13

lad Admin,on localhost - CUPS v1.1.19 - Mozilla

.. Archivo Editar Ver Jr Marcadores Tareas Veptana Ayuda 77
@ O @ Q ‘% hitp://localhost:631/admi I IO\ Euzarl Qg
o h Inicio | EIMarcadores - Red Hat, Inc. “ Red Hat Network E3Support E3Shop »
a)
ESP LY o p Job P 0
Admin

Raw
DYMO
EPSON
HP
OKIDATA
Postscript
Samsung

Make:

Continue —

W" Serial Port #14 hd

=

[l
(INEEEEEN

D
s

Llega el momento de seleccionar la marca y el modelo de impresora (filtro a usar para nuestra
impresora, en el ejemplo capturado se trata de una Samsung ML1210). Una vez que todo estd
bien ya tenemos nuestra impresora lista para usar. Antes de dar por finalizada la configuracién
es conveniente imprimir una pégina de prueba (Print Test Page) y, en su caso, ajustar los

pardmetros de impresion (tipo de papel, resolucion,

170 usar:

$/usr/sbin/lpinfo -v
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lad Admin on localhost -

CUPS v1.1.

.. Archive Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda

.| 4 Inicio

. Archivo Editar Ver Jr Marcadores Tareas Veptana Ayuda

" ®°Q @ Q [ S hitp:focalhost:631/printecd | [C Busear | ‘fgo

[SMarcadores % Red Hat, Inc. % Red Hat Network [3Support Z3Shop

Configuracion de impresoras: Cups Pagina 28
[l .Samsung on localhi - Ex

=

»

Meodel:

Cantinug

= ESP S
. 0,0 0 O [k @am) < :
. 45 Inicio | EIMarcadores % Red Hat, Inc. - Red Hat Network EJSupport EJShop » Samsung
ESP Ad 0 D ob = o = Default Destination: none
Admin

|

Description: Samsung 1210 en Fedora
Lexation: localhost

Printer State: idle, accepting jobs.

= Deviee URI parallclidev/iph

4
|$B@“€)I

>
[ ESES

4
l ﬁ = &F [ | Terminado

Si accedemos a la impresora instalada, veremos que disponemos de las opciones:

Print test page Imprimir una pagina de prueba

Stop printer para detener los trabajos en curso

Rejects Jobs rechazar trabajos de impresion

Modify Printer cambiar la configuracion de la impresora

Configure Printer para ajustar los parametros finales de impresién: tipo de papel, resolucion,

anadir un banner, .

... Dependen del modelo de impresora.

Desde la seccién Jobs podemos acceder a los trabajos pendientes de imprimir (Show Active
Jobs) y los trabajos completados (Show Completed Jobs)

[d Jobs on localhost - CUPS v1.1.17 - Mozilla

. Archive Ediar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda

i ®00 @ Q [ 5 httpr/flocalhost:631 jobs?which_jobs=complé2 ] [ Buscar | go

. 4 Inicio EIMarcaderes % Red Hat Network E3Support ©3Shop ElProducts E3Training

Administration

Classes Help Jobs Printers

testpage-a4.ps root 18k completed at
Sun Oct 26
181111
2003
completed at
Sun Oct 26
18:17:42
2003
completed at

Sun Oct 26

1p0-79 Unknown paco 175k

1p0-80 (stdin) paco 183k

Software

Restart Job

183534
Der] I

En esta ventana se nos informa de:

ID impresora responsable del trabajo

Name nombre del fichero impreso

User usuario que ha mandado el trabajo

Size tamano del fichero

State estado en que se encuentra: activo, cancelado, en espera.
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Control si el trabajo esta completado podemos imprimirlo de nuevo pulsando sobre Restart
Jobs.

Si el trabajo estd aun activo, nos aparecen las opciones:

Hold Jobs para detener el trabajo de impresién

Cancel Jobs para cancelar el trabajo

O Si el filtro no esta instalado

En este caso la pagina de obligada visita es
http://www.linuxprinting.org/printer_list.cgi

v

[E3 Unix printer.compatibility, database listing = Mozilla [=1E
. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Tareas Ventana Ayuda T

" @Q Q G Q ‘% http:/fwww. rg/printer_list.cgi | IQ‘Ens:ar] SO

. 45 Inicio  EJMarcadores < Red Hat Network Z3Support E3Shop EjProducts £3Training

ﬁa P s LiNuxPrinting.org Printer Database

-
Home : Database : Printers

Jetzt kénnen Sie helfen,
diese Web-Site zu For more information about this database, including a "key" to the ranking system,

finanzieren. Kaufen Sie || see the intro page
Tinte oder einen Drucker

iiber unsere Looking for a printer to buy? See also the Suggested Printers page.
amazon.de-Links.

Please bookmark and link to the database's front page instead of this one.

F:me There are several ways to search. You can just go straight to a particular printer, or [
D:rhase you can list all printers from a given manufacturer. Each method has a set of

. . controls below:
Printer Listings

Driver Listinas. show | the [Alps I [Mp-2000 7|

Suggested Printers
Foomatic

CUPS QuickStart show | all printers made by | Anyone =

PPD Docs

LPD Docs You can also view a list of all known drivers showing what printers work with each.

PDQ Docs . .

PPR Docs If you have any questions, please ask them in a forum. i

Hais K2
e | == e

Veamos un ejempld™}

% Samsung ML1210 Tras consultar en la web anterior nos informan que:
Recommended driver: gdi (Home page, view PPD, download PPD)
Bajamos el driver PPD y lo ponemos en el lugar adecuado
# cp Samsung-ML-1210-gdi.ppd /usr/share/cups/model/

Tras esto, es fundamental reinicar el servicio, si no, no lee los cambios.
#/etc/init.d/cupsys restart

Configurar el servidor.

Para ajustar nuestro fichero de configuracién del servidor de impresién (/etc/cups/cupsd. conf)
podemos usar la herramienta grafica
#cupsdconf

18Se trata de ejemplo “ficticio” ya que el filtro para el modelo 1210 de Samsung, como ya hemos visto, se instala,
por defecto y no hay que anadir nada.
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=] +| Bienvenido a la herramienta de configuracion del servidor CUPS
Bienvénido
£ UNIX 5
Q PRINTING "“A& 1’/{
Servidor SYSTEM W
¥ -
Red
Esta herramienta le ayudard a configurar gréficamente el servidor del sistema de impresion
Seguridad CUPS. Las opciones disponibles se agrupan en conjuntos de temas relacionados y se puede
R acceder a ellas a través del icono de vista ubicado en la izquierda. Cada opcidn tiene un
\) valor predefinido que se muestra si no se ha configurado previamente. Este valor
Registro | Predefinido deberia ser aceptable en la mayor parte de los casos.
e Puede acceder a un mensaje corto de texto para cada opcién bien a través del botdn ? en
Trabajos - Iy
- la barra de titulo, o del botén al fondo de este didlogo.

| Ayuda corta Jﬁ Aceptar h Cancelar J

Pero la explicacién de este tema mejor si la dejamos para el curso avanzado.

2.4. Tarjeta de sonido

El sistema de sonido por defecto de los nicleos de la versién 2.6 (los de nuestra Guadalinex)
se basa en el proyecto ALSA (Advanced Linuz Sound Architecture). Este proyecto nace en el ano
199@ y ha superado en cuanto al nimero de tarjetas soportadas y forma de construir los drivers
de sonido al que hasta hace poco era el estdndar dentro del mundo Linux, se trata de los médulos
OSS Free (Open Sound System).

Si tenemos problemas y no conseguimos que nuestra tarjeta de sonido funcione tenemos varias
web que nos pueden servir de ayuda:

s la pagina del Proyecto Alsa http://www.alsa-project.org/ ,

» la informacién mas reciente sobre este tema en Guadapedia http://www.guadalinex.org/
guadapedia/index.php/Receta: _CY%C3%B3mo_configurar_su_tarjeta_de_sonido_%28Guadalinex_
2004%29

= http://www.escomposlinux.org/lfs-es/blfs-es-CVS/multimedia/alsa.html

= y para saber si estd soportada y el médulo que necesitamos http://www.alsa-project.
org/alsa-doc/

En principio, GuadaLinex deberia reconocer nuestra tarjeta de sonido sin m&s problemas. Asi,
antes de intentar nada deberiamos comprobar si nuestro sistema la ha detectado sin méas y no
tenemos que hacer nada. Para eso podemos usar las herramientas ya comentadas de deteccion del
hardware.

Pero para los que creemos que “en el principio fue la linea de comandos’FE] nos resulta mas
rapido ejecutar el comando que sigue (con diferente salida en dos equipos distintos):

# cat /proc/asound/cards
0 [v8235 ]: VIA8233 - VIA 8235
VIA 8235 with ALC650F at 0xe000, irq 11

En éste tenemos la tarjeta detectada mientras que en el que sigue

$ cat /proc/asound/cards
--- no soundcards ---

9de la mano de JAROSLAV KYSELA.
20 En el principio fue la linea de comandos, Neal Stephenson; esté puesto en Moodle en la pagina del curso
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estd claro que tendremos que poner algo de nuestra parte. En este caso, como es evidente, lo
primero que tenemos que conocer es la marca y modelo de la tarjeta conectada a nuestra placa

base.
En el caso de que tengamos que hacerlo nosotros disponemos de dos utilidades para ello:

= Facilmente con alsaconf

= No tan facil con modconf

2.4.1. alsaconf

Este programa se encarga de detectar y configurar de forma automatica los dispositivos de
sonido. Para ejecutarlo:

#alsaconf

En primer lugar nos aparece una ventana que nos avisa de que cerremos todas las aplicaciones
de sonido que tengamos abiertas, aceptamos pulsando la tecla [Intro] e inmediatamente intenta
detectar qué tarjeta de sonido hay en nuestro ordenador.

ALSA  CONFIGURATOR
v1.0.5

This script is a configurator for
Advanced Linux Sound Architecture (ALSA) driver.

Searching sound cards

If ALSA is already running, you should close all sound | 9% | ]

apps now and stop the sound driver.
alsaconf will try to do this, but it's not 100% sure.

Lo normal es que la detecte y que nos aparezca una pantalla con las posibles tarjetas de nuestro
ordenador, seleccionamos la adecuada, volvemos a pulsar [Intro] y ya deberiamos disponer de
sonido sin tener que hacer nada mas.

Soundcard Selection

Following card(s) are found on your system.
Choose a soundcard to configure:

TA Technologies, Inc. VI82C686 AC97 Audio Controller (rev 20

legacy Probe legacy ISA (non-PnP) chips

<Cancelar>

En el caso de que no detecte la tarjeta de sonido nos aparecerd una ventana como la que sigue,
en la que nos pregunta si queremos probar con una serie de tarjetas ISA.
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WARNING

Probing legacy ISA cards might make
No supported PnP or BCI card found. your system unstable.

Would you like to probe legacy ISA sound cards/chips? Are you sure to proceed?

< No > < No >

Aceptamos y pasamos por alto la advertencia de que nuestro sistema puede volverse inestable.
Ahora podemos optar porque testee los modelos senalados o, si sabemos el modelo de nuestra
tarjeta, seleccionar solamente ésa para que intente configurarla.

Driver Selection Driver Selection
Probing legacy ISA cards Probing legacy ISA cards

Please select the drivers to probe: Please select the drivers to probe:

] ]
[X] cs4236 Cirrus Logic CS4235-9 1
[X] cs4232 Cirrus Logic (CS4232 ] cs4232 Cirrus Logic CS4232
[X] cs4231 Generic CS4231 1 cs4231 Generic (CS4231
[X] esl8xx ESS ES18xx AudioDrive 1 esl18xx ESS ES18xx AudioDrive
]
]
1

opl3sa? Yamaha OPL3SAZ+
©s4236  Cirrus Logic CS4235-9

[X] es1688 ESS ESx688 AudioDrive es1688  ESS ESx688 AudioDrive

[X] sbl6 Sound Blaster 16 ISound Blaster 16

[X] sb8 Sound Blaster 1.0/2.0/Pro [ sb8 Sound Blaster 1.0/2.0/Pro

<Cancelar> <Aceptar >} <Cancelar>

En nuestro ejemplo se trata de una SoundBlaster 16, dejamos que la configure aceptando en
las pantallas que siguen.

Shall I try all possible DMA and IRQ combinations?
With this option, some unconventional configuration
might be found, but it will take much longer time.

Configuring snd-sbl6
Do you want to modify /etc/modprobe.d/sound?

< No >

-

Aunque parece que la configuracién ha tenido éxito, cuando intenta comprobar que el sonido
funciona correctamente nos avisa de que algo ha fallado.

Running update-modules. . .
Loading driver...
Restoring ALSA mixer settings ... failed:
You may want to run 'alsactl restore' manually to view any errors.
Setting default volumes. ..

0K, driver snd-sb16 is configured.
ALSA CONFIGURATOR

will prepare the card for playing now.

Now I'll run 'alsa start', then I'll use
amixer to raise the default volumes.

You can change the volume later via a mixer
program such as alsamixer or gamix.

Si alsaconfig no detecta nuestra tarjeta o pese a detectarla no la configura de forma adecuada
(como nos ha ocurrido con la SoundBlaster16 ISA) debemos intentarlo con otra herramienta mas
genérica y potente, se trata de modconf .
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2.4.2. modconf

Ya debemos conocer la marca y modelo de nuestra tarjeta de sonido. El segundo paso deberia ser
el de comprobar en http://www.alsa-project.org/alsa-doc/ si nuestra tarjeta esta soportada:

. Flle Edt View Go Bookmaks Tools Window Help

Ooo Q o [481 nttp:/ywww alsa-project.org/alsa-docindex. php?vendor=vendor-Cri | (€4 Search | {i[’o

. i Home | EJBookmarks S Red Hat Network E3Support E3Shop EJProducts EJTraining - /www.google.e...

Vendor Product

Sound Blaster 1.0

Sound Blaster 1.5

Sound Blaster 2.0

Sound Blaster Pro
Sound Blaster 16

Sound Blaster 16 ASP
Sound Blaster 16 PnP'
Sound Blaster Vibral6C
Sound Blaster Vibral6CL
Sound Blaster VibraleS
Sound Blaster Vibral6X
Sound Blaster 32 AWE
Sound Blaster 32 AWE PnP
Sound Blaster 64 Gold
Sound Blaster 64 Value

Chipset(s) | Driver & Docs Notes |

sb8 Details (sb8)  [[ANio] [MIDlio]

sb16 Details (sb16)  |[ANio] [MIDIio] H

sb16
8000 Details (sbawe) |[ANig] [MIDIic] L

Sound Blaster PCI64 (earlier model)

Sound Blaster PC1128 (earlier model CT4700)

Sound Blaster 16 PCI

Sound Blaster PCI64 (newer model)
Creative Labs Sound Blaster PCI128 (newer model)

Sound Blaster PCI128 (CT5880)

Sound Blaster Ensoniq AudioPCl

Sound Blaster PCI 512

Sound Blaster Live

ES1370 Details (ens1370)  |[ANio] [MIDIio] (1)

ES1371 Details (ens1371) [ANio] [MIDlio] (1)

emulOkl | Details (emulOk1)

£l I

[ANio] [MIDIio] (1)
I

D &F |Done

Con esa informacion ejecutemos el programa:

# modconf

Aparecerd un meni de seleccién, en el que tendremos que seleccionar kernel/drivers/sound.

Seleccione una Categor |

Los M dulos son controladores de dispositivos para cargar. Por favor,

protocolos de red, sistemas de ficheros, etc. que debieran de tener

vaya a trav s de los men s por cada categor a v busque los dispositivos,

Los M dulos son controladores de dispositivos
vaya a trav s de los men s por cada categor a
protocolos de red, sistemas de ficheros, etc.

| Seleccione una Categor

para cargar. Por favor,
vy busque los dispositivos,
que debieran de tener

soporte en su sistema. No debiera de instalar m dulos para dispositivos
que no est n instalados en su sistema, ya que ellos a veces provocan una
pausa en el sistema por un largo tiempo mientras est localizando el
dispositivo. Adem s, los controladores para dispositivos que usted no tiene
ocupan memoria que podr a destinar a mejores usos.

Por favor, seleccione la categor a de los m dulos.

soporte en su sistema. No debiera de instalar m dulos para dispositivos
que no est n instalados en su sistema, ya que ellos a veces provocan una
pausa en el sistema por un largo tiempo mientras est localizando el
dispositivo. Adem s, los controladores para dispositivos que usted no tiene
ocupan memoria que podr a destinar a mejores usos.

Por favor, seleccione la categor a de los m dulos.

ir Finalizado. Regrese al men anter]
kernel/£s

kernel/fs/afs
kernel/fs/bfs
kernel/fs/efs

distintos sistemas de ficheros a

<Aceptar> <Cancelar>

kernel/sound/isa
kernel/sound/isa/sb
kernel/sound/isa/gus
kernel/sound/isa/ad1848
kernel/sound/isa/cs423x
kernel /sound/isa/wavefront

<Aceptar>

<Cancelar>

Después de entrar en este ment debemos seleccionar nuestra tarjeta de sonido, pulsamos [Intro]
para seleccionarla y una vez mds para [Aceptar]. Ya con nuestra tarjeta seleccionada pasamos
a instalar el médulo correspondiente en el kernel pulsando la tecla [Intro| cuando nos hace esta

pregunta.

Seleccione los m dulos de kernel/sound/isa/sb ————

Los m dulos que est n actualmente instalados en

su sistema tienen un "+" a la derecha de su nombre. Los m dulos que no
est n

instalados tienen un " a la derecha de su nombre. En algunos m dulos,
puede leer una p gina sobre el prop sito de ste y entonces activarlo
o desactivarlo. Para hacer esto, use las flechas del teclado arriba y
abajo para mover

el cursor a la 1 nea del m dulo, y entonces pulse ENTER.

Salir Finalizado. Regrese al men anterior.

snd-emu8000-synth - (No hay una descripci n disponible)

snd-es968 - (No hay una descripci n disponible)
snd-sb16-csp + (No hay una descripci n disponible)  #
b16-dsp + (No hay una descripci n di ible)
b16 + (No hay una descripci n_disponible)
sb8-dsp - (No hay una descripci n disponible)
<Aceptar> <Cancelar>
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En la siguiente ventana, para el modelo con el que estamos realizando el ejemplo, no es necesario
que introduzcamos ningin argumento, solo aceptamos y se instalara el médulo que necesitabamos.
Salimos del menu y ya tenemos nuestra tarjeta configurada correctamente.

Instalando el m dulo snd-sbl6. Si el dispositivo no existe, o no est configurad
o correctamente, podr a suponer que su sistema se pausase hasta un minuto.

Instalaci n correcta.
Introduzca los argumentos de la 1 nea de comandos Por favor, pulse ENTER cuando est preparado para continuar.
Por favor, introduzca cualquier argumento de la 1 nea de rdenes para el
m dulo snd-sbl6. Muchos m dulos pueden autoprobarse y no necesitan

par metros adicionales.

<Aceptar> <Cancelar>

# cat /proc/asound/cards
0 [S16 ]: SB16 - Sound Blaster 16
Sound Blaster 16 at 0x220, irq 5, dma 1&5

2.4.3. Comprobar que todo esta bien
alsamixer

A veces, pese a que todo esté bien configurado cuando intentamos oir algin sonido no lo
conseguimos. Puede ser debido a que tenemos el volumen a “cero”. Para ajustar el volumen de los
distintos periféricos con efectos de sonido podemos usar el programa@

$alsamixer

AlsaMixer v1.0.5 (Press Escape to quit)
Sound Blaster 16

AlsaMixer v1.0.5 (Press Escape to quit)
Sound Blaster 16
CTL1745
CD [0ff]

CTL1745
Master

MM-

0<>0 53<>53 53<>53 0<>0 0<>0
< Master Bass Treble PCM Synth

74<>74 73073 73<>73  74<>74  68<>68 74<>74 7474
Master Bass Treble PCM Synth Line < D

Nos moveremos por él con la flechas de cursor y cuando todo esté a nuestro gusto salimos con
la tecla [Esc].
aplay
Para comprobar que todo funciona como debe podemos usar el comando:
# aplay /usr/share/sounds/k3b_successl.wav

El toque de trompeta nos indica que ya podemos hacer que nuestro Tux baile al son que més nos
guste. En temas posteriores veremos algunas herramientas para que pueda disfrutar al maximo.

Si el CD se oye con otros sistemas operativos y no se oye en Linux, lo podemos solucionar
con el programa xmms. La forma de configurarlo esta explicada en http://www.guadalinex.
org/modules/newbb/viewtopic.php?viewmode=flag&topic_id=5382&forum=7

210 las herramientas gréaficas que a tal efecto nos proporciona Gnome
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2.5. Scanner

Los escaner son dispositivos que pueden conectarse al ordenador, dependiendo del modelo, a
través de distintos puertos:

s SCSI: se detectan de forma automdética por Linux. Sobre la placa base del ordenador se
dispone una tarjeta SCSI y a ella se conecta el escaner. Para conectarlos debemos hacerlo
antes de arrancar el ordenador. En la actualidad es dificil encontrar modelos de este tipo.

= Al puerto paraleloEL son los mas dificiles de configurar, ya que el sistema no los detecta de-
bido al puerto que usan. Dentro de los escaner que van al puerto paralelo podemos encontrar
dos tipos

e que usen el protocolo scsi, en este caso podremos configurarlos en Linux

e que usen un protocolo propietario, aqui dependemos de la empresa

= USB: es el tipo de conexién estdndar en la actualidad y hay bastantes modelos soportados
por Linux. Tienen la ventaja de que permiten conectarlos con el ordenador ya arrancado
(“en caliente”).

Sea cual sea nuestro escéner, debemos comprobar si estd soportado por SANE (es el protocolo
estdndar usado por Linux para este tipo de dispositivos) http://www.sane-project.org/. Para
ver si el nuestro estd soportado: http://www.sane-project.org/sane-mfgs.htmll

Como nota anadida comentar que la versién instalada en Guadalinex 2004 de SANE es la
1.0.14. Si nuestro escaner es de ultima generacion es posible que tengamos que actualizar a
la dltima version del programa para que esté soportado.

Para saber si el nuestro se ha detectado podemos usar el programﬂ

$ sane-find-scanner
found SCSI scanner " SCAN19200 1.06" at /dev/sgO

# Your SCSI scanner was detected. It may or may not be suppor-
ted by SANE. Try

# scanimage -L and read the backend’s manpage.

# No USB scanners found. If you expected something different, ma-
ke sure that

# you have loaded a driver for your USB host controller and have ins-
talled a

# kernel scanner module.

# Not checking for parallel port scanners.

# Most Scanners connected to the parallel port or other proprie-
tary ports

# can’t be detected by this program.

# You may want to run this program as root to find all devices. On-
ce you

# found the scanner devices, be sure to adjust access permissions as

# necessary.

228i tenemos otro periférico que se conecta al puerto paralelo podemos consultar si estd soportado en:

http://cyberelk.net/tim/parport/parport.html

23En este caso, para trabajar con nuestro escaner hemos tenido que ajustar el fichero /etc/sane.d/artec.conf
comentando las lineas que trae por defecto y afiadiendo la linea

/dev/sg0

obtenida de la salida del comando. Si nuestro escaner es detectado pero no funciona como esperamos no queda
mas remedio que echar mano de la documentacién de sane para ajustar los ficheros de configuracién.
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Una vez que sabemos que se ha detectado, escribiremos desde una xterm

$ xsane

o desde

Aplicaciones—Ment Debian— Aplicaciones—Graficas—xsane.

Nos aparecera la licencia del programa, que debemos aceptar para poder seguir. Una vez hecho
esto, tendremos acceso a las diferentes ventanas de uso y configuracion del escéner:

|22l %)) s @@ 2

om0 e B B B0 B8

(C) Ofiver Rauch

l' uingl o) U o u) o
L R bt U L A PR

D tamafio real ‘CH m 000 ‘CH ] free |:|

®  Adquirir vista previa| Cancelar vista previa

HER HEEHES

HEH BEE HEH ‘

q
Archive Preferencias Ver \entana Ayuda | fimagen Cruda
rOpciones de XSane
Modo de XSane \isor interno ‘ =
i Color ‘ et
| Rango de color completo 2| A
|
b4 2 ‘: [
< 5 =]
[ E — el 100 5] rdmagen mejorada———————————— do d
2 [ = o ’uu_ﬂ [o] c\I eE:n.aHTu
= v Enlazar resoluciones X e Y
O [ - [0 2
[ Forzar vista previa monocroma
W a| B ok E M [ Negativo

0*0*24 (0.0 B) Escanear

[oomomm | BB E x| SANE

Y ya sélo nos queda trabajar con él ajustando las preferencias de uso (brillo, contraste, color,
escala de grises, etc).

Podemos acceder a xsane desde el programa de retoque fotografico The Gimp. Para eso sé-
lo hemos de ejecutar el programa Aplicaciones—Graficos—Gimp y optar por Archi-
vo—Adquirir—Xsane—Device dialog... Al hacerlo asi, una vez capturada la imagen
podemos transformarla a nuestro gusto con este magnifico programa de retoque.
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2.6. El disco duro: hdparm

En esta secciéon vamos a iniciarnos en aspectos de la configuracién del sistema que no son
inmediatos. Si todavia no estamos “sueltos” con esto de Linux, puede ser deseable dejarla
aparcada hasta que controlemos mejor el modo comando y la forma de modificar los ficheros
de configuracién del sistema.

Pese a ser uno de los elementos méas importantes del ordenador, el que mas “trabajo” realiza y al
que confiamos nuestra informacion, es ese componente olvidado pero no por ello menos importante
de afinar: el disco durﬂ En esta seccién comprobaremos que con sélo unos pocos ajustes, nuestro
Guadalinex nos va a permitir que nuestro ordenador funcione bastante mejor que si dejamos los
valores predeterminados de configuracién del disco duro.

Para poder sacarle el maximo partido disponemos del programa

hdparm

que nos permite optimizar el rendimiento de nuestros discos duros (y lectores de CDs). Con hdparm
podemos activar muchas de las caracteristicas avanzadas para la transferencia de datos de nuestro
disco duro. Al activarlas el aumento de rendimiento puede ser espectacular. Como se trata de
cambiar aspectos de la configuracién del sistema, tendremos trabajar como root.

El uso de este programa puede ser delicado y ocasionar pérdidas de datos si se hace de forma
inadecuada.

Enhttp://www.guadalinex.org/guadapedia/index.php/Receta: _Optimizaci?,C3%B3n_de_las_
unidades_de_disco_%28Guadalinex_2004%29 aparece lo mas basico sobre su uso.
Para saber mas sobre él una visita obligada es la pagina de manual del propio programa:

$ man hdparm

En este apartado supondremos que nuestro disco es el maestro del primer canal IDE (/dev/hda),
si no es asi habra que adecuar el dispositivo que como pardmetro se pasa al programa.
En primer lugar obtengamos informacién sobre nuestro viejo disco de 4GB|§

248i bien nos centramos en los discos duros, lo aqui expuesto puede ser aplicado al lectores de CDs o grabadoras
instaladas en nuestro sistema.
25Podemos obtener una salida “mejor” con:

# hdparm -I /dev/hda
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# hdparm -i /dev/hda

/dev/hda:

Model=ST34321A, FwRev=3.05, SerialNo=GTS23813

Config={ HardSect NotMFM HdSw>15uSec Fixed DTR>10Mbs RotSpdTol>.57% }
RawCHS=8894/15/63, TrkSize=0, SectSize=0, ECCbytes=0
BuffType=unknown, BuffSize=128kB, MaxMultSect=32, MultSect=32
CurCHS=8894/15/63, CurSects=8404830, LBA=yes, LBAsects=8404830
IORDY=on/off, tPIO={min:240,w/I0ORDY:120}, tDMA={min:120,rec:120}
PIO modes: pioO piol pio2 pio3 pio4d

DMA modes: mdma0 mdmal mdma2

UDMA modes: udmaO udmal *udma2

AdvancedPM=no WriteCache=enabled

Drive conforms to: device does not report version: 1 2 3 4

* signifies the current active mode

Pero, jesto es Guadalinex o se trata de un curso de Chino?. Dejemos la salida de antes para los
informatic@s y vamos con algo maés asequible

# hdparm /dev/hda

/dev/hda:

multcount = 16 (on)
I0_support = O (default 16-bit)
unmaskirq = 0 (off)
using_dma = 0 (on)
keepsettings = 0 (off)
readonly = 0 (off)
readahead = 256 (on)
geometry = 8894/15/63, sectors = 4303272960, start = 0

Antes de usar el programa, comentemos el resultado de cada una de las lineag}

multcount Acceso de entrada/salida con miltiples sectores: determina el nimero de sectores que
se pueden leer a la vez. En nuestro disco estd activo y tiene un valor de 16. Cuando usemos
el programa hdparm podremos modificar este valor con el pardmetro -m seguido del niimero
de sectores a leer: 2, 4, 8, 16 6 32. Esta claro que el mejor valor es el que tenemos activo.
Para saber cudl es el adecuado para nuestro disco debemos revisar el valor de MaxMultSect
en la salida de hdparm -i /dev/hda . Por ejemplo:

hdparm -m32 /dev/hdc

I0_support Modo de entrada/salida de 32 bits: es uno de los mds importantes. El pardmetro del
comando hdparm para activarlo es —c. Los valores permitidos son: 0 (desactivado), 1E] y ZEIQE]
(ambos lo activan, es mejor el modo 3 pero no siempre esté soportado) . Por ejemplo:

hdparm -c1 /dev/hdb

unmaskirq Desenmascaramiento de interrupciones: activar esta opcién mejora el rendimiento del
sistema operativo aunque no se debe usar con micros muy viejos. El parametro a pasar a
hdparm es -u seguido de 0 para desactivarlo o 1 para que esté activo.

26

= Para usarlo no es necesario entender todos los conceptos que se enumeran, pero hemos preferido justificar el
porqué sobre el uso del comando ain a riesgo de pecar de tecnicismo.

= No recomendanos usar los ejemplos tal cual estdn, mejor si lo hacemos después.

27 Acceso a 32-bits asincrono
28 Acceso a 32-bits sincrono
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hdpam -ul /dev/hdd

using_dma Usar acceso directo a memoria: permite que los datos pasen del disco a la memoria
sin pasar por el microprocesador. El pardmetro que permite su control es -d. Podemos hacer
uso a su vez del pardmetro -X seguido del modo de acceso deseado (udmaX).

hdparm -d1 /dev/hda
hdparm -d1 -Xudma3 /dev/hda

keepsettings si estd en 1 (se activa con el pardmetro -k) deberl’a@ mantener la configuracién
de los pardmetros —dmu (primero, tercero y cuarto de esta lista) cuando realizamos un reset.
Pero no se mantiene al apagar y encender la méquina. No es demasiado 1til y en general se
desaconseja su uso.

readonly nos indica si el disco esta para sélo lectura. En este caso no. Para poner un disco en
solo lectura escribiremos:

hdparm -rl1 /dev/hda

readahead con este parametro se establece el tamano de prelectura de bloque de datos que se lee
en cada operacion. Si optamos por un valor muy grande puede mejorar la lectura de ficheros
grandes, pero a costa de relentizar la lectura de ficheros pequenos. En general se deja el valor
por defecto. El pardmetro —a permite establecer su valor.

hdparm -a 8 /dev/hda
geometry geometria del disco y niimero total de sectores.

Tras este inicio por los entresijos del primer programa que estudiamos en modo consola en Guada-
linex, vamos a intentar sacarle “jugo” . Ya sabemos como estd configurado nuestro disco, es hora
de saber qué rendimiento tiene, para eso ejecutemos

#hdparm -t /dev/hda
/dev/hda:
Timing buffered disk reads: 12 MB in 3.24 seconds = 3.70 MB/sec

y obtenemos la capacidad de leer ficheros desde el disco sin hacer uso de la caché. Para saber qué
capacidad de leer de la caché tiene:

# hdparm -T /dev/hda
/dev/hda:
Timing cached reads: 328 MB in 2.01 seconds = 163.05 MB/sec

o los dos a la vez

# hdparm -tT /dev/hda

/dev/hda:
Timing cached reads: 328 MB in 2.00 seconds = 163.70 MB/sec
Timing buffered disk reads: 12 MB in 3.21 seconds = 3.73 MB/sec

Para listar los pardmetros que se pueden pasar al comando ejecutaremos hdparm -1
Vamos a intentar mejorar el rendimiento de nuestro disco, para eso ejecutemos:

= Permitamos que lea 32 sectores a la Veziﬂ

29No nos ha funcionado.
30en general con los discos actuales este valor serd de 16
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# hdparm -m32 /dev/hda

/dev/hda:
setting multcount to 32
multcount = 32 (on)

y testeamos si se obtiene mejoria

# hdparm -tT /dev/hda

/dev/hda:
Timing cached reads: 324 MB in 2.02 seconds = 160.42 MB/sec
Timing buffered disk reads: 12 MB in 3.15 seconds = 3.81 MB/sec

No demasiado, sigamos, es el momento de
» activar el modo de entrada/salida de 32 bits

# hdparm -c3 /dev/hda

/dev/hda:
setting 32-bit IO_support flag to 3
I0_support = 3 (32-bit w/sync)

{Qué se obtiene ahora?

# hdparm -tT /dev/hda

/dev/hda:
Timing cached reads: 328 MB in 2.01 seconds = 162.80 MB/sec
Timing buffered disk reads: 16 MB in 3.16 seconds = 5.07 MB/sec

Esto mejora, jcasi hemos doblado uno de los valores!
= Pongamos a uno el unmasking{f]

# hdparm -ul /dev/hda

/dev/hda:
setting unmaskirq to 1 (on)
unmaskirq = 1 (on)

y testeemos otra vez

# hdparm -tT /dev/hda

/dev/hda:
Timing cached reads: 324 MB in 2.01 seconds = 160.82 MB/sec
Timing buffered disk reads: 16 MB in 3.18 seconds = 5.03 MB/sec

Es normal, como sélo estoy usando este equipo para hacer pruebas no se nota demasiado. Sin
embargo lo normal es que al estar activo mejore la respuesta del sistema.

= Activemos el acceso directo a memoria y veamos qué sale después

# hdparm -d1 /dev/hda

/dev/hda:

setting using_dma to 1 (on)

using_dma = 1 (on)

# hdparm -tT /dev/hda

/dev/hda:

Timing cached reads: 320 MB in 2.00 seconds = 159.94 MB/sec
Timing buffered disk reads: 30 MB in 3.20 seconds = 9.38 MB/sec

31 Activarlo puede tener cierto “peligro”
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esto mejora, hemos multiplicado por 3 el rendimiento inicial cuando leemos datos que no estan en
la caché.

Podemos pasarle todos los parametros anteriores de una séla vez, asi, los pasos anteriores se
pueden resumir en:

# hdparm -m32 -c3 -ul -d1 /dev/hda

Ya tenemos nuestro disco optimizado. Pero si ahora reiniciamos el sistema, el trabajo realizado se
pierde, asi que tendremos que:

2.6.1. Guardar los cambios para la proxima sesién

Los cambios efectuados tras usar el programa desde la consola se pierden al apagar el ordenador.
El fichero donde se almacenan de forma definitiva los parametros que deseamos pasarle la programa
es /etc/hdparm. conf

No vamos a comentar todas las posibilidades de ese fichero, sélo aquellas estudiadas en la
subseccion anterior. El contenido de ese fichero y la forma en que se organiza el fichero es la
estandar dentro del mundo linux, es decir:

» Las lineas que comienzan por # son comentarios y no se tienen en cuenta.
= Las lineas en blanco son ignoradas.
Y especificas de este fichero:
= Para cada dispositivo IDE de nuestro disco podemos pasarle parametros en el arranque con:

/dev/hdx{

parametrol = valor
parametro2 = valor

}
Los parametros antes estudiados se corresponden con:
En modo comando En el fichero Opciones
-m mult_sect_io 0,2,4,16 y 32
-C io32_support 0,1y3
-u interrupt_unmask on, off
-d dma on, off

Segun lo explicado, para el dispositivo IDE de ejemplo (/dev/hda) tendriamos que anadir al
fichero las lineas:

/dev /hda{
multi_sect_io = 32
io32_support — 3
interrupt_unmask = on
dma = on
}

)
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Cuando reiniciemos el sistema, esos valores se cargaran en el arranque y ya tendremos siempre
nuestro disco a maximo rendimiento.

Si al cambiar este fichero da problemas el ordenador, podemos hacer que no se cargue la confi-
guracion almacenada en el fichero pasando al nicleo el pardmetro nohdaprm. Pero confiemos
que eso no pase y dejemos su estudio para la entrega siguiente, cuando estudiemos el inicio
del sistema.
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Capitulo 3

Moviéndose por Linux: GNOME

Con el software libre se regala libertad, ya que los usuarios y empresas ya no se sienten
culpables al utilizar réplicas de programas. El usuario deja de pagar por las frecuentes
actualizaciones de su software y las empresas y la administracién se ahorran una impor-
tante cantidad de dinero. Vale la pena reconsiderar si estamos pagando demasiado por
una tecnologia que puede conseguirse libremente. (Videoconferencia de MIGUEL DE
Icaza, creador de GNOME, y la Comision de la Sociedad de la Informacion y del
Conocimiento del Senado de Espana - 14 de marzo del 2002)

3.1. ;Qué es GNOME?

GNOME es un entorno gréfico (gestor de escritorio) amigable que permite a los usuarios usar
y configurar sus ordenadores de una forma sencilla. GNOME incluye un panel (para inicar aplica-
ciones y mostrar el estado de funcionamiento), un escritorio (donde se pueden situar los datos y
las aplicaciones), un conjunto estdndar de aplicaciones y herramientas de escritorio, y un conjunto
de convenciones que facilitan la operacién y consistencia de las aplicaciones entre si.

Algunas de las caracteristicas de este entorno de escritorio son:

= GNOME es en su totalidad cédigo abierto (software libre), con el cédigo fuente disponible
libremente y desarrollado por cientos de programadores en todo el mundo. Si quiere saber
mas sobre el proyecto Gnome puede visitar la pagina web de Gnome: http://www.gnome.org

= GNOME tiene una serie de ventajas para los usuarios. Facilita el uso y la configuracién de
aplicaciones usando una simple pero potente interfaz gréfica.

= GNOME es altamente configurable, permitiéndole ajustar su escritorio con el aspecto que
desee. El gestor de sesiones de GNOME recuerda la configuracién previa, de manera que una
vez que haya configurado las cosas a su gusto, las mantendra asi.

= GNOME soporta muchos idiomas, y puede anadir més sin cambiar el software. GNOME
soporta incluso varios protocolos de arrastrar y soltar (drag and drop D&D) para una maxima
interoperabilidad con aplicaciones que no sean compatibles con GNOME.

= GNOME tiene también una serie de ventajas para los programadores que indirectamente
benefician también a los usuarios. Los programadores no necesitan comprar una cara licen-
cia de software para hacer compatibles sus aplicaciones comerciales. De hecho, GNOME
es independiente de cualquier compania - ningin componente del interfaz estd controlado
Unicamente por una compania o tiene restringidas la modificacién o redistribucion.

s Finalmente, GNOME funciona en numerosos sistemas operativos de tipo Unix, incluido
Linux.

43


http://www.gnome.org

>

£3 Thales-CICA 2005 Personalizando GNOME Pagina 44

GNOME es un acrénimo de “GNU Network Object Model Environment”, entorno de trabajo en red
orientado a objetos; por lo que GNOME forma parte del mas amplio proyecto GNU. El proyecto
GNU nacié en 1984 con el objetivo de desarrollar un sistema operativo tipo Unix completamente
libre. Si estds interesado en saber ma&s sobre el Proyecto GNU, puedes visitar su web http:

//www.gnu.org

3.2. Personalizando GNOME

En GNOME podemos distinguir dos zonas diferentes:
1. el escritorio
2. los paneles (superior e inferior).

Ambas zonas son totalmente personalizables al gusto de cada usuario.

3.2.1. El escritorio

Utilizar el escritorio es algo tan sencillo como arrastrar todo aquello que desee utilizar ruti-
nariamente al escritorio. Una carpeta con su directorio personal va incluida en el escritorio por
defecto. Dicha carpeta esta localizada en: /home/nombre_usuario.

Haciendo doble clic en ella, por defecto, aparecera la ventana del Administrador de Ficheros
Nautilu{l que le permitird acceder de forma répida a otras zonas de su sistema. Aqui solo vamos
a ver su uso basico en[£:2.1] en la pagina [63] se amplia mds sobre su uso.

VEUazaderdetarcRRasTFermm X
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
p Y 4 c
@ . % & %X 2 0= ”
Atrés  Adelante  Subir Detener Recargar | Inicio Equipo
¢ Ubicacién: |jhomeffermin @ 100% @  Ver como iconos| $
Informacion v X, [ =3 ;,: i,:

(
Audio Bases de Datos capturas Compartido

=

fermin
Carpeta, 14 elementos
hoy a las 11551:42

p2p Templates Tipos de Letra

debian Descargas Desktop Documentos

Bt
&

Videos xine-out wav

14 elementos, Espacio libre: 1,1 Gb

Utilizando los iconos [Atras] - [Adelante] y [Subir]| nos moveremos por el drbol de directorios
de nuestro GuadaLinex. Podremos entrar y modificar en aquellas zonas en las que tengamos los
permisos adecuados. Si estamos trabajando con un usuario “normal” del sistema, no podemos
danar nada vital del mismo, ya que las partes delicadas del sistema estan restringidas al rootEl

1Es el equivalente al explorador de Windows.
2Si necesitamos modificar algo sensible del sistema necesitaremos actuar como root y nos solicitara la contrasefia

del mismo.
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Utilizando el icono [Inicio], estemos donde estemos, volveremos a la carpeta del usuario con
el que estamos trabajando.

En todo momento sabremos dénde nos encontramos ya que nos lo indica la barra [Direccién]

Podremos utilizar el ment contextual que nos aparece haciendo clic con el botén derecho
del ratén. Si utilizamos esta accién, teniendo Nautilus abierto, en una zona libre de iconos nos
aparecerd el siguiente menu:

Crear una carpeta
! Crear un lanzador

Crear un documento » Manualmente
Organizar los elementos » [M
Reordenar por nombre Por tamario
; Por tipo
1 Pegar los archivos ip - _
Por fecha de modificacion
&, Ampliar
) Por emblemas
=, Reducir
@, Tamafio normal QOrganizacién compacta
Usar el fondo predeterminado Orden inverso

A su vez, tiene un subment para la organizacion de los elementos de esta carpeta en la que
estamos trabajando.

Sobre cualquier elemento, haciendo doble clic sobre él, se ejecuta su accién por defecto, o
pulsando con el botén derecho del ratén podremos ver el mend de acciones asociadas a este
elemento. Las acciones, por omisién, dependen del tipo de elemento que sea; si es un programa, el
programa se iniciard, si se trata de datos, el programa apropiado arrancara con esos datos cargados,
y si es un directorio, se abrira una ventana del gestor de ficheros mostrando su contenido.

GNOME es compatible con arrastrar y soltar.

[0 Para practicar

Hagamos una prueba del “popular” arrastrar y soltarEI En principio vamos a abrir nuestra “Carpeta
de usuario” y la carpeta “Fotos” la vamos a copiar dentro de la carpeta “Documentos”. Seleccionamos
con el ratén la carpeta “Fotos” y sin soltarla pulsamos la tecla [CTRL] mientras la arrastramos
hasta llegar a donde queremos copiarla, “Documentos”; y la soltamos. De este modo copiamos la
carpeta “Fotos” con todo lo que hay en su interior. Observa que la tipica flecha del cursor cambia y
se convierte en un simbolo [+].

Pero si lo que deseamos es mover un fichero o carpeta simplemente lo arrastramos y soltamos sin

pulsar la tecla [CTRL].

ViEtalzador derarchvos fermin =3
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
- > 4 P
€& . % & R 2 0=
"

Atras  Adelante Subir Detener Recargar | Inicio Equipo

£

¢ Ubicacion: |jhomeffermin @ 100% @  Ver como iconos| $

Informaciénv X [ A [ A
| ‘Audio Bases de Datos capturas Compartido
[ [ [ ,L:
fermin @ @ @

et 30 e debian Descargas Desktop Documentos

hoy a las 12:15:22

Ternplates Tipos de Letra

4
&

Videos xine-out wav

| 14 clementos, Espacio libre: 1,1 Gib

3Del inglés drag and drop (d&d).
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Somos “duenos y sefiores” de nuestro /home/usuario. Podemos crear, modificar, borrar dentro de
él y, salvo el root, ningin usuario no autorizado puede afectar a nuestros ficheros. Si probamos a
copiar desde nuestra carpeta de usuario a la carpeta de cualquier otro usuario, o una carpeta del
sistema, nos informa que no tenemos los permisos necesarios para escribir alli y, por tanto, la accién
queda cancelada automaticamente. ll

[0 Para practicar

Vamos a intentar copiar el fichero “Anuncio Junta de Andalucia.mpg”, que se encuentra en la carpeta
“Videos”, dentro de la carpeta /home

Seleccionamos con el botén derecho el fichero y le indicamos “Copiar el archivo” y mediante el icono
“Subir” llegamos a /home y ahora con el botén derecho le indicariamos “Pegar los archivos”, pero
se encuentra inactivo ya que no tenemos permiso de escritura en esa zona. Incluso lo avisa con una
senal de prohibido.

"Wistalizador'dearchivos:inome (=P,
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
e . ® @ X £ 0=

© Atras Adelante Subir Deterer Recargar  Inicio Equipo T

{ Ubicacién: [fhome Q 100% &  Vercomo iconos| 3

Informaciény X [ [ 3
— ;y ;y
@ compartido fermin
home u w

Carpeta, 5 elementos Jesus super

hoy a las 12:06:50

usuario

5 elementos, Espacio libre; 1,1 Gib

Fijate que dentro de la carpeta de cada usuario se encuentra una carpeta llamada “Compartido”.
Como su nombre indica sirve para compartir documentos con otros usuarios. Todo lo que coloquemos
en esta carpeta estara accesible a todos los usuarios del sistema. Ah{ si que podremos pegar el video
anterior.ll

= jOjo! al compartir ficheros y/o carpetas asumimos el riesgo de que cualquier otro usuario
pueda verlo, modificarlo e incluso borrarlo.

Si observamos detenidamente en la [Direccién] de la carpeta “Documentos”, nos muestra
donde esté:

/home/nombre_usuario/Documentos

Normalmente estamos acostumbrados a tener un “acceso directo” de esta carpeta en nuestro
escritorio. En Linux se les llama lanzadores, es decir, una llamada a al directorio /home/-
nombre_usuario/Documentos

= Hay que tener en cuenta que el Linux es casensitive, es decir, distingue maytsculas y mi-
nusculas y si le indicamos una ruta variando aunque sélo sea una “simple” maytscula, no la
encontrara.

[0 Para practicar
Vamos a crear un lanzador de la carpeta Documentos en el escritorio.

Para esto hacemos clic con el boton derecho en una zona libre de iconos del escritorio y del mentu
contextual elegimos [Crear un lanzador)
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[ ] Creanlanzador

Basico Imanzado}

Nombre:

Comentario:

Nombre genérico: |

Comando:

¥ | Examinar...

Tipo: Aplicacién ‘ b= ‘
lcono: Sinicon| [ Ejecutar en terminal

r
3 cancelar | w7 Aceptar

Nombre: Es el nombre de la aplicacién, por ejemplo, Mis documentos.
Comentario: Es una breve explicacién de lo que hace la aplicacién (es optativo).

Tipo: En este ment aparecen diferentes opciones. Vamos elegir [Enlace], porque lo que deseamos
es crear un lanzador que se dirija a una direccién concreta de nuestro SO. En este caso se trata
de que nos abra una carpeta determinada, pero podria ser un lanzador a un programa, en cuyo
caso deberfamos elegir [Aplicacién)]

Comando: Si no conocemos la ruta exacta de dénde se encuentra, podemos utilizar [Examinar]
y nos moveremos por el drbol de directorios hasta llegar a la carpeta que deseamos utilizar.
En este caso se encuentra en /home/nombre_usuario/Documentos/

Icono: Aqui podremos elegir el icono que deseamos que aparezca en el escritorio asociado a la
carpeta “Mis documentos”. Si no se especifica un icono, se utilizara el icono por defecto.

Ejecutar en terminal: Esta opcién indica que una aplicacién se debe ejecutar desde un terminal.
Si la aplicacién no abre ninguna ventana marque esta opcién. Si no estd seguro déjelo desmar-
cado. En nuestro caso lo dejaremos desmarcado ya que lo que vamos a ejecutar si abre una
“ventana’.

[ ] Creanianzador

Basico Wmanzadol

Nombre: |Mi5 documentos

MNombre genérico: |

Comentario: |Aqu\'aa encuentras mis documentos de trabajo
LURL: |fhcmefferminfDocumentos * | Examinar...
Tipo: Enlace ‘ = ‘

lcono: " Ejecutar en terminal

3 cancelar | w7 Aceptar |

3.2.2. Los paneles (superior e inferior)

Antes de iniciar el comentario de los paneles es preciso comentar que la aclaracién entre parén-
tesis, superior e inferior, no es del todo exacta ya que ambos paneles los podemos colocar donde
més nos guste (derecha, izquierda, arriba, abajo). Su ubicacién es totalmente personalizable, s6lo
tenemos que hacer clic en el panel y, sin soltar, moverlo a cualquiera de los cuatro lados de nuestra
pantalla.
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E ] Google - Mozilla

. Archivo Editar Wer |- Marcadores Herramientas Ventana Ayuda
]

,L0Q00Q <, [

. 4 Inicio PIMarcadores % Guadalinex

= GO 00 I e

(5 Accesibilidad ‘

’7 Admmustracmn de archivos

Busqueda en Google

_EEAECESRO9R (1) Almacenarmiento extrable
Blsqueda: @ laweb ©

ﬁ Combinaciones de teclas

GO0G-¢5 O1eC I s e asrtors

[ panel

,
Bt
LaWeb Imégene

@ Base de datos de CDs

_‘ Foto de inicio de sesion

P
vapanialas

% Accesorios »

_ =
[ endsy e deerameras S
» (g Proxy de lared E sesiones

-
e
@ Gl » € conmutador de blogueo numeérico E Ratén
3 ncerner b %% GKeu (Ejecutar como otro usuario) /ﬁ Resolucién de la pantalla
& hegos » ) Gmax (nstalador de suplementos) g} Sonido
QE] Mulimedia  + @) instalar plugins navegador @m\adu
ol Ofcine » (©) opciones de apagado @B oo
B +rminal oxe] Tipografia
@ Menti Debian  » . =
-
Terminal de Root E Ventanas

Change properties

3? Tipos de archivo y programas

) lun 28 de feb, 19:16

)

JURTA DE ANDALUCRA

En la imagen anterior, como se puede observar, hemos cambiado el panel superior (ahora estd

abajo); y el panel inferior ahora estd en el lateral derecho.

Una vez hecha esta pequena aclaracion, continuaremos diferenciando como panel superior e
inferior, los que instala por defecto GuadaLinex en nuestro ordenador (antes de los cambios que

podamos hacerle).

En el panel superior tenemos el meni [Aplicaciones]. En éste se encuentran las aplicaciones
que GuadaLinex instala, muchas de las cuales se comentan en esta entrega. Desde aqui y siguiendo
la cadena de ments Aplicaciones—Meni Debian— Ayuda—yelp tenemos acceso a la ayuda

que proporciona Gnome sobre distintas aplicaciones.
En el ment [Acciones] podemos:

@ Ejecutar un pregrama...

@ Buscar archivos...
E Documentos recientes ¥

r_T] Capturar la pantalla...

e Bloguear la pantalla

» Ejecutar directamente un programa.

= Realizar busquedas de arhivos, aunque por defecto su buisqueda es bastante simple, podemos
optar por realizarla bastante compleja y afinada, si seleccionamos [Mostar més opciones] y
anadimos una o varias opciones eligiendo de [Opciones disponibles]. Con esto realizaremos

busquedas muy completas.
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El nombre contiene: |

= Mostrar mas opciones

Buscar en |a carpeta: |fhome/ferm\n

¥ Examinar...

Contiene el texto: ‘

El nombre contiene: H

Tamafio de al menog (kilobytes): |0

m Quitar
ﬂ m Quitar

> Mostrar mas gpciones

Buscar en la carpeta: |fhumeffermm

Resultados de Ia basqueda:

@A!uda

X Cerrar '@Euscar

Duefio del archive: |

¥ | Examinar...

Eecha de modificacion superior a (dias): |0

m Quitar
ﬁ m Quitar

El nombre no contiene: ‘

Opciones disponibles:

Fecha de modificacién inferior a (di

Il Quitar

@ ARadir

Resultac

@A!uda

X Cerrar [al Buscar

» Arbir los archivos que dltimamente hemos utilizado [Documentos recientes].

= Realizar capturas de pantalla. Por defecto nos marca el guardar la captura como un archivo
grafico en formato “pndzr y dentro de nuestra carpeta de usuario, pero podemos indicarle
un nuevo destino con [Examinar]. As{ mismo nos da la opcién de guardarlo directamente

en nuestro escritorio.

Vista preliminar

Opciones

@Axuda

@ Guardar la captura de pantalla en el archivo:  [EIEIINEEREIEEN 05 | ¥ | Examinar...

' Guardar la captura de pantalla en el escritorio

3¢ Cancelar | [ Guardar |

= Podemos bloquear la pantalla, de manera que si no vamos a estar presentes, nadie pueda
acceder a nuestro ordenador. Aparecerd un salvapantallas con nuestro nombre de usuario y
una solicitud de contrasena para poder acceder al mismo.

4Del inglés Portable Network Graphics. De manera informal también es conocido como “PNG’s Not GIF” (PNG
no es GIF). El formato PNG es libre, abierto y carece de patentes; el GIF (Graphics Interchange Format) es un
formato propietario creado por CompuServe.
PNG es el formato estandar de almacenamiento de imagen basado en un algoritmo de compresién sin pérdida.

Este formato permite:

e Cualquier profundidad de color.

e Entrelazado opcional para mejor visualizacién durante la carga de la imagen desde fuentes lentas.

A diferencia de GIF que sélo permite especificar si un pixel es transparente o no, PNG permite 256 grados de
transparencia. PNG no soporta imagenes animadas, de esto se encarga el formato MNG.
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XScreenSaver 4.14
This display is locked.
User: Jusuario
Password: ||

2pa0s (5se), 02.22 30

» Y por supuesto, nuestro mas que conocido [Terminar Sesién]

[0 Para practicar

Habremos comprobado que cuando deseamos apagar nuestro ordenador nos solicita la contra-
sefia de “root”. Si no se la facilitamos no nos deja apagarlo, por lo que debemos ir al menui
[Acciones]—[Terminar sesién] y desde ahi [Sistema]—[Apagar el equipo].

La versién del programa que se encarga de apagar el equipo, goff, que incorpora GuadaLinex
contiene un “bug” que solo permite esta accion a “root”. Para resolverlo, y que cualquier usuario

pueda apagarlo, debemos actualizar este paquete a la ultima versién disponible en el repositorio de
GuadaLinex (goff_1.0-4_1386.deb)’}

Abrimos una terminal y para trabajar como root escribimos, sin comillas, “su”

2. Introducimos la contrasefia de root y observamos que el simbolo $ ha cambiado a #. Esto quiere
decir que estamos como root.

3. Actualizamos la base de datos de paquetes del repositorio de GuadaLinex:
= # apt-get update

4. Instalamos el paquete goff
» # apt-get install goff

5. Una vez finalizada con éxito la instalacién escribimos exit para dejar de trabajar como root.
Volvemos a cambiar de simbolo, de nuevo nos aparece $.

Si no disponemos de conexién a internet en el ordenador donde queremos actualizar este paquete,
lo podemos descargar desde cualquier otro ordenador y una vez que tengamos el fichero en cuestién,
realizamos los pasos anteriormente indicados salvo el punto 3.

Una vez realizada la actualizacién del paquete goff vamos a realizar los cambios necesarios para
que cualquier usuario pueda apagar el ordenador.

Ejecutaremos en el menu Aplicaciones— Configuracién—Opciones de apagado

& preforencias »

(4 Sistema 3
e
‘€ Conmutador de bloqueo numeérico
£ GKsu (Ejecutar coma otro usuario)
&) Gmax (instalador de suplementos)
) Instalar plugins navegador
B rerminal
E Terminal de Root

Nos informa que para poder acceder a esta opcién debemos tener privilegios de “root” por lo que
deberemos de facilitarle la contrasenia para habilitar a cualquier usuario el poder apagar la maquina.

5Si se ha actualizado con guadalinex2004-revl ya lo tendremos resuelto, ya que también actualiza goff.

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas



é Thales-CICA 2005 Personalizando GNOME Péagina 51

o e 3
Por seguridad, el boton de apagado del
panel requiere la clave de supenvisor.

¢ Desea eliminar la peticisn de clave 7

¥ cancelar '\/ Aceptar |

Ahora podemos comprobar que cuando pulsamos el botén de apagado que aparece en el panel
superior ya no nos solicita la clave del administrador.

@ ¢ Desea apagar el ordenador 7

3 cancelar 'tf Aceptar |

En el panel inferior aparecen dos iconos.

=

El primero de ellos nos muestra el escritorio, en el caso de que tengamos ventanas abiertas, o
las minimiza. El segundo corresponde al “Paginador de espacios de trabajo”. Tenemos a nuestra
disposicién, por defecto, 4 escritorios de trabajo diferentes. Podemos configurarlo haciendo clic

con el botén derecho sobre el mismo.

Ereferencias...
&0 Ayuda
7 Acerca de..

# Quitar del panel
Bloquear
Mover

Desde este ment podemos quitarlo del panel, bloquearlo, moverlo de lugar dentro del panel o
personalizarlo eligendo [Preferencias].

Conmutador

(" Mostrar sélo el drea de trabajo actual

e EMostrarLodos los areas de trabajo en: |1 ﬂ filas
Areas de trabajo
Cantidad de espacios de trabajo: |4 ﬁ

MNombres de los dreas de trabajo:

espacio de trabajo 1
.| espacio de trabajo 2
espacio de trabajo 3

espacio de trabajo 4

[] Mostrar los nombres de los areas de trabajo en el paginador

@Axuda ')f. Cerrar
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En el panel superior, ademés de los menis [Aplicaciones] y [Acciones], se cuentra el icono del
volumen de nuestra tarjeta de sonido. Podemos elevar o bajar el volumen de la misma haciendo
clic y deslizandonos sobre él; y haciendo clic con el botén derecho nos aparecerd un mentu de
configuracion.

']. Silenciar Control+Mm

Abrir el control de volumen Control+0

) Preferencias. ..

&% Ayuda
1 Acerca de...

# Quitar del panel
Bloquear

- Mower

Directamente desde aqui podremos [Quitar del panel], [Bloquear], [Mover], [Silenciar] o
[Abrir el control de volumen]

% Eantrolldervalimen: —aX
Archivo  Ayuda
0} (19 2 ® i<

Volume PCM Speaker Line-in  |Microphone cD PCM-2 In-gain Line-1 Phone-in | Phone-out Video
T [ [ - 3 [ 1

v Bloquear v Bloguear v Bloquear ¥ Bloguear | ¥ Bloquear | ¥ Blogquear | ¥ Bloguear v Bloguear
[~ Mudo [ Mudo [ Mudo | [~ Mudo [~ Mudo | [ Mudo [ Mudo [ Mude [ Mudo [ Mude | [ Mude | Mude

[ Graba. [" Graba. | Graba. |I Graba. [" Graba. |I Graba. [ Graba.|[ Graba,

A continuacion se encuentran el calendario y el reloj. Si deseamos configurarlos deberemos
hacer clic con el botén derecho sobre esta zona y nos aparecera:

|| Copiar la hora
|| Copiar la fecha

# Ajustar fecha y hora...
7 Preferencias...

=V E—

@1 Acerca de...

# quitar del panel
Blogquear

Mowver

Desde aqui podremos [Quitar del panel], [Bloquear], [Mover], [Copiar la hora], [Copiar
la fecha], optar por nuestras [Preferencias] eligiendo el tipo de reloj, y por supuesto [Ajustar
fecha y hora].

Para esto dltimo deberemos introducir nuestra contrasena de “root”, ya que para efectuar este
cambio, sélo el administrador tiene los privilegios suficientes.

Si deseamos ver el mes en curso sélo tendremos que hacer clic sobre la fecha. Pero si lo que
queremos ver es la fecha de otro mes y ano, nada mas sencillo que pulsar en las flechas de “ano” y
del “mes” y movernos hacia delante y atras en ambos.
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4 marzo » 42005 »| 4 junic ¢ 42005 »|
lun mar mié

9 M 2 3 12 5 6 22 1 2 3 4 s

W 7 8 9 10 11 12 13 <l s 7 8 9 10 11 12

W 14 15 18 17 18 19 20 20 13 14 15 16 17 18 19

o 21 22 23 24 25 26 27 5 20 21 22 23 24 25 26

= 28 29 30 31 27 N 29 30

14 27

Existe otro icono junto al botén de apagar el sistema que nos muestra las ventanas abiertas y,
desde ahi podemos acceder directamente a cualquiera de ellas

Logicamente se pueden hacer muchas més cosas en los paneles. Si hacemos clic con el botén
derecho en una zona libre de iconos nos aparecera un menu contextual como el siguiente:

Sair 8l pa |# Accesorios »

! Borrar este panel... % Acciones »

Propiedades 5 Entretenimientos >

! Panel nuevo &9 Internet b

o8 Multimedia »

& Ayuda # Utilidad 3
% Acerca de los paneles & Lanzador...

& Acerca de GNOME # Lanzador desde el mend  #

€3 Menu principal
(9 Barra de menu

[T NEEIST—

Al panel se pueden anadir:
1. Accesorios:

a) Busqueda en el diccionario. Es un diccionario online en internet.

=

ISH
—_ — D

Informe meteorolégico.

Marcador de valores bursatiles

o

Notas adhesivas (los populares Post-it)

e) Reloj

f)  OpenOffice.org QuickStarter. Inciador del paquete de ofiméatica OpenOffice.
2. Acciones:

a) Bloquear

b) Buscar

Captura de pantalla

[SURENS
—_ — D

Ejecutar

(99

Forzar el cierre. Esto es interesante tenerlo porque en el caso de que tengamos una
aplicacién que no funciona correctamente y no hay forma de cerrarla, hacemos clic en
esta accion y la soltamos sobre la ventana que no obedece la orden de cierre y seguro
que ahora si que la elimina.

f) Mostrar el escritorio

g) Terminar la sesién. Silo anadimos al panel, ya no serd necesario ir a [Acciones]—[Terminar
la sesién]
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3. Entretenimientos:
a) Geyes. Muy infantil, pero estd aqui. Simplemente si deseamos tener unos ojos que nos
observen los movimientos del ratén.
b) Pez. Nos ird dando “sabios consejos” cada vez que hagamos clic sobre él.
4. Internet:
a) Luces del médem
b) Monitor de bandeja de entrada
¢) Monitor de enlace inaldmbrico
d) Monitor de red
5. Multimedia:
a) Control de volumen
b) Reproductor de CD
6. Utilidad:
a) Area de notificacién
b) Intercambiador de dreas de trabajo
¢) Lista de ventanas
d) Selector de ventanas
e) Estado de accesibilidad del teclado
/) Indicador del teclado
g) Linea de comando. Util cuando queramos utilizar GuadaLinex en modo comando, aun-
que lo mas aconsejable es una xterm.
h) Monitor de carga de energia. S6lo tendria légica tenerlo en el supuesto de que Guada-
Linex estuviese instalado en un ordenador portatil.
i) Monitor del sistema
j) Montador de discos. Su nombre lleva a confusién. Lo dnico que hace es crear un icono
para montar la disquetera y no, como cabria pensar, cualquier tipo de disco.
k) Tabla de caracteres. Una utilidad por si necesitamos insertar caracteres especiales.
7. Lanzador. En el panel podemos insertar un lanzador |3.2.1| en la pagina
8. Lanzador desde el meni. Si no conocemos la ruta de un determinado programa o aplica-
cién, pero ésta se encuentra en el ment [Aplicaciones|, podemos crear un lanzador direc-
tamente desde aqui.
9. Mend principal. Conseguimos anadir un nuevo meni [Aplicaciones]
10. Barra del meni. De este modo afiadimos los menis [Aplicaciones] y [Acciones]
11. Cajon. La forma mds sencilla de ver los cajones es como contenedores que pueden almace-

nar cosas. Generalmente se usan los cajones para recoger multiples lanzadores relacionados
entre si de alguna manera, como la diversas aplicaciones de la oficina Gnome o bien para
introducir en ellos aquellas aplicaciones que utilizamos habitualmente. Un cajon es una ra-
ma colapsable de un Panel existente. Puede contener cualquier cosa que puede contener un
Panel, incluyendo lanzadores, apliques, y, a su vez, otros cajones.
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Una vez colocado el cajéon en el Panel, se puede pulsar sobre él para ver
su contenido. Pueden entonces anadirse elementos de la misma forma en
que se anadirian al Panel. También se pueden “arrastar y soltar” desde el
escritorio a cualquier cajén que se encuentre abierto. Para cerrar el cajén
pulse de nuevo en su icono o en la flecha al final del mismo.

gpPp

ara practicar

Por defecto, y es légiccﬂ al administrador del sistema no se le permite entrar en modo gréfico.
Siempre debemos trabajar como usuario y para aquellos cambios en los que se precisen los privilegios
de “root”, el sistema ya nos avisara y solicitard su contrasefia. Atin asi existe la posibilidad de entrar
al sistema en modo grafico pero hemos de indicarselo desde el ment:

Aplicaciones—Configuracién—Sistema—Configuracién de la pantalla de sesién

Tras ingresar la contrasena de root, en la nueva ventana que nos aparece, debemos activar en la
pestana “Sequridad” - “Permitir a root acceder con GDM’

EonfiguracionaeNaipantallatdercesion:
General | Interfaz de inicio esténdar | Interfaz de iniio aréfica Sequridad | xoMcp |
Opciones

[ Permitir a root iniciar sesion remota con GDM

™ permitr accesos remotos temporizados

¥ Mostrar men del acciones

[~ Secure actions menu

¥ Permitir configuracion desde la pantalla de acceso

¥ Permitir ejecutar el selector XOMCP desde la pantalla de acceso.

¥ Nunca permitir conexiones TCP al servidor X (desactiva todas las conexiones remotas)

Retardo para reintento (seg): |3

Sayuda | X cerrar

Una vez hecho ésto, cerramos la sesién actual y ya podemos entrar en Gnome como “root”.H

0 Para practicar

Personalicemos un poco méas nuestro GuadaLinex. Vamos a cambiar la imagen que nos mostrard
GDM para el acceso de cualquier usuario al sistema.

Aplicaciones—Configuracién—Sistema—Configuracién de la pantalla de sesién

Tras introducir la contrasena de “root” elegimos la pestana “Interfaz de inicio grafica”

General | Interfaz de inicio estandar Interfaz de inicio grafica | Seguridad | xoMcP |

© Debian Ayo Vista preliminar:
© Bee at work

“ Biou - 7]
© Circulos

© KDE Crystal

' Debian Greeter

 Glass Foot

© Hantzley

' GNOME feliz

' Industrial

' GNOME feliz con selector

© Guadalinex 1.0

Autor: Junta de Andalucia
Descripcion: Modified Bijou Theme
Copyright:  (c) 2004 junta de Andalucia

Instalar tema nuevo Eiminar tema
ayuda X Cerrar

6,;Por qué? porque todo lo que haga el “root” tiene repercusién tanto para lo bueno como, sobre todo,
para lo malo en el resto de usuarios del sistema y no al contrario.
7“Gnome Desktop Manager
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Ahora podemos elegir cualquiera de los temas, ya instalados, disponibles. Mira el nuevo “look”.

mié mar 02, 02:00
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Capitulo 4

Programas de (Guadalinex

“El software libre es una creaciéon hecha por el gusto de hacer bien las cosas, de aprender, de
compartir y de crear, y no una confabulacién organizada contra las empresas de software
propietario y, precisamente por ello, jamds puede (ni debe) ser competitivo. El software
libre no pretende ganar a nadie, ser méas que nadie, aplastar al contrario, s6lo pretende
servir los intereses de la comunidad que lo creé. Es una isla de no agresién, placer por la
cosas bien hechas, gusto por conocer frente al océano de la violencia empresarial, productos
de ultima hornada sacados deprisa y corriendo para vender més, programas y licencias
blindadas contra todo lo que no sea lo que pretenden los fabricantes.” (IGNACIO MARTIN
BRAGADO, Mundo Linux)

En este capitulo haremos una ligera exposicién de aquellos programas de la distribucién que
creemos necesarios para propositos generales; no los describiremos todos, seria interminable. De la
mayoria de ellos daremos unas pinceladas, veremos para qué sirven y cuéles son sus caracteristicas.
En otros nos detendremos un poco més, pero no intentaremos escribir un manual de cada uno. La
ayuda que traen, casi siempre en inglés, suele ser suficiente y existe en la red ayuda en castellano
para muchos de ellos; daremos las direcciones que conozcamos.

Somos conscientes de que no todos los alumnos estaran interesados en cada uno de los progra-
mas. Se trata de que cada cual se pelee con aquellos que considere que vale la pena.

Herramientas ya hemos utilizado algunas y otras las iremos viendo a lo largo del curso.

En la tercera entrega veremos cémo instalar programas y la quinta la dedicaremos a la insta-
lacién de otros que no vienen en la distribuciéon de Guadalinex y que nos parecen interesantes.

Resumiendo: hablaremos de los programas disponibles directamente en el menu principal de

GNOME, organizados de igual manera a como aparecen en 63Ap1icaci0nes7 no necesariamente
en el mismo orden y como ya hemos dicho, no hablaremos de todos ellos.

4.1. Internet

Linux se lleva muy bien con Internet, van cogidos de la mano. En la primera entrega hemos
dedicado un capitulo a la configuracién de la conexién a la red y en este vamos a dar algunas
pinceladas de las principales aplicaciones que permiten sacar partido a esta magnifica herramienta.
Con Guadalinex disponemos de varios navegadores, tanto en modo texto (lynx) como en modo
grafico (Mozilla, Epiphany, etc) y casi seguro que desde que comenzé el curso estas aplicaciones
habran sido de las mas utilizadas.

4.1.1. Mozilla

Morzilla nace a partir de la liberalizacién del codigo fuente de Netscape Comunications. Se trata
de un navegador muy configurable y, segtin sus creadores, més rapido que Netscape y que Explorer.

o7
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Ademids de navegar por la red, con Mozilla podemos crear pdginas web y gestionar nuestras cuentas
de correo.

(o3
Para navegar con Mozilla, Aplicaciones—>Internet—>M0zilla—>M0zilla (Navegador
Web) , o desde un terminal ejecutar

$ mozilla &El

y tendremos nuestro navegador en pantalla. Su utilizacién es sencilla e intuitiva y como todos
estamos familiarizados con este tipo de programas, no creemos que haya que extenderse en expli-
caciones.

0 Para practicar

1. Castellanizar Mozilla.

Algunas péginas de internet estdn disponibles en varios idiomas; para que se muestren en espa-
nol (si estdn disponibles), pulsar en Edit—Preferences... y en la pestania Navigator— Languages
anadir (Add...) el espafol, como se muestra en la figura.

Category

b Appearance

~MNavigator Languages for web Pages
History
I T e e A e 0 s e e e e

languages for displaying web pages. in order of preference.

+-Helper Applications
Languages in order of preference:

-Smart Browsing

“Internet Search 7
Tabbed Browsing | ® sddLenguage (RN
“Downloads Select the language(s) you would like to add.

b Composer
b Mail & Newsgroups | Languages:

b Privacy & Security Russian [rul
P Advanced

Scots Gaelic [gd]
Serbian [sr]

Slovak [sk]

Slovenian [sl]

Spanish [es]
SpanishfArgentina [es-ar]

Spanish/Bolivia [es-ba] add...

Spanish/Chile [es-cl] E

SpanishColombia [es-co]

Spanish/Costa Rica [es-cr]
Banuhlic Cacdnl

b [~
Others: I:l egienbzarjo 21 =
B

Si seleccionamos la pestania Appearance— Languages/Content y seleccionamos espafiol, como
se muestra en la grifica, la préxima vez que abramos Mozilla, los menis y didlogos de contexto
apareceran en castellano.

L [ cricnCe ST X
 Appearance
" Fonts Selecting a new language pack changes the language for text that appears
Calors in dialog boxes, menus, toolbars and button labels
Themes
installed language packs:
8 ntent bErld
< Navigator English (US)
~History Espafiol (Espafia)
~Languages

Helper Applications
-Smart Browsing

Internet Search
Uninstall Download More
Tobbad roang 2

*-Downloads Selecting a new content pack changes items in the Sidebar, and changes the
b Composer default home page, certain bookmarks, and other items. You will not lose
P Mail & Newsgroups bookmarks and other items that you have customized when you switch
b Privacy & Security content packs.
P Advanced

US Region

Uninstall | [[Download More

Changes to content or language packs take effect when you restart Mozilla.

Lel signo & detrds de un comando es para que éste se ejecute en segundo plano y deje libre el terminal por si
queremos introducir otros.
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1. [Instalar los plugins para Mozilla.
Seleccionar Aplicaciones—Configuracién—Instalar plugins navegador para instalar los plu-

gins de Macromedia Flash, Sun Java y VLC (reproductor de video) para MozillaEl [ |

4.1.2. El correo con Mozilla mail

El gestor de correo Mozilla mail es similar a otros y muy intuitivo. Si queremos gestionar
nuestras cuentas de correo desde Mozilla, lo primero serd configurarlas. Para ello, en la barra de
menus seleccionamos Ventana— Correo y noticia&ﬂy nos aparece un asistente de configuracion
que nos guiara en este proceso. El asistente solicitara la direccién de correo y el tipo y nombre
de los servidores entrante y saliente, datos que nos habrd suministrado nuestro ISP (proveedor de
servicios de internet).

Informacién de servidor

Seleccione el tipo de servidor entrante que esta utilizando.

@® poP O IMAP

Introduzca el nembre de su servidor entrante (por ejemplo,
'mail.ejemplo.net").

Nombre del servidor: ‘popi‘terra‘es ‘

Introduzca el nombre de su servidor saliente (SMTP) (por ejemplo,
"smtp .ejemplo.net”).

Servidor de correo saliente: ‘mai\host.terra.es

<E! H Next = E Cancel

Si queremos configurar otras cuentas podemos hacerlo en la ventana anterior con
Editar—Configuracién de cuentas de Correo y Noticias...

T —
Configuracion del servidor

-Copias y carpetas La siguiente informacion es necesaria para poder enviar correo. Si no sabe
-Redaccién y direcciones los datos, por favor pongase en contacto con el administrador del sistema o
Espacio en disco el proveedor de acceso a Internet

e de rocbo sombre de s cusnts

" Seguridad

Carpetas locales e

Servidor de salida (SMTP)
Cada cuenta tiene una identidad, que es la informacion que otras

personas veran al leer sus mensajes

Sunombre
Ditgceion de correo electronico
Direceibn de regpuesta: -

0 Adjuntar esta firma:
[ | ([Elegir. ]

O Adjuntar mi tarjeta vCard en los mensajes Editar tarjeta

Definir como predsterminada

Eliminar cuenta

Seleccionar Anadir cuenta y rellenar los campos que se nos solicite.

2Hace falta estar conectado a internet y nos pediré la clave de root.
3Hemos supuesto que tenemos abierto el navegador mozilla. Podemos abrir directamente el gestor de correos con

Aplicaciones—Internet y redes—Mozilla—Mozilla Mail o ejecutando mozilla-1.5 -mail (hay un espacio
en blanco después del 5).
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4.1.3. El editor de paginas web de Mozilla

Desde el navegador Mozilla con Ventana—Composer, o desde el escritorio con

c)

Apllcac1ones—>Internet—>Moz111a—>M0z1lla Editor, accedemos a un sencillo editor de pa-
ginas web que es una evolucién mejorada del Composer de Netscape. No creemos conveniente
detenernos en él. Existen cursos y otras aplicaciones con esta finalidad.

4.1.4. Firefox

Es el navegador web que utiliza por defecto Guadalinex Ciudadano; estd basado en Mozilla y ne-
cesita menos recursos que éste. Se accede a él, desde el escritorio, al pulsar en el icono [Navegador
web] o con la secuencia de meni Aplicaciones—Internet—Mozilla—Firefox (Navegador web
ligero). También es invocado cuando un enlace en un documento nos lleva a una direccién web.

4.1.5. Evolution

Existen muchos programas en linux para gestionar el correo electrénico. Ya hemos visto que
podemos hacerlo desde Mozilla. Guadalinex incorpora el cliente de correo Ximian Evolution
que, como es habitual en estas herramientas, incorpora una libreta de direcciones y una agenda
de tareas.

Para activarlo, pulsar sobre el icono del lanzador del programa, [Correo electrénico] o eje-
cutar desde un terminal la orden

$ evolution &

La primera vez que ejecutemos el programa un asistente nos facilitard la configuraciéon de nuestra
cuenta de correo. Tras la pantalla de bienvenida, introduciremos nuestra direcciéon de correo,
el nombre completo y si lo deseamos, alguna informacién adicional. En la ventana Recibiendo
correo abra la pestana Tipo de servidor y elija POP. Rellene los campos. La informacion solicitada
se la habra facilitado su proveedor de internet. El Host es el nombre del servidor de correo entrante.
En la ventana Enviando correo, en Tipo de servidor dejar SMTP, en Host poner el nombre del
servidor de correo saliente y debemos senalar la casilla el servidor requiere autentiﬁcacio’nﬂ

Recibiendo correo Enviando correo

Por favor rellene |a informacién acerca del servidor de correo Por favor escriba debajo la informacién acerca de
de entrada. Si no esta seguro, pregintele a su administrador como enviara su correo. Sino esta seguro,
de sistemas o a su Proveedor de Servicios de Internet. preguntele a su administrador de sistemas o a su

ipo de servidor: POP ‘ - ‘ Proveedor de Servicios de Internet

Descripcién: Para conectarse y descargar correo de servidores POP. ipo de senvidor: SMTP |+
onfiguracin Descripcion: Para enviar correo conectandose a un servidor de correo usando SMTP.

Host: |pop3 telefonica net

onfiguracion del servidor

Nombre de usuario: |chicogtelefonica.net

Host: [smtp telefonica net

Usar conexiones seguras (SSL)  Nunca lis Usar conexiones seguras (SSL)  Nunca i

v El servidor requiere autenticacion

Autenticacion

Tipo de autenticacion: Contrasefia | & Comprobar tipes soportados R
5 Tipo de autenticacién: | PLAIN i Comprobar tipos soportades
I Recuerda esta contrasefia

Nombre de usuario: | chicostelefonica.net

Nota: No se le pediré una contrasefia hasta que conecte por primera vez

[” Recuerda esta contrasefia

3 cancelar @) Afras ‘ '@Agelante ‘ K cancelar ‘ @& Atras ‘ '@Age\ams ‘

Después de elegir la zona horaria y dar un nombre con el que quiera identificar esta cuenta,
por si tiene varias, se muestra la ventana Resumen - Ximian Evolution .

En el panel de atajos seleccione Bandeja de. La ventana y su titulo cambiaran. En todas ellas,
Ver permite seleccionar qué mostrar en pantalla. Cierre la barra de atajos, abra la de carpetas, ...

4En las capturas grificas hemos supuesto que estamos dando de alta una cuenta en telefonica.net
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Habra observado que en la pantalla resumen aparecen datos meteorolégicos de algun lugar y
noticias. Como todo, esto es configurable, active la ventana resumen, seleccione Herramientas— Configuracién
y elija la pestana adecuada. Pruebe y haga cambios.

Archivo Ver Acciones Herramientas Ayuda

S Nuevo v | @Envuarmembw élmpnm\r @‘7 Recargar

[ Atajos 4 } %Resumen

e domingo, 6 de febrero de 2005

&\7 Resumen de correo

.

Resumen = .
& 3 Mi meteorologia
L

3¢ Boston:
Cielo despejade 39,2 F

e

Bandeja de

entrada i Citas
i @ ¥Linux Today
Agenda

+internetnews.com: Red Hat and

=

No tiene citas.

Meetup.com Cross Roads @\
a5 -Yahoo!/lnvestor's Business Daily: Like = Tareas
Tﬁ Linux, Databases Going Open Source

- CoolTechZane: The State of Linux Gaming
- NewsForge: Interview: Mad Penguin's
Adam Doxtater

-PR: Samba 3.0.11 Available for Download

@Vsalun.cnm
L=

No hay tareas
Tareas

o

Contactos

El correo

La finalidad fundamental de esta herramienta es enviar y recibir correo y lo hace de una manera
eficiente. El aspecto de la pantalla es similar al de otras aplicaciones de este tipo.

Bandejaidelentrada - ximianEvolution g =)

Archivo Editar Wer Acciones Herramientas Buscar Ayuda

O Nuevo v | B envier recibir | Bl responder Bg responder a todos B reerviar | gy B | & a &k

4 » [ Bandeja de entrada

0 nuevos, 76 en total

Carpetas X ‘ El asunto contiene ‘ = “

2] De | Asunto | Fecha B

+-G2 copias_de_interes
+-G2 Correo enviado
+G2 dejuan
L. Papelera
. Tareas
Carpetas virtuales
Otros contactos

B Carpetas locales 1] Ximian, Inc, <evolve@... Welcome to Ximian Evol... 25 jun 2002 -
{3 Agenda [0 IU Ayamonte <iutuvo..  Nota de prensa 24 oct 2004
i Bandeja de entrada U} seccionfemenina@tisca... Rv: Sudando a mares 25 oct 2004
%> Bandeja de salida e Huelva - Amnistia Inte... 26 oct 2004
103 Borradares au Ecologistas en Accion-...  Concentracion 3 de No... 29 oct 2004
@ Contactos 1] seccionfemenina@tisca... Rv: Cuando un amigo s... 30 oct 2004 5|

Si queremos dar de alta otras cuentas de correo podemos hacerlo con la secuencia de menus
Herramientas—Configuraciéon—Cuentas de correo— Anadir y recorreremos los pasos des-
critos al principio de esta seccién.

Podemos crear carpetas para organizar nuestros mensajes y filtros que los manden a las carpetas
de acuerdo con las reglas que definamos. Para crear un filtro:

Herramientas—Filtros...— Anadir A continuacién anadir las reglas del filtro.

La agenda y libreta de direcciones funcionan como una agenda electrénica y como un lugar

donde almacenar las direcciones y otros datos de nuestros contactos habituales.

0 Para practicar:
Crear la carpeta deGlinex y definir un filtro para que se guarden ahi los mensajes del curso.
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Abrir el programa, picar con el botén derecho del ratén sobre Carpetas locales, elegir Carpeta nueva

y en nombre de carpeta poner deGlinex.
A continuacién meni Herramientas—Filtros...— Anadir y definir las reglas como se muestran

en el gréfico

= RRadirregls x
Nombre de |a regla: ‘currecsde\cursc
i
@ anadir Ejecutar acciones si se cumplen todos los cr\ter\os| 2
‘ Remitente ‘ C| es |: ‘ admin@mileto cica.es m Quit:
[l |
rEntence
@ Anadir
Maver a |a carpeta ‘ b | G# «deGelinex» en «Carpetas locales» ‘ u gmtar|
3¢ cancelar ‘ ' Aceptar |

4.1.6. gFTP

FTP (File Transfer Protocol) es un protocolo de transferencia de ficheros entre méquinas
remotas conectadas a la red. Guadalinex incorpora el cliente gFTP para este propésito. Podemos

o
acceder a él desde el escritorio con Aplicaciones—>Internet—>gFTP o bien desde un terminal
con el comando

$ gftp &

ETP Local Servidor Marcadores Iransferencias Bitécora Herramientas Ayuda

J @mm T Jx]euero: [ [jusumno: [ |z]contrasena: [ | Fe_[2] ﬁ

|Ihumeﬂuan e ‘ j
[Local] [Todos los archivos] No conectado*

MArchluu Tamafia | Usuario c j = U:‘Archlvo | Tamaﬁo‘Usuamu ‘Gru|

& 4096 root

@3 Abisuite 4096 juan u .

@ Tash 4096 juan u

@ aMule 4096 juan u

@ amsn 4096 juan u @

@3 .armagetron 4096 juan u b

2 hlandar ARGE ian bl

| F— | 1 — n|
Archivo Progreso

lgF TP 2.0.17, Copyright (C) 1998-2003 Brian Masney <masneyb@gftp.org=. Si tiene alguna pregunta, comentarios o
sugerencias sobre este programa, por favor enviemelas, Puede obtener en cualquier momento las Ultimas noticias
sobre el gFTP de mi pagina web en http:ffwww.aftp.org/
lgF TP se entrega sin ABSOLUTAMENTE NINGUNA GARANTIA; para mas detalles, lea el archivo COPYING. Esto es
Isoftware libre, y usted puede redistribuirlo bajo ciertas condiciones; para mas detalles, lea el archivo COPYING.

| | |

En la parte superior de la ventana esta la barra de ments que permiten acceder a todas las

posibilidades del programa.
Debajo, en la barra de herramientas, indicaremos la direccién del servidor remoto con el que

queremos establecer la conexién, el puerto de conexién (el 21 para una conexién FTP), el nombre
de usuario y la contrasena que nos identiﬁqueﬂ

Para establecer la conexién, una vez introducidos los datos, pulsaremos sobre @

5Muchos servidores permiten la descarga de ficheros a personas anénimas (que no tienen cuenta en la maquina),
en este caso debemos poner como usuario anonymous y como contrasena nuestra direcciéon de e-mail.
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La parte central de la ventana estd dividida en dos zonas, el lado izquierdo para el drbol del
directorio local y el derecho para el del servidor al que conectemos. El campo superior de este
recuadro muestra el directorio activo. Para transferir un fichero basta seleccionarlo y pulsar sobre
la flecha de direccién.

En la zona inferior de la pantalla aparecen los mensajes que informan sobre el estado de
la conexion y en un recuadro por encima se indica el progreso de la transferencia. Si, estando

conectado, pulsamos de nuevo sobre @ se cierra la conexién (podemos hacerlo también con la

secuencia de meni Servidor—Desconectar) . El botén interrumpe el establecimiento de
conexion.

El programa nos permite realizar conexiones seguras usando sftp. Para ello debemos tener
cuenta de usuario en la maquina con la que queramos conectar y activar el servicio ssh (esto ulti-
mo lo veremos mas tarde).

(0 Para practicar:
Hacer una conexién con el servidor de Rediris (Red Espafiola de I+D) ftp.rediris.es y bajar por
ejemplo el fichero Linux-Tips-Como.gz del directorio /mirror/LuCAS/COMO-INSFLUG/es/ M

4.2. Accesorios

4.2.1. Nautilus

Cualquier sistema necesita de una aplicacién que gestione los archivos, copiar, mover, renom-
brar, borrar, etc. Guadalinex incorpora a Nautilus, un explorador de archivos que ademaés permite
navegar por la red y hacer transferencias de ficheros a través de ésta. Podemos acceder a ella

€
con Aplicaciones—>Acces0rios—>Nauti1us, pulsando sobre el lanzador & o desde un

terminal ejecutando el comando

$ nautilus &

ViE0al 22 dor e a o auan =E3
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
P B P
€ . » & R 2 |0 = %

Atra Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacion: |fhomeﬂuan @ 100% @  Ver como iconosl =

Informacién v X

t
¢
U

glinex2005 ies manuales

t

juan matematicas Tpzp sonido
Carpeta, 79 elementos . -
hey a las 5:18:42

Abrir con... Templates Tipos de Letra Videos
(N A9

archi.gif autorizacion sxw Blender,png =

€

79 elemnentos, Espacio libre: 21,8 Gib

La apariencia de la ventana es similar a la de otras aplicaciones. En la parte superior esta el
ment principal. Debajo de este estd la barra de herramientas para facilitarnos la navegacién
por nuestro arbol de directorios o por la red. El icono Inicio nos lleva a la direcciéon que tengamos
definida en las preferencias, que por defecto es nuestro directorio de trabajo y con Equipo podemos
acceder a los distintos dispositivos del sistema. Mas abajo estd la barra de direccion, el campo
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Ubicacion muestra la direccion actual y en el de la derecha, Ver como podemos elegir el tipo de
visualizacién.

El comportamiento de Nautilus puede configurarse para que se adapte a nuestro gusto.

Por ejemplo, con Editar—Preferencias podemos, entre otras cosas, definir el tipo de visua-
lizacién por defecto, y en Ver podemos activar la casilla Panel lateral y desplegar la pestafia de
este panel para seleccionar el tipo de informaciéon que queremos que muestre.

Como siempre, en la parte inferior de la pantalla se encuentra la barra de estado.

Veamos con algun detalle los diferentes menis que nos presenta este explorador de archivos.

Ment Archivo

Podemos realizar diferentes acciones por medio de este meni: crear carpetas, un documento, un
lanzador e incluso conectar con un servidor. También nos permite cerrar la ventana actual o incluso
cerrar todas las ventanas.

mgditar Ver Ira Marcadores Ayuda

Crear una carpeta May(s.+Control+N
Crear un documento »
.. Crear un lanzador

ontrol+0
ventanas nuevas Mayls.+Control+C
»

| T2 |
Propiedade Alt+Return

Vaciar la papelera

Cerrar todas las ventanas  Mayls.+Control+wW
X Cerrar Control+w

(0 Para practicar:
Establecer de nuevo una conexién con el servidor de Rediris desde Nautilus. Abrir el navegador y
seleccionar Archivo—Conectar con el servidor... en la ventana emergente dar un nombre al
enlace, por ejemplo rediris, en URL poner ftp://ftp.rediris.es (probar también con el protocolo
http, http://ftp.rediris.es) y tendremos en el escritorio un enlace al servidor para navegar por
sus carpetas W

Menu Editar

Permite personalizar lo que se nos muestra en el interior de las ventanas. Para ello abrimos el explo-
rador haciendo doble pulsacion sobre la Carpeta de inicio del usuario, elegimos Editar—Preferencias,
nos aparecera la ventana Preferencias de la administracion de archivos, con cinco pestanas dife-
rentes:

[Vistas]

[Comportamiento]
[Descripciones de los iconos]
[Lista de columnas]

[Vista previa]

con las que podremos configurar el navegador a nuestro gusto.

Por ejemplo, si en la pestana de [Vistas| marcamos la opcién [Mostrar los archivos ocultos
y de respaldo] observaremos que en la ventana del navegador hay més ficheros y carpetas que
antes; son los archivos de sistema que por defecto permanecen ocultos para evitar que los podamos
borrar accidentalmente.
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(1 Para practicar:
Editar desde Nautilus el fichero /.bash_profile

Si no tenemos Nautilus abierto, pulsaremos sobre el icono ;ﬁ

2. Como se trata de un archivo que comienza por punto (“archivo oculto”), le tendremos que decir
al gestor de ventanas que nos lo muestre. Para eso pulsaremos en Editar — Preferencias
—Vistas y activaremos Mostar los archivos ocultos y de respaldo.

3. Ahora ya aparece en la ventana del explorador el fichero .bash_profile (ya veremos después
para qué sirve) y le vamos a anadir al final la line
PATH=$PATH: $HOME/bin: ./
Para eso editaremos dicho fichero. Sélo tenemos que pulsar sobre él con el botén derechd’|del
ratén y seleccionar Abrir con gedit, después afiadimos a la linea anteriormente indicada.

) Abrir ;
Abrir en una ventana nueva T e o R e G
 B@0.0 ® W A ¢ a0 ad B
Nuevo Abrir  Guardar Imprimir Deshacer Fehscer | Cortar Copiar Pegar Buscar Reemplazar
; Otra aplicacian J e
i =1 .| bash_profile
% Cortar el archivo LT | -T Jetc ‘oeman_mroot T; then [l
:| gopiar eI archivo ifideblanichroot:ﬂcat J/etc/debian_chroot)
# include .bashrc if it exists
Crear un enlgce #if [ -T ~/.bashrc ]; then
# . ~/.bash
Renombrar... B - /beshre
el # set PATH so it includes user's private bin if it exists
%| Mover a |a papelera #if [ -d ~/bin ] ; then
P #  PATH=~/bin:"${PATH}"
Eliminar #1
# do the same with MANPATH
Crear paguete... #1f [ -d ~/man 1; then
; # MANPATH=~/man: "${MANPATH} "
Send via Bluetooth... #  export MANPATH
#T1 1
) Propiedad : £l
£ropledades Ln 30, Col 1 INS

Una vez hecho, procederemos a [Guardar]| los cambios efectuados y a continuacién Archivo
— Cerrar el fichero B

Ment Ver

Con este ment podremos configurar las ventanas a nuestro gusto anadiendo o quitando elementos
(Panel lateral, Barra de herramientas, Barra de direccion, Barra de estado)

Del mismo modo, si no nos agradan los cambios que hemos realizado y preferimos como se veia
antes nuestro explorador, podremos [Reiniciar la vista con los valores predeterminados]

era Marcadores Axuda

3 Detener
% Recargar Control+R
v Panel lateral Fa

"7 Earadec -
+ Barra de estado

Reiniciar |2 vista con los valores predeterminados

Columnas visibles...

@& Aampliar Control++
@), Reducir Control+-
&), Tamafo normal

\er como iconos
* \er como lista

Ver como...

6path por defecto de ese usuario

7Si hacemos un doble clic sobre él lo visualizaremos incrustado en el explorador pero no podremos
modificarlo.

8Con esto conseguimos que el directorio en uso forme parte del path por defecto y si deseamos ejecutar
un programa que estd en este directorio, no tenemos que poner la ruta completa.
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Es posible elegir el modo en que Nautilus nos mostrara los archivos y carpetas: lista o iconos.
Si elegimos la primera opcién nos mostrard, ademds del nombre del archivo (en orden ascendente
o descendente), su tamano, el tipo de archivo y la dltima modificacién que se hizo. Si optamos por
la segunda opcién, sélo nos mostrara el nombre y un icono del mismo; en este caso, haciendo clic
con el botén derecho del ratén sobre una zona libre de la ventava, podemos organizar los fiche-
ros manualmente, por nombre, tamano, etc. As{ mismo, con [Ampliar| - [Reducir| - [Tamafio
normal], podemos modificar el tamafio de los iconos.

Menu Ir a

Desde aqui podemos movernos [Atras| - [Adelante] de las tltimas acciones que hayamos realizado
y desplazarnos por el sistema subiendo niveles [Subir]

Del mismo modo podemos ir directamente a [Inicio] - [Equipo] - [Papelera] - o directamente
a una [Direccién].

u Marcadores  Ayuda

‘& Subir Alt+Up
=

# Adelante Alt+Right
) Inicio Alt+Home

= Equipo
Plantillas
Papelera
Grabador de CDs
Direccién. .. Control+L

Borrar el histarico

{gud manuales
T;J juan

T;J matematicas

u‘ Equipo

Desde este mismo meni podemos grabar cd’s. Seleccionando [Grabador de CD] se nos abrira
una nueva ventana a la cual podemos “arrastrar”, desde otra ventana, aquellos ficheros o carpetas
que deseamos grabar. Después seleccione Write to Cljﬂ

Nautilus mantiene un histérico de las ultimas carpetas que hemos visitado para facilitar el
acceso a ellas directamente sin necesidad de volver a andar los pasos ya caminados. Haciendo clic
en cualquiera de ellas nos lleva directamente a su destino. Pero si no deseamos que nadie vea las
“huellas” de los dltimos lugares que hemos “visitado” podemos [Borrar el histérico).

Ment Marcadores

Llamamos marcadore a direcciones favoritas. Estas pueden ser direcciones de internet (UR | 0
direcciones de nuestro disco duro (carpetas). Utilizando los marcadores nos dirigimos directamente
a la ubicacion de una determinada carpeta que previamente hemos anadido.

;;i I; I I I I; I Ayuda

& Afiadir un marcador  Control+D
Editar los marcadores Control+B

T;J fotos

-'] http: www.google.es

9Veremos un poco més adelante programas para grabar CDs

10Equivaldria a los Favoritos del Explorador de Windows.

1 Este mismo término lo utilizaremos a la hora de marcar nuestras paginas favoritas cuando utilicemos un
navegador web.
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La claridad de sus opciones no da lugar a muchas dudas; podremos [Anadir un marcador] o
bien [Editar los marcadores] en el caso de que tengamos alguno duplicado, ya no se encuentre
en esa ubicaciéon o simplemente deseemos eliminarlo.

Marcadores Nombre

[fotos

Gl glinex2005
'wu fotos

[i#] http: www.google.es

Direccion

[fle jiihomejjuanfotos

Hayuda Bira ‘ @ quitar ‘ X Carrar

Ayuda

Lamentablemente la ayuda de Nautilus estd en inglés, aunque seguro que esto no sera problema
ya que es bastante intuitivo.

Una cosa més, con Nautilus podemos realizar Asociacién de archivos y programas. Al
pulsar dos veces con el botén izquierdo del ratén sobre un fichero, se mostrard su contenido en
la ventana del explorador, o Nautilus lanza la aplicaciéon que lo cre6 u otra que permita editarlo
o visualizarlo. Esto es asi porque el sitema asocia cada tipo de fichero con una aplicacién. Esta
asociacion podemos modificarla si lo creemos conveniente.

De forma general esto se hace con la secuencia de meniis:

Aplicaciones—>Conﬁguracién—>Preferencias—>Avanzadas—>Tipos de archivos y pro-
gramas.

Si queremos hacerlo para un tipo de fichero concreto, basta seleccionar Abrir con — Otra apli-
cacion en el ment contextual que aparece cuando pulsamos con el botén derecho del ratén sobre
un fichero de ese tipo. En la ventana “Abrir con otra aplicaciéon” aparecen otros programas, mar-
camos el que queramos y el la casilla modificar senalamos la opcién deseada. Ya esta el programa
disponible para este tipo de ficheros.

[ ABrir'can otra aplicacion X
Seleccione una aplicacion con la cual abrir «evolution_filtro.png»:
Nombre A4 ‘ Estado B
GQuiew no esta en el mena

gThumb no esta en el mena

The GIMP no esta en el menu |

rimageMagick Display

imageMagick Displa

4 o g C v
No estd en el mend para los elementos «imagen PNG». Modificar. . el i 1 G e e Lt 5 s e A PO

(' Usar como predeterminado para todos los elementos «Imagen PNG»

[Tipos de archivos y programa S ¥
C Incluir en el menti sélo para «evolution_filtra pngs

Puede configurar qué programas se ofrecen para
determinados tipes de archiveo en el didlogo «Tipes Ir ahi (" Usar como predeterminado solo para «evolution_filtro.png»
de archivos y programas».

@ ‘No incluir en el meni para los elementos «imagen PNG»

FDayuds xgance\ar‘ + Aceptar ‘ % cancelar | 77 aceptar

Si el programa que queremos asociarle no esta entre los disponibles, el campo Ir ahi nos lleva a
la ventana “Editar tipo de archivo” donde podremos establecerlo como predeterminado; para ello
debemos seleccionar Personalizado en el campo Accion predeterminada de la ventana “Editar tipo
de archivo” y en Programa a ejecutar especificar el nombre del ejecutable.

[0 Para practicar:

1. Haga que los ficheros pdf se visualicen por defecto con el programa xpdf. Después de visualizar
algin fichero pdf, deje las cosas como estaban y que sea gg el visualizador por defecto.

12Gnome Ghostview

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas



Q Thales-CICA 2005 Accesorios Pagina 68

2. Practicar con las acciones més frecuentes con el explorador:

a)

4.2.2.

Ver el contenido de nuestro arbol de directorios: Las flechas #, @ y & facilitan la
navegacién ; para ver el contenido de una carpeta basta con pulsar dos veces sobre ella. Si en
el panel lateral seleccionamos drbol, lo tendremos visible en dicho panel. Si hemos montado un
disquete, lo veremos en la carpeta floppy

Operaciones con archivos y carpetas: Al pulsar una vez sobre un elemento, se selecciona
y se muestra informacién sobre él en la barra de estado. Mover, copiar, renombrar,... es un
juego. Pulse el botén derecho del raton y utilice el menti contextual. Le resultard comodo si
abre dos ventanas del explorador y transfiere de una a otra.

No olvidemos que linux es un sitema multiusuario y que por tanto debe incorporar un mecanis-
mo que garantice la confidencialidad de los datos. Por eso cada archivo pertenece a un “duefnio”
que a su vez pertenece a un “grupo” (aunque esté formado solo por él). Un fichero puede tener
permiso de escritura (w), de lectura (r) o de ejecucién (x) para el dueio, el grupo o para otro
usuario no perteneciente al grupo. El propietario (y el root) puede cambiar estos permisos.
Pulse con el botén derecho sobre un elemento, elija [Propiedades] en el meni emergente y la
pestana [Permisosﬂ Pruebe a cambiarlos

Bésico | Emblemas. Permisos |Notas |

Propietario del archivo: juan

Grupo del archivo: |

Propietario: ¥ Lectura [¥ Escritura [ Ejecucion
Grupo: W Lectura [ Escritura [ Ejecucion

Otros: I Lectura [~ Escritura [ Ejecucién

Atributos especiales: [ Establecer el ID del usuario
[ Establecer el ID del grupo

[ Persistente

Vista textual: -rw-r--r--
Vista numérica: 644

Ultima modificacién: desconocido

Hayuda X Cerrar

File Roller

File Roller es una aplicacién para comprimir y descomprimir archivos semejante a winzip. Se

€
ejecuta con Aplicaciones—>Accesorios—>File Roller o desde un terminal con el comando
file-roller&. Es muy facil de utilizar.

Archivo Editar Ver Ayuda

B! DJ‘@ @

© Nueve Abrir Afiadir Extraer

¢ @aras @ & Q| Lugan ‘,’

Nombre a |Tamaﬁo | Tipo ‘ Fecha de modificacién

(&} dmaths Carpeta

91 archivos (3,6 MiB)

Todas las acciones las podemos realizar desde los menus del programa, pero existen “atajos”. Si
queremos descomprimir un archivo podemos picar en [Abrir] y seleccionar el archivo, pero bastard
con pulsar dos veces sobre éste y se ejecutara automaticamente el programa, lo descomprimira y
nos mostrard su contenido, que podremos guardar en la carpeta que especifiquemos.

I3Esto se define en el fichero /etc/fstab y es corriente montar el disquete en directorio /mnt/floppy y
el cdrom en /mnt/cdrom, aunque en Guadalinex se montan en /cdrom y /floppy.
14En entregas posteriores ampliaremos sobre el tema de permisos.
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Si queremos comprimir carpetas y ficheros en un archivo, podemos crear [Nuevo], se nos pedira
el nombre del archivo (el programa por defecto le dard la extensién tgz), y a continuacién [Anadir]
para seleccionar los ficheros que queremos empaquetar. Como antes, existen “atajos”, basta con
pulsar con el botén derecho del ratén sobre la carpeta o fichero y seleccionar Crear paquete... en
el mentu emergente e indicar el nombre del fichero comprimido, si no existe, el programa lo crea.

4.2.3. Formateador de disquetes

Es una utilidad para formatear disquetes y se encuentra en:

&

Aplicaciones—>Acces0rios—>Formatead0r de disquetes.

Podemos seleccionar la densidad, el tipo de sistema de archivos (DOS o Linux) y el modo de
formateo.

Configuracion fisica

Disquetera: fev/fd

Densidad del disquete: Alta densidad 3,5" (L44 Mib) 2]

Configuracién del sistema de archivos

Tipo de sistema de archivos: DS (FAT) i ‘

Nombre del volumen: [
Modo de formateo
 Réapido (sélo se crea el sistema de archivos)
@ Mormal (realiza un formateo de bajo nivel adicional al mode rapido)

 Completo (realiza un verificacién de bloques dafiades adicional al mode normal)

FDAyuda X Cerrar rﬂ Formatear |

4.2.4. gEdit

A veces tendremos que modificar algtin fichero de configuracién o escribir algin script (pro-
grama para ser ejecutado). Este tipo de fichero debe escribirse con un editor de texto plano (tipo
wordpad en windows) y no con un procesador de textos. En linux existen muchos de estos editores,
vim, xedit, joe y uno de ellos es gEdit.

Se lanza con & Aplicaciones— Accesorios—gEdit o desde una xterm con:
$ gedit &

El programa incorpora algunas herramientas para realizar operaciones habituales con ficheros de
texto y podemos configurarlo también con nuestras preferencias.

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

B @. 8 | & | & £ ¢ 0 @ d ;
Nuevo Abrir Suardar | Imprimir | Deshacer Rehacer ' Cortar Copiar Pegar  Buscar
fstab RO X |

fﬁ /etc/fstab: static file system information. 1=
#

# The following is an example. Please see fstab(5) for further

details.

# Please refer to mount(1l) for a complete description of mount
options. -
#

# Format:

# <file system> <mount point> <type> <options>

<dump> <pass>
/dev/hda3 / ext3 defaults,errors=remount-ro @ 1
/dev/hdad none swap sw 0 O

proc /proc proc defaults © 0O

none /sys sysfs defaults © 0O

none /proc/bus/usb usbdevfs rw 00 Bl

| Ln1, col1 INS
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4.2.5. Visor de Archivos PostScript

Postscript es un lenguaje de descripcién de pagina disenado para producir documentos de
alta calidad tipografica para impresoras postscript (capaces de interpretar dicho lenguge). Ghosts-
cripﬁ que se instala por defecto en los sistemas linux, es un intérprete de este lenguaje que
posibilita la impresién de tales documentos en impresoras normales mediante el uso del controla-
dor de la impresora correspondientﬂ Existen interfaces gréficos (Ghostview, GV, ...) que facilitan
la visualizacién e impresion de estos ficheros.

Dada la calidad de estos documentos y su portabilidad, la mayoria de las aplicaciones de edicién
de documentos incorporan utilidades de conversién a ficheros Postscripts (ps) y pdf.

Guadalinex ciudadano incorpora el visualizador GNOME GhostView (ggv).

o
Se encuentra en Apllcac1ones—>Accesor1os—>ggv, o desde un terminal ejecutar:

$ ggv &
= 2 i da 5 0
0 % © € » 9 @ aaq @
Abrir Recargar Primero Anterior Siguiente Ultima  Ampliar Reducir 1:1 Ajustar Ajustar al ancho
Bl =l
Q100 B
[o.91, 1.96 .
= A Capitulo 1
(] s »
s Informacién en linea
Oz
(=¥
La documentacion libre, como l software libre, es una cuestion de libertad, no d
Os peco.
06 The GNU Operating System and the Free Software Movement, Richard Stallman
0oz
Os 1.1. Introduccién
) Si en Ia red hay una enorme cantidad de informacion sobre Linux, el propio sistemi
queda corto en su documentacion.
10 La mayoria de las aplicaciones de GNOME vienen suficientemente documentadas cor
01 que podainos resolver cualquier duda que se nos Dlantee. Accederemmos & ella seleccions
menn Ayuda de Ia aplicacion o pulsando la tecla [F1]. Por ejemplo, i ejecutamos File Rol
012 la secuencia de ments Aplicaciones AccesoriosFile Roller y pulsamos [F1], obten
013 un manual del programs, afortunadamente en castellano. -
Disponemnos también de una magnifica ayuda en Aplicaciones—Menii Debian— Ay
014 Pero en este capitula nos centraremos en la documentacion que nos brinda Limux 5
F s Propio sistema y en las distintas formas de acceder a ella:
1. Phginas de manual o manpages.
2. Paginas de informacion o info- pages
3. Documentacion que se instala a la vez que la aplicacion.
1.2. manpages =l
[« ol
[Documento cargado

Podemos movernos por el documento con las flechas de navegacion o pulsando sobre la pagina
deseada en el panel lateral. Se puede imprimir el documento o las paginas marcadas.

4.3. Diseno grafico: Gimp

Gimp (GNU I'mage M anipulation Program) es un potente programa de manipulacién de im4-
genes, para retoque fotografico y composicién. Es muy util para la creacién de logotipos y gréficos
para paginas web. Posee la mayoria de herramientas y filtros de otros programas comerciales.

Podemos ampliar sobre €l en:

» La web del programa, donde existe bastante documentacién (en inglés):
http://www.gimp.org

» Un manual del programa en formato pdf (también en inglés):
ftp://ftp.gimp.org/pub/gimp/docs

15La pagina principal del programa es http://www.cs.wisc.edu/ ghost

Para ampliar sobre la impresién de ficheros Postscript, ver el articulo Filtros de impresién con GhostScript en
http://wuw.insflug.org/COMOs/Filtros-Impresion-Como.html

16 Ghostscript es también un intérprete para el formato de documentos PDF

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas


http://www.gimp.org
ftp://ftp.gimp.org/pub/gimp/docs
http://www.cs.wisc.edu/~ghost
http://www.insflug.org/COMOs/Filtros-Impresion-Como.html

>

£2 Thales-CICA 2005 Diseno grafico: Gimp Pagina 71

s Un libro en castellano: GIMP, ALEX HARFORD. Ed. Prentice Hall

s La web de Gimp para hispanohablantes
http://gimp.hispalinux.es/modules/news

s Una Introduccion al GIMP en castellano
http://www.acm.org/crossroads/espanol/xrds3-4/gimp.html

= Un curso de Gimp

http://observatorio.cnice.mecd.es/index.php?module=subjects&func=listpages&subid=

5

Para los que estéis interesados en el programa, en Linux Focus encontraréis muchos articulos de
interés en castellano, entre ellos:
= Fotocomposicién Gréfica con ... El Gimp

http://www.linuxfocus.org/Castellano/March1998/article34.html

= Creando Texto con The Gimp
http://www.linuxfocus.org/Castellano/May1998/article36.html

= Crear un efecto de fuego en GIMP
http://www.linuxfocus.org/Castellano/November1999/articlel112.html

s Las utilidades de seleccién de Gimp y la correccién de color

http://www.linuxfocus.org/Castellano/January2001/articlel119.shtml

El programa incorpora gran cantidad de herramientas para manipular las imagenes, incluyendo
canal de operaciones y capas, efectos y conversiones. También incluye un capturador de pantallas
(casi todas las de esta entrega han sido capturadas con gimp). La versién que viene con Guadalinex
es la 2.0.

(-9
Para ejecutarlo, seguir la secuencia de ment ApllcaClOIleS—)GI‘aﬁCOSHGlmp o desde una
xterm ejecutando el comando

$ gimp &

Apareceran la ventana principal del programa, en la que estd la barra de menu y la caja de
herramientas, y la ventana Consejo del dia de El GIMP. Cerramos esta ultima. En general, y
salvo que tengamos muy claro lo que hacemos, lo mejor es mantener las opciones por defecto. Ya
tendremos tiempo de modificar las preferencias.

Archivo Exts Ayuda
ke 2 TR L
A /7BEBBART
HGED P29 £F & o

o &
G
ol >l
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La finalidad de cada uno de estos botones es la estandar en las herramientas de dibujo, ademas
cuando mantenemos el ratén sobre cualquiera de ellas veremos una pequena nota sobre su funcién.
Si las opciones de herramienta no estdn visibles (como pasa en el grifico), la ventana Opciones de
herramienta aparecerd al hacer doble clic sobre una de ellas.

“ Seleccionar regiones rectangulares en la capa =l Refleja la capa o seleccién.
activa.

Afadir texto a la imagen.
Selecion de regiones elipticas en la capa activa.

F -

= Rellenar una seleccién con un color o un mode-
L, . T )
Seleccién de regiones “dibujadas a mano”. lo.

Seleccién de regiones continuas. Rellenar con un “gradiente” de colores.

Seleccién por colores. Dibujar trazos muy definidos con lépiz.

T@a

Seleccién automaética Pintar trazados borrosos con pincel.

Selecciéon de regiones usando curvas Bezier Borra hasta transparencia

Escoger un color de una imagen. Pincel aéreo con presién variable.

Zoom de una imagen.

S XN 0D & = P/

Dibujar con tinta.

Medir distancias y dngulos. Pintar usando modelos o regiones de imagen.

$ > v o I

Para mover capas y selecciones. e e .
pasy Difusién o afinamiento.

«

® & e

ecortar la imagen. . . .
R g Aumentar o disminuir la intensidad.

3
®

Rotar seleccién. Difuminar una imagen con el pincel selecciona-

do en ese momento.

Transformar la capa o seleccién.

..
&

Colores del frente y del fondo.

a

Inclina la imagen o seleccién.

o |
Cambia la perspectiva. EEE Pincel, el modelo y el gradiente activo.

B

Comentemos algunos aspectos basicos del programa. En primer lugar decir que soporta mul-
titud de formatos gréﬁcoﬂ y que su formato nativo es el XCF. Los menus principales de la
aplicacién son Archivo y Exts:

Del menti Archivo merece comentar que la opcién Adquirir abrird una ventana que permite
capturar pantallas graficas. Podemos seleccionar una sola ventana (la activa) o la pantalla entera
y establecer un retardo que nos permita modificar el escritorio antes de que se haga la captura.

0 Para practicar:
Captura una pantalla y selecciona una zona rectangular de ésta. Abre un archivo nuevo y pega alli
la region recortada. Guarda el fichero en formato png.
Para ello, Archivo—Adquirir—Captura de pantalla... y elige una sola ventana. Tras aceptar,
pulsa con el botén izquierdo del ratén sobre la ventana que quieres capturar (por ejemplo la de El
GIMP) y aparecerd la imagen capturada. De las herramientas elige seleccionar regiones rectangula-
res. Pulsa con el botén izquierdo y arrastra el ratén para elegir la regién. A continuacién, pulsa con

7Estén casi todos los més usuales: BMP, CELS, FITS, FLI, GBR, GIF, Glcon, HRZ, HTML, Header, Jpeg,
PAT, PCX, PIX, PSD, PNG, PNM, PostScript, SGI, SUNRAS, TGA, Tiff, XCF, XWD, Xpm, gzip, bzip2.
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el botén derecho del ratén sobre el rectangulo y en la ventana emergente, Editar—Copiar. Ahora
Archivo—Nuevo y Editar—Pegar (o Control4v). Finalmente Archivo—Guardar como... y
en Por extension seleccionar PNG B

Desde el menu Exts podemos acceder a algunos de los aspectos iniciales mas llamativos de
GIMP. Por ejemplo, desde ScriptFu podemos crear logotipos, texturas, botones, fondos, etc.

ElNGINMP
kel i

Gestor de modulos

Detalles del complemento
Editor de unidades
Explorador de DB

Botén redondeado. ..

Crear brocha 4 :
i Botén simple biselado...
L Logos »
[ o| -
. Misc, 4
= Patrones 3
Temas de Paginas Web >
Utilidad 3

Consola de Script-Fu
Iniciar el servidor...
Befrescar los guiones

(0 Para practicar:

= Sigue la secuencia de menis Exts—Script-Fu—Logos—Texto circular... y modifica los
valores por defecto para conseguir el texto de abajo.

fin e
a +
o
& .
> o
o

0 o

= Con cada una de estas opciones podremos realizar un modelo diferente. Para muestra un
botén: Exts—Script-Fu—Botones—Botén redondeado... escribir el texto y seleccionar

colores
[ |

Con la opcion Temas de paginas Web podemos realizar elementos para nuestras paginas
Web (flechas, titulos, etc). Para crear gif animados os remitimos a http://www.starlinux.net/
staticpages/index.php?page=20020720161828544

Merece la pena echar un vistazo a la magnifica coleccion de Filtros que acompanan al pro-
grama. Sigue esta secuencia de menus Exts— Script-Fu— Misc—Esfera y aplica diversos
filtros a la esfera.

Para retoque fotografico hay que trabajar mds. Para ampliar, de nuevo os remitimos a los
manuales/articulos antes comentados.

Es un magnifico programa que a buen seguro entusiasmara a todos aquellos a los que guste el
retoque fotografico o que deseen mejorar sus paginas Web. Con The Gimp podemos modificar una
imagen de casﬂ todas las formas posibles.

18Hay que dejar alguna posibilidad de mejoria

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas


http://www.starlinux.net/staticpages/index.php?page=20020720161828544
http://www.starlinux.net/staticpages/index.php?page=20020720161828544

é Thales-CICA 2005 Multimedia Pagina 74

4.4. Multimedia
4.4.1. Grabador de CDs

Con frecuencia necesitamos copiar o transportar ficheros (cada vez de mayor tamano) y el
espacio de que disponen los disquetes la mayoria de las veces es insuficiente, asi que tarde o tem-
prano necesitaremos grabar CDs o DVDs. Los primeros programas de grabacién de linux estaban
pensados para dispositivos SCSI y en los ntcleos 2.4 o anteriores para grabar en dispositivos IDE
era necesario configurar el kernel para que activara la emulacién SCC]E Con las ultimas versiones
del ntcleo de linux (desde la versién 2.6, es la que trae Guadalinex) esto no es necesario.

Existen muchas aplicaciones de grabacion en linux. Guadalinex2004 viene con X-CD-Roast y
K3b. Nosotros sé6lo vamos a describir la segunda pues, su facilidad de uso y el que permite hacer
copias de DVDs, le esta llevando a ser el programa de grabaciéon maés utilizado entre los usuarios
de software libre.

K3b

K3b, lo mismo que xcdroast, es un front-enﬂ para los programas de grabaciéon de siem-
pre (cdrecord, cdrdao, mkisofs y cdparanoia) pero incorpora ademds las utilidades dvd+rw-
tools y growisofs para hacer copias de DVD. Su interfaz grifica es muy amigable e intuitiva y
se tienen a mano todas las herramientas de grabacién.

La péagina oficial del programa es http://www.k3b.org/.

(29
Para iniciar el programa, Aplicaciones—>Multumedia—>K3b o desde una xterm ejecutar:

$ k3b &

] K3b - El creador de CDs ]

.Arch\vu Proyecto Plugins Herramientas Preferencias Ayuda
| 18]S @@l pizl
&

(JHL-DT-ST-C leso =] ) 2btocs0405 tex~

[+ 2btoes0405 tex.backup)
[€) 26500405 tex~

[+ a150.png

[+ hosts

[ keb_elpinguino.png

k3b 0.11.12

Tras un instante, el “pingiiino” deja libre la ventana principal del programa. Esta es suficiente-
mente autoexplicativa, la barra de ment, la barra de herramientas, los paneles para los directorios
y el directorio activo y el panel de proyectos. En el meni Ayuda hay un manual del programa en
inglés.

Copia de CDs y DVDs

El proceso de copia de CDs y de DVDs son similares, por lo que lo ejemplificaremos con una
copia de CD. Inicie K3b y pulse sobre la opcién Copiar CD... En la ventana Copia de CD

Westo la hacfan las distribuciones en el arranque, sin que muchas veces fuéramos conscientes de ello.
20Interfaz grafica para la ejecucién en segundo plano de otras aplicaciones.
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compruebe que los dispositivos de lectura y gabacidén estdn correctamnete seleccionados (en la
captura hemos seleccionado Simular la gabacién) y pulse en Comenzar.

e} Simulande copia de CD - K3b

\:;d Copia de CD - K3b

[

Copia de CD yclonacidn de cD

i v 6 Comprobando disco de origen

L\m] i Copiando D de audio.

§® No se encontré CD-TEXT.

() Mo se encontro la entrada CDDE.

Dispositivo de lectura de CD
([ HL-DT-ST DVD-ROM GDRE15 1B B

Dispositivo de grabacién
’7[ HL-DT-ST CD-RW GCE-85238 ¢] velocidad: ‘

Opciones IAvanzadn |

’—Mudo de grabacién ’—Mudu de copia ‘

@ copia normal (3 Copia clon
~Opciones——————— ~Directorio temporal
& simular Grabar archivo de imagen a:
[ Burnfree I’tmplkde'lua”" B 22
0 Alwelo Espacio libre en el directorio temporal: 21,5 GB

[ sélo crear imagen ‘

L4 Eliminar imagen

~Copias

B =

[Predetermmadus de Ksbl [Predetermmadus del usuarml [Guardar opciones

Claro que lo mismo podemos hacerlo con la secuencia de menis Herramientas—CDCopiar—CD...

o pulsando sobre el icono &
Si queremos hacer una copia de un CD desde una imagen iso que hemos bajado por la red
(por ejemplo la de Guadalinex 2004) basta con elegir Herramientas—CD—Grabar imagen

de CD..

Nuevo proyecto de datos
Inicie K3b y seleccione Nuevo proyecto de CD de datos. Arrastre las carpetas y ficheros

que quiera al panel del proyecto. Cuando haya elegido los que desed”’| pulse sobre'fﬁ”'Burn.. En la
ventana Proyecto de datos abra las pestanas de opciones de grabacién para ver que puede copiar
al vuelo, sélo crear imagen, iniciar multisesién, poner nombre al Cd, etc. Finalmente Grabar. Si en
ese momento no desea hacer la grabacion puede guardar el proyecto Archivo—Guardar como...
darle nombre y grabarlo mas tarde.

218i pulsa con el botén derecho del ratén sobre un fichero, un meni emergente le permitird renombrar, borrar,
crear carpeta, etc.
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B SadordercE -
r
Archivo Proyecto Plugins Herramientas | Preferencias Ayuda | Proyecto de datos - K3b
| L@@ 1S @ & S romspuenies B
= X "X
leso exploracion_inicial_2eso tex~
ggz: Grabando | Configuracion | Descripcion del volumen | Sistema de archivo | Avanzd ]
t i
g:au Dispositivo de grabacior
J£5 mat Lecss HL-DT-ST CD-RW GCE-85238 3] Velocidad: [Auto | 3] (O]
e [ 3 (Ao <] @)
Modo de grabacién r -
© OGO O FitroTodos los archivos S 9
% Auto B
S /ectos : Opciones—————————————— I
CDDatosL L simular
| Kk3b data project |[Nambre Tipo [Tamano L& Al vuelo
+-E51es0 es0 Directorio o Bumfree
wEBmatl Directorio
+gmat2 escargas Directorio [J sélo crear imagen
st Directorio =
E5 exmaz Directorio
[actividadesleso tex Archivo TeX 47k8 [ Verificar los datos grabados
& rafting1 jpg Imagen JPEG 830.4 KB
[=rafting2 jpg Imagen JPEG 860.0 KB
il I L]
Dispenible: §14.8 MB de 703.0 MB ¥ Burn... &
_ el ! il Predeterminados de K3b Predeterminados del usuanc] [Guardar opciones
[ |[ETemp: 21.4 GB/27.8 GB | [k3b0.11.12

Nuevo proyecto de audio

Si los ficheros de musica que queremos grabar estdan en nuestro disco duro, bastara con elegir
Nuevo proyecto de CD de audio, arrastrar los ficheros al panel del proyecto y grabar.

Si lo que queremos es extraer pistas de audio de nuestros CD originales para oirlas desde el disco
duro o “confeccionar” nuestros propios CDs, iniciamos K3b y en el arbol de directorio picamos
sobre la unidad lectora donde se encuetra el CD. El sistema intenta encontrar informacion del
disco y responde con un No se encontrd la entrada CDDB. Para que busque en una base de datos
externa, meni Preferencias—Configurar K3b... y en la ventana Opciones-K3b pulsar sobre el
icono de CDDB, abrir la pestafia Remoto y activar la casilla consulta CDDB remotas. Ahora ya
encuentra los titulos de las canciones.

Opciones - K3b

Configurar el servidor de CDDB

@

Grabando Local | Remoto | Avanzado |

[ Activar consultas CDDB remotas

&

Dispositivos servidor: [Hitp 2| Puerto 80[8] v~
-ﬁ Tipo  Servidor  Puerto [ 2
Programas Hitp  freedb.org 80 [
4 i K3b - El creador de CDs
CDDB & Archivo Proyecto Plugins Herramientas Preferencias Ayuda
= @ 6 © =
= JhmElee el 3%
——  x <
Notificaciones Biros FcoiG
Q © HLDT-5T - DVD-RO
<) Directorio personal 11 pistas (65:01:65)
Plugins Artista Titulo Duracién | Tamafio =
1 Franz joseph Haydn  Trumpet Concerto in E flat: Allegro 0611653 634 MB [l
2 Franz joseph Haydn  Trumpet Concerto in E flat: Andante 033835 36.8MB =
S E=Bases de Datos = j

Bienvenido a K3b 0.11.12. La facilidad de grabaciéon de CD/DVD

O

<
B
3
H

‘[V Acepgar]l IV ﬂp\icar] IX gance\ar]

Nuevo proyecto de CD de audio  Nuevo proyecto de CD de datos

Para extraer las pistas, marcarlas, pulsar con el botén derecho del ratén sobre éstas y en el

menu contextual elegir Comenzar la extraccion o pulsar directamente sobre el icono ﬁ En la
ventana Ezxtraccion del CD seleccionar el Directorio base de destino y el Tipo de archivo (en la
captura hemos elegido conversién a mp3 con el programa lame). Finalmente pulsar en Comenzar
la extraccion.
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™
Nombre del archivo (relativo al directorio base) |puracion [Tamafio [ comenzar a 5""“”"]
\arious - Trumpet Classics (disk 1)/Franz joseph Haydn - Trumpet Concerto in E flat: Allegro mp3 06:16:53  desconot
[ [ I [«Iv]
Opciones | Nombrando archivo | Avanzado |
Directorio base de destin Opcion
’7 /homefjuan ({3 | | Bf usar el patron de nombres de archives para los archives extraidos
[ crear lista de reproduccidn m3u
Tipo de archive O
Mp3 (L )) +||*
Predeterminados de K3b [Predeterminados del usuario| [ Guardar opeiones|

Ya tenemos nuestras canciones en el directorio especificado para oirlas desde alli o crear un
nuevo proyecto.

0 Para practicar:
Crear un Cd donde guardar el directorio /home del disco duro. No le vamos a pedir que
pruebe a grabar compact disc, ya lo hara B

4.4.2. Sonido

Si tenemos configurada nuestra tarjeta de sonido, con Guadalinex disponemos de varias utili-
dades para reproducir CDs, ficheros de audio y para grabar clips de sonido.

= Gnome-cd. Es un sencillo reproductor de CDs de audio con una interfaz muy sobria y que
ademads trae una ayuda en castellano.

» Xmms (X Multimedia System). Es una aplicacién para reproducir archivos de audio que
soporta distintos formatos de archivo, mp3, Ogg Vorbis, etc. Su interfaz es muy vistosa,
parece un reproductor de audio convencional.

= Grip. Es ademés de un reproductor de audio, un sencillo front-end para la extraccién de
pistas de audio y su conversién en archivos mp3 u ogg. |§|

= Totem. Reproductor de pelicula y musica. Reproducir los ejemplos del escritorio.
= Xine. Reproductor de video.

Para ampliar sobre aplicaciones y formatos de sonido tenéis en http://www. insflug. org/
COMOs/ Reproduccion—De-Sontdo_ Como/Reproduccion—-De-Sonido—Como. html . Este documen-
to “contiene una lista de los diversos formatos de sonido y de las aplicaciones que pueden ser usadas
para reproducirlos. Ademads, lista algunos trucos y consejos referentes al uso de estas aplicaciones.
También describe algunas aplicaciones relacionadas con el sonido pero no directamente con su
reproduccion”.

En la pagina Sound and MIDI Software For Linux, http://linux-sound.org hay informacién
sobre casi todo el software musical existente para Linux.

4.5. Ofimatica

Dentro de este apartado creemos que OpenOffice cubre las necesidades ofimaticas de cualquier
usuario y, dada su amplitud, vamos a dejar el préximo capitulo para él. Ademds en la quinta
entrega veremos algiun otro programa que podria encuadrarse en este apartado. No obstante, nos
parece que no debemos dejar de mencionar dentro de esta parte a Gnumeric.

22Las recetas LFS http://www.escomposlinux.org/lfs-es/recetas dedica el capitulo 11 a multimedia y una
seccién a la extraccién de audio de CDs y cémo codificarlos en formato MP3 u Ogg Vorbis.
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4.5.1. Gnumeric

Si lo que necesita es una hoja de calculo, Gnumeric es magnifica. Forma parte de la suite
ofimatica de Gnome Office y es facil de utilizar.

€
Para cargar el programa Apllca010nes—>Oﬁcma—>Gnumer1c o desde una xterm

$ gnumeric &

& —Hx
frrbea Pdlar gm peeis Peewds Devesssies  Gwees Spodh
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La ventana es muy intuitiva, semejante a la de otros programas de estas carcteristicas y no nos
vamos a parar a describirla. La pagina oficial del programa es http://www.gnome.org/projects/
gnumeric en ella encontrareis un manual, FAQ), ... (en inglés).

Comentar que ofrece compatibilidad con los formatos de Excel, Lotus y por supuesto con la
hoja de calculo de OpenOffice.

4.6. Herramientas del sistema
Las herramientas del sistema permiten, entre otras cosas, configurar el escritorio a nuestro
gusto e incluyen utilidades para configurar la impresora, los dispositivos de red, llevar la gestiéon

de usuarios, etc. Algunas de ellas ya las hemos comentado en [2] en la pagina [I7]y otras las iremos
viendo en entregas posteriores.

4.7. Juegos

Hay muchisimos, algunos en la distribuccién y mds en la red. Aunque suponemos que ya les
habréis echado un vistazo, para ver los que trae nada mejor que jugar un rato.
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Capitulo 5

Paquete Ofimatico: OpenOffice

Una trabajadora social que usa... veamos: un procesador de textos, correo electrénico y quizéd
una hoja de calculo para hacer pequefios presupuestos. Yo creo que a estas alturas del
partido esta persona tiene ya una solucién completa en el Software Libre. Tenemos Ope-
nOffice con un procesador de textos completos; la hoja de célculo tenemos dos, Gnumeric
[parte de Gnome, y programada por el propio Icaza] y OpenCalc, también de OpenOffice;
para las cuestiones de web tenemos Netscape y Mozilla. Todo esto unido al escritorio, a la
integracién, creo que ya tenemos una solucién para usuarios con necesidades muy bésicas,
para el grueso de la poblacién. (MIGUEL DE ICAZAE[)

5.1. Introduccion

En el mundo Linux existen paquetes ofimaticos que pueden satisfacer las necesidades del usuario
mas exigente. Entre ellos podemos destacar:

OpenOffice http://www.openoffice.org Hoy por hoy el “lider” indiscutible.

StarOffice El “OpenOffice” de Sun http://wwws.sun.com/software/star/staroffice/index.
html| (es gratuita para uso educativo)

Applixware (Linuz Office Suiteﬂ)

Koffice http://www.koffice.org

Nosotros vamos a trabajar con el primero por las razones que exponemos en la siguiente seccion.

5.2. Caracteristicas de OpenOffice 1.1.2

OpenOffice es un paquete multiplataforma, basado en el cédigo base de StartOffice, que incluye
las siguientes aplicaciones:

Writer Tratamiento de textos
Calc Hoja de Calculo
Impress Presentaciones de diapositivas

Draw Tratamiento de graficos

1Entrevista: "Nuestro objetivo es que haya mas gente usando Gnome que Windows’http://www.el-mundo.es/
navegante/2000/11/21/portada/974831460.html
“No es gratuita, se puede bajar una demo.
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Editor HTML Editor de paginas Web

Math Creacion de férmulas matematicas
Entre sus caracteristicas merece destacar que:

= Es gratuito

= Tiene filtros de importacién/exportacién con las herramientas de Microsoft bastante elabo-
rados

= Su interfaz de usuario estd muy conseguida
» Estd disponible para multitud de plataformas (Windows, Linux, etc)
= Esta en castellano

= Viene con la distribucién Guadalinex

De los moédulos anteriores, los 4 primeros son los “fundamentales”; estdn integrados, y esto hace
que podamos ejecutarlos desde el mismo entorno y con menus similares.
Para trabajar con este programa sin desesperarnos, nuestro equipo deberia disponer de al menos

= Un minimo de 128 MB de memoria RAM. La verdad es que para “funcione” bien son nece-
sarios al menos 196 MB.

= Microprocesador Pentium o compatibleﬂ

» Tarjeta aceleradora de video con mas de 4 MB de Ram y una resolucién minima de 800x600

En estos apuntes no pretendemos reproducir un manual de uso de cada uno de los médulos que
componen el programa, sino dar unas pinceladas sobre algunas de sus caracteristicas y funcionalida-
des. Para los que quieran ampliar conocimientos, os remitimos a los Documentos sobre OpenOffice
traducidos al castellano en http://es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentlList y a la
ayuda que acompana al programa.

También podeis encontrar documentos en castellano en:

» La Web del curso.
= La Pdgina oficial de Guadalinex http://www.guadalinex.org
s La Pdgina oficial de Linex http://www.linex.org.

= La pagina de PEDRO REINA, http://pedroreina.net/, desde donde podemos acceder,
entre otras cosas, a su curso de informadtica, en el que la parte ofimética estd basada en
OpenOffice, http://pedroreina.net/curs0405/1listado.php/ y a un tutorial de José A.
Fernandez Troncoso, http://pedroreina.net/tutorial-000/.

3Si pasa de 400 Mhz mejor que mejor.
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5.3. Inicio del programa

Podemos iniciar el programa desde el escritorio, pulsando sobre el icono

e

, siguiendo la

€
secuencia de menu Apllcac10nes—>Oﬁcma—>OpenOfﬁce.0rg y seleccionando la aplicacién
deseada o, desde un terminal, ejecutando el comando correspondiente a cada aplicaciérﬂ

oowriter &
oocalc &
ooimpress &
oomath &
oodraw &
ooweb &

Hh H P P P &PH

Si iniciamos el programa pulsando sobre el icono del escritorio se abrira una ventana desde la que
podemos invocar a cualquiera de las aplicaciones. En la captura de abajo hemos seleccionado para
crear una presentacion. Desde el meni Herramientas podemos establecer algunas preferencias

generales para las aplicaciones.

e Editar Herramientas Ventana Ayuda
Nuevo

Dibujo

Cerrar

(8 Edrmula

Documento por correc-e... ﬁ Etiquetas

Plantillas

i, . Control4-P
Configuracion de la impresora...

Terminar Control+Q

1: ftmpfescenarios.sxw

2: jtmp/Ayuda_Math.sxw

3: jhemejjuanfmanuales/deooffice.. /preguntas.sxw
4: jhemejjuanjmanua.. factividad_mod1_b_texto.sxw

¥ & Documento de texto
Abrir... Control+0  [B) Hoja de calculo
Piloto automatico Ml 5 Presentacion

“crtrolte [@) Documento HTML
Documento magstro

B Tarjetas de visita

[ Plantillas y documentos

5.3.1. OpenOffice Writer

OpenOffice writer tiene la misma apariencia y funcionalidad que otros procesadores de texto
de software propietario. Posee todas las caracteristicas usuales de estos programas: correccién
ortografica mientras se escribe, distintos estilos de escritura, creacién de plantillas, insercién de
imagenes, de férmulas matematicas, funciones de dibujo, hiperenlaces, etc. jAh! y no se preocupe,

importara sin problema sus documentos doc.

Esta es su pantalla de presentacién. En ella podemos distinguir el ment principal, la barra de
funciones, la de objetos, la de estado y un conjunto de herramientas que facilitan la edicién.

4El simbolo & detras del nombre del programa no es obligatorio ponerlo, es para que se ejecute en segundo plano

y deje libre el terminal por si queremos introducir otros.
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B Sinnombrel Openorfice org L2

Archive Editar Ver Insertar Formato Herramientas Ventana Ayuda

L 1l Xl 203

menu principal

barra de flinciones

barra de objetos
barra de herramientas

barra de estado

Pagina 1/1 Predeterminado A 100% [INSERT [STD HYP

Barra de funciones

T I f W L] —
B & WE ¥ 9 ¢ < H el & oo -]
Esta barra permite el acceso directo a funciones muy habituales: abrir, guardar, expor-
tar el documento a formato pdf, imprimir,cortar, pegar, ... Si alguna de ellas aparece
en gris, es que no estd activa porque en el contexto actual carece de sentido (si no se
ha modificado el documento, guardar aparecerd en gris).

Barra de objetos

|Predeterminado j ‘Luxw Serif j |12 j @ EET@

Los elementos de la barra de objetos son utilizados con frecuencia y forman parte del
menu formato. Los elementos que aparecen en ella dependen del contexto en que nos
e encontremos; la del gréafico es la que aparece cuando editamos un texto. Si selecciona-
ABC mos un grafico, en la barra se ofreceran opciones que tengan sentido para él.

& Barra de herramientas

FREC

La barra de herramientas estd situada a la izquierda de la pantalla, en vertical, y
1@, permite un atajo para ciertas tareas.
Si mantenemos un momento el cursor sobre cualquiera de los iconos, un texto

emergente nos informa de las funciones que tienen asociadas.

&)

Los iconos con un tridngulo verde en la esquina superior derecha permiten acceder a

q un submenu desplegable cuyas opciones se muestran al picar con el ratén sobre él.
E‘ Barra de estado
& Estd situada en el borde inferior del documento e informa del estado de

los procesos que hayamos especificado en la configuracion de dicha barra:
Herramienta—Configurar—Barra de estado.
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La casilla [STD] informa de que no hay ningtin texto seleccionado, pulsando sobre ella cambiara
a [EXT] y [AGR]. La primera opcién permite ampliar una seleccién de texto sin necesidad de
arrastrar manteniendo pulsado el botén izquierdo del ratén (basta seleccionar la primera palabra
y pulsar al final del texto a seleccionar). La dltima opcién, [AGR], permite seleccionar texto de
distintos parrafos.

Menu principal

[;:

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Ventana Aygda

El ment principal estd compuesto por subments que contienen todas las funciones del progra-
ma, a las que también se puede acceder desde la barra de herramientas, la barra de funciones o la
de objetos. En dichos submentis aparecerdn las funciones que tengan sentido para el documento
activo.

Menu archivo

Desde este menti podemos hacer las operaciones habituales con un archivo, crear, abrir, guardar,
exportar, etc. Con Archivo—Nuevo podemos crear cualquier tipo de documento OpenOffice
y Archivo—Piloto automatico permite crear plantillas personalizadas de distintos tipos de
documento.

Nos parece interesante resaltar que desde el programa podemos enviar el documento actual co-
mo documento adjunto por correo electrénico. Para ello basta seleccionar Archivo—Enviar—Documento
por correo-e... Se utilizara el programa de correo predeterminado, salvo que elijamos otro en He-
rramientas—Opciones—OpenOffice.org—Programas auxiliares.

Men editar

Para seleccionar, cortar, pegar, ... Pegado especial permite copiar el contenido del portapa-
peles con un formato especifico.

Uno puede proteger sus documentos contra terceros (para eso estdn los permisos y en es-
to Unix es un maestro), pero ahora no se trata de eso. Suponga que da su texto a revisar a
otra persona. Nuestra intencién es permitirle que haga observaciones o modificaciones al texto,
pero queremos reservarnos la decision final sobre dichas modificaciones. Pues bien, writer per-
mite proteger el texto de modificaciones con una contraseia. Cémo hacerlo es autoexplicativo:
Editar—Modificaciones—Proteger grabacion, pedird una contrasena. Lo que se edite a par-
tir de ese momento Editar—Modificaciones—Mostrar, nos lo mostrard resaltado. Natural-
mente para quitar la proteccién nos pedird la contrasefia. Ahora podemos aceptar o rechazar las
modificaciones con Editar—Modificaciones— Aceptar o rechazar...

El navegador permite movernos de forma rapida por distintas partes del documento.

Menu ver

Aqui podemos seleccionar los elementos que queramos que aparezcan visibles al trabajar en
el documento. Si se activa Fuente de datos, se visualizaran las bases de datos que tengamos
y podremos buscar registros, ordenarlos, afadir nuevos, .. Si hemos insertado algin campo en
el documento, al activar la opcién Campos, se mostrara sombreado el nombre de éste, en caso
contrario se mostrara su contenido.

Ment insertar

Pues para eso, para insertar toda clase de objetos, notas a pié de pagina, encabezados, imagenes,
campos, etc.
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Seccion... permite crear un area de texto a la que se puede dar otro formato distinto que al
resto del documento.

Para movernos por el documento se utilizan las marcas, basta insertarlas en el lugar deseado
y podremos saltar a ellas desde el navegador.

Para referenciar una parte del texto, capitulo, apartado, etc. primero debemos senalar el ele-
mento que queremos referenciar, Insertar— Referencia—Establecer referencia y asignar un
nombre (etiqueta) a dicha referencia. Después, en el lugar desde donde queramos referenciarla,
Insertar—Referencia—Insertar referencia y elegir el formato con que se mostrard. Las refe-
rencias funcionan también como enlaces para movernos por el documento.

Las Nota... introducen eso, una nota que no aparecera en el documento impreso; podemos
verla picando en el recuadro coloreado que aparece.

Los procesadores de texto no estan pensados para escribir complejas expresiones cientificas,
para eso existen otras herramientas (la mejor sin duda KTEX, de la que hablaremos mas tar-
de) pero writer, como otros procesadores de texto, puede editar expresiones mateméticasﬂ Con
Insertar—Objeto—Fdérmula se abrird el panel de comandos y la ventana de seleccién de sim-
bolos (si la hemos marcado en Ver—Seleccién) que permite escribir expresiones como ésta:

[ s dx

Répidamente nos familiarizaremos con el lenguaje de comandos y los introduciremos directa-
mente en el panel. Al picar de nuevo en el texto se cierra el panel y la ventana emergente.

) trozotexto txt - Openoffice.org 1.1.2
Archive Editar Wer Formato Herramientas Ventana Ayuda x

EEEBE

L 1.0‘1-2‘3-4‘5-6‘7‘8‘9‘10‘11-12-13‘14‘15‘16‘17‘18-19‘ﬂ

Y J
© 1.4.MENU INSERTAR
Pues para eso, para insertar toda clase de objetos, notas a pié de pagina,
encabezados, imagenes, campos, etc.

Seccidn permite crear un drea de texto a la que se puede dar otro formato
distinto que al resto del documento.

Para movernos por el documento se utilizan las marcas, basta insertarlas en el
lugar deseado y podremos saltar a ellas desde el navegador.

Las Nota... introducen eso, una nota que no aparecera en el documento impreso;
podemos verla picando en el recuadro coloreado que aparece.

Los procesadores de texto nois kscribir complejas expresiones

int {1 over {x™1}dx } (2 & 8 [l
L=

wx Zx Tx Ux
e ffx = Z
b fx M

En la Web del curso tenéis una guia de uso de este mdédulo de ecuaciones.

Menu formato

En este menu disponemos de opciones que permiten cambiar la apariencia del texto y modificar
cualquier objeto seleccionado. Podemos modificar el tipo de fuente de un parrafo, definir el estilo
de pagina, modificar las secciones definidas en el documento, elegir el tipo de numeracion de las
vinetas, etc. Columna permite dividir el texto seleccionado en columnas. Un ment emergente nos
permitird elegir el nimero. Con Numeracién/vifietas podemos seleccionar vifietas, tipo de nume-
racién, esquemas,.. Estilista muestra los estilos que pueden ser aplicados a los distintos elementos
del documento. La numeraciéon de los encabezados se define en Herramientas—Numeracién
de capitulos. Alli se define el tipo y nivel de numeracién.

50penOffice Math es un médulo especifico para editar férmulas, que podremos guardar en un fichero y poste-
riormente insertar en el texto como objeto OLE; pero lo habitual sera hacerlo como aqui.
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Ment herramientas

Aqui estdn las opciones para la revisién ortogréfica, tipo de numeracién de capitulos, etc.
Con Galery accedemos a una galeria de iméagenes que podemos incorporar. Podemos introducir
nuevos registros o modificarlos picando en Base de datos bibliografica. Con Impresién en
serie podemos imprimir cartas en serie, documentos que contienen campos que seran rellenados
cuando se impriman. La informacién de dichos campos se extrae de una libreta de direccionesﬂ
y con Opciones podemos adaptar el programa a las preferencias del usuario. Por ejemplo, si lo
desea puede hacer que los ficheros se guarden en formato doc.

Menu ventana

Aparece la lista de documentos que tengamos abiertos.

Menu ayuda

Una magnifica ayuda en espafiol.

5.3.2. OpenOffice Draw

OpenOffice Draw es un programa de dibujo muy completo e intuitivo en su uso. Tiene
herramientas para crear figuras geométricas de dos y tres dimensiones que posterior-
mente podemos editar para rotarlas, escalarlas, cambiar su disposicién, etc. Una de su
posibilidades méas llamativa es la realizaciéon de dibujos 3D o convertir textos en 3D
con la opcién de aplicarle una gran variedad de efectos.

Los graficos generados por OpenOffice Draw son imagenes vectoriales, lo que equivale
a decir que pueden ser ampliados sin merma de su calidad. Estas imagenes pueden ser
exportadas a formatos graficos de mapa de bits como GIF, PNG, JPG, etc, para inser-
tarlas, por ejemplo, en documentos web. Asi mismo, OpenOffice Draw puede importar
archivos de los tipos anteriores para incorporarlos en nuestro documento grafico.

Los menus y barras de herramientas son similares a los de otros médulos. En la parte
superior de la ventana se encuentran la barra de men, la barra de funciones y
la barra de objetos. Esta tltima tiene algunas herramientas especificas para dibujar
y para modificar la apariencia de un objeto que esté seleccionado.

Como novedad, alrededor del drea de trabajo aparecen dos regletas (estamos dibu-
jando) cuyas unidades de medida pueden cambiar pinchando sobre ellas con el botén
derecho del ratén.

Al lado izquierdo de la ventana se encuentra la barra de herramientas principal.
Para seleccionar una herramienta, basta picar sobre ella.

Observar que la mayoria de los iconos de la barra de herramientas tienen un triangulito
en la parte superior derecha; como en otros médulos significa que son barras flotantes.
Para que se despliegue una de ellas, hay que mantener pulsado el botén izquierdo del
raton sobre el icono. La opcién que elijamos en la barra flotante es la que estard activa
a partir de ese momento y su icono aparecera en la barra de herramientas.
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Los iconos son autoexplicativos, por ejemplo permite dibujar distintos tipos de curvas;

después de dibujadas, podemos seleccionarlas y modificar su curvatura arrastrando algunos de

6No pretendemos describir todas las posibilidades del programa; en la pégina ya comentada http://es.

openoffice.org/servliets/ProjectDocumentList) el fichero es_addrForm00o.zip explica esto con todo detalle. Po-
déis bajarlo de la pédgina del curso.

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas


http://es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList
http://es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList

é Thales-CICA 2005 Inicio del programa Pagina 86

»
los puntos "verdes” que aparecen al seleccionarla. ﬂ;_ET' Cambia la forma de apilar los objetos
seleccionados.

Existen varias formas de cambiar los atributos de un objeto: selecciénelo y el meni Formato
le ofrecera distintas posibilidades en funcién del tipo de objeto, o pulsa con el botén derecho del
raton sobre el objeto seleccionado y un menu contextual hara lo mismo. Si ha importado alguna
imagen que no sea de OpenOffice Draw, no todas las modificaciones estaran disponibles para ella.

Prueba que con “cuatro” clics de ratén se puede hacer esto.

3 GoNdraWNE e mplorexdIOp enotticerorg T2
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0 Para practicar
Escribe un documento més o menos como el que sigue. Para ello, dibuja primero los gréficos con
OpenOffice Draw y expdrtalos como ficheros png. Después edita el texto con OpenOffice Writer e
inserta los graficos en el lugar apropiado.

Los procesadores de texto no estdn pensados pa- puede editar expresiones matematicas. Con In-
ra escribir complejas expresiones cientificas, pa- sertar—Objeto—Fdérmula se abrird el panel de
ra eso existen otras herramientas (la mejor sin comandos y la ventana de seleccién de simbolos
duda KTEX, de la que hablaremos mas tarde) (silahemos marcado en Ver—=Seleccién) que per-
pero writer, como otros procesadores de texto, mite escribir expresiones como ésta: f ﬁ dx

Taller de matematicas.

1.  Aqui tienes dos discos circulares. En la cara superior de cada uno estdn los nimeros 7 y 10.
{ Cudles serdn los nimeros ocultos de cada disco si al lanzar los dos y sumar los nimeros que
salen podemos obtener: 11, 12, 16 6 177

2. Divide la siguiente figura en dos partes exactamente iguales:

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas



>

£2 Thales-CICA 2005 Inicio del programa Péagina 87

Solucién:

(Olimpiada XVII, Fase Provincial) B

5.3.3. OpenOffice Calc

Esta hoja de calculo es muy similar a la Excel. En sus celdas podemos introducir texto, niimeros
o férmulas con referencias a otras celdas para que la aplicacién realice los célculos establecidos.
Las hojas de célculo pueden servir como fuente de datos para generar informes o cartas en serie y
para la elaboracién de graficos y diagramas.

lhd FACTURAL - OpenOffice.org 1.0.2 - 0%
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El programa incorpora también una amplia gama de funciones para analisis estadisticos y
puede importar hojas de calculo externaeﬂ

0 Para practicar
Crear una hoja de cédlculo con los datos personales de alumnos y generar una carta personalizada a
sus padres. Para ello:

1. Ejecutamos OpenOffice Calc y creamos la base de datos con los campos apropiados (Nomb_alumno,
Nomb_padre, grupo, etc.). Salvamos los datos por ejemplo en datos3esob.sxc.

2.  Generamos una libreta de direcciones a partir de los datos anteriores: Archivo— Atopiloto
automatico— Fuente de datos de direcciones... Elegimos Otras fuentes de datos externa.
Pulsamos en siguiente y habra que configurarla. Le damos nombre, p.e. direcciones3B, en
Tipo de base de datos elegimos Hoja de cédlculo y en Fuente de datos URL buscamos y selec-
cionamos el fichero datos3esob.sxc. Aceptamos y ahora podemos hacer una asignacién de
los campos de la base de datos a los nombres de campo de la libreta de direcciones que se nos
propone, o sencillamente pulsar siguiente y los nombres de campos de ésta seran los mismos
que los de la hoja de cédlculo. Finalmente Crear y ya tenemos disponible nuestra libreta de
direcciones.

"Para ampliar sobre este médulo os remitimos de nuevo a la pagina: http://es.openoffice.org/servlets/
ProjectDocumentList

Software Libre y Educacién: Guadalinex J. Alonso - F. Rubio - P. Villegas


http://es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList
http://es.openoffice.org/servlets/ProjectDocumentList

é Thales-CICA 2005 Inicio del programa Pagina 88

3. Escribir la carta. En ella, donde proceda habrd que introducir los campos apropiados:
Insertar—Campos—Otros... En seleccionar base de datos de la pantalla emergente, marca-
mos direcciones3B, desplegamos pulsando en + y elegimos el campo que queramos. Cuando
hayamos terminado salvamos como cualquier otro fichero de texto, p.e. carta3b.sxw.

4. Finalmente, imprimir la carta personalizada a todos los padres o a los que seleccionemos:
Abrimos carta3b.sxw. Imprimir y confirmamos que desamos una carta en serie. Confirmar si a
todos o seleccionar a quienes. Podemos mandar a imprimir o salvarlas en archivos individuales,
uno por registro. Esto es todo B

5.3.4. OpenOffice Impress

Normalmente una presentacion se compone de una serie de diapositivas mostradas de forma
secuencial. OppenOffice Impress permite su elaboracién de una forma facil y guiada. Las prime-
ras veces podemos seleccionar el piloto automatico y utilizar las plantillas que vienen incorporadas
para dar coherencia a toda la exposicién. Seguramente sea uno de los programas mas agradecidos,
con poco esfuerzo se consiguen resultados sorprendentes.

Entre sus caracteristicas podemos destacar que:

= Incorpora las herramientas de creacién de graficos de Draw.
= Dispone de multitud de efectos de transicién entre las diapositivas.
= Puede incluir animaciones y efectos de sonido.

= Podemos exportar la presentacién directamente a HTML para verla como si de una pagina
web se tratase.

= En la exposicién puede habilitarse el ratéon a modo de puntero para senalar sobre algiin punto
de la diapositiva.

= Puede importar presentaciones de Power Point.
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La gréfica de arriba es la que aparece por defecto cuando arrancamos el programa, en la ventana
emergente seleccionamos Crear y como disefio elegimos Diapositiva vacia.

Antes de pasar a describir las opciones del programa, conviene advertir que una diapositiva
consta de dos capas que podemos llamar profunda y superficial, y que se tratan de forma sepa-
rada. La primera se utiliza como fondo y en ella se suele incluir los elementos comunes de las
diapositivas, logotipos, cabeceras, campos, etc. La otra, a la que nos referiremos con el nombre
modo diapositiva, es en la que trabajamos normalmente y donde incluimos los graficos y textos
particulares de cada una de las diapositivas.
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Las primeras veces que utilicemos el programa podemos arrancar con:
Archivo—Piloto automatico—Presentacion

El programa mostrard tres opciones, Presentacién vacia, De plantilla o Abrir una presen-
tacion existente. La tercera es evidente; en la primera podremos elegir un diseno de diapositiva
de entre los mostrados por el programa y en la segunda de entre los que tengamos definidos; en
ambas se nos pide que elijamos el fondo y medio de presentacidn, la transicién (modo en que
irdn discurriendo las distintas diapositivas) y el tipo de presentacién. Finalmente, crear. Si hemos
elegido el diseno en blanco, la pantalla que aparecera sera similar a la de la grafica anterior. Si
arrancamos sin piloto automatico iremos directamente a esa pantalla.

Merece la pena observar que a la izquierda de la pantalla aparece la barra de herramientas
principal de Draw. La razén es clara, el contenido de las diapositivas por lo general seréd texto,
graficos y algunas imagenes.

Ya estamos en condiciones de empezar a disenar nuestra presentacién. Lo primero seguramente
sea disenar el fondo de nuestras diapositivas. Para acceder a esta capa, Ver—Fondo. Ya pode-
mos insertar gréaficos, logotipos,... Para pasar al modo diapositiva, Ver—Diapositiva. Ahora ya
podemos poner contenido en cada una de nuestras diapositivas.

También podemos alternar entre el fondo o el modo diapositiva pi-

[=]

3 o cando en el cuadradito de la derecha o izquierda, respectivamente, de la
£ esquina de la pantalla.

Al iE o lf El color de fondo se puede definir o modificar en Formato—PAagina

y en la pestana Fondo seleccionar el color, la trama u otras opciones.
El escritorio podemos adaptarlo a nuestro gusto; por ejemplo con
Ver—Barra de simbolos—Presentacién se tiene a mano insertar diapositiva, modificar disefio
o duplicar diapositiva.
Haremos ahora un repaso de las opciones mads interesantes del ment principal.

Archivo

Pues las opciones habituales, guardar con otro nombre o lo que es mas importante, con otro
formato. Podemos salvar la presentaciéon como fichero PowerPoint, exportar a html o como docu-
mento pdf.

Editar

Para pegar,cortar... El navegador permite movernos con comodidad por la distintas diapositi-
vas.
Ver

Ya hemos comentado alguna de sus opciones. El Area de trabajo normalmente la tendremos en
modo dibujo; en el modo diapositiva accedemos a una presentacién como la de la figura siguienteﬂ
donde podemos reordenar la presentacién de forma visible. Las opciones ver diapositiva y ver fondo
va las hemos comentado.

8extraidas de una de las préacticas de alumnos del curso 2003/04
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Formato

Aqui podemos cambiar el tipo de linea y grosor o el color de relleno del objeto seleccionado.
Formato—Pagina ya lo hemos utilizado para modificar el color de fondo. Probar con las demés
opciones.

Presentacién

Quizéas el menu mas interesante. Nos permite establecer la forma en que las diapositivas seran
mostradas.

En Configuracion de la presentacién... podemos elegir a partir de qué diapositiva mostra-
mos, el tipo de presentacion y otras opciones. Presentacion personalizada... permite seleccionar las
diapositivas que vamos a mostrar. Transicidn de diapositivas sirve para elegir como deben discurrir

las diapositivas seleccionadas. Con @ — & podemos hacer que discurran una tras otra de forma
automadtica, después del tiempo que indiquemos. Se pueden anadir también efectos dentro de una
misma diapositiva.

Con las teclas [Control] + [F2] o Presentacién—Iniciar presentacién vemos cémo va que-
dando el trabajo. Con la tecla [Esc| salimos de la presentacién.

Hemos dicho que generalmente las diapositivas se muestran de una forma secuencial, pero
podemos alterar dicha secuencia introduciendo en ellas elementos de navegacién. Para esto primero
creamos los botones de navegacion (generalmente una figura con texto alusivo a la accién que se
le asociard) y luego, seleccionando uno de ellos, pulsamos con el botén derecho del ratén y en el
menu emergente seleccionamos interaccion, en el campo accion con pulsacion de raton elegimos
la accién que queramos asociarle. No solo podemos saltar a una diapositiva concreta sino abrir un
documento externo o ejecutar un programaﬂ

9Como siempre, para ampliar sobre el tema os remitimos a la extensa documentacién que hay en la red.
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0 Para practicar

Vamos a crear una sencilla presentacién para dar a conocer los distintos ciclos formativos que se
imparten en el centro.

Abrimos OpenOffice Impress, pulsamos en Crear y en disefio elegimos el tercer modelo, Titulo,
texto, que se adapta a la presentaciéon que pretendemos. Pulsamos en la zona del titulo y escribimos
“Ciclos formativos”. En la zona del esquema , hacemos el de la figura (si seleccionamos el esquema
y pulsamos sobre él con el botén derecho del ratén, Numeracién y vinetas permite modificar el
tipo de numeracién y su posicién).

Ciclos formativos

* Ciclos de grado medio
» Explotaciones agricolas intensivas
* Comercio
* Ciclos de grado superior
* Gestion del transporte
* Gestion y organizacion de empresas
agropecuarias

Bastante sosa. Pondremos un color de fondo, anadiremos el anagrama del centro y de la Junta
de Andalucia y efecto al texto “Ciclos formativos”. Para ello, hacemos clic con el botén derecho
del ratén sobre la diapositiva y elegimos Diapositiva—Configurar la pagina. Pinchamos en la
pestafia Fondo y elegimos un color. Confirmamos que para todas, para dar coherencia a la presen-
taciéon. Ahora, Ver—Fondo—Dibujo e Insertar—Imagen, seleccionamos el fichero y ajustamos
su posicién y tamano. Finalmente seleccionamos el titulo de la diapositiva, pulsamos sobre éste con
el botén derecho del ratén, elegimos Texto, pulsamos en la solapa Animacion de texto, en efecto
seleccionamos Entrar y elegimos la direcciéon deseada. Esto ya es otra cosa.
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Ciclos formativos

* Ciclos de grado medio
- Explotaciones agricolas intensivas
- Comercio

* Ciclos de grado superior

- Gestion del transporte

- Gestion y organizacion de empresas
agropecuarias

Ya tenemos la primera diapositiva, ahora habra que afiadir otras. Insertar ofrece la posibilidad de
insertar una nueva diapositiva, duplicar la anterior y expandir, ideal para nuestro propésito,
creard una diapositiva para cada una de las entradas del esquema, que tendremos que completar.

Ya solo nos queda un detalle. Con Presentacion—Transicién de diapositiva, seleccionamos

el tipo de transicién para cada diapositiva que confirmaremos con v Finalmente, iniciamos la
presentacién con [F'9] o desde el ment con Presentacién—Presentacién B
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