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Capitulo 1

Inicio del Sistema

Al proceso de encendido de la computadora, es dedrrahque proviene del inglébooting palabra
que deriva del términbootstrappingque es una alusion a la idea de que una computadora se levanta
a si misma jalandose de las correas de sus botas, como queriendo dar a entender que fragmentos
pequefios de codigo simple arrancan a fragmentos mas grandes y mas complejos hasta hacer que
todo el sistema acabe por funciondrlNUX. Recursos para el usuartiGAMES MOHR)

Los ordenadores actuales usan los mismos componentes generales y la misma secuencia general para iniciar
un sistema operativo. Tras el control hardware del proceso de arranque, se carga el siguiente nivel de
software a ejecutar (cargador de inicializacién) y éste toma el control iniciando el proceso de carga del
sistema operativo, comienza la carga de Linux.

Linux es “diferente” y esto se pone manifiesto ya desde el arranque del sistema, dado que dispone de
una gran cantidad de opciones de configuracion de inicio.

En este capitulo vamos a estudiar algunas cuestiones que aconsejan una primera lectura sin entrar en
“profundidad” sobre todos los temas tratados. A medida que el curso avance, si que es deseable tener una
vision general clara sobre ellos.

1.1. Gestores de arranque

1.1.1. Grub

Si hemos cargado el gestor de arranque GRGR4nd Unified Boot loadg¢en el MBR (Master Boot
Recorg, es él el que se encarga de controlar el arranque del sistema. El MBR ocupa los primeros 512
bytes del disco duro. Se encuentra en el primer sector del disco (cilindro 0, cabeza 0, sector 1). Ademas del
cédigo necesario para iniciar la carga del sistema, contiene la tabla de particiones del disco.

Cadigo de lectura de arranque de la particion activa o GRUB

12 particion

- 22 particién

Tabla particiones T particion
42 particién

Firma Valor AA55h

Una vez que se inicia, GRUB pasa el control del sistema al nacleo de Linux y éste a su vez al padre
de todos los procesos: el procerd. Pero no corramos tanto, el estudio de ese proceso corresponde al
apartado siguiente.
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Continuemos con el GR@ GRUB es unboot Ioade{ﬂ que permite iniciar la maquina segun unas
directivas concretas, ademas permite pasar pardmetros al kernel e iniciar otros sistemas que no sean Linux.
Tras cargarse en la memoria RAM la parte de GRUB contenida en el MBR se inicia la carga del fichero
de configuracién del gestor de arranglm@t/grub/menu.lst ). Si todo el proceso es correcto ver-

emos en nuestro monifdr

U BRUE uzesiog BUEE (BT lowae 2 AUFABEE upoze uznusyl)

Linux (Guadalinex-1.8)

e

g bighinad,

XH 5 sznonls,

y un menu con el que poder cargar el sistema operativo que deseemos.

Sea cual sea el entorno elegido, si dejamos pasar un tiempo él s6lo comienza la secuencia de arranque
de Linux.

Pero, STOP; congelemos el proceso de arranque y analicemos un poco qué podemos hacer:

1.1.2. Interfaces de GRUB
De Menu

Con esta “ventanita” inicial ya tenemos trabajo suficiente. Si nos fijamos en el grafico podemos ver
que en el texto inferior, ademas de indicarnos la posibilidad de usar las flechas de cursor nos avisan de que
podemos pulsar la tecla

e para modificar los paramétros de arranque del sistema operativo resaltado

¢ para acceder a la interfaz de linea de comandos.

Del editor de entrada de mend

Si pulsamo en la ventana anterior veremos algo similar a:

1para encontrar informacién mas amplia sobre GRUB
= En castellanchttp://www.linux.cu/manual/grub/grub.es.html
= Ladocumentacion instalada €osr/share/doc/grub y las paginas man del programa
= La web del programéttp://www.gnu.org/software/grub/

2Gestor de arranque.

SEsto tiene trampa. Mi pantalla es negra y no sale el logo de guadalinex: cierto, estas capturas se han hecho después de hacer una
practica que aparece un poco mas adelante, en ella se explica cémo conseguir un GRUB mas atractivo (Practica E|]1 la pagina 9)
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EpU BRUS ygesigng 554 CESEE [nuge 4 AUGABH gy

root (hdd,1)
Szl AunnEAun =2 LYY eugi=Ailaulnda? uli=1il

Desde ella podemos:

0 agregar unalinea de comandos después de la lihemiciar el arranque del sistema
en video inverso

Esc para omitir los cambios y volver a la pantalla

O agregar una linea antes de la linea actual :
anterior

e modificar la linea actual
d eliminar la linea actual ¢ para acceder a la interfaz de linea de comandos.

De linea de comandos

Si desde la pantalla inicial optamos por pulsar s@hsecedemos a la ventana de linea de comandos.
Para ver qué comandos tenemos disponibles podemohelpar

B BHUS  umesing B8 CESEY lowme 4 HPEEY dppee amusey)

Ialtntum b ipdi= e Mz adde oy do cuppnetzd doe b
Tz unzs itz eowmol eopulzE i,
wopglaiinns of aodauies bt Iz, BEE b any tme

Ay fzly o
PRy SHI B b lgellizE HILY
ceck HIL
}mmluader [==Freez] @00 CElzme S
LR T R P AS T I cunhgfile i
IR iz g lenzn
Rl AT B [f ) ) 1
ganuzb ey DRIUE TEYLLINGY i) San [Q%
el AP T N ES S =
ezl

il #0LD GG

Soporta la autocompletacion de comandos (igual que las shell de Linux) mediante [Iab@

Aclaremos cémo interpreta GRUB las particiones de nuestros discos duros:

“4Es decir, no tenemos que conocer el nombre completo de un comando, si escribimos las letras iniciales de ese comando y después
TAB se autocompleta el comando si hay uno sélo con esas letras iniciales, si hay varios se muestran en pantalla para ver cuél elegimos.
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hdO primer disco duro (IDE o SCSI)
hd1l segundo disco duro

En cuanto a las particiones se numeran secuencialmente desde el nimero 0.
Asi por ejempla(hd1,3) representaria la cuarta particion del segundo disco duro de nuestro sis-
tema
O Para practicar
Para poder realizar el ejemplo que sigue hay que adecuarlo a nuestro sistema:

= |alinea 3 parte de la base de que tenemos un sistema Windows 9x en la primera particion del
maestro del primer canal IDE

= el cuarto comando s6lo se podra ejecutar tal cu#d@dt esta en la segunda particion del
primer disco duro.

= Otra nota: cuidado con el teclado, hay que localizar las teclas adecuadas ya que todavia no
puede estar en “castellano”.

Ejecutar desde la ventana de linea de comandos de BRUB
grub>help
grub>displaymem
grub>cat (hd0,0)/autoexec.bat
grub>cat (hd0,1)/boot/grub/menu.Ist
Més adelante, cuando analicemos los niveles de arranque estudiaremos algunos parametros que se le

pueden pasar al ndcleo. Por ahora, permitamos que GRUB continlGie su labor y que pase el control al
nucleo de Linux.

Initializing Cryptographic API

NET4: Linux TCP-IP 1.8 for NET4.8

IP Protocols: ICHMP, UDP, TCP, IGMP

IP: routing cache hash table of 4896 buckets, 32Kbytes

TCP: Hash tables configured (established 32768 bind 32768)

NET4: Unix domain sockets 1.8-3MP for Linux NET4.8.

kjournald starting. CommMit interval 5 seconds

EXT3-f=: mounted filesystem with ordered data mode.

UFS: Mounted root (ext3 filesysten) readonly.

Freeing unused kermel memory: 148k freed

INIT: version Z.85 booting

Starting Bootlog daemon: bootlogd.

Loading ~etcs/consolesboottime.kmap. gz

Activating swap.

Adding Swap: 385192k swap-space (priority -1)

Adding Swap: 262136k swap-space (priority -2)

Checking root file system...

fsck 1.35-WIP (21-Aug-2883)

sdevshdaZ: clean, 92667-486728 files, 495688-971932 blocks

EXT3 FS 2.4-8.9.19, 19 August 20082 on ideB(3,2), internal jourmnal
Real Time Clock Driver vi.1Be

System timMe was Sat Mar 6 15:81:56 UTC 2884.

Setting the System Clock using the Hardware Clock as reference...
System Clock set. System local time is now Sat Mar 6 15:81:57 UTC 28684,
Calculating module dependencies... _

1.1.3. Fichero /boot/grub/menu.lst

Le ventaja que presenta GRUB sobre otros gestores de arranque (LILO por ejemplo) es que GRUB no
necesita que su fichero de configuracion esté en el MBR, es decir, solo se instala el programay él se encarga
de leer la configuracion desde un fichero externo localizado en alguin lugar de nuestro sistema. Ademas,
usar este método permite que:

= Si nos equivocamos en la configuracién de GRUB siempre podremos arreglarlo con los interfaces
anteriores.

SRecordar de nuevo que es posible usar la autocompletacién de comandos.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas
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= Cada vez que modificamos el fichero de configuracion de GRUB no tenemos que sobreescribir el
MBR.

Disponemos de una herramienta grafica de configuracion de GRUB que podemos ejecutar bien desde
una xterm

#boot-admin
o bien desde los menus

—>Ap|icaciones—>Herramientas de Sistema-Panel de Control-Arranque

b Ajustes del gestor de arrangue et

‘ Utilice esta herramienta para especificar qué sistemas =3
=

- operativos podran elegir los usuarios al arrancar.

‘Nnmbre Predelermmadnl'ﬁpn ||magende\nﬂclen ‘ 4 Afadir. |

Linux (Guadalinex-1.0) [C] Linux /bootfvmlinuz-2.4.2
Wings O Unknown

[ Bl

Iniciando su computadora

Segundos de espera antes de cargar el niicleo o SO predeterminado |8

‘ X ;ance\arH &P Aceptar |

¢ Y cual es el fichero de configuracion de Grub? pues el figbeat/grub/menu.Ist

Analicemos el de un sistema modelo (es distinto del que tenéis en vuestros equipos)

Las lineas que comienzan cérson comentarios (algo que ya veremos es estandar en Linux) que se
han afiadido para explicar el ficr‘@ro

$ cat /boot/grub/menu.lst
# sistema operativo por defecto, en mi caso el de titulo Linux ...
default=0
# tiempo de espera (en segundos) antes de iniciar
# la carga del sistema de forma automatica
timeout=10
# Si la opcion de arranque por defecto da error, en vez de esperar
# a que el usuario haga algo, empezar de nuevo pero con
# la opcion 1 (0 significa la primera opcién)
fallback 1
# grafico de fondo por defecto
#(en una practica posterior veremos cémo se pone)
splashimage=(hd0,1)/boot/grub/splash.xpm.gz
# texto que veremos en el menu
title Linux (Guadalinex 1.0)
# Establece y monta la particion “root”: particion de arranque
root (hd0,1)
# nucleo a cargar y opciones de arranque: tengo una grabadora
kernel /boot/vmlinuz-2.4.22-14 ro root=/dev/hda2 hdc=ide-scsi
# submenu de arranque del Windoze, y texto que veremos en el menu principal
titte Win98
# establece la particion de arranque pero sin montarla
rootnoverify (hd0,0)
# carga el fichero del primer sector de la
# particion 0 del disco 0: particion Windoze
chainloader +1

% ¢,Como puede ser el fichero de configuracion si en vez de dos sistemas son tres?. Un ejemplo en el que
por defecto se carga el sistema D@8fault=1 ) podria ser:

6Con el comandeat mostramos por pantalla el contenido del fichero pasado como argumento.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas
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$ cat /boot/grub/mnt.Ist
default=1
timeout=10
password --md5 $1$6U7Tn/$Pr3691BPbD/9nD8DZMg5A/
splashimage=(hd0,2)/boot/grub/splash.xpm.gz
title Linux
root (hd0,2)
kernel /boot/vmlinuz-2.4.22 ro root=/dev/hda2 hdc=ide-scsi
titte DOS
rootnoverify (hd0,0)
chainloader +1
title XP
rootnoverify (hdO0,1)
chainloader +1

Si por alguna razén queremos eliminar este gestor de arranque podemos optar por reiniciar el sistema

con un disco de Win 9x/ME y ejecutar el comarfdisk /MBR

Contrasefias

1.

Tenemos la posibilidad de poner una contrasefia al gestor de arranque. Para esto (como root) hay que
editar el ficherdboot/grub/menu.lst y afiadir una linea del tip@l

password --md5 $1$6U7Tn/$Pr3691BPbD/9nD8DZMg5A/

Si usamos esta opcién, es necesario introducir la contrasefip)(para poder acceder a las opciones
extendidas de GRUB.

Para desactivar esta opcion sélo tenemos que comentariaccbarrar la linea. Podemos generar la
cadena encriptada asociada a una contrasefia usando el comando:

$/sbin/grub-md5-crypt

Después de introducir la contrasefia nos la devolvera encriptada con el algoritmo MD5, esa es la
cadena que hay que introducir trasl5.

Con el programboot-admin

b Editor de las imagenes de arranque

‘ Modificar las opciones para un sistema operativo o ndclee. QJ
- o= |

Configuracién basica

Nembre:

Configuracién de imagenes

B2 Ajustes del gestor,de arrangue. —[Ex
Ruta a la imagen del nacleo: fbootvmlinuz-2.4.22
‘ Utilice esta herramienta para especificar qué sistemas ]
)2 operativos podran elegir los usuarios al arrancar =2 Dispositivo del sistema de archivos raiz: |/devihdaz
[Nombre Predeterminado [Tipo _[imagen delnicleo || < afadir.. | Ruta a la imagen jnitrd
Linux (Guadalinex-1.0 L bootivmlinuz-2.4.4 - -
B ) 2 S R s Parémetros: roat=/devihda2 hdb=ide-s| | [g] Editar
Wings ® Unknown =
Borrar :
Sequridad
Proteger con contrasefia
[ | o
Contrasefia e
Iniciando su computadora
_ Confirmacien |k
Segundos de espera antes de cargar el nicleo o SO predsterminado |8 -
dus] | | gl

podemos introducir “otra contrasefia” si pulsamos sétopiedades(con Linux marcado en video
inverso) y en la ventana que aparece marcamos la opcion de introducir contrasefia. Pero no se trata
de una contrasefia para acceder a los menus de GRUB (como hemos visto antes), se trata de la
contrasefia que tendremos que introducir para acceder al sistema Linux para el que la escribamos.

"La contrasefia utilizada es "linux".

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas
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Instalar GRUB

Si trabajamos con otro gestor de arranque Yy, una vez instalado Linux, deseamos cambiar a GRUB lo
podemos hacer usando el comamggob-install . Cuando el fichero de configuracién de GRUB esté
ajustado a nuestro sistema, instalaremos GRUB en el MBR con:

#grub-install /dev/hda

O Para practicar Si no hicimos un disco de inicio durante la instalacion de Guadalinex y GRUB no se
instalo bien, podemos hacer un disco/instalar GRUB como sigue:

1. Iniciamos el ordenador desde el lector de CDs con el CD1 de la distribucion.
2. Cuando se haya cargado el SO, hay que abrir una Xterm
3. Enesaterminal debemos ejecutar los comandos
a) Vamos a trabajar como administra@or
su
password
b) Vamos a crear un directorio en el que “poner” el Guadalinex de nuestro disco duro y lo
montamdg
mkdir sysimage
mount -t ext3 /dev/hda2 sysimage
Suponemos que el disco con el que estas trabajando es el maestro del primer canal IDE y
gueGuadalinex esta instalado en la segunda particion primaria (hda2)
chroot sysimage
Nos permite trabajar como si el arbol de ficheros partiera de ese directorio, se trata del
directorio en donde se monta nuestro sistema Linux.
4. Podemos optar por:
Instalar GRUB: Con el editogedit podemos modificar el fichefboot/grub/menu.lst
hasta ajustarlo a nuestra maquina, una vez que se adecUe a nuestro sistema ejecutaremos:
#grub-install /dev/hda
Creacioén de un disco de inicio: Para disponer de grub en un disco hay que realizar (como
root) una serie de pa@pque pasamos a enumerar:
a) Ejecutamos los comandos (pondremos # para indicar que el comando se ejecuta como
root, aunque no haya que escibirlo):
#mv /boot/vmlinuz-2.4.23 /
#tar -czf boot.tar.gz /boot
#/sbin/mkbimage -t 1.44 -f boot.tar.gz
b) Introduciremos un disco en la unidad de disquetes y ejecutaremos el comando:
#dd if=1.44.image of=/dev/fd0
Con el primer comandarfy) movemos un nucleo no usado al raiz del sistema de ficheros,
si no lo hacemos no podremos meter en un disco de 1.44MB el contenido del subdirecto-
rio /boot . Con el segundaotér ), comprimimos y empaquetamos el directaithoot
(lugar donde se almacena el kernel de Linux); el tercevkbimage ) nos permite crear
una imagen de ese directorio usando el fichero comprimido y empaquetado. Por ultimo
"copiamos" ese fichero imageh.44.image ) en el disco flexible/flev/fd0 ).
Listo, con esos comandos disponemos de un disquete de arranque por si borramos “acci-
dentalmente” el gestor de arranque del MBR. Antes de nada deberiamos comprobar (cam-
biando en la BIOS la secuencia de arranque) que el disco esta bien realizado.

8No hay que escribir nada en la contrasefia del administrador cuando trabajas con el cdrom, sdttnoulsar
9Podemos comprobar de qué particién se trata escribiendo:
fdisk -l /dev/hda

10E| comando clésico (en Debian) para hacer discos de inicio si usamos liklssot (con Guadalinex edu habria que usar
mkboot sin mas)

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas
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Password del root Veamos cémo cambiar la contrasefia del root (por si se nos olvida). Para
eso, antes de salir ejecuta el comando:
#passwd
e introduce la nueva contrasefia. Contrasefia cambiada. Moraleja: el Unico sistema medio
seguro es aquel al que no tenga nadie acceso

5. Paraterminar sélo tenemos que ejecutar el comarilo (un par de veces).

Para saber mas: el capitulo del manual antes comentado y el comando:
$info grub

O Para practicar

1. Sitenemos dos sistemas operativos instalados, modificar el fiboetdyrub/menu.lst
para que cambie el sistema de arranque por defecto:

= Bien cambiando la lineatefault
= Bien permutando los blogues existentes para los sistemas operativos.

2. Afadir una contrasefia a GRUB que impida que se pueda acceder a las opciones de edicidn sin
mas.

3. Imagen de fondo en el mend de GRUBVamos a ver como poner una imagen de fondo en el
menu de inicio de GRUB. La imagen de la que vamos a partir es
/usr/share/pixmaps/guadalinex/guadalinex-background.png
Manos a la obra
a) Situémonos en la ruta en donde esta la imagen

cd /usr/share/pixmaps/guadalinex

b) Convirtamos laimagen al formato dese@itﬁormato xpm de dimensiones 640x480y con
una profundidad de 14 colores)
convert -resize 640x480 -colors 14 guadalinex-background.png fondo.xpm
¢) Laimagen la comprimiremos en formato gz.
gzip fondo.xpm
d) Movamos el fichero obtenido a donde debe estar
mv fondo.xpm.gz /boot/grub

€) Modifiguemos el fichero de configuracion de grub de forma que cargue la imagen en el
inicio:

timeout=10

# grafico de fondo por defecto
splashimage=(hd0,1)/boot/grub/fondo.xpm.gz
# texto que veremos en el menu

title Linux

1.1.4. Por sise opta por LILO.

Este apartado lo hemos mantenido como informacion afiadida. Se justifica desde la perspectiva de que
LILO es el gestor de arranque por defecto de Guadalinex EDU. Por tanto, salvo que deseemos ampliar
sobre este tema o porque tengamos Guadalinex EDU instalado, lo normal es que “saltem@s”|hasta 1.2 en
la pagind IP.

LILO es otro gestor de arranque que permite controlar qué niicleo o sistema operativo va a ser cargado e
iniciado. Con él tenemos la posibilidad de pasar parametros al kernel usando el &teiiilo.conf

Para encontrar informacion mas amplia sobre LILO, se puede consultar en:

L También se puede hacer con Gimp.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas
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lusr/share/doc/lilo , en este subdirectorio ademas de ejemplos tenemos informacién bas-
tante amplia sobre él asi como el manual de usuario.

Linux Instalacion y Primeros Paspde MATT WELSH.

Los HOWTOs/mini-HOWTOS:

e Linux-DOS-Win95-0S2.Como e Mini-HOWTO LILO
e Linux-NT-Loader e HOWTO BootPrompt
e Discos-Grandes-Como ¢ HOWTO BootDisk
= Enlhttp://www.linux-es.com/Faq esta la FAQ sobre Linux para principiantes, en su punto

4 hace un estudio sobre él. En esa FAQ podemos encontrar un trabajo bastante bueno sobre LILO,
de hecho, bastantes de las “ideas” que vienen a continuacion estan sacadas de él.

Cuando se ejecuta LILO, a la vez que se van mostrando las letras en la pantalla de nuestro ordenador se
van cargando una serie de componentes de forma secuencial, si todo el proceso ef%eereatos en
nuestro monitor un menu con el que poder cargar el sistema operativo que deseemos.

LILD Boot Menu

Hit any key to cancel timeout aa:a2
Use <+ arrow keys to make selection
Enter choice & options, hit CR to hoot

Si pulsamosntro entraremos en el Sistema que hayamos definido por defecto. Sea cual sea el entorno
elegido, si dejamos pasar un tiempo €l s6lo comienza la secuencia de arranque de Linux.

Podemos modificar los parametros de LILO modificando el fichetodlilo.conf . Comentemos
como modificar algunos pardmetros de forma m@uﬁhpongamos gue nuestro fichéetz/lilo.conf
es:

#seccion Global
boot=/dev/hda
vga=normal

250bre LILO
135 surgen problemas en el arranque la presencia o ausencia de las letras de LILO nos permitira diagnosticar el porqué del fallo.
En la FAQ anteriormente mencionada se explica esto como sigue:

= "L"error : El primer tramo del codigo ha sido cargado pero no el segundo. Esto se debe generalmente a un error fisico en el
sector de botado o0 a un problema de geometria del disco.

= "LI" : El segundo tramo del cédigo ha sido invocado, pero no ha podido iniciarse. Esto sucede cuando hay un error de
geometria de disco o se ha movithoot/boot.b sin reinstalar LILO {sbin/lilo ).

= "LIL" : El segundo tramo del codigo se ha iniciado pero no puede ubicar los datos que necesita en el fichero de mapeado.
Esto puede deberse a un error fisico del dispositivo de arranque o a un problema en la geometria del disco.

= "LIL?" : El segundo tramo del cddigo se ha cargado en una direccion de memoria equivocada. Esto se debe a un error en la
geometria del disco o cuando se ha moviatmot/boot.b sin reinstalar LILO {sbin/lilo ).

= "LIL-" : Los datos en el fichero de mapeado no son validos. Las causas son las mismas que en el caso anterior.

14Como ya se ha dicho antes, siempre que queramos modificar la configuracion del sistema tendremos que trabajar como root.
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prompt
#message = /boot/message
timeout=50
linear
append = "hda=scsi hdb=scsi hdc=scsi hdd=scsi hde=scsi hdf=scsi
hdg=scsi hdh=scsi apm=power-off nomce"
#seccién del sistema Linux
image=/boot/vmlinuz-2.4.20-xfs
label=Guadalinex-Edu
root=/dev/hda2
read-only
#seccion del sistema Windows
# other=/dev/hdal
# label=dos
#  optional
#  table=/dev/hda

este fichero esta dividido en dos partes, una parte comun y luego dos secciones, una para cada sistema
operativo de esta maquina. Ademas podemos ver que si queremos poner algin comentario se usa el mismo
simbolo de siempre (#)

Seccién Global

= boot=/dev/hda indica que LILO se carga desde el MBR del maestro del primer canal ide

= vga=normal especifica el modo de texto VGA que debe usarse al arrancar el sistema. Al poner
normal seleccionamos el modo de texto-826.

= prompt hace que veamos LILO boot: y que podamos seleccionar el sistema operativo
= message=/boot/message fichero con el grafico que se muestra antes del indicador de arranque.

= timeout= 50 tiempo (en décimas de segundo) que LILO debe esperar antes de comenzar a arrancar
el sistema operativo que tenga definido por defecto.

= linear permite que las referencias a los sectores se escriban como direcciones légicas en lugar de
fisicas. Se emplea cuando LILO no reconoce correctamente la geometria del disco duro (debido a un
remapeado por parte del BIOS).

= default=Guadalinex-EDU etigueta del sistema a cargar por defecto, en este ejemplo si quere-
mos comenzar con el otro sistema tendriamos que pimser

= append= parametro permite pasar parametros y componentes de hardware al kernel como cadena
de caracteres. Por ejemplo, puede que para que Linux reconozca dos tarjetas de red haya que pasarle
aqui los parametros adecuados para que reconozca la segunda tarjeta.

Seccién linux

= image=/boot/vmlinuz-2.4.20-xfs ruta completa del fichero que contiene el kernel de Lin-
ux.

= label=Guadalinex-EDU etiqueta de este sistema, podemos poner lo que nos plazca pero limi-
tado a cadenas de 15 caracteres.

= read-only indica al kernel que monte inicialmente la particion raiz en modo de sélo lectura.

= root=/dev/hda2 nombre de la particién linux nativa, en este caso, es la primera particion del
segundo disco duro.
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Seccibn otros ...
Si s6lo tenemos Linux esta seccion no apareceria. Existen mas opciones para esta seccion ademas de
las aqui listadas.

= other= /dev/hdal donde indicamos esta vez la particion donde estd cargado el otro sistema
operativo.

= |abel=dos
Otras (solo algunas) que no aparecen en el fichero de ejemplo

= |ba32 es“incompatible” cotinear.  Con esta linea “pue’ gue podamos trabajar con LILO
con discos grandes (mas de 8.4 GB) en los que hayamos puesto el kernel en cualquier particion
independientemente del cilindro de inicio.

= password= contrasefia contrasefia que permite cargar LILO.

Si modificamos el fichergetc/lilo.conf es necesario ejecutar:

# llo @

para que lea los cambios del fichero y actualice lo que alli se le indica. La etiqueta marcada con un
asterisco serd la correspondiente al sistema operativo de arranque por defecto.

Si queremos desinstalar LILO de nuestra maquina tenemos varias opciones:

= desde Windows ejecutar
fdisk /MBR

= desde Linux ejecutar
# lilo -u
y restauramos el MBR anterior a la instalacién de LILO

El comanddilo admite bastantes opciones que se pueden consultar en la pagina man del programa.

1.2. Fichero /etc/inittab

Comentadbamos en la seccién anterior que el GRUB/LILO pasa el control de la maquina al nacleo
y comienza la autodeteccion del hardware de nuestra maquina y carga los drivers de dispositivos. Toda la
informacion que se genera la tenemos a nuestra disposicién cada vez que arrancamos Linux, va apareciendo
en el monitor de nuestro equipg.

15Tanto la BIOS como el disco han de admitir transferencias de bloque EDD.

1lilo  se puede ejecutar con las opcionres(test prueba) o-q (query, consulta) para mostrar lo que LILO haria durante un
inicio real.

17si después queremos acceder a esa salida por pantalla podemos usar la orden

$ dmesg

Para poder verla mejor, es usual usar (para galir

$ dmesg | less
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Initializing Cryptographic API
NET4: Linux TCP-IP 1.8 for NET4.8
IP Protocols: ICHMP, UDP, TCP, IGMP
IP: routing cache hash table of 4896 buckets, 32Kbytes

TCP: Hash tables configured (established 32768 bind 32768)

NET4: Unix domain sockets 1.B8-5SMP for Linux NET4.H.

kjournald starting. Commit interval 5 seconds

EXT3-f=: mounted filesystem with ordered data mode.

UFS: Mounted root (extd filesystem) readonly.

Freeing unused kernel memory: 148k freed

INIT: wversion 2.85 booting

Starting Bootlog daemon: bootlogd.

Loading 7etc/consolesboottime.kmap.gz

Activating swap.

Adding Swap: 385192k swap-space (priority -1)

Adding Swap: 262136k swap-space (priority -2)

Checking root file system...

fsck 1.35-WIP (21-Aug-2863)

#devshda2: clean, 92667-486728 files, 495688-971932 blocks

EXT3 FS 2.4-8.9.19, 19 August 20882 on ideB(3,2), intermal journal

Real Time Clock Driver vl 1Be

System time was Sat Mar 6 15:81:56 UTC 2884.

Setting the System Clock using the Hardware Clock as reference...

System Clock set. System local time is now Sat Mar 6 15:81:57 UTC 2884.
Calculating module dependencies...

Sila cosa va bien comienza el procésit: es el padre de todos los demas procesos, su finalidad es la de
generar los procesos nucleares que necesita el sistema. Para iniciar el resto delisistéiliza el fichero
de configuraciﬂ/etc/inittab E’} Mediante este fichero podemos ajustar el inicio del sistema para
gue se ejecute segln nuestros intereses.

Un ejemplo de ficheréetc/inittab @es:

# letc/inittab: init(8) configuration.

# $ld: inittab,v 1.91 2002/01/25 13:35:21 miquels Exp $

# The default runlevel.

id:2:initdefault:

# Boot-time system configuration/initialization script.

# This is run first except when booting in emergency (-b) mode.
si::sysinit:/etc/init.d/rcS

# What to do in single-user mode.

~~:S:wait:/sbin/sulogin

# letc/init.d executes the S and K scripts upon change
# of runlevel.

#

# Runlevel 0 is halt.

# Runlevel 1 is single-user.

# Runlevels 2-5 are multi-user.

# Runlevel 6 is reboot.

10:0:wait:/etc/init.d/rc
11:1:wait:/etc/init.d/rc
12:2:wait:/etc/init.d/rc
13:3:wait:/etc/init.d/rc
14:4:wait:/etc/init.d/rc
15:5:wait:/etc/init.d/rc
16:6:wait:/etc/init.d/rc
# Normally not reached, but fallthrough in case of emergency.
z6:6:respawn:/sbin/sulogin

# What to do when CTRL-ALT-DEL is pressed.
ca:12345:ctrlaltdel:/sbin/shutdown -t1 -a -r now

# Action on special keypress (ALT-UpArrow).

#kb::kbrequest:/bin/fecho "Keyboard Request--edit /etc/inittab to let this work."
# What to do when the power fails/returns.

pf::powerwait:/etc/init.d/powerfail start

pn::powerfailnow:/etc/init.d/powerfail now

po::powerokwait:/etc/init.d/powerfail stop

oOUh WNEFE O

183e trata de un fichero de configuracién y no desaript (fichero en el que hay un conjunto de 6rdenes del sistema operativo
gue se van ejecutando secuencialmente, de igual manera que si las vamos escribiendo una detras de otra desde la linea de comandos,
un script podemos entenderlo como un fichero BAT del “antiguo” MSDOS), es decir, el orden en el que se escriben las lineas no es
significativo.

En primer lugaiinit ejecuta el scriptetc/init.d/rcS . Estescript, ira llamando a los ficheros necesarios para configurar las
variables de entorno, iniciar los sistemas de ficheros, ...

19Quien quiera profundizar sobre el tema puede consultar la pAgina man del fidttaln

20Como siempre log indican lineas de comentarios
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/sbin/getty invocations for the runlevels.

The "id" field MUST be the same as the last
characters of the device (after "tty").

Format:
<id>:<runlevels>:<action>:<process>

Note that on most Debian systems tty7 is used by the X Window System,
so if you want to add more getty’'s go ahead but skip tty7 if you run X.

HHHFHHHEHFHF R

1:2345:respawn:/shin/getty 38400 ttyl
2:23:respawn:/sbhin/getty 38400 tty2
3:23:respawn:/shin/getty 38400 tty3
4:23:respawn:/shin/getty 38400 tty4
5:23:respawn:/shin/getty 38400 tty5
6:23:respawn:/sbin/getty 38400 tty6

# Example how to put a getty on a serial line (for a terminal)
#

#T0:23:respawn:/shin/getty -L ttySO 9600 vt100
#T1:23:respawn:/sbin/getty -L ttyS1 9600 vt100

# Example how to put a getty on a modem line.
#

#T3:23:respawn:/shin/mgetty -x0 -s 57600 ttyS3

Las entradas de este fichero son de la forma:
etiqueta:niveldeejecucién:accion:comando
donde:

etiqueta etiqueta Unica de un méaximo de 4 caracteres
niveldeejecucion lista de niveles de ejecucion (se ve después) en los que se ejecuta el proceso

accion explicaremos sdlo las méas usuales, para el resto de acciones ver los documentos de ampliacion ya
comentados

ctrlaltdel comando a ejecutar si se pulsa la combinacion de @@iRL]+[ALT]+[DEL]
initdefault nivel de ejecucién por defecto
once el comando se ejecuta sélo una vez después de entrar en el nivel de ejecucion seleccionado

powerfail comando a ejecutar si se recibe una sefial SIGPWR (indica algun problema con la ali-
mentacion eléctrica)

powerokwait se ejecuta el comando si el SAl manda una sefial indicando que se ha restablecido el
nivel de energia eléctrica.

respawn se inicia una nueva instancia del proceso cada vez que termine

sysinit el script se ejecuta en la fase de arranque del sistema, independientemente del nivel de eje-
cucio

wait se ejecuta el comando una sola vez al iniciar el nivel de ejecucion. Pero hasta que no termina
el comando no se hace nada mas.

comando comando a ejecutar

2IMerece la pena fijarse en la linea:

ca::ctrlaltdel:/sbin/shutdown -t1 -a -r now

si la mantenemos permitimos que cualquier usuario pueda haceresst con nuestra maquina con sélo pulsar
[CTRLJ+[ALT]+[DEL]

22/etcfinit.d/rcS — A “grosso modo” podemos decir que se encarga de configurar/cargar todo el sistema (los OK del
inicio).
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Hay que tener mucho cuidado a la hora de modificar este fichero ya que nos arriesgamos a que Linux no
pueda arrancar.

No vamos a entrar en la modificacién de todos los aspectos que gestiona este fichero, tan s6lo vamos a
comentar como modificar los niveles de arranque.

1.2.1. Niveles de arranque

Alinicio de este fichero aparecen los distintos niveles de arranque de los que disponemos. Cada nivel de
arrangque permite configurar el sistema de forma diferente. Los niveles de arranque que tenemos a nuestro
alcance son[8} El objetivo de cada uno de estos niveles es:

N carga del sistema (NONE)

S modo Monousuario (para no ser cambiado directamente)
0 (halt) para apagar el sistema

1 modo monousuario (equivalesa—single modg

2.5 modo multiusuario

6 (reboo) para reiniciar el sistema.

Orden de ejecucion de los scrffffen/etc/rc?.d

= Todos los scripts ejecutados (0 no) por el sisténiia se encuentran efetc/init.d . Los
8 directorios/etc/rc?.d (?= S,0...6 ) contienen enlaces simbdlicos a estos s@b&stos
enlaces se denomin&xxservicio  oKxxservicio . Enambos casogx es un niumero de dos
cifras yservicio  es el nombre del script asociado.

Inicialmente se ejecuta el scrifdtc/init.d/rcS , €l se encarga de que se ejecuten todos los
scriptsS* de/etc/rcS.d . Los scripts que tengan los nimeros mas pequefios se ejecutaran/fytimero

= Después de que se han ejecutado los scieeéreS.d ,init  cambia al nivel de ejecucion es-
pecificado eretc/inittab (normalmente 2). Paraesnit  ejecuta el scripfetc/init.d/rc
que se ocupa de arrancar los serviciogeza/rc?.d , donde? representa el nivel de ejecucion
pasado como argumento.

% Por ejemplo, si el nivel de arranque es eir®t, ejecuta
letc/rc.dirc 2
Este script ejecuta entonces los ficheros que se encuentran en el subdifettiad.d.
Los ficheros de este subdirectm:omienzan por Sstart) o K (kill), seguidos de dos digitos
y la funcién que realizan. Se comienzan ejecutando los que comienzan por Ky después los que
comienzan por S. Los K* sirven para parar subsistemas (servicios) y los S* para arrancarlos.
El nimero de dos digitos a continuacion de la K o de la S indica el orden en que se ejecutara el
script. Los scripts que tengan los nimeros mas pequefios se ejecutaran primero.

= Si deseamos personalizar los servicios en el arranque, es preferible hacerlo usando los ficheros con-
tenidos en el subdirectorietc/default y no con los script del directoritc/init.d

23Debian utiliza el sistema de scrigtgs-V.
24Aunque ya se ha aclarado antes su importancia obliga a esta nueva nota.

Script fichero en el que hay un conjunto de érdenes del sistema operativo que se van ejecutando secuencialmente, de igual manera
que silas vamos escribiendo una detras de otra desde la linea de comandos. Estegecilaida interpretadde programas
ya que cada linea se interpreta antes de su ejecucion.

25En realidad en el subdirectorio lo Gnico que hay son enlaces simbdlicos a otros ficheros (podemos entender un enlace simbdlico
como un acceso directo de Windows, volveremos sobre ellos en un capitulo posterior) que Astdimienl.

2630l0 deberian arrancarse ahora las cosas que necesitan ejecutarse una vez para tener el sistema en un estado consistente. No
deberiamos arrancar demonios en este nivel. El nivel de ejecucion en este mométitorems.

27| o mismo que todos los de la fornfetc/rc  n.d donden es un nimero comprendido entre 0y 6.
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Cbémo cambiar de nivel de ejecucién

= Laforma mas sencilla es usando el com&fdo
#init [n]

donden es un ndmero que indica el nivel de arranque que deseamos “activar”. Cambiando niveles
de ejecucion:

% Si, por ejemplo, cambiamos desde el nivel 2 al nivel 5, se ejecutaran primero para el nivel de
ejecucion los scripts K y después todos los scripts S (ordenados de menor a mayor). Para
optimizar el proceso, primero se revisa si un determinado servicio del nivel 5 se esta ejecutando
en el nivel de ejecucién 2. Siya lo estaba, y no hay ningun script K (stop) para él en el nivel 5
no se inicia de nuevo.

O Para practicar

1. Niveles de arranque

a) Accede ala cuenta del root

b) Madificar el ficherdetc/inittab de vuestro sistema para que arranque para un nivel
3

¢) Reinicia el sistemay comprueba que es asi.
d) Cambia a nivel 1 ejecutando
#init 1
Para que podamos acceder asi es necesario que introduzcgassiarddel root cuando
se nos pida. Deshagamos el entuerto escribiendo

#telinit 2
€) Dejar otra vez el fichertetc/inittab como estaba al principio (nivel de ejecucion 2)
f) Reiniciar o apagar el sistema escribiendo
init 6
0
init 0

= Sélo por sitenemos LILO.
Para modificar de un nivel de arranque a otro tenemos como primera opcion ejecutar
linux ndmero_nivel_arranque @
cuando aparece
LILO boot:

al inicio del sistema. Por ejemplo, si nosotros siempre entramos en modo grafico y deseamos hacerlo
en modo texto escribiriant&b

LILO boot: linux 3

28

e Se consigue lo mismo con el comartébnit.
e Podemos cambiar el nivel de ejecucion en el arranque usando GRUB. Para eso, cuando aparezca el menu principal de GRUB
pulsa la teclde] y en la ventana de edicién escribe el nimero del nivel de ejecyaipr) deseado,
kernel /boot/vmlinuz-2.4.22 [n] root=....

se escribe sélo el nimero tras el fichero que contiene al nicleo.

29En el supuesto de que la etiqueta de nuestro sistema Linuinara

30Merece la pena aclarar que podemos pasar de un nivel a otro ejecutando:
# init “nuevo_nivel”

Asi, si estamos en nivel 3 y deseamos pasar el 5 escribiriamos:

# init 5
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1.2.2. Control de acceso a servicios

Vamos a enumerar las herramientas de que disponemos en Guadalinex para poder activar/desactivar
determinados servicios segun los distintos niveles de ejecucion, se ffta de

# services-admin (desde Gnomd el Herramientas del sistema—Panel de control— Serviciog, es
una utilidad grafica que permite seleccionar qué servicios estan en activo.

ld Opciones de los servicios .

@ Utilice esta herramienta para especificar qué servicios ejecutar

|Act\va |Serwc\u

acpid

atd - Runs a command at a given time
autofs

bootlogd

cron - daemon to execute scheduled commands
cupsys - Common Unix Printing System
exim - Exim SMTP Server

famn - file alteration monitor

festival

gdm - GNOME Display Manager
hdparm

hotplug

hwtools

inetd - internet superserver

O & 0ORRERAEEREEER REDREE

iptables - administration tool for IPv4 packet filtering and NAT

‘ X Qance\ar“ &P Aceptar ‘

Si optamos por marcar Mas Opciones, accederemos a funcionalidades afiadidas:

= Seleccionar el nivel de arranque para el que realizamos los cambios

= Obtener mas informacion sobre el servicio, establecer la prioridad y pardmetros a pasarle.

v

Settings for service ssh,

Informacion general
Servicio: ssh

Descripcion: ssh is a program for logging into a remate machine
and for executing commands on a remote machine.

Preferencias de servicios

-

Pricridad: 45

-

Halting the system

- o Parametros: b4 ‘ | Ei t |
Graphical mode i 3 Eecutar
stop

Text mode
reload

X Cerrar
Reboating the system I force-reload =|l

# lusr/shin/update-rc.d utilidad en linea de comandos para activar/desactivar servicios. En general es mas
facil trabajar con la anterior.

Usando este comando podemos configurar los enlaces simbdlicos de los diréetofio®.d y
el script situado eretc/init.d/ . Si por ejemplo deseamos que el servicio de norséreice
se ejecute en el arranque

1. Sepone en el directorietc/init.d/ . En general los programas que instalemos y que sean
necesarios en el arranque situan sus scripts de forma automatica aqui.

31E| comando a ejecutar desde una xtermes el que aparece en negrita
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2. Después creamos los enlaces simbdfftomdiante el comando
update-rc.d servicio defaults 35

Al pasarle el parametrdefaults ~ forzamos a que lo cree para los niveles de ejecucion que
van del 2 al 5. Con €B5 obligamos a que service se arranque antes de cualquier script que
contenga un nimero mayor de 36.

Ademas de los programas anteriores, si tenemaos un servicio en nuestra maquina, con:

$ /etc/init.d/service

podemos comprobar qué parametros admite. Por ejemplo, con el servidor de impresion obtdﬁiriamos
$ /etc/init.d/cupsys

Uso: /etc/rc.d/init.d/Ipd {start|stop|restart|force-reload}

start arrancar reload volver a cargar force-reload forzar carga

stop detener restart volver a arrancar

O sea que si queremos pararlo solo hay que ej@.:tar
# /etc/init.d/cupsys stop
Parando cupsys: cupsd

1.2.3. Gdm

Si accedemos a nuestra maquina en modo grafico, hemos estado utilizando el pgsire(@&OME
Display Managey:

nido a linux

o8
(_
La configuracion dgdm se consigue pulsando solllsll—Herramientas del sistema- Panel de
Control — Configuracién de GDM.

32Estos enlaces también se pueden crear a mano, pero eso mejor lo dejamos para cursos mas avanzados.
33En general, estos parametros funcionan para todos los scripts situdetgiait.d/.
34También podemos usar:

#invoke-rc.d cupsys stop
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B4 Configuracion GbM

General |Interfaz de inicio estandar Interfaz de inicio gréfico | Seguridad | XDMCP

Opciones Activar XDMCP
Permitir a root acceder con GDM Honrar peticiones indirectas
Permitir a root iniciar sesién remota con GDM Escuchar en el puerto UDP: w7 B

[] Permitir accesos remotos temporizados |

Maximo de peticiones pendientes: 4
Mostrar men del sistema
I Maximo de peticiones indirectas pendientes: |4
Permitir configuracién desde la pantalla de acceso

e sttty Maximo de sesiones remotas: 16
Retardo para reintento (seg): |3 Tiempo méximo de espera: 15

Tiempo maximo de espera indirecta; 15

Pantallas por host: 2

Intervalo de ping (minutos); 1

Con esta utilidad podemos personaligdmtanto para conexiones locales como remotas:

= Con la pestafi&eguridady marcando la casillRermitir a root acceder con GDM permitimos que
el root inicie una sesion grafica en el sistema

= Por defecto las conexiones remotas estan desactivadas, si deseamos permitirlas hay que marcar la
casillaActivar XDMCP en la pestaiXDMCP e iniciar el sistema en modo grafico.

= Los cambios efectuados se almacenan en el fi&ft]:/Xll/gdm/gdm.conf

0 Para practicar:

Modificar la configuracion de GDM para que permita el acceso com@oot

35Es un enlace al directorietc/gdm
36puede que ya esté hecho desdé®larttrega
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Capitulo 2

Sistemas de ficheros en Linux

Toda entidad fisica y l6gica en Linux se representa como un archivo en el sistema de archivos de Lin-
ux. Las entidades fisicas incluyen discos, impresoras y terminales; las entidades légicas incluyen
directorios y archivos normales, en los que se almacenan documentos y prodtamas. JACK
TACKETT JR. Y DAVID GUNTER)

2.1. Introduccion.

Revisemos los conceptos de formateo de un disco y de sistema de ficheros. Lo que denominamos
formatear (por ejemplo, un floppy) comprende en realidad dos procesos: el formateo de bajo nivel y la
creacion del sistema de ficheros.

Formateares el proceso describir marcas en el medio magnético de un disco para distinguir las pistas
y sectores, que posteriormente pueden ser accesibles por su localizacion. Para los discos duros suele venir
ya de fabrica. Sobre ese disco ya formateado se pueden establecer particiones.

Crear ursistema de fichera@nsiste en generar las estructuras de datos que un sistema operativo (como
Linux o Windows) utiliza para contener los ficheros y directorios que usa. Se crean sobre las particiones
gue hayamos designado para ese sistema operativo. Puede haber, por tanto, varios sistemas de ficheros en
un mismo disco (en varias particiones o secciones de él). También puede ocurrir, al menos en sistemas
UNIX mas recientes, que un sistema de ficheros esté montado sobre varias unidades de disco, dando lugar
alo que se llama sistemas de ficheros multivoldfnen

En Linux trabajamos basicamente con cuatro tipos de ficheros:

1. Ficheros normales.
2. Directorios.

3. Enlaces.
4

Archivos especialBs

Los dos primeros son de sobra conocidos y del tercero daremos algunas pinceladas en esta seccion.

Un par de anotaciones antes de seguir:

= Linux es “casesensitive”, o sea que el fichewoso.txt  es distinto del ficherQurso.txt
y lo mismo con los directorios.

1para ampliar sobre discos duros, particiones y sistemas de ficheros visita la [pagitiaww.saulo.net/pub/
ddypart

2Aqui englobariamos a los ficheros de dispositivos que se encuentran en el subdiféetoripotros ficheros especialeSifo o
tuberias con nombre.
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= Los nombres de fichero pueden contener los caracteres a los que estamos habituados, con un
méximo de 255.

Todos los ficheros dentro del sistema de ficheros se organizan siguiendo una estructura en forma de arbol
invertido, en la que el nodo superior se denomina nodo raiz.

hin shin  Togei dey  home el lib UET L P imp Ty var

La mayoria de los sistemas de ficheros UNIX tienen una estructura parecida, lo que varia de unos a
otros son los detalles de la implementacion, lo que los hara més o menos eficientes.

2.2. Tipos de Sistemas de Ficheros.

Linux soporta, ademas de los tipos de sistemas de ficheros nativos (Minix, Ext, Xia, Ext2 y Ext3), varios
sistemas de ficheros ajenos para facilitar el intercambio de datos con otros sistemas operativos. Algunos de
los sistemas de ficheros soportados por Linux son:

ext2 Sistema de archivos estandar de Linux.

ext3 Sistema de ficheros que usa esta version de Guadalinex. Es una mejora del anterior con la ventaja de
gue es de tipgournaling (se reduce el tiempo de recuperacion tras un apagado inesﬁ]erado)

msdos Para la compatibilidad con el sistema de ficheros FAT del MS-DOS.
vfat Para compatibilidad con sistemas Windows 9x (Fat32). Soporta nombres largos de ficheros.
ntfs Acrénimo denew technology file systesistema de ficheros de Windows 2000/XP.

iS09660 Es el tipo de sistema de ficheros estandar para CDROM; la extension Rock Ridge al CD-ROM
estandar, que permite nombres de fichero mas largos, esta soportada de forma automatica.

umsdos Extiende el sistema de ficheros msdos bajo Linux, de forma que desde Linux se pueden usar
nombres de fichero largos, propiedad, permisos, enlaces y ficheros de dispositivo. Esto permite que
un sistema de ficheros msdos se use como si fuera un sistema de ficheros Linux, sin necesidad
de hacer una nueva particion para Linux. Tiene como contrapartida un rendimiento inferior a los
sistemas de ficheros nativos.

hpfs Para la compatibilidad con el sistema de ficheros de OS/2.

nfs Es un sistema de ficheros de red que permite compartir sistemas de ficheros entre varios ordenadores.
sysv Para compatibilidad con UNIX SystemV/386, Coherent y Xenix.

minix Primer sistema de ficheros utilizado para Linux

ext Primer sucesor de minix (esta en desuso).

3Caracteristicas

= Maximo tamafio de blogue 4Kb; tamafio maximo del sistema de ficheros 16.384 GB; tamafio maximo de fichero 2048 GB.

= Para pasar un sistema de ficheea#? a unoext3y viceversa disponemos del comaridbin/tune2fs . Para saber cémo
hacerlo, ademas de faanpagedel programa mirar la pagirtetp://www.debianitas.net/docbook/ext3-v1.
O/ext3-v.1.0.html
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xiafs Sucesor del ext (tampoco se usa)

proc Sistema de archivos virtual de Linfix.

Existe ademas, generalmente, una particién o seccién en el disco usada por el gestor de memoria conocida
como area dewap (intercambio). A través ella el gestor de memoria implementa la memoria virtual.
Dependiendo de los sistemas, este area puede ser tratada bien como un sistema de ficheros mas, o bien
directamente a través del dispositivo en brugavdisk ) .

2.3. Organizacion de los directorios

El FHS (Filesystem Hierarchy Standdattp://www.pathname.com/fhs/ ) o Estandar de Jer-
arquia del Sistema de Ficheres un documento en el que se definen los nombres y situacion de muchos
ficheros y directorios.

En Linux, “todo son ficher@, para organizarlos tenemos una estructura de arbol de la que cuelgan
todos los ficheros. El tronco principal es /, el directorio raiz.

Tin shin  Togepi dey hiome el ik UET i I imp Tl VAT

De ¢l cuelgan normalmente los directoffos

/bin Contiene los comandos basicos del sistema operatéot Directorio de trabajo del “jefe”.

vd
) ) o .. llib Librerias basicas para trabajar en Linux.
/sbin Comandos esenciales para la administracion del
sistemB]

/mnt De él cuelgan normalmente los sistemas de archivos
de dispositivos extraibles, floppy, CDROM, ... Esto
no es obligatorio y Guadalinex se configura mon-

/dev Todos los ficheros de dispositivos. tdndolos directamente en /floppy, /cdrom, /cdrom1,

/boot Aqui estan los binarios de arranque del sistema.

letc Ficheros de configuracion del sistema.
/proc Ya se ha comentado anteriormente, este directorio
/home En él tendremos los directorios de trabajo de los no existe en realidad (fisicamente). En él podemos
usuarios. encontrar informacién sobre el sistema.

4No es en realidad un sistema de ficheros, aunque lo parece. Permite acceder a ciertas estructuras de datos del Kernel como, por
ejemplo, listas de procesos (de aqui su nombre). Organiza estas estructuras como un sistema de ficheros de modo que se pueda acceder
a ellas con las herramientas habituales de acceso a ficheros.
Por ejemplo, para ver los procesos que estan ejecutandose en el sistema usaremos el comando:
$ Is -l /proc
O para ver los distintos tipos de sistemas de ficheros soportados por el Kernel que tenemos arrancado:
$ cat /proc/filesystems
Aunque a veces se le llame sistema de fichémec no estd montado sobre el disco, sino que sélo existe en el kernel. Cuando
intentamos acceder a alguna partémiec , el Kernel crea lailusién de que existe en el disco aunque no es asi. Si mirais el contenido
de los ficheros de ese “directorio” podéis ver qué procesos estan en ejecucion e informacion de toda la maquina.
SIncluso los directorios son ficheros cuyos datos son los archivos que contienen. Y los dispositivos son ficheros especiales de los
que se puede leer y en los que se puede escribir.
SGuadalinex y otras distribuciones crean ademas los directimitst  (si se borra no podremos acceder al sistemégg |
opt, auto ylost+found  (zona para poner los archivos “extraviados”).
“En/usr/bin  también hay comandos del sistema pero son “menos basicos” que los que/biay en
Se debe a que al iniciar el sistema, puede que todavia la estructiwsr deno esté disponible porque esté sobre otro sistema de
ficheros. Perdbin  siempre lo tendremos a mano en caso de que haya problemas.
8En/ust/sbin y lusr/local/sbin también hay comandos de administracion del sistema. De igual manera que antes son
los comandos de ® para esta labor.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas


http://www.pathname.com/fhs/

& Thales-CICA 2004 Organizacion de los directorios Péagina 24

/tmp En él se almacena informacion temporal. Ivar ficheros de datos variables: logs del sistema, datos

. . administrativos, etc.
/usr Aqui estaran los programas que no forman parte del

sistema mas basico.

2.3.1. Ficheros de configuracién del sistema

Somos conscientes de que lo que sigue es un tanto arido, pero nos intriga saber dénde se configura “tal”
comportamiento del sistema. Estos ficheros se almecenan en distintos lugares, fundamentalmente en:

$HOME en el directorio de trabajo de cada usuario hay una serie de fi@msigen el comportamiento
de sus cuentas de registro.

/etc En este directorio estan la mayoria de los ficheros de configuracion del @tema

aliases puede contener listas de distribucion utimail.rc parametros del sistema asociados con el uso

lizadas por el servicio de correo de Linux. del correo.

bash.bashrc valores por defecto en todo el sistemananpath.config fichero de configuracién del coman-
para la shell bash. doman

csh.cshrc en él se establecen los valores por defectaodules.conf en él se establecen los alias y opciones
de la shell csh (shell C). para los modulos cargables de kernel.

exports lista de los directorios locales para ser commtab lista de sistemas de archivos montados en ese
partidos utilizando NFS (Network File System). momento.

fstab contiene informacion que describe los diversqsasswd cada linea de este fichero guarda informacion
sistemas de ficheros y las ubicaciones del sis-  relativa a cada uno de los usuarios del sistema.

;enma ng:gn é:a,s que7 se montan, se estidigan archivo de configuracion de las impresoras
[2.5.1 pagifap7. configuradas en nuestro equipo.

group en él se almacenan los nombres de grupo e Ip[?ofile fichero que configura el entorno de trabajo
de grupo (GID) definidos en el sistema. ;

tiene validez para todo el sistema, programas de
host.conf fichero de configuraciéon del “resolvedor” entorno e inicio de todos usuarios.

de nombres. En él se establecen localizaciones . . L

.rProtocoIs en él se describen los distintos protocolos
en las que se buscan los nombres de domirio P . ;
para Internet que estan disponibles en el subsis-

(por ejemplo, redhat.com) en las redes TCP/IP

: tema TCP/IP.
(como por ejemplo, Internet).
. . . . .__resolv.conf direcciones IP de los servidores de nhom-
hosts lista de direcciones IP y nombres de maquinas: bres

hosts.allow ordenadores que estan autorizados parraC define nombres v nimeros para los procedimien
utilizar servicios TCP/IP desde el ordenador 107 y P P
cal tos remotos de llamada.

hosts.deny ordenadores que no estan autorizados™4'/'C€S lista de servicios de red de Internet

utilizar servicios TCP/IP desde el ordenador Icshadow lista de contrasefias encriptadas para los
cal. usuarios que aparecen en el fichpesswd .

inittab mediante este fichero podemos ajustar el inghells lista las rutas de los intérpretes de linea de co-
cio del sistema para que se ejecute segiin nue- mando con los que contamos en nuestro sistema.

stros intereses sudoers fichero de configuracién del comando

/etc/inetd.conf es el fichero de configuracion para el sudo[@

demonio servidometd syslog.confen él se define qué mensajes de inicio

Id.so.conf lista de directorios que contienen librerias de sesion recoge el demonsgslogd vy qué
del sistema. ficheros se almacenan en él.

9La mayoria empiezan su nombre con un punto

10Algunos puede que no estén (aln) en vuestro sistema y desde luego estan otros que no enumeramos.

1Es un proceso especial que se queda a la escucha de conexiones TCP en unos puertos determinados. Cuando viene una solicitud
de conexion, realiza una serie de comprobaciones y ejecuta el proceso servidor correspondiente.

12Con él podemos conseguir de una forma segura que determinados comandos restringidos al root puedan ser ejecu-
tados por otros usuarios.
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/etc/X11 directorio de configuracion del sistema gréafico X y de los diferentes gestores de ventanas.

letc/apt contiene, entre otros, el fichesources.list con la lista de repositorios que utilizara APT
para la instalacion de paquetes.

/etc/cron.* distintos directorios con ficheros en los que se define la forma ercrqueel  ejecuta las
aplicaciones programadas con pautas diarias, horarias, mensuales o semanales.

letc/default en este subdirectorio hay una serie de ficheros que establecen valores para diversas utilidades.
Véase el ficheraseradd , en él se definen los valores por defecto para el nimero de grupo, el direc-
torio de inicio, la fecha de caducidad de la contrasenia, el shell y el directorio esqlettdske )
que se utiliza cuando se crea un nuevo usuario del sistema.

/etc/init.d contiene las copias permanentes de los guiones de nivel de ejecucién. Estos guiones estan vin-
culados a ficheros en los directoritc/rc?.d para que cada servicio se asocie con un guion
iniciado o detenido en el nivel de ejecucion en cuestion.

letc/ppp ficheros de configuracion de la conexion a internet usando un médem/RDSI.
letc/rc?.d directorios que determinan los procesos a ejecutar en los diferentes niveles de ejecucion.
letc/security aqui se establecen una serie de condiciones de seguridad por defecto para nuestro ordenador.

letc/skel directorio “esqueleto” para crear los directorios de usuario de las nuevas cuentas del sistema.
Los ficheros de este directorio se copian al directorio de trall@ong/usuario ) del usuario (la
mayoria de estos ficheros son ficheros que comienzan por un punto).

2.3.2. Logs del sistema

Sienalgo sobresale Linux es en la posibilidad de mantener multitud de ficheros en los que se almacenan
todas las acciones que realiza el sistema (ficheros de registro). Esto se consigue gracias a los demonios:

syslogd monitoriza el registro general del sistema

klogd registro especifico de la actividad del kernel

El fichero de configuracion de los logs del sistema se lleva a cabo a partir del fieteésgslog.conf )
y los ficheros en donde se almecenan los resultados estan en el dirdetoflog . Algunos de ellos
son:

mail.* mensajes generados por el demaseodmail .
dmesg mensajes de arranque del kernel.
messages‘cajon de sastre” de los mensajes del sistema.

XFree86.* guarda informacion sobre lo que pasa con el entorno grafico (servidor X).

Podemos accede a los logs del sitema tecleando en un tegnimale-system-log  , 0 en modo gra-

fico con la siguiente secuencia de me Aplicacione%Herramientas del sistema-Bitacora del
sistema.

I3MTA: agente para el transporte de correo electrénico
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[= [var/log/messages - Sistema de visualizacién de bitécora —Ox
Archivo  Ver Ayuda

Fecha Nombre del host |Proceso Mensaje

19:14:00  guadalinex kernel apm: BIOS version 1.2 Flags 0x07 (Driver version 1.16)

19:14:00 guadalinex kernel etho; link up, 100Mbps, full-duplex, lpa Ox45E1

19:14:01  guadalinex usb.agent[s2]  kernel driver usbcore already loaded

10:14:01  guadalinex usb.agent[87]  kernel driver usbcore already loaded

10:14:01  guadalinex usb.agert(87]  kermel driver usbeore already loaded

19:14:01  guadalinex usb.agent[s2]  kernel driver usbcore already loaded

19:14225  guadalinex geonfd (juan-608) comenzando (version 2.4,0.1), pid 608 usuario «juan+

19:14:25  guadalinex geonfd (juan-608) La direccion if xml.mandatory

19:14:25  guadalinex geonfd (juan-608) La direccion "xmlreadwrite:jhome/juan/.gconf" resuelve un

10:1425  guadalinex geonfd (juan-608) La direccién 'l readonly:/etc/geonfigconf xml.defaults" re

19:1642  guadalinex geonfd (root-673) comenzando (version 2.4.0.1), pid 673 usuario «root»

19:16:42  guadalinex geonfd (root-673) La direccion if xmil.mandatory
[( )

19:16:42  guadalinex geonfd (root-673) La direccion "xml:readwrite:jroot/.gconf* resuelve una fuers

« »

Ultima modificacisn:  03/03/04

Archivo —Abrir y elegir fichero de logs deseado.

O Para practicar

1. Mostrar por pantalla las Gltimas 10 lineas del fichees/log/messages
#tail -f /var/log/messages

2. Solicitar la pagina man dimesg y luego visualizar el ficherévar/log/dmesg

a) Usando un editor de textgédit por ejemplo)

b) Usando una tuberig {y algo de comandos:
$dmesg | less
para salir hay que pulsar

3. Utilizar el bitacora del sistema para curiosear por los logs.

2.4. Creacion de un Sistema de Ficheros.

Como ya hemos comentado anteriormente, los sistemas de ficheros se crean sobre las particiones del
disco duro. Una vez instalado el sistema, disponemos de varias utilidades para poder trabajar sobre las
particiones. Si lo que deseamos es ver la tabla de particiones de un disco, afiadir, borrar o cambiar el tipo
de sistema de ficheros podemos dd&k . Pero si ademés de todo eso deseamos modificar el tamafio de
una particién tendremos que usgparted . La sintaxis basica de uso es similar en los dos y consiste en
ejecutar el programa (como root) pasandele como argumento la unidad de disco con la que se va a trabajar
(/devihdx 4

Los sistemas de ficheros se crean con el comanidfs (Make Filesystei La sintaxi@ de este co-
mando es:

# mkfs [-t tipo_sf] sistemaficheros
Donde:
tipo_sfes el argumento mediante el que se pasa el tipo de sistema de ficheros a crear (ext3, ext2, hfs,

Minix, etc). Si se omite este argumentokfs lo deducira buscando en el fichdeic/fstab. Si se
omite y no hay entrada datab tomar& por defectext2

144 fdisk -l /dev/hda muestra la tabla de particiones del disco duro hda.

#fdisk /dev/hda solicita tecleam para mostrar ayuda, jcuidado con las opciones!

# qtparted /dev/hdb muestra la tabla de particiones con la posibilidad de redimensionarlas. Ya hicimos uso del programa
en el proceso de instalacion.

15No es la sintaxis “completa”, para ampliar sobre este comando mirar en las paginas man del comando.

Por si no lo hemos comentado antes, la sintaxis de los comandos se expresa como una expresion regular: opciones o argumentos
entre corchetes significa que pueden o no apargcer [a barra vertical|() significa que puede aparecer un elemento u otro pero
uno de ellos obligatoriamente ...
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sistemaficherogs el Unico argumento obligatorio, y corresponde al dispositivo 0 a la particién del
disco sobre la cual queremos crear el sistema de fichieleg/lidal , /dev/sda3 ,/dev/fd0 , etc),
o también podria pasarsele el punto de mo@fﬂtmp ,lusers , etc).

Por ejemplo, la sentencia,

# mkfs -t ext3 /dev/sdal

nos creara un sistema de ficheros tipo ext3, que ocupara todo el espacio de la parigial
del disco. Una vez creado el sistema de ficheros, podemos almacenar datos en el.

0 Para practicar

1. Crear un sistema de ficheros de tigat en un disquete/dev/fd0 ), con la orden:
#mkfs -t vfat /dev/fdO
2. Comprobar que podemos conseguir lo mismo usando el co@ando

#mkfs.vfat /dev/fdO

2.5. Montaje y Desmontaje.

El concepto de montaje tiene que ver con que en Unix/Linux todos los elementos son ficheros, inclu-
idos los dispositivos. Para poder usar un sistema de ficheros éste tiene queoestalo Para ello, cada
nuevo sistema de ficheros se enlaza mediante la operacién de montaje con otra estructura de directorios
de la que “cuelga”. El sistema de ficheros inicial se denomirsgseégdma de ficheros raizposee el sim-
bolo /. Este sistema de ficheros se monta al arrancar el sistema y ocupa el Iugar@é@caitejemplo,
supongamos que en tres particiones de nuestro disco (o discos diferentes) hemos creado tres sistemas de
ficheros. Podemos verlos de la siguiente forma. Cada uno de ellos visto de forma independiente posee una
raiz. Supongamos que sfitev/hdal ,/dev/ihda2 vy /dev/hda3 respectivamente:

Toin el mnd Pros Lmp pann fip TS Tin el 1ik

Cuando montamos un sistema de ficheros, indicamos un directorio del sistema de ficheros “padre”, del
gue va a colgar la estructura de directorios del sistema de ficheros “hijo”.

Por ejemplo, mediante las 6rdenes de mo%kguientes:

# mount /dev/hda2 /home

# mount /dev/hda3 /mnt

obtenemos la siguiente estructura de directorios.

Tin shin Tomst ey T el lib WsT i [T tmp

7N

i ftp CUTED hin atg lib

18En este caso, intentara encontrar la particion en la que crear el sistema de ficheros de la entrada en/etdifstabo
(véase la pégirE]N) donde encuentre el punto de montaje.

17De igual manera existen los scriptskfs.ext2 , mkfs.ext3 ...

18En ¢l se encuentra el “corazén” de nuestro sistema.

19 3 sintaxis la estudiaremos un poco mas adelante.
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Como vemos, hemos montado el sistema de ficheros que Hdgwhda2 bajo el directoridhome
del sistema de ficheros raiz. Y el sistema de ficheraslehda3 bajo el directoridmnt . Ahora ya
prodriamos acceder a cualquier direccién de este arbol de directorios.

2.5.1. Elfichero /etc/fstab

El fichero/etc/fstab contiene informacion descriptiva sobre los distintos sistemas de ficheros del
sistema. Este fichero es de solo lectura y debe ser mantenido por el administrador del sistema. Cada sistema
de ficheros ocupa una linea de este fichero, y los campos de cada linea estan separados por tabuladores o
espacios. El orden de los registros es importante ydsglte , mount y umount actlan secuencialmente
sobre este fichero.

device Es el primer campo y especifica el dispositivo de bloque o el sistema de ficheros remoto a montar.

directorio Es el segundo campo y especifica el punto de montaje para el sistema de ficheros. Para parti-
ciones de swap este campo deberia estar a "none". El directorio destino de montaje tiene que existir
en nuestro sistema antes de montar el sistema de fidHeros.

tipo Es el tercer campo y especifica el tipo de sistema de ficheros. Si el contenido de este campo es
"ignore", el sistema de ficheros no se monta. Esto puede ser (til para mostrarnos las particiones de
disco que estan actualmente sin ser usadas.

opciones Es el cuarto campo y especifica las opciones de montaje asociadas al sistema de ficheros. Las
opciones van separadas por comas. Algunas de las opciones posibles son:

auto — La particién se monta al arrancar

noauto — No se monta la particiéon en el arranque

user — Se permite a los usuarios montar la particion

nouser — Solo el root puede montar esta particion.

ro — Particién de solo lectura.

rw — Se permite la lectura y la escritura.

exec — Se pueden ejecutar los binarios de esa particion.

async — El sistema sigue trabajando tras una peticién de escritura del dispositivo, aunque
todavia no haya recibido la confirmacion.

defaults — equivale arw, exec, auto, nouser, async.

frecuencia Con él determinamos la frecuencia con que deben hacerse copias de seguridad del sistema por
el comando dump. Si este campo no esta presente se devwhvepel valor cero, lo que indica
que el sistema de ficheros no necesita ser salvado.

secuenciaEs el sexto campdgckorde} y es usado pdisck (se estudia €n 2.6) para determinar el orden
en que se realizan los chequeos de los sistemas de ficheros en tiempo de arranque. El sistema de
ficheros raiz deberia ser especificado con un 1, y los demas sistemas de ficheros deberian tener 2.
Los sistemas de ficheros en un mismo disco deberian chequearse secuencialmente, pero los sistemas
de ficheros en diferentes discos deberian de chequearse al mismo tiempo, para utilizar el paralelismo
disponible en el hardware. Si el sexto campo no esta presente o es cero, se devuelve el valor cero, y
fsck asume que el sistema de ficheros no necesita ser chequeado.

Ejemplo de ficherdetc/fstab ~ [:

# letc/fstab: static file system information.

#

# The following is an example. Please see fstab(5) for further details.
# Please refer to mount(l) for a complete description of mount options.

20 a orden para crear un subdirectorioneledir
21E| yuestro no tiene por qué coincidir, pero hemos dejado las opciones que el sistema pone por defecto.
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#

# Format:

# <file system> <mount point> <type> <options> <dump><pass>
/dev/hda3 / ext3 defaults,errors=remount-ro 0 1
/dev/hda6 none swap SW 0 0
proc /proc proc defaults 0 0
/swapfile none swap Sw 0 O
none /proc/bus/usb ushdevfs rw 0 0
/dev/fd0  [floppy vfat noauto,user,async,exec,rw,showexec,umask=022 0 O
/dev/hda6 swap swap defaults 0 O
/dev/cdrom /cdrom is09660 defaults,ro,user,noexec,ncauto 0 O
/dev/icdroml /cdroml is09660 defaults,ro,user,noexec,noauto 0 O
/dev/sdal /mnt/USB1 vfat defaults,rw,noauto,user 0 O
/dev/sdbl /mnt/USB2 vfat defaults,rw,noauto,user 0 0
/dev/hda2 /mnt/RedHat auto noauto,user,exec 0 O
/dev/hda3 /mnt/Linux2 auto noauto,user,exec 0O O
/dev/hda5 /mnt/homeRedHat auto noauto,user,exec 0 O
/dev/hdal /mnt/Windows9X1 auto noauto,user,exec 0 O

2.5.2. El comando mount

El comandamount nos permite montar los sistemas de ficheros y anclarlos a puntos de montaje (di-
rectorios). A partir de este momento podremos acceder a ellos. La sintaxis mas usual es:

mount [-t vfstype] [device] dir

Si montamos una unidad que esté incluida en el ficketodfstab se omiten los argument@g
fstype] yJ[device] ,lainformacion necesarialaobtiene el comando mount del fidbtatistab
Por ejemplo, con gktcl/fstab anterior, para montar la unidad de CD escribiriamos

$ mount /cdrom &

Silo que queremos es montar un disquete formateado bajo Windows tendremos que escribir

$ mount /floppy

El mismo comando hubiese montado un disquete de tipo ext2, si en la entrada correspondiente a tipo
de sistema de ficheros de la linea asociaftiea/fd0  hubiésemos puestuto.

El comandomount soporta una gran variedad de opciones, muchas de ellas dependientes del tipo de

sistema de ficheros a montar. Para una descripcion detallada consultar las paginas del manual en linea :
man 8 mount

2.5.3. El comando umount

La sintaxis més usual es:

umount [opciones] dir

El comandaumount elimina el anclaje entre el dispositivo especial y el punto de montaje.
Para desmontar la unidad de CD:

$ umount /cdrom

Si tenemos una unidad de CD montada no podremos extraer el CD hasta que no lo desmontemos.
Si estamos trabajando con una unidad de disquete es fundamental desmontarla antes de extraer el disco.
No olvidemos que el sistema es multitarea y puede haber operaciones sobre el dispositivo pendientes de
realizarse aunque ya la hayamos ejecutado. Solo puede desmontar un dispositivo el usuario que lo monté
o el root.

22Notad que la orden la puede ejecutar un usuario al tener como apsednel dispositivo/dev/cdrom
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Para desmontar un sistema de ficheros debemos de estar situados fuera de él. Es decir, el directorio
actual de la sesion desde la cual realizamos el desmontaje no debe de estar dentro del sistema de
ficheros a desmontar. Es mas, ningun proceso del sistema debe estar utilizando el sistema de ficheros
que deseemos desmontar, en caso contrario nos diria que esta ocupado. La solucion sera “matar” al
proceso o procesos que estan utilizando el sistema de ficheros que deseamos desmontar o esperar a
que acaben “por las buenas”.

Para saber qué procesos estan utilizando un sistema de ficheros podemos utilizar faserdenPor
ejemplo, si edmnt/windows tenemos montada nuestra particion con el sistema de fictifaog no
nos deja desmontarla, podemos ver de qué procesos se trata con:

$ /sbin/fuser -a /mnt/windows
Con la orden:
# umount -a

seran desmontados todos los sistemas de ficheros contenidets/emtab . Con la opciént le
podemos decir amount que desmonte solo los sistemas de ficheros de un tipo en concreto (o varios,
separando los argumentos por comas).

2.5.4. Herramientas gréaficas para montar dispositivos

El montaje y desmontaje de dispositivos puede hacerse en modo grafico, para ello haga clic con el
boton derecho del ratdn en una zona libre del escritorio, selecBiseesy elija el dispositivo que desee.

Abrir una ventana nueva
Abrir una terminal
Crear una carpeta

Crear un lanzador

Reordenar por nombre

Mantener alineado
[ regar los archivos
Disquete

Usar el fondo predeterminado . cD-ROM

Cambiar el fondo del escritorio.  cdrom
uUsB1
usez
RedHat

Linux2

4 homeRedHat

Windows9x 1

Para desmontarlo, repita la operacion anterior o haga clic con el botén derecho del ratén sobre el icono
del dispositivo y en el menu emergente elljiasmontar el volumen

0 Para practicar
1.

a) Crear en un disquete un sistema de ficheros devfigio
b) Montar el disquete y copiar en él el ficheedc/hosts
c) Desmontar el disquete.

d) Comprobar que todo ha salido bien (habra que montar el disquete de nuevo vy visualizar su
contenido)

2. Montar la particion Windows (partimos de la idea de que es el dispositexdhdal , si no se
tiene o es otra particion hay que ajustarlo)
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3.

a)

b)

0)

Crear un directorio destino de montaje:
# mkdir /mnt/windows

Montarla:
# mount -t auto /dev/hdal /mnt/windows

Desmontar la particién y borrar el directorio creado.

Modificar el ficherdetc/fstab para que monte la particién Windows en el arranque (en el des-

tino predefinido por Guadalinex).

Con el método de instalacién de Guadalinex, todo, el sistema y nuestros documentos estan en una

misma particién (aunque en directorios bien diferenciados) ¢ Qué tendriamos que hacer si necesita-
mos reinstalar el sistema?

Asi que para los menos perezosos 0s proponemos crear una nueva particion del tipo ext3, que
montaremos en el arranque sobre el directéirmme del directorio raiz. Vayamos por partes (en

toda la practica, como es ldgico trabajaremos como root):

a)

b)

0)

d)

Redimensionar la particion windows (por ejemplo quitando 2 GB) y en el espacio liberado
crear la nueva partici@ Para ello ejecutar:

# qtparted /dev/hda

Hemos supuesto que se va a hacer en este disco y supondremos en lo que sigue que la par-
ticion creada es l&dev/hda4d

Hacer una copia del contenido actual del directénimme [} Para ello situaros en este direc-
torio,
# cd /home

y

# tar -cvzf copiahome.tar.gz *

Crear el directoridcopiahome  por ejemplo edmnt y mover alli el fichero creado:
# mkdir /mnt/copiahome

# mv copiahome.tar.gz /mnt/copiahome

# cd /mnt/copiahome y comprobar que alli estéa el fichero copia:
# Is -l
Ahora montamos la nueva particion, copiamos en ella el fichepiahome.tar.gz , lo

descomprimimos y lo desempaquetamos:
# mount -t ext3 /dev/hda4 /home

#cp copiahome.tar.gz /home
# cd /home

# tar -xvzf copiahome.tar.gz

23 de forma similar a como se hizo en el proceso de instalacion
240 haremos con utar.gz  para mantener los permisos.
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Ya hemos recuperado nuestro antighome pero ahora fisicamente esta en una particion
independiente. Ahora ya solo queda modificar el ficheta/fstab para que la monte en
el arranque, asi que editamos el fichero e incluimos una linea como esta:

€) /dev/hdad /home ext3 auto,user,exec,rw 0 0

La proxima vez que arranquemos el sistema todo parecera igual que al principio pero el di-
rectorio/home esta en una particion independiente y si tenemos que reinstalar el sistema ya
no tendremos que preocuparnos de salvar antes nuestros documentos.

2.6. Chequeo y recuperacion: fsck.

El comanddsck nos permite chequeary, opcionalmente, reparar un sistema de ficheros (ext3 o ext2).
fsck repara inconsistencias en los sistemas de ficheros después de un apagado incorrecto de la maquina.

Sitrabajamos con el sistema de fichee&ﬁ?,zf], en general no surgen problemas por apagados incorrec-
tos del ordenador y sélo es necesario chequear el sistema por problemas hardware del disco. Ademas, en
caso de tener que recuperar un sistema de ficlet3ano hay que chequear todo el sistema y el proceso
es mucho mas rapido (un par de segundos como maximo).

Si nuestro sistema de ficheros es de 8gt?2, el funcionamiento es el siguiente. Cuando un sistema de
ficheros se monta, se marca como “sucio” porque el sistema en su trabajo normal tendrd datos mantenidos
en memoria en vez de bajarlos directamente al disco, con el fin de mejorar las prestaciones. Si el sistema
lo apagamos correctamente, una de sus tareas es descargar todo lo que se encuentre en la memoria y que
corresponda a los discos a su lugar correspondiente. Tras hacer esto, se puede marcar el sistema de ficheros
como “limpio”. Si por cualquier razén la maquina se apa{@sﬁe gue se pueda realizar el proceso correcto
de apagado, los discos se quedaran como “sucios” y deberan comprobarse al arrancar la maquina. Para
chequear un sistema de ficheros éste debe estar desmontado.

Su sintaxis bésica es:

fsck [-t fstype] [-fsopcion] device

en donde device es el fichero especial correspondiente al dispositivo y el Unico parametro obligatorio.
Por ejemplo:

# /sbin/fsck /dev/hda2

verificaria el volumerdev/hda2

Podemos indicarle al programa que repare los ficheros sin confirmacién por nuestra parte con el
parametrca , por ejemplo:

# /sbin/fsck -a /dev/hda2
Los ficheros perdidos que recupere los podemos encontrar en el subdirdosisfound del

dispositivo/dev/hda2
Es interesante comentar la opcion

# [sbin/fsck -A

con esta ordefsck recorre el ficherdetc/fstab y verifica todas las unidadades en funcion del
parametrdsckorderdel fichero/etc/fstab . Pero no se deberia usar con sistemas de ficheros ya mon-
tados.

En los Guadalinex EDU de los centros no TIC se trabaja con el sistema de fiche@ Ext2
implica que cada vez que se apaga mal el sistema se queda “sucio” y tenemos que chequearlo de
forma manual. El comando (mas cémodo) a usar cuando ocurre esto es:

fsck -y /dev/hdal; reboot

25para saber méas sobre el sistemd3: http:/linuxmobile.sourceforge.net/recursos/documentacion.
html
25por ejemplo un apagén de luz.
27En los centros TIC esto ya no es asi debido a que se ha actualizado el sistema. Inicialmente también ocurria.
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En realidad se trata de dos comandos que se ejecutan de forma consecutiva, primero chequeamos el
sistema diciendo que si a tody () y después reiniciamos el sistenmal{foot ). Si se trata de una
magquina dual (con windows y linux) lo usual es que tengamos que sultifadr por hda2

Para mas informacién sobre las opciones consultar el manual en linea.

O Para practicar
1. Chequear el disquete antes creado ¢,qué problema@xrge?

2. Sihemos hecho la practica 4 anterior, chequear la parti¢diome:

a) Sino sabemos cuél es podemos usar cualquiera de los comandos que siguen:
$mount
#/sbin/fdisk -1 /dev/hda

3. Yaessencillo, usdsck tal cual se ha explicado.

2.7. Enlaces

El nombre de un fichero no es mas que una etiqueta que referencia a un ritﬁmk@ gue a su vez
apunta al lugar fisico donde se almacena la informacion que contiene el fichero.
Los enlaces permiten dar multiples nombres a un fichero.

Enlaces duros bard link) Un enlace duro es un nombre adicional para un fichero ya existente. Se crea
con la ordenn. Por ejemplo, la orden :

In notas.txt notashard.txt

Crea un “nuevo fichero” de nombrmtashard.txt cuyo contenido es el mismo que el del fichro
notas.txt
Si ejecutamos la orden

Is -li notas*

1289347 -rw-r--r-- 2 juan users 82 2004-02-29 11:33 notashard.txt
1289347 -rw-r--r-- 2 juan users 82 2004-02-29 11:33 notas.txt

Podemos observar que ambos ficheros tienen los mismos permisos y el mismo nimero de inodo, el que
aparece delante de los permisos. Son en realidad el mismo fichero con dos nombres distintos. Si hacemos
cambios en uno de ellos, se reflejara en el otro. Si borramos por ejaptpgtxt |, notashard.txt
seguira existiendo, en realidad lo que hemos borrado ha sido una de las referencias al inodo, la otra sigue
existendo. El 2 delante de juan indica que el fichero tiene dos enlaces.

No se pueden realizar enlaces hard entre ficheros de dos sistemas de ficheros distintos ni entre directo-
rios.

Enlaces simbdlicos Los enlaces simbdélicos son ficheros que Unicamente contienen el nombre de otro
ficher(ﬂ Como un enlace simbdélico apunta a un fichero (con su camino completo), es posible establecer
enlaces simbdlicos entre distintos sistemas de ficheros, y entre cualquier tipo de fichero, incluso con un
fichero que no exista.

Se crean con la ordén seguidos de la opci6is , por ejemplo:

In -s /etc/fstab fstabsimb

Crea el ficherdstabsim  que apunta al ficheretc/fstab
La salida de la orden

28si nos dice que no detecta el tipo es que habra que decirselo otfat
29Cada sistema de ficheros tiene su propia tabla de inodos.
30En cierto sentido se parecen a los “accesos directos” de Windows.
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Is -li fstabsimb /etc/fstab

310523 -rw-r--r-- 1 root root 1049 2004-03-08 17:55 /etc/fstab
1290242 Irwxrwxrwx 1 juan users 10 2004-03-08 18:16 fstabesimb ->/etc/fstab

Nos muestra que:
= Los ficherodstabsimb vy /etc/fstab tienen inodos distintos.

= Los permisos del enlace simbdélico estan todos activos, en realidad los permisos que imperan son los
del fichero “apuntado”.

= Ellistado nos muestra también hacia quien apunta el fidiseabsimb

Como en los enlaces duros, si modificamos uno se modifica gtmi borrasemos el “apuntado” el
fichero simbdlico seguiria existiendo pero sin apuntar a nadie.

Los enlaces simbdlicos son muy utilizados por el sistema, fundamentalmente para enlazar con las iméa-
genes de las librerias compartidaglén , pues este tipo de ficheros facilita la actualizacion del sistema.

El siguiente gréafico puede clarificar la diferencia entre copiar ficheros y los dos tipos de enlaces.

a) Copiar fichero

‘ fichero }_._{ inodotichero r/l \I
[

/
‘ copiafichero ‘ __{ inodocopiatiche I.'O‘ '\\l /
by Enlace hard —
0\
‘ fichero 4
|

ficherohard

¢} Enlace simbolico

‘ fichero H inodotichero }—J‘—— I \,1
B - |

inodotichero / .I
|
|

‘ ficherosimb ‘ __{ inodoticherosimb

Para conocer mas sobre este tema asi como sobre inodos podéis consultar la pagina man de la orden
In o el libroLinux Instalacién y Primeros Paspde MATT WELSH.
O Para practicar

1. Crear un enlace simbdlico desde nuestro directorio de usuario al dirdgtiog:
$In -s /var/log/ logs

a) Comprobar los efectos de ese enlace (logs apunta a un directorio).
b) Borrar el enlace y crear uno para acceder al directarip

2. Crear otro que acceda al fichévar/log/debug

3. Sitienes también windows en el equipo, monta la particién de windows y crea un enlace simbdlico
al directorioMis documentos de windows.

31En el ejemplo, como ususario, no podremos modifisgbsimb  porque no tenemos permiso soletc/fstab
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Capitulo 3

Permisos. Gestion de Usuarios

Complots apocalipticos futuristicos aparte, sin los usuarios, lor ordenadores no tienen objeto alguno.
(Red Hat Linux 7CHRISTOPHERNEGUY)

3.1. Introduccioén.

Linux es un sistema operativo multitarea y multiusuario. Esto posibilita que varios usuarios ejecuten
distintas tareas a la vez, y en consecuencia, se hace necesario establecer algin mecanismo que proteja la
informacion personal.

La forma que tiene el sistema de identificar a cada usuario es mediante la asignacimmids de
usuaria Cada usuario dispone de un nombre de usuario que lo identifica y ademas puede pertenecer a uno
0 varios grup(ﬂ En un sistema Linux, aunque lo utilice una sola persona, al menos deberiamos tener dos
cuentas, una para el root que debe utilizarse sélo cuando vayamos a efectuar labores de administracion y
otra como usuario de “a pie” para la realizacién del trabajo cotidiano.

La identidad de cada usuario junto con el grupo al que pertenece determina los derechos de acceso a
ficheros y otros recursos del sistema.

3.2. Permisos de acceso a los distintos objetos.

En UNIX cada fichero tiene un propietario (inicialmente el usuario que lo cred) y pertenece a un grupo
en particular. Basado en esta estructura, el sistema asigna permisos a los distintos objetos del sistema de
ficheros a tres niveles:

1. anivel del propietario,

2. anivel del grupo al que pertenece el usuario, y

3. anivel de todos los demas usuarios.
Para cada uno de estos tres niveles, asigna tres tipos de permisos béasicos:
r de lectura
w de escritura, y

x de ejecucion.

1al menos a un grupo con su mismo nombre de usuario que se crea al darle de alta.
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Esta informacién est4 guardada en el il’@ndel fichero. Se utilizan los bits 0 — 8 para los 9 permisos. Estos
9 permisos, asi como el tipo de objeto del sistema de ficheros, pueden ser visualizados con K opcién
(formato largo) del comands . Supongamos que la salida de la ejecucion de la sentencia:

$Is -1 /home/mercedes/linux2004/entregal.lyx
es
-rwxr-xr-- 1 mercedes gelinex 386 2003-9-1 22:37 /home/mercedes/linux2004/entregal.lyx

analicemos la salidarwxr-xr--
para eso la vamos a dividir en cuatro bloques: rwx r-x r--

= El primer guién por la izquierda)nos indica quentregal.lyx es un fichero normal, si tuviera
una

d indicaria un directorio.

| enlace simbolico

c dispositivo de caracteres
b dispositivo de bloques

p canalizacién con nombre

= El siguiente grupor{vx) indica que este fichero tiene permisos de lectura, escritura y ejecucion para
el propietario que en este casonesrcedes ,

= El grupo(r-x) que el fichero tiene permisos de lectura y ejecucion para el grupo gliees ,y

= El dltimo grupo ¢- -) que el resto de usuarios tan so6lo podran leer el fichero pero no modificarlo ni
ejecutarlo.

El significado de los permisg®a/x, cuando el objeto es un directorio, es el siguiente:

r Permite leer el contenido del directorio, es decir los nombres de los ficheros y sus inodos, pero no la
informacion de estos (con ese permiso puede ejcutarse el codsanmiyo nols -I ).

w Permite escribir en el directorio, es decir crear y suprimir ficheros, otros subdirectorios, etc.

x Permite recorrer el directorio (podria haceragha él-meterse dentro del directorio), y utilizar la infor-
macion de los objetos del directorio, es decir, acceder a los inodos (se podria égecuta).

Es importante resaltar que los permisos de un fichero estan condicionados por los permisos del directorio
donde reside. Por ejemplo, auque un fichero tenga los permigaswxrwx , otros usuarios no podrian
acceder a él a menos que tengan permiso de ejecucion para el directorio en el que se encuentra el fichero.
Asi mismo, si un directorio tuviera permigopara “otros usuarios” estos podrian borrar ficheros de ese
directorio aunque los ficheros tuvieran deshabilitado ese permiso. Habitualmente los usuarios suelen dar a
sus ficheros los permises-r--r-- y a los directoriosrwxr-xr-X.

El propietario y grupo de un fichero lo podemos modificar con el comahdan (change owner
cambiar propietario); coohgrp (change groupcambiar grupo) podemos modificar sélo el grupo.
Los permisos pueden modificarse con el comarttnod (change modecambiar modo). Natural-
mente estas acciones solo le estan permitidas al root y al duefio del objeto. La sintaxis basica de las
dos primeras es:

chown usuario fichero
chgrp grupo fichero

para cambiar el usuario o el grupo a un fichero. Después veremos cémo hacerlo con programas que
nos facilitan el trabajo.

2Linux asigna a cada archivo un tnico namero llamado inodo. Cuando formateamos un disco se crea la tabla de inodos. En el
inodo de un archivo se almacena toda la informacién referente a ese archivo (propietario, permisos, tamafio...)
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3.2.1. chmod

La sintaxis basica Bs

chmod modo fichero

Al comandochmod se le pasa como primer argumento los permisos que vamos a asignar al fichero que
pasamos como segundo argumento. El primer argumento admite dos tipos de sintaxis: con notacién octal o
con notacion nemonica. Para la notacién octal del primer argumento del costandd, el primer digito
corresponde con el propietario, el segundo con el grupo, y el tercero con todos los demas. Cada digito octal
corresponde con tres digitos binarios (octal codificado en binario): el primero para la lectura, el segundo
para la escritura y el tercero para la ejecucion. Si el digito esta a 1 el permiso esta habilitado.

| Octal | Binario | Permisos|

0 000 | (ninguno)
1 001 --X
2 010 -W-
3 011 - WX
4 100 r--
5 101 r-x
6 110 rw-
7 111 rwx
Por ejemplo, para colocarle al ficheeotregal.lyx los permisos:rwxr-x--x utilizando la

notacion de la tabla, introduciriamos:
$ chmod 751 entregal.lyx

umask

Por dltimo, comentar que los permisos por defecto delos objetos dependen del programa que los crea
y del valor de la variableiser mask. Su valor se define efetc/profile , podemos visualizarlo
editando el fichero o con la orden :

$ umask
No obstante cada usuario puede modificarla de forma transitoria con la orden
$ umask valorumask

y de forma permanente en su fichebash_profile . Esta variable actia como se explica en el
siguiente ejemplo.

Ejemplo: si un programa crea ficheros con permisos 6@6r(v-rw- )y laumask es de 002 el fichero

finalmente tendria de permisos 666-002=664, es deciy-r-- . Siembargo, si para otro usuario
la umask es de 022, el mismo programa crearia los ficheros con permisos 666-022=644, o sea
rW-r--r--

Para conocer mejor esta orden os remitimos al manual en linea.

3.2.2. Permisos en modo grafico

Ademas de los comandos ya comentados, podemos usar dos herramientas graficas para modificar fa-
cilmente los permisos de los ficheros:

SExiste un parametro opcional interesante queRe¢recursivamente), permite cambiar todos los permisos de los ficheros de un
directorio y de todos sus subdirectorios (se puede usar tambiéchowm y chgrp ). Si queréis usarlo mirad cémo se hace en la
documentacion en linea.
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= El gestor de ficheroNautilus.

Veamos como cambiar los permisos del ficheftashrc EL Abrimos el navegador y pulsamos
sobre el fichero con el botdn derecho del ratdn; aparecera el menu de opciones:

= Abrir 1
Abrir en una ventana nueva

Abrir con v

¥ cortar el archive
Copiar el archive

Crear un enlace

Renombrar...
@ Mover a |a papelera

Afiadir al paquete...

T Propiedades

la opciénPropiedadesde este menu nos permite acceder a la ventana

- Propiedades de bashrc - X
Béswco] Emblemas | Permisos | Notas

Propietario: juan

Grupo del archivo

Propietario: |v| Lectura [«] Escritura Ejecucion
Grupo: |v¥| Lectura Escritura E_jecucién
Otros: |¥] Lectura Escritura E_jecucién
Atributos especiales: Colocar el ID del usuario

Colocar el ID del grupo

Adhesivo

Vista texto: -rw-r--r--
Vista nimero: 544

Ultimo cambio: desconocido

@AiUda X Cerrar

cambiar los permisos es ya un “juego de nifios”. En este caso, el fichero en cuestién tendria de
permisos:rw-r--r-- . Si modificamos algun permiso veremos como, automaticamente, cambia
el nimero octal correspondiente al modo actual.

= Programand’

Lanzar el programa mc, seleccionar el archivo cuyos permisos queramos modificar, pulsar en el
menUArchivo y del mend emergente elegir cambiErmisos...

40jo que el fichero es un fichero “punto” (oculto), o sea que hay que decirle al programa que nos muestre este tipo de ficheros:
Editar —Preferenciasy sefialar la opccién.
SEstudiaremos mejor este programa en entregas posteriores.
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o - O X

Archivo  Editar Ver Terminal Jra Ayuda

Comando Chmod
Permisos ———————————————— Archivo
B! ejecutar con ID del duefio Nombre
ejecutar con ID del grupo .bashrc
sticky bit Permisos
lectura por duefio 100644
escritura por duefie Duefio
ejecutar/buscar por duefio Jjuan
lectura por grupo Grupo
escritura por grupo users
ejecutar/buscar por grupo
lectura por otros Use las flechas para
escritura por otros moverse, ESPACIO para
ejecutar/buscar por otros cambiar los permisocs
y T o INS para marcar

[< aPlicar =] [ Cancelar ]

$
UAyuda | ?Mend | sVer | 4Editar SCopiar GRenMov 7Mkdir | eBorrar SMend | 10Salir ~

3.2.3. Mas sobre permisos

En las capturas gréaficas anteriores podemos comprobar que aparecen tres campos mas de los que no
hemos hablado aln, se trata de los bits 9, 10 y 11, que corresponderstiokyebit el SGID (Set Group
ID), y el SUID (Set User 1D respectivamente. Analicemos qué significado tienen:

= El sticky bitdice al sistema que el fichero que lo tiene activo tiene tendencia a ser ejecutado fre-
cuentemente y deberia ser retenido en el area de swap aun cuando no esté siendo ejecutado. Esto
consume espacio de swap, pero reduce notablemente el tiempo de ejecucion. Si el objeto del sistema
de ficheros con eéticky bitactivado es un directorio, no se permite a un usuario borrar ficheros
de ese directorio (aunque si pueda crearlos), salvo que los permisos de los ficheros lo permitan.
Por ultimo este bit activo nos lo muestra la salida del comdsdd con unat en la posicion
gue corresponderia al permiso de ejecucion para el resto de usuarios. Se puede utilizar para poner
un directorio publico, donde varios usuarios puedan escribir, pero no borrarse o modificar ficheros
simultaneamente.

El sticky bitcorresponde con el valor octal 1000, de modo que si quisiéramos activarlo, utilizariamos
la sintaxis:

$ chmod 1000 nombre_objeto

La sintaxis anterior activaria el modticky bitanombre_objeto , pero eliminaria todos los demas
si los tuviera. Por tanto, si los permisos mtenbre_objeto  fueran:-rwxr-x-- para mantener
€s0s permisos y ademas activastatky bit introduciriamtﬁ

$ chmod 1750 nombre_objeto

= El SUII:[]Ie indica al kernel que el usuario que ejecute el fichero con este bit activo tome la personal-
idad, durante la ejecucion, del usuario propietario del fichero. De esta forma, con ficheros SUID root,
se soluciona, por ejemplo, el problema de escribir en el fichusrgbin/passwd por cualquier
usuario, ya que cogeria momentaneamente la personalidad del root, al ejecutar el comando pass-
wd que es SUID root. Este bit activo nos lo muestra la salida del comlando con unas en
la posicién que corresponderia al permiso de ejecucién para el propietario. Por ejemplo, podemos
comprobarlo con

$Is -l Jusr/bin/passwd

= El SGIDtiene un significado parecido, pero referido al grupo de usuarios al que pertenece el fichero.
Asi, cuando ejecutamos un programa que tiene activo este bit, nuestro GID toma el valor del GID

6La notacion nemdnica dehmod nos permitiria activar edticky bit o cualquier otro modo, sin tener que conocer cuéles son los
modos actuales del fichero.
“Los modos con valores octales 4000 y 2000 son para activar el SUID y el SGID respectivamente.
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del propietario del programa durante el tiempo de ejecucién. Algunos sistemas (SVR4) utilizan este
bit con los directorios: si el directorio tiene el SGID activado, los nuevos ficheros heredan el GID del
directorio y los subdirectorios heredan el GID y el bit SGID; en otro caso tanto los ficheros como los
directorios son creados con el GID primario del proceso que los crea. Este bit activo nos lo muestra
la salida del comandis -| con unasen la posicion que corresponderia al permiso de ejecucién
para el grupo. Si bien estos bits aportan funcionalidades importantes al sistema, no estan exentos de
riesgos en cuanto a lo que seguridad se refiere.

La notacion neménica de chmod

Mediante la notacién nemonica (o simbdlica) también podemos asignar permisos a los ficheros. Es
equivalente a la octal y podemos utilizar cualquiera de las dos.
La sintaxis béasica es:

chmod [usuario][operador][permiso] fichero
En el lugar de usuario podemos poner:

u propietario (1sef)

g grupo @group)
o el resto fthen
atodos @ll)

El operador puede ser:

+ afiade el permiso

- quita el permiso

= fija el permiso

Los permisos pueden ser:

r lectura

w escritura

X ejecucion
s set uid o gid
t sticky bit

Veamos su significado con ejemplos:
# chmod o=r fichero

Con esta orden fijamos los permisos para el resto de la gente (los que no son ni el propietario del fichero,
ni del grupo al que pretenece el fichero) como de sélo lectura. El equivalente octal seria un 4 en la posicion
de otros.

# chmod u+x fichero

Con este comando afiadimos (+) al propietario (u) el permiso de ejecucion (x)
Podiamos haber hecho las dos modificaciones de una vez con la orden:

# chmod o=r,u+x fichero

Es importante destacar que con la adiciébn no modificamos el resto de los permisos. Si este fichero
tuviera permiso de lectura, éste no se veria modificado.
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3.3. Gestion de usuarios en modo texto.
El sistema, para cada usuario, mantiene cierta cantidad de informacién que resumimos a continuacion:

nombre de usuario El nombre de usuario es el identificador Unico dado a cada usuario del sistema.
user ID EI UID es un nimero Unico que el sistema asigna a cada usuario y por el que lo identifica.
group ID EIGID es el nUmero del grupo por defecto del usuario (su grupo principal).

clave La clave de usuario, que se almacena de forma encriptada. El copaseled se utiliza para poner
y cambiar la clave de los usuarios.

nombre completo El nombre real del usuario.

directorio inicial Eldirectorio inicial de trabajo del usuario. Normalmente cuelgdadme con el mismo
nombre que el usuario.

intérprete de inicio El intérprete de comandos que es arrancado para el usuario en tiempo de conexién,
suele serbin/bash

Toda esta informacion se almacena en el ficliet@passwd

LINUX proporciona herramientas muy potentes para la administracion de usuarios y de grupos, tanto
en modo comando como en modo grafico. Las ér@qee usaremos para gestionar los usuarios del
sistema son:

adduser para afiadir un usuaflo
passwd para asignarle contrasefia a un usuario o modi@rla

deluser permite eliminar un usuario.

Supongamos que queremos afiadir el valiente usuar@ S CICA a nuestro sistema, y que la contrasefia
con la que va a poder entrar en el sistema va a ser Averroes, para esto esc@iremos

# adduser thales

El sistema solicita la password (contrasefia) del usuario. Como es obvio al escribir la contrasefia de
nuestro usuario no veremos los caracteres que introducimos y habra que volverla a teclear para confirmarla.

A continuacién nos solicita informacion adicional del usuario; esta informacién es opcional y podemos
dejar campos en blanco

Full Name []: Thales Cica

Room Number []:

Work Phone []:

Home Phone []:

Other []:

y confirmamos que la informacion es corrgtia.

8Como siempre no estamos usando todas las opciones de estos scripts, para conocerlas en profundidad os remitimos a las paginas
mande cada uno de ellos.

9También se puede usaseradd peroadduser es mejor como podéis comprobar.

105610 el root o el propio usuario puede modificar su contrasefia.

11| os valores por defecto se establecereto/adduser.conf

120bserva que el sistema ha incluido al usuario en los grupos audio, dip (para poder conectar a internet), disk, floppy, cdrom. La
razon es clara: para que el nuevo usuario pueda acceder a ellos.

Los grupos a los que se afadiran los nuevos usuarios los podemos establecer desde el fichero
{usr/local/sbin/adduser.local

Para ampliar, consultar:

http://www.debian.org/doc/manuals/securing-debian-howto/ch11.es.html

http://www.augcyl.org/glol/old/N_1/admbasica.htmi
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El sistema habra leido el fichefetc/login.defs , en él se establecen los valores por defecto a la
hora de crear cuentas de usuario. También se creard un directorio de inicio para el usuario en el subdirec-
torio /home , de nombrehales cuyo contenido se basa en el directorio de inicio de la plantilla config-
urada erletc/skel . Ademas, se afiadiran entradas en los fichdets/passwd |, /etc/shadow y
letcigroup [

Cada vez que afiadimos un usuario se modifica el archivo de contrasefias de usuarios, este archivo es
/etc/passwd . Silo mirasemos ahora veriamos que la Ultima linea es:

thales:x:1003:1003:Thales Cica,,,:/home/thales:/bin/bash

En esa linea hay distintos campos separados por “:“, el significado de ella es que el usuario thales tiene
de contrasefia @ gue el numero que biunivocamente utiliza el sistema operativo para él es 10¢:3)(UID
igual que su nimero primario de grupo (GID), después vemos el hombre c@plpm altimo el sh
que va a ser utilizado por este usuario al arrancar. ¢ FacArjg7me salté un campo! el penultimo campo
es el subdirectorio inicial de este famoso usuario.

Pero después de un tiempo nuestro usuario ya no va a utilizar mas nuestro sistema asi que le daremos
de baja, para ello basta con ejecutar:

# deluser thales

Con esta orden se ha eliminado a nuestro usuario de los fictetedzasswd  y /etc/shadow
pero no se ha borrado su directorio de trabajo ni algun otro asociado con sus aplicaciones. Para que también
se hubiesen borrado deberiamos haber afiadido la opccién -r al consardel , asi

# userdel -r thales

no habria dejado rastro de nuestro usuario. Naturalmente hay otras formas de borrar esos directorios.
Si por alguna razén lo que quisiéramos fuera deshabilitar temporalmente la cuenta de un usuario, bas-
taria con anteponer un asterisco “*” en el campo de la clavetefpasswd . Por ejemplo,

thales:*x:1003:1003:Thales Cica,,:/home/thales:/bin/bash
impedird qQUETHALES entre en el sistema.

Cada usuario es miembro de al menos un grupo. El sentido de trabajar con grupos es que se pueden dar
privilegios de acceso a determinados ficheros a todos los usuarios pertenecientes a un grupo. La informa-
cion sobre los grupos se guarda/ett/group

Algunas 6érdenes para trabajar con grupos son;

groups ver los grupos a los que pertenece el usuario pasado como argumento.
addgroup crear un nuevo grupo
delgroup borra un grugd]

3.4. Gestion de usuarios en modo grafico.

El sistema proporciona una herramienta gréafica para la gestion de usuarios y grupos que no puede ser
mas écil de utilizar. Se accede a ella con:

c’ Aplicaciones—Herramientas del sistema-Panel de contros—Usuarios y grupos
o desde un terminal con la ordeh users-admin

13Cada vez que se afiade un usuario al sistema se crea un grupo del que él sélo forma parte, se trata del grupo privado de ese
usuario.

14No puede ser tan facil ver la contrasefia ¢, verdad?

15 os uidsidentifican a los propietarios de los archivos, directorios y procesos.

165j hemos afiadido méas datos sobre él, irfan aqui separados por comas.

17si ponemogbin/false ese usuario no podra ejecutar comandos de nuestra maquina aunque si podra acceder a ella.

18De nuevo si se desea ampliar, consultar las Web ya comentadas:

http://www.debian.org/doc/manuals/securing-debian-howto/ch11.es.html

http://www.augcyl.org/glol/old/N_1/admbasica.html

Yes una buena idea mirar las paginas man tanto de los comandos de grupo como de los de usuarios.
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0 UsUarios y grupos. —ox
Usuarios | Grupos

Esta es |a lista de los usuarios disponibles en el [ |
ﬂ sistema. Cree usuarios nuevos o edite las opciones _l

de los ya existentes con este didloga =

El nombre del usuario contiena | $ [@Buscar | YLimpiar

Usuario | Directorio inicial |Detalles del usuario UD  |Intérprete <~ | b Aiadir usuario
nobody  jnonexistent nobody 65534 jbin/sh

identd Narjrunjfidentd 100  /binffalse
sshd varjrunjsshd 101  jbinffalse
gdm varflibigdm Gnome Display Manager 102 jbinffalse

juan Jhemejjuan 1000

mercedes fhomefmercedes Mercedes Murciano.., 1001  jbinjbash
chico Jhomejchico Juan Alonso Murciano,.. 1002 jbinjbash |
< »

[¥] Mostrar todos los usuarios y grupes

= Menos opciones o Aplicar || % Cancelar| | 49 Aceptar

3.5. [ Para practicar: Varias sesiones abiertas

Hemos dicho muchas veces que Linux es multiusuario pero hasta ahora no hemos utilizado esta posi-
bilidad para nad@n esta practica haremos ver que podemos estar trabajando varios usuarios a la vez.
Para hacer uso de esta posibilidad en modo grafico es preciso previamente borrar eXsession
del directoriocSHOMEle cada usuario que vaya a abrir una sesion gica.

Supongamos que hasta ahora sélo estan registrados en el sistema el root y el usuario dediagie”,

Asi que vamos a dar de alta a un nuevo usuario de nombre thales. Para ello,

$ su
$ Pasword:

y tras introducir la clave de root,
# adduser thales

Tras introducir la pasword del usuario thales y otros datos adicionales,
# exit

Habiamos entrado en el sistema en modo grafico como uswamio peroTHALES necesita hacer uso del
€l con todos sus privilegios (no de “prestado’su thales ). Para ello pulsamdCTRL]+[ALT]+[F1]
y aparece

login:

Tras introducir su nombre y contrasefia, thales ha entrado en modo texto. Pero quiere trabajar en modo
grafico asi que teclea:

$ startx -- :1

y jobserval, aparece un nuevo dis@gréﬁco para él.

Para pasar de nuevo al display xienO, pulsamodCTRL]+[ALT]+[F7] y para volver al de thales
[CTRL]+[ALT]+[F8] . Ambos pueden estar ejecutando aplicaciones, mientras uno descarga un fichero de
tamafo considerable el otro puede mirar su correo.

20Hemos utilizado el comandsu para cambiar momentaneamente de “personalidad” pero sigue habiendo solamente un usuario
haciendo uso del sistema.

21$ rm /home/nano/.xsession para borrar el del usuarionano. Si como root borramos el fichero
letc/skel/.xsession habremos resuelto el problema para todos los usuarios que demos de alta.

225e |llama asf al conjunto formado por un monitor, un teclado y un ratén. El display 0 pertenece al usnariae ahi que la
llamadastartx  deba llevar el modificador :1 (los espacios son hecesarios)
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Pero queremos trabajar comamt para hacer ciertas labores de administracion:

PulsamoqgCTRL]+[ALT]+[F2] vy de nuevo, tras introducir el login y la password de root, hemos
entrado en modo texto (pueden efectuarse tareas en modo texto), pero nos gusta mas el modo gréfico, asi

que ahora:
# startx -- :2

y un nuevo display para el root. CEOTRL]+[ALT]+[F7] volvemos al de nanoy cd@TRL]+[ALT]+[F9]

al del root. Con
[CTRL]+[ALT]+[F1] al modo texto de thales y c¢@TRL]+[ALT]+[F2] al modo texto de root.
Tenemos a nuestra disposicién 6 terminales de {€Xt&L]+[ALT]+[Fi] ,i=1... 6 y otros 6 graficos
[CTRL]+[ALT]+[Fj] ,j=7 ... 12 y ya hemos visto como movernos de uno al otro.

3.6. [ Para practicar

En esta practica, se propone crear un entorno de trabajo que ofrezca una posible solucién al problema
de la comparticién de ficheros por parte de una clase de alumnos/departamentos didacticos de un centro.
El problema se va a plantear proponiendo crear un entorno de trabajo para realizar practicas:

= Habréa un profesor (profesor),
= alumnos (alumnol ... alumno4) y
= grupos de précticas (grupol y grupo?2).

Por extensién se podria aplicar a un grupo mas amplio.
Se trata de conseguir:

1. Para las précticas individuales, cada alumno tendra un diredbornece/alumno i. Dentro de él,
deben crear el fichenqoractica_individual i. Ese fichero podra ser visto por el profesor pero
no podra modificarlo. Cada alumno sélo tendra acceso a sus ficheros.

2. Paralas practicas en grupo cada grupo dispondra de su direfttonn®/grupol ,/home/grupo2
en el que podran escribir los miembros del grupo. Todos los alumnos pertenecientes a un grupo
(alumnol y alumno2 pertenecen al grupol y alumno3 y alumno4 al grupo2) pueden escribir en el
directorio del grupo pero no pueden leer ni escribir en el directorio de otros grupos. El profesor podra
ver los ficheros de este directorio pero no modificarlos.

3. Habra un directorighome/clase_linux en el que todos los alumnos tendran un fichero de
nombrealumno i, que sélo podra modificar dicho alumno, pero podra ser leido por todos los demas.

Tenemos que ver qué permisos deben tener los ficheros y directorios para conseguir las condiciones ante-

riores.
El problema se puede resumir en determinar:

1. Permisos del directoribome/alumnoi vy del ficherdhome/alumnoi/practica_individuali
para llevar a cabo la politica de accesos adecuadamente. El profesor, sin ser root (superusuario), de-
bera poder acceder al contenido de todas las practicas individuales.

2. Permisos del directorithome/grupoi vy del fichero/home/grupoi/practica_grupoi
para llevar a cabo la politica de accesos a practicas de grupo. Por supuesto, el profesor podra consultar
las practicas del grupo sin ser superusuario.

3. Permisos del directoribtome/clase_linux y de los ficheroslumno i dentro de ese directorio.

Curso Guadalinex Juan Alonso - Fermin Rubio - Paco Villegas



& Thales-CICA 2004 O Para practicar Péagina 45

3.6.1. LUCION

Practicas individuales.

1. Creacion de los usuarios:
Creamos el usuario profesor mediante el método que prefiramos. Por ejemplo:
#adduser profesor

Después creamos los distintos usuarios-aluffhos
#adduser alumnoi (i:1..4)

Cada usuario que creamos pertenece a un grupo propio, es decir, el propio nombre de usuario. Asi al
crear el usuario alumnol, el identificador de usuario sera alumnol y el grupo al que pertenece sera
alumnol.

Los permisos que tiene el directorio de cada usuario por defectraor-x r-x

Hacemos que el profesor pertenezca al grupo alumnoi, editando y afiadiéndolo en la entrada corre-
spondiente al grupo alumnoi del fichdatc/group

alumnol:x:1001:profesor

alumno4:x:1004:profesor

2. Modificacién de los permisos:Para ver los permisos de los distintos directorios de usuario lo hare-
mos con la orden
#ls -l /home

Si los permisos del directorio cuando se crea son:
drwxr-xr-x 5 alumnoi alumnoi 4096 oct 9 20:33 alumno i

Los modificaremos con
#chmod o-rx /home/alumno i

quedando:
drwxr-x--- 5 alumnoi alumnoi 4096 oct 9 20:33 alumno i

Los permisos del usuario no necesitan comentario. Para el grupo alumnoi (al cual el profesor pertenece)
se permite (ver qué ficheros hay en el directorioxypoderse meter dentro del directorio. Hacer
/home/alumno i). Con esto conseguimos que el profesor pueda entrar en el directorio del alumno.

Es importante destacar lo que no se puede hacer. El profesor, aunque podra entrar en el directorio,
no podra crear nuevos ficheros, porque no tiene el permiso de escritura en el directorio.

El resto de usuarios del sistema, no podran entrar, ver, ni modificar nada del directorio del alumno.

3. Crear los ficherospractica_individuali para cada uno de los alumnos
Podemos optar por crearlos con un editor de textos (cuidado con quién los crea, si @.élrsnmé
su duefio y después habra que cambiar propietario y grupo), o bien con el comando:
$ touch practica_individuall

que crea un fichero vacio.

23 a creacion de usuarios y grupos que en la practica hacemos en modo comando, puede hacerse en modo gréfico.
24para cada usuario podemos asignar o cambiar las contrasefias de acceso con el comando

#passwd usuario

25Se puede en modo texto, como acabamos de decir o con la herramienta grafica que hemos visto. Los UID de los usuarios no
tienen por qué corresponder con los que aparecen a continuacion.

26Recordar que podemos pasar de ser un usuario a otro usando el comando:

$su usuario

e introduciendo después la contrasefia. Para salir

$exit
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Los permisos del fichempractica_individuall pueden ser:
-PW-r--r-- 1 alumnol alumnol 4 oct 9 20:34 practica_individuall

Asi, el profesor podra revisar la practica del alumno, pero no la podra modificar. Si el fichero se
ha creado con permisos 664, tendremos que cambiarlos, bien como root, bien como alumnol
#chmod 644 /home/alumnol/practica_individuall

Practica de grupo

Creamos los grupos
#addgroup grupol
#addgroup grupo2

y afiadimos en el ficheretc/group  a alumnol, alumno2 como usuarios pertenecientes al grupol
(lo mismo haremos con los alumnos 3y 4 para el gru 2)
grupol:x:1006:alumnol,alumno2

Podemos comprobar cémo va el proyecto ejecutando:
$id usuario

ylo

$groups usuario

Después crearemos el directoffmme/grupol:
#mkdir /home/grupol

#chgrp grupol /home/grupol

#chown profesor /home/grupol

Nos interesa que el directorio (lo mismo para el grupo2) tenga los permisos
drwxrwx--- 2 profesor grupol 4096 oct 9 22:43 grupol

Con esto, el profesor podra acceder al directorio del grupo, ya que es el propietario, y los alumnos,
por el hecho de pertenecer al grupo (grupol) podréver el contenido del directoriok (meterse en el
directorio) yw (escribir en el directorio, que equivale a poder crear ficheros dentro del directorio).

Pero los permisos por defecto son:

drwxr-xr-x

Para cambiarlos y conseguir el efecto deseado, ejecutaremos la orden:
#chmod 770 /home/grupol

El resto de alumnos que no pertenecen al grupol, no podran hacer nada (ni por supuesto copiar la
practica). Con sélo esto, si el alumnol hace
$cd /home/grupol

y crea el fichergractica_grupol , éste se crearia con los permisos:
-rW-rw-r-- 1 alumnol alumnol 2 oct 9 22:42 practica_grupol

y el resto de los alumnos del grupo, podrian ver la practica, pero no modificarla.
Para solucionar esto, hacemos
#chmod g+s /home/grupol

guedando el directorio
drwxrws--- 2 profesor grupol 4096 oct 9 22:43 grupol

27E| GID de ejemplo no tiene por qué ser el que aparezca en vuestro fichero.
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El bit s en directorios hace que el fichero que se cree dentro de él, posea como grupo al mismo grupo
al que pertenece el directorio. Asi, el grupo del fichero se mantendra como grupol y el resto de alumnos
que pertenecen al grupo, podran modificar (trabajar sobre) la practica, aunque el propietario haya sido el
alumno que lo ha creado.

-rW-rw-r-- 1 alumnol grupol 2 oct 9 22:43 practica_grupol

/home/clase_linux

Creemos el directorishome/clase_linux con el profesor como propietario y perteneciente al
grupo profesor.

#mkdir /home/clase_linux

#chgrp profesor /home/clase_linux

#chown profesor /home/clase_linux

#chmod a+rwx /home/clase_linux

el resultado seria:
$Is -1 /home

drwxrwxrwx 2 profesor profesor 4096 oct 9 23:12 clase_linux

Si fueran estos permisos, los alumnos (mediantevel del resto de usuarios, puesto que no son ni
propietarios ni pertenecen al grupo) pueden crear los ficlsuomo i, pero otros alumnos podran borrar
los ficheros de otros alumnos, con el consiguiente peligro. Una forma de evitar esto es medigégekg el
bit. Hacemos

#chmod +t /home/clase_linux

El efecto es que aunque el directorio sea de escritura publsagara todos) solamente el propietario
del fichero podra borrarlo.
$Is -1 /homelclase_linux

drwxrwxrwt 2 profesor profesor 4096 oct 9 23:21 clase linux
Supongamos que alumnol crea el fichlimme/clase_linux/ficherol de permisos
-rW-rw-r-- 1 alumnol alumnol 0 oct 9 23:21 ficherol

Aunque por los permisos del directorio pudieran borrarlo otros alumnos tehbite que sélo el propi-
etario (alumnol) pueda borrﬂ) Ademas, los permisos de este fichero impiden que pueda modificarlo
otro alumno.

28Es |o que pasa en el directortmp de uso pablico.
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Capitulo 4

Instalacion, desinstalacion de paquetes
y actualizacion del sistema

¢Desea instalar o eliminar una aplicacién? No hay problema. ¢Desea actualizar un programa que ya ha
instalado? Muy facil. Con un par de simples comandos o pulsando algunos botones este proceso lo
podra realizar usted mism&ed Hat Linux 7.0: The Official Red Hat Linux Getting Started
Guide

4.1. apt - Introduccion

En este capitulo vamos a estudiar cémo instalar y desinstalar programas. En GuadaLinex existen difer-
entes métodos de instalacion y desinstalacién de paquetes

Estudiamos el comandapt aparte de los otros comandos debido a la “importancia” merecida que
tiene. Este sistema es muy avanzado y de gran flexibilidad y potencia para entornos de red. Con respecto
a los programas gréficos para instalar y desinstalar programas tan s6lo comentaremos los aspectos mas
béasicos para trabajar con ellos ya que, si se sabe qué se puede hacer con el @pgrasuananejo es
casi inmediato.

Se puede ampliar sobre el tema en:

= La pagina man del prograﬁa

= Y sobre todo la wethttp://www.debian.org/doc/

4.1.1. ¢Qué es apt?

APT son las siglas dadvanced Packaging Taa#s decirherramienta avanzada de empaquetamiento
El sistema APT es un sistema abierto, basado en la licencia GNU y desarrolado por el Aﬂ:’ Hetam
sistema fue adaptado por la distrubucion Conectiva para poder usarqem@ly ha sido adoptado por
otras distribuciones como:

= Conectivehttp://www.conectiva.com.br
= Fedoréahttp://fedora.redhat.com/
= Mandrakehttp://www.mandrake.com

= PLD|http://www.pld.org.pl

1Recuerda$ man apt

2Si bien el sistema RPM es el usado por RedHat, Caldera, SUSE, etc, la realidad es que un paquete creado para una determinada
distribucién no siempre se instala bien en las otras.

3RPM son las siglas de RedHat Package Management, es decir, sistema de paquetes de RedHat
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= Vine http://www.vinelinux.org

= APT4RPMhnttp://apt4drpm.st.net

= Alt Linux http://www.altlinux.ru

= Red Haihttp://www.redhat.com

= Sun Solarittp://www.sun.com

= SuSEhttp://www.suse.de

= Yellow Dog Linuxhttp://www.yellowdoglinux.com

La idea de paquetes es especifica del mundo Linux/UNIX y se justifica en la filosofia imperante en el
mundo UNIX: la de disponer de pequefias utilidades que aunque hagan una sola tarea la hagan muy bien.
Mezclando estas “pequefias” utilidades podremos resolver cualquier problema por grande y complejo que
sea. Ademas, estos programas usan librerias compartidas con el objetivo de minimizar el cédigo duplicado
y optimizar el uso del disco y de la memoria. Esta forma de organizar el sistema obliga a mantener un
control estricto sobre los programas y librerias instaladas en nuestro equipo.

Aclaremos qué es upaquete es un archivo que contiene todos los ficheros de un determinado com-
ponente instalable y que ademéas almacena informacién de corgeoipys que se ejecutan al instalar o
borrar el paquete.

Con un sistema de paquetes se pretende mantener un control efectivo sobre las aplicaciones (programas,
librerias, etc) que instalemos en nuestra maquina y las modificaciones realizadas sobre ellas.

Las caracteristicas fundamentales de los sistemas de paqu&es son

= Mantienen una base de datos en la que se almacena la informacion de todos los paquetes, tanto los
paquetes instalados como los ficheros que contiene cada pquete.

= Control sobre dependencias: controlando las dependencias antes de instalar o desinstalar un paquete
sabemos si ese paquete es usado por otros paquetes o librerias para funcionar correctamente. Si
no tenemos instalado ese programa/libreria, antes de instalar se nos avisara. Lo mismo sucedera si
queremos desinstalar un paguete que es necesario para otras aplicaciones.

= Control sobre las incompatibilidades: si intentamos instalar un paquete que va a impedir que otro
que ya tenemos instalado funcione correctamente surgira una incompatibilidad.

= Podemos instalar paquetes sin tener que reiniciar el eﬁ}.:ipo.

El sistema de paquetes APT sigue una “nomenclatura” que permite identificarlo, se basa en dar de ca-
da paquete los campos: nhombre, version, revisién, plataforma y extension. Por ejemplo, consideremos el
paquete

xpdf-reader_2.03-2_i386.deb

veamos qué significa cada uno de esos campos:

xpdf-reader es el nombre del paquete.
2.03 es el numero de version.
-2 namero de la revisién, en este caso indica que es la segunda modificacion realizada.

i386 nos indica la plataforma para la que esta construido. En plataformas Intel disponemos de: i386, i586,
athlon, i686. Si bien un paquete para la plataforma i386 podremos instalarlo en cualquier maquina
Intel o compatible, uno con “extension” i686 sera sélo para micros Pentium Il (o compatibles) y
superiores.

deb La extension comun a todos los paquddebian.

4RPM o deb

5Podremos saber en cualquier momento si hemos modificado los ficheros de un determinado paquete, comprobar la integridad de
un paquete o saber a qué paguete pertenece un determinado fichero.

6Como en otros sistemas operativos, ¢ verdad?
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4.1.2. Elarchivo /etc/apt/sources.list

Parte fundamental del funcionamientoaj# , es el archivo en que estan localizadas las “fueﬂtes”
donde se encuentran los paquetes. Este archivo es:

/etc/apt/sources.list

Si miramos en nuestro Guadalinex nos aparecera:

# Junta de Andalucia (Repositorio raiz)
deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron main contrib non-free guada
deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron/non-US main contrib non-free

# DEBIAN OFICIAL

#deb http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb-src http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb-src http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb http://ftp.fi.debian.org/debian ../project/experimental main contrib non-free

Todas las lineas de este fichero estan comerﬁz@daﬁén encabezadas por el simbgtt)“salvo dos.
Ambas lineas comienzan caleb, esto quiere decir que sera en Ia@tibs’ que figuran a continuacién
donde buscara los paquetes binarios (deb) a descargar. Estos paquetes ya estan pre-compilados y son los
gue normalmente se usan.
Aparecen otras lineas comentadas encabezdasla@mscr , no debemos quitar el#” salvo que
deseemos descargar los paquetes fuente. Estos paquetes son los cédigos originales con los que esta hecho

un program@
El ficherdetc/apt/sources.list puede contener varios tipos de lineas. APT sabe perfecta-
mente cémo interpretar si sbittp, ftp, ssh, file (archivos locales).

Si realizamos algun cambio en este fichgiempre deberemos ejecutar el comando:

# apt-get update

4.1.3. Agregar un CD-ROM al archivo sources.list

Puede ser que los paquetes que deseamos instalar los tengamos en un cd-rom y no necesitemos conec-
tarnos a internet para descargarlos. Lo mas sencillo es incorporar el cd-rom al aphives.list ,
para lo que ejecutaremos:

# apt-cdrom add

Nos solicitara un nombre para ese cd-rom en concreto, por lo que debemos indicérselo.

% Veamos un ejemplo:
guadalinex:/home/fermin# apt-cdrom add

Using CD-ROM mount point /cdrom/
Unmounting CD-ROM

"Maquinas de internet a las que nos conectaremos para bajar los programas.

8El que una linea de un fichero aparezca comentada, #, quiere decir que lo que figure a continuacion seréa ignorado, no se leeréa ni
ejecutara.

9Cuando decimos que Linux es “Cédigo abierto” (en ing®pen Sourcenos referimos precisamente a esta caracteristica.
Cualquier persona es libre de ver, modificar y optimizar su codigo. De esta manera sabemos como funciona realmente una aplicacion,
sus virtudes y tambien sus defectos y fallos. Al tener acceso al cdigo fuente podemos corregirlo en favor de toda la comunidad y
perfeccionarlo. El codigo fuente es lo que Microsoft, tan celosamente, guarda y no libera. Solamente ellos pueden modificarlo.

El método de desarrollo de la comunidad Linux es mucho mejor que el de Microsoft. Cuando se detecta un fallo, sobre todo
en lo referente a la seguridad, inmediatamente es corregido y puesto en conocimiento. No en vano hablamos de programadores y
desarrolladores de todo el planeta. Mientras tanto, cuando se detecta un fallo en una aplicacién de Microsoft, ésta se corrige o bien
en la siguiente versién (previo pago, por supuesto) o bien mediante algin parche, que en algunos casos graves de seguridad se ha
resuelto hasta 6 meses después de haberse conocido dicho “agujero”.
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Please insert a Disc in the drive and press enter

Mounting CD-ROM

Identifying.. [4e60a51092b5d4ac3ea845878f993177-2]

Scanning Disc for index files.. Found 3 package indexes and O source indexes.
Please provide a name for this Disc, such as ’'Debian 2.1r1 Disk 1"
cursolinux

This Disc is called:

‘cursolinux’

Reading Package Indexes... Hecho

Wrote 111 records.

Writing new source list

Source List entries for this Disc are:

deb cdrom:[cursolinux]/ stable contrib main non-free

Repeat this process for the rest of the CDs in your set.

La ultima linea nos indica que este proceso deberemos repetirlo para el resto de cd-rom’s que quer-
amos afiadir.

Veamos como queda el fichefetc/sources.list

# Junta de Andalucia (Repositorio raiz)

deb cdrom:[cursolinux]/ stable contrib main non-free

deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron main contrib non-free guada
deb http://http.guadalinex.org/repositorio liron/non-US main contrib non-free

# DEBIAN OFICIAL

#deb http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb-src http://ftp.fi.debian.org/debian sid main contrib non-free

#deb-src http://non-us.debian.org/debian-non-US sid/non-US main contrib non-free
#deb http://ftp.fi.debian.org/debian ../project/experimental main contrib non-free

Debemos tener en cuenta que esto sélo funcionara si el cd-rom esta debidamente configurado en el
archivo/etc/fstab del sistema.

Si no fuese esta la ruta de montaje del dispositivo, deberiamos configurarlo a mano, como por ejem-
plo:

# apt-cdrom -d /home/usuario/midisco add
Las opciones que debemos tener en cuenta son:
-d directory punto de montaje del cdrom
-r renombrar a un cdrom ya identificado
-m no montarlo
-f modo rapido sin comprobar los paquetes que hay en él

-a modo de escaneo
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También tenemos la posibilidad de identificar un cd-rom sin agregarlo al asahivoes.list medi-
ante la orden:

# apt-cdrom ident

4.1.4. Instalar paquetes

El sistema de paquetes utiliza una base de datos para monitorizar los paquetes instalados, los no instal-
ados y los que estan disponibles por si deseamos instalarlos.

A la hora de instalar paquetes utilizaremos el prograptaget el cual utilizara la base de datos
anteriormente comentada y averiguara como instalar los paquetes que le indicamos, asi como aquellos
otros paquetes adicionales, si son necesarios, que seran requeridos por el paquete que deseamos instalar
para que funcione correctamente.

Para actualizar la lista, se utiliza el comando:

# apt-get update

Este comando busca el paquete solicitado en los archivos listadessources.list
Sitenemos conexidn ainternet buscaré las fuentes en los repositorios indicégtofsenrces. list

No estd de més realizar esta operacion con cierta frecuencia para mantenerse informado sobre las posi-
bilidades de actualizacion del sistema, sobre todo en lo referente a las actualizaciones de seguridad.

Una vez que tenemos el archigources.list preparado y la base de datos actualizada llega el mo-
mento esperado jvamos a instalar paquetes!

Nada mejor para explicarlo que con un ejemplo. Vamos a instalar un visor de ficheros PDF llamado
xpdf asi que vamos a indicar los pasos a seguir:

1. Actualizamos la base de datos ejecutando desdgtanma y comoroot:
# apt-get update

Nos debe aparecer algo similar a:
guadalinex:/home/fermin# apt-get update

Des:1 http://http.guadalinex.org liron/main Packages [2835kB]
Obj http://http.guadalinex.org liron/main Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/contrib Packages

Obj http://http.guadalinex.org liron/contrib Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-free Packages

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-free Release

Des:2 http://http.guadalinex.org liron/guada Packages [1179B]
Des:3 http://http.guadalinex.org liron/guada Release [82B]
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/main Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/main Release

Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/contrib Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/contrib Release
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/non-free Packages
Obj http://http.guadalinex.org liron/non-US/non-free Release
Descargados 2837kB en 1m48s (26,1kB/s)

Leyendo lista de paquetes... Hecho
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2. Procedemos a instalar ejecutando:
# apt-get install xpdf

Y nos apareceré:

guadalinex:/home/fermin# apt-get install xpdf

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Se instalaran los siguientes paquetes extras:

lesstif2 tllibl xpdf-common xpdf-reader xpdf-utils

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:

lesstif2 tllibl xpdf xpdf-common xpdf-reader xpdf-utils

0 actualizados, 6 se instalaran, O para eliminar y 54 no actualizados.
Necesito descargar 2602kB de archivos.

Se utilizaran 6746kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
¢Desea continuar? [S/n] s

Des:1 http://http.guadalinex.org liron/main lesstif2 1:0.93.94-1 [691kB]

Configurando xpdf (2.03-2) ...

3. Sitodo ha funcionado correctamente, vamos a comprobarlo ejecutando la agiftacion
$ xpdf

| Xpdf [homeffermin/entregal paf: -ox

B

Capitulo 1

Linux no es ventanas

Vamos a detallar lo que ha hechpt-get

1. Hacomprobado que tenia el paquatdf en la base de datos.

2. A continuacion ha detectado que necesitaba varios paquetes extra (nos los ha detallado incluso) y
nos ha informado que se instalaran también dichos paquetes.

3. Nos indica el tamafio de los archivos que necesita descargar y el espacio en disco duro que necesitara
despues de desempaquetarlos (por si acaso no tenemos espacio suficiente en nuestro disco duro,
aunque en este caso se trata sélo de 6,7 Mb, poca cosa)

4. Nos pide conformidad para proceder a la descarga e instalacién de los paquetes.

5. Finalmente tras haberle dado la conformidad, se conectasites ihdicados en esources.list ,
descarga los paquetes, los desempaqueta y configura. Ya s6lo nos queda, en este caso, ejecutar la
aplicacion.

10va no es necesario actuar como rasx &hora lo podemos hacer como un usuario normal del sistgna (
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Los paquetes descargados son almacenados en el dirdetatache/apt/archives por si los
necesitamos en algun otro momento o sencillamente deseamos instalarlo en otro ordenador; ya no tenemos
por qué descargarlos de nuevo.

Puede ocurrir que se haya dafado el paquete instalado o sencillamente deseamos reinstalar una nueva
version disponible del mismo, entonces deberemos afiadir la opoédmstall

# apt-get --reinstall install xpdf

4.1.5. Eliminando paquetes

Si ya no necesitamos utilizar un determinado paquete, bien sea porque no lo utilizamos o porque no
nos gusta, podemos eliminarlo del sistema utilizando apt. Para realizar esta tarea escribiremos, recuerda,
en una xterm y como roottapt-get remove nombre_paquete

Vamos a ponerlo en practica con el ejemplo del vigmif. Si sencillamente ejecutamos:

# apt-get remove xpdf

Este seria el proceso normal para desinstalar un paquete, pero si probamos a &jeqafr nos
damos cuenta que la aplicacion sigue estando instalada. ¢ Qué ha sucedido? Sencillamente que no hemos
desintalado el paquete que contiene el binario que ejecuta la aplicaciéon. Vamos a localizar el binario y
eliminar la aplicacion completamente.

Si escribimos

# which xpdf
nos dir4 exactamente déonde se encuentra el binario:
lusr/bin/xpdf

Ahora, para averiguar el nombre del paquete que realmente debemos inditartayet remove
nombre_paquete, ejecutamos

# dpkg -S /usr/bin/xpdf
xpdf-reader: /usr/bin/xpdf

Por tanto lo que debemos hacer para eliminapef de nuestro ordenador seria:

# apt-get remove xpdf-reader
guadalinex:/home/fermin# apt-get remove xpdf-reader
Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Los siguientes paquetes se ELIMINARAN:

xpdf xpdf-reader

0 actualizados, 0 se instalaran, 2 para eliminar y 54 no actualizados.
Necesito descargar OB de archivos.

Se liberaran 1586kB después de desempaquetar.
¢Desea continuar? [S/n] s

(Leyendo la base de datos ...

82692 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desinstalando xpdf ...

Desinstalando xpdf-reader ...

Si ahora intentamos ejecutar:
$ xpdf

Veremos que ya no funciona, lo hemos eliminado completamente; aunque 0jo, no hemos borrado los pa-
guetes de instalacion. Estos siguen estandeavcache/apt/archives por si deseamos volver a
instalar de nuevo.

Ejecutandoapt-get como en el ejemplo eliminaremos los paquetes, pero sus archivos de configu-
racion, si es que existian, permaneceran intactos en el sistema. Para una eliminacion completa del paquete
debriamos ejecutar:
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# apt-get --purge remove xpdf-reader

Para eliminar paquetes también lo podemos hacer afiadiendd atntinuacion del nombre del paquete
a eliminarapt-get install nombre_paquete-
Al afadir “- ” le estamos indicando que deseamos eliminarla

# apt-get install xpdf-reader-

guadalinex:/home/fermin# apt-get install xpdf-reader-

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando éarbol de dependencias... Hecho

Los siguientes paquetes se ELIMINARAN:

xpdf xpdf-reader

0 actualizados, 0 se instalaran, 2 para eliminar y 54 no actualizados.

Necesito descargar OB de archivos. Se liberardn 1586kB después de desempaquetar.
¢Desea continuar? [S/n] s

(Leyendo la base de datos ... 82692 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desinstalando xpdf ... Desinstalando xpdf-reader ...

4.1.6. Actualizando paquetes

Imaginemos que el paquete xpdf, que ya tenemos instalado en nuestro ordenador, esta dafiado (no
funciona) o simplemente deseamos instalar una nueva versién de este paquete; utlizaremos la opcion
--reinstall

# apt-get --reinstall install xpdf

4.1.7. Actualizando a una nueva version

Para actualizar todos los paquetes que tenemos instalados en nuestro sistema tenemos dos opciones:

1. # apt-get upgrade
2. # apt-get dist-upgrade

La diferencia entre ambos es que cmyrade se actualizara el sistema pero no se instalara un paquete
nuevo, ni se eliminara uno ya instalado ni se actualizard un paquete que presente conflictos con otro ya
instalado. Sin embargo, si usandist-upgrade realizamos una actualizacion completa, es decir, una
vez determinado el mejor conjunto de paquetes para actualizar el sistema lo maximo posible, se instalan,
actualizan y eliminan todos los que sean necesarios.

Resumiendo, si deseamos tener nuestro ordenador a la “Gltima” deberemos optar por la segunda opcién
(dist-upgrade ) ya que nos lo va actualizar todo y nos va a instalar lo Gltimo que haya disponible en
este momento. Si deseamos actualizar el sistema de forma mas “conservadora” optaremds por la 1

Por ejemplo:

guadalinex:/home/fermin# apt-get dist-upgrade

Leyendo lista de paquetes... Hecho

Creando arbol de dependencias... Hecho

Calculando la actualizacion... Listo

Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:

libiw27 libxslt1.1

Se actualizaran los siguientes paquetes

abcde calctool cdda2wav cdrecord cpp-3.3 cupsys cupsys-bsd cupsys-client debconf
debconf-i18n dia dia-common g++-3.3 gaim gcc-3.3 gcc-3.3-base gimpl.3 gimpl.3-data
gnome-control-center gnome-terminal hdparm iptables libbrlapi libcupsimage2 libcupsys2
libdb4.1 libgcel libgimpl.3 libgucharmap3 libieee1284-3 libnewt0.51 libpam-modules
libpam-runtime libpamOg libpcre3 libreadline4 libscrollkeeper0 libsdl-ttf2.0-0 libstdc++5
libstdc++5-3.3-dev libxsltl mkisofs mozilla-locale-es-es python-newt scrollkeeper sox
synaptic-debtags timidity vim vim-gtk whiptail wireless-tools xml-core yelp

54 actualizados, 2 se instalaran, 0 para eliminar y 0 no actualizados.

Necesito descargar 39,0MB de archivos.

Se utilizaran 1483kB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
¢Desea continuar? [S/n]
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Como podemos ver de la salida de ejemplo del comando, con esta opcién realizamos una actualizacién
completa ya que se consultan todas las posibles dependencias y conflictos que puedan surgir resolviéndolas
de la manera mas adecuada.

Imaginemos gue estamos actualizando nuestro sistema con un cd-rom. APT siempre buscara la version
mas reciente de los paquetes y, por tanto, si en nuestro aretd/apt/sources.list se
encontrase con alguna otra fuente que tuviese una version del paquete mas reciente que la del cd-
rom, se descargaria esta nueva version.

4.1.8. Eliminando archivos de paquete no utilizados

Los paquetes que se instalan en nuestro sistema se bajan previamente a un r@mﬁdtpﬁquetes
desde el que son instalados automaticamente por APT, sin que nosotros debamos hacer nada especial para
gue esto ocurra. Sin embargo, con el paso del tiempo, este proceso hace que el repositorio empiece a crecer
y vaya ocupando mucho espacio en nuestro disco duro.

Para borrar los paquetes después de haber actualizado por completo nuestro sistema podemos ejecutar:

# apt-get clean

De esta forma se elimina la totalidad de paquetes de la caché.
Pero también podemos optar por:

# apt-get autoclean

De este modo, solo se eliminarian los paquetes “indtiles”, es decir, los que ya no sirven porque existe una
nueva version de los mismos.

Ojo, tanto la opcidrclean como autoclean  no dan opcién a elegiis/n] , directamente se
ejecutan y eliminan.

4.2. dpkg - Introduccion

El programalpkg es la base del sistema de gestion de paquetes de Debian. Fue creado por lan Jackson
en 1993; es similar q)m Se utiliza para instalar y desinstalar paquetdsli pero también resulta muy
util para obtener informacién sobre los paquetes instalados.

Utilizaremosdpkg , sobre todo, cuando trabajemos con archivos I@Ie\to es imprescindible ya
gueapt suple la gran mayoria de las tareas con gran facilidad, como hemos visto en el capitulo anterior.
Indicaremos brevemente su uso mas habitual, aunque si deseamos conocer mas podemos ver las paginas
man del progran@ Trabajaremos desde la carpeta donde tengamos los paquetes .deb previamente desca-
gardos, o copiados, o el cd-rom donde se encuentren los mismos.

4.2.1. Instalar paquetes

Para instalar paquetes sélo debemos ejéthtar
# dpkg -i paquete.deb

Siendo el paquete.deb " el que previamente tenemos en nuestro ordenador (HD, cd-rom, USB disk...)

11Recuerda que los paquetes descargados son aimacenados en el dikesfodohe/apt/archives

12RPM Package Managéb RPM, originalmente llamad@ed Hat Package Managees un sistema de administracion de paquetes
pensado para Linux. Es capaz de instalar, actualizar, desinstalar, verificar y solicitar programas. RPM es el formato de paquete de
partida del Linux Standard Base.

Originalmente fue desarrollado por Red Hat para Red Hat Linux.

13por ejemplo si no tenemos acceso a internet en la maquina en la que estamos trabajando.

MRecuerda$ man dpkg

15<j” del inglés install (instalar)
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guadalinex:/var/cache/apt/archives# dpkg -i xpdf-reader_2.03-2_i386.deb
Seleccionando el paquete xpdf-reader previamente no seleccionado.

(Leyendo la base de datos ... 82680 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desempaquetando xpdf-reader (de xpdf-reader_2.03-2_i386.deb) ...

Configurando xpdf-reader (2.03-2) ...

guadalinex:/var/cache/apt/archives#

Si probamos cos xpdf veremos que funciona correctamente.

4.2.2. Desinstalar paquetes

Para proceder a la desintalacién de paquetes ejec@mos

# dpkg -r paquete.deb

guadalinex:/var/cache/apt/archives# dpkg -r xpdf-reader

(Leyendo la base de datos ... 82691 ficheros y directorios instalados actualmente.)
Desinstalando xpdf-reader ...

Siintentamos$s xpdf veremos que ya no funciona.
Si deseamos que, ademas de desinstalar, borrre también los ficheros de configuracién

# dpkg -purge paquete.deb

4.2.3. Opciones utiles

Podemaos utilizar dpkg para:

dpkg | lista los paquetes instalados en nuestro sistema.

dpkg -l nombre lista la informacién que tiene de ese paquete.

guadalinex:~# dpkg -l xpdf

Desired=Unknown/Install/Remove/Purge/Hold

| Estado=No/Instalado/Config-files/Unpacked/Failed-config/Half-installed

|/ Err?=(none)/Hold/Reinst-required/X=both-problems (Status,Err: maydsc.=malo)
||/ Nombre Versién Descripcion

+4+-
ii xpdf 2.03-2 Portable Document Format (PDF) suite

dpkg -L nombre lista los directorios donde ha instalado archivos el paquete indicado.
guadalinex:~# dpkg -L xpdf
/.

Jusr

lusr/share
usr/share/doc
Jusr/share/doc/xpdf

dkpg -s nombre lista informacion de los paquetes instalados, estado y dependencias.
guadalinex:~# dpkg -s xpdf
Package: xpdf
Status: install ok installed
Priority: optional Section: text Installed-Size: 6
Maintainer: Hamish Moffatt <hamish@debian.org>
Version: 2.03-2 Replaces: xpdf-i (<= 0.90-8)
Depends: xpdf-reader (= 2.03-2), xpdf-utils (= 2.03-2), xpdf-common (= 2.03-2)
Conflicts: xpdf-i (<= 0.90-8)

Description: Portable Document Format (PDF) suite xpdf is a suite of tools for Portable Document
Format (PDF) files. (These are sometimes called 'Acrobat’ files after the name of Adobe’'s PDF software.)
. The tools include xpdf, a PDF viewer (in the package xpdf-reader), and PDF converters (including
to/from PostScript) (in the package xpdf-utils). . This package is intended for compatibility with

previous versions of this package only. You can safely remove it from your system.

16« del inglés: remove(suprimir, eliminar)
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dpkg -S nombre busca un nombre de fichero, correspondiente al patron de blsqueda que le indicamos, en
los paquetes instalados.
guadalinex:~# dpkg -S xpdf

xpdf xpdf-common: /usr/share/xpdf/turkish
xpdf-common: /etc/xpdf/xpdfrc

>.<.p.df-reader: Jusr/bin/xpdf.bin

4.3. synaptic

iMuy bonito! ¢verdad? Dejamos para el final el entorno gréfico jeh!

Cierto, pero es preferible saber como funciona algo en profundidad para que, mas tarde, cuando apare-
cen las Ventanita8 ya todo nos suene y solo entonces si que es realmente sencillo.

Aunque cuando finalice el capitulo os daréis cuenta que las herramientas gréaficas no tienen la potencia
de los comandos.

Empecemos puésynaptic  es una herramienta en modo grafico para la instalacion, desinstalacién
de paquetes y mantenimiento en general de nuestra distribucién.

Para trabajar con ella podemos dirigirnos directamente a:

'(J — Aplicaciones— Herramientas de sistema— Panel de Control— Synaptic (gestor de pa-

guetes)

O bien desde ungterm y comoroot ejecutando:

# synaptic &
E. Y Gestor de Paquetes Synaptic -0OX
Archive Acgciones Paguete Search Vista Preferencias Ayuda
- Y :
\9‘ \g ] Find: | gimp| » i
Actualizar lista Actualizar todo  Actualizar dist Ej
Mostrar: | Todos los paquetes | [rFiltros...
S |Paguete ‘ersion instalada  |Wersién disponible |Tamafo ins|Desq
ghcs-libsrc 6.2-1 Librz
gimp-manual 1.0.0-5 Man:
aimpprint-doc 4.2.5-6 User |~
] »

Common | Descripcién \ Dependencias \ Ficheros instalados I‘ pRackagelGontiol

— Status modification:

gimp-manual

: Install Latest \ersion
Manual for the GNU Image Manipulation Program &1

=@ Eliminar

El paguete no esta instalado.
Seccién: doc +f Do Mot Modify

Prioridad: opcional
Etiguetas:
Mantenedor: Ed Boraas <ed@debian org=

Hold current version

- Configure

13869 paquetes listados, 871 instalados, 0 rotes. 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar; 0B se

Todo lo que se ha explicado en los apartados anteriores de este capitulo tiene su reflejo en este entorno
gréafico. Demos un repaso a las principales equivalencias:

% < S

Actualizar lista Actualizar todo  Actualizar dist

Actualizar lista: # apt-get update
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Actualizarlo todo: # apt-get upgrade

Actualizar dist: # apt-get dist-upgrade

El mend Accioneg no presenta dificultad. DesdBreferenciag podemos:

Paguete Search

<3 Deshacer
@ Rehacer

) Actualizar lista de paquetes

Afiadir CO-ROM. . 2 :
© Afadir Preferencias [EGVELE

@ Arreglar paguetes rotos & Preferencias

& Actualizar [l Repositarios
F Actualizar distribucién %) Establecer opcién interna...
& Ejecutar los cambios Barra de herramientas v

= Ajustar las preferencias dgnaptic  tanto en aspectos visuales (colores, orgranizacion grafica ...
como organizativos (proxy, acciones con los paquetes una vez descargados ...)

0 I T YT  C X

General I Columnas y colores 1 Distribucién | Ficheros tampuralaﬁ; Red | Experto

Ficheros temporales

@ Dejar los paquetes descargados en la caché
Borrar los paquetes después de |a instalacion

Borrar paquetes obsoletos de la caché

l +f Aplicar I [ xgancelar] l gﬂceptar I

= Configurar los repositorios, es decir, configurar el arcléto/sources.list

- Reposiorios PR

Habilitado |Tipu |Fabricante |UR\ |D\str\buc\én

deb http:fihttp.guadalinex.org/repositoriof  liron
deb http:fhttp.guadalinex.org/repositoriof  lironfnon-Us

[m]
o
[m]
o

< 3

deb | % | (sin fabricante) 4| | $vendors..

URI: [ |

Distribution: | |

Section(s); ‘ ‘

Nuevo Barrar ¥ cancelar Aceptar
P!
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O Para practicar: Vamos a ver como se instalaria un programasoraptic

1. Enla casilld:indﬂ le indicaremos el nombre de la aplicacién que deseamos instalar; en este
caso vamos a elegir un programa de astronolianet.

2. Unavez que lo ha encontrado,

s Gestor de Paquetes Synaptic —_ox

Archivo  Acciones Paquete Search \vista Prefersncias Ayuda

@ @ § Find: |xplanet| ® @

Actualizar lista  Actualizartodo  Actualizar dist Ej

Mostrar: | Todos los paquetes % || "&Filtros...

S |Paquete Versién instalada | Version dispenible |Tamafio ins|De =
xpcd-svga 2.08-9 PH
xplanet 1,013 re

xplanet-images 1.0.1-3 dal~
1 »

Common | Descripcin | Dependencias | Ficheros instalados |4 b Package Control

Status modification:
Xplanet

Install Latest Version
renderimages of the earth "l

@ Eliminar

El paguete no esta instalado
Seccion: graphics +/ Do Not Modify

prioridad: opcional
Etiquetas:
Mantenedor: Gopal Narayanan < gopal@debian.org>

Hald current wersion

= Configure

13869 paquetes listados, 871 instalados, 0 rotos. 0 para instalar/actualizar, 0 para eliminar; 08 se

observamos en las pestafias de la parte inferior, que el paquete no esté instalado; nos muestra
una descripcion del mismo; las depedencias y los ficheros que va a instalar y donde.

3. Para proceder a la instalacion del paquete, en la parte inferior derecha, disponemos:

Status modification:
P Install Latest Version

@ Eliminar

+f Do Not Modify

Hold current version

Configure

y con ellos podemos:

= instalar la dltima version disponible del paquete (si es que ya lo tuviésemos instalado y
s6lo deseasemos actualizarlo)

= eliminar el paquete (s6lo si ya esta instalado, obviamente)

Si optamos por instalar la aplicaciémg$tall Lastest Version] podemos seguir eligiendo pa-
guetes a instalar utilizando el mismo procedimiento. No es necesario marcar un paquete e
instalarlo. Se pueden marcar diferentes y mas tarde instalarlos todos juntos.

4. Una vez que hayamos decidido que ya no vamos a instalar mas paquetes haremos “clic” en:

5]

Elecut:ar

5. Y nos aparecera una ventana informéandonos de los cambios que va a realizar:

17del inglés “buscar”
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0 T R O X

54 paquetes seran mantenidos y no actualizados;
1 paguete nuevo serd instalado;

1622kB seran utilizados después de finalizar.
421kB necesitan ser descargados.

Cambios del paguete

~ Para ser instalado

xplanet

[» Para ser conservado

[] Proceder sélo la descarga de paquete.

[ Mostrar detalles l [ Cancelar H Proceder l

Podemos marcar una casilla de verificacion para que sélo descargue el paquete y que no lo
instale.

Si se trata de desinstalar paquetes se realizaria el mismo proceso pero, en lugar de-rivestedlr [

Lastest Versior], procederiamos a marcar Eliminar] ya que el resto de pasos a seguir serian
idénticos.

4.4. Otros

Las herramientas mas comunes para el mantenimiento de nuestro Guadalinex son las ya comentadas
con anterioridadapt-get , dpkg y synaptic
Pero ademas de éstas, existen otras como son:

= dselect

= aptitude

Ambas se ejecutan en modo comando desdetaren y, como es logico, actuando cormmot.

Para ampliar informacion sobre estos comandos podéis ver las paginas man de ambos:
$ man dselect

$ man aptitude
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