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Capitulo 1

Antes de empezar

“El software libre es una creacién hecha por el gusto de hacer bien las cosas, de aprender, de compartir y
de crear, y no una confabulacion organizada contra las empresas de software propietario y, precisa-
mente por ello, jamas puede (ni debe) ser competitivo. El software libre no pretende ganar a nadie,
ser mas que nadie, aplastar al contrario, s6lo pretende servir los intereses de la comunidad que lo
cred. Es una isla de no agresion, placer por la cosas bien hechas, gusto por conocer frente al océano
de la violencia empresarial, productos de Gltima hornada sacados deprisa y corriendo para vender
mas, programas Y licencias blindadas contra todo lo que no sea lo que pretenden los fabricantes.”
(IGNACIO MARTIN BRAGADO, Mundo Linuy

En primer lugar agradeceros vuestro interés por esta actividad de formacion a distancia.

Este es el primer material que leéis del curso y es obligado explicar qué se persigue con él y qué se
pretende explicar. El curso tiene por titltaboracion de recursos didacticos con Guadalinexse trata
por tanto de intentar dar a conocer las posibilidades de nuestro Guadalinex para poder trabajar en clase,
pero en todas las clases, es decir, en todas las areas del curriculum. Se deberia partir de que se han realizado
cursos basicos sobre manejo de Guadalinex y que conceptos tales como instalacion de paquetes o qué es
una xterm no presentan ningun misterio para vos@trlbero, Nno nos asustemos, aunque esa puede ser la
idea inicial, para seguir el curso no va ser imprescindible. Tanto en la elaboracion de los materiales como en
las practicas que tenéis que realizar, intentaré que haya actividades adecuadas para que se puedan completar
desde un nivel basico hasta otras que espero puedan satisfacer a los mas exigentes.

Los temas a tratar y la secuenciacion de contenidos son:

1. Software educativo para Linux y utilidad didactica: un problema comun a los centros TIC es que
no se conoce qué hay ya instalado y a veces se "abusa" de internet buscando soluciones que ya
estan a nuestra disposicion: tablas peridédicas de elementos, software matematico, software musical,
software para tecnologia, etc.

a) JClic y HotPotatoes.
b) Documentos PDF.

3. Capturadores graficos.

4. Impress: crear presentaciones de diapositivas. Y llegamos a la mitad del curso. Es el momento de
realizar la ® practica obligatoria.

5. Otra forma de crear Textos.

6. LyX: Editar ecuaciones matematicas y presentaciones de diapositivas.

1En cualquier caso, los foros del curso deben ser el lugar idéneo para resolver este tipo de cuestiones.
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7. Crear documentos en HTML.

8. Creando nuestros apuntes. Se acabd, llegd peidtica obligatoria.

Los materiales se van colgando con su guia conforme avanza el curso.

Durante el transcurso del curso, cabe la posibilidad de que, con objeto de que no sean demasiado
dispares, se dividan o reorganicen los contenidos para facilitar su comprension de forma adecuada.

El tema mas espinoso, la

Evaluacion:

Cada entrega de material se acompafiara de distintas actividades de evaluacién vdﬁtadbjsetivo
es que os puedan servir de guia en el estudio de los temas y que os faciliten la realizacién de las dos
actividades obligatorias. Ademas, en Moodle se propondra un test de autoevaluacion.

Las actividades que si que son obligatorias para superar el curso seran la actividad de mitad de curso
y la final. En ambos casos, se intentara que sea posible su realizacion usando distintas herramientas de las
estudiadas y adecuadas al nivel educativo en que se trabaja.

Pasemos ya a comentar otras cuestiones no menos importantes

1.1. Distribuciones con que se trabajara

En las aulas TIC actuales estéa instalada la versiéon 2004 de Guadalinex, pero adecuada para trabajar en
un centro de ensefianza (para referirme a ella en el curso la llamaré Guadalinex2004-EDU). Se trata pues,
de la misma version que podemos instalar en nuestros ordenadores personales a la que han afiadido una
serie de paquetes (programas) susceptibles de ser usados en el aula. Si a nuestra Guadalinex 2004 “casera”
le afiadimos esos programas, tendremos las mismas posibilidades de que disponemos en las aulas TIC.

Bien, ¢entonces con qué versién trabajaremos, con la de los centros o con la de casa? Si tenemos en
cuenta la aclaracion anterior, con una sola, con Guadaline[2B8# ;,cémo lo conseguiremos?.

Cuando una aplicacion esté instalada en los centros TIC y no lo esté en Guadalinex 2004 explicaré bre-
vemente la forma de instalarla en el ordenador personal. Sera un apartado genérico dénsbatcadn
gue aparecera cada vez que sea necesario. Si trabajamos en el ordenador del centro, podemos saltarnoslo y
entrar de lleno en el resto de documentacion.

Pero no se acaban aqui los problemas: ¢ significa esto que s6lo vamos a estudiar programas ya instalados
en los centros?, NO. Existen, bajo mi punto de vista, algunas aplicaciones que no se deben dejar en el
tintero y que merece la pena que sean conocidas. En este caso, no dispondremos de ellas directamente en
los ordenadores de los centros, asi que, para conocerlas tendremos que instalarlas en casa. Si considerais
qgue es necesario disponer de ellas en el centro, la opcion es solicitar que las instalen, por medio de la
coordinacién TIC. En este caso, siempre que sea posible, guiaré la forma de disponer ellas sin depender de
gue se instale de forma generalizada.

En cualquier caso, si no se tiene instalado Guadalinex2004 en casa, y no se pueden instalar de forma
sencilla en los ordenadores de los centros TIC, su estudio no serd imprescindible para la realizacion de las
practicas.

Terminales, programas e instalacién de paquetes disponibles en los repositorios de Guadalinex
Terminales En Guadalinex tenemos dos formas de acceder a los programas:

= Desde los menus que aparecen en el escritorio

» Desde una xterfth

2Si es posible, se integraran dentro de los apuntes
SEsto significa que, siempre que sea posible, me restringiré a los repositorios de Guadalinex, sin entrar en los de Sarge.
4Un terminal oxterm es una ventana que nos permite introducir érdenes o comandos

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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En la mayoria de los casos daremos indicaciones para acceder de las dos formas. El motivo de hacerlo asi
es que la ubicacién de los programas en los menus puede cambiar de unas distribuciones a otras, mientras
gue ejecutamos el programa desde un terminal no tenemos que preocuparnos por esto.

Para abrir un terminal, desde GNOME, podemos hacerlo de dos formas:

= En el men principal de GNOMEZ Aplicaciones> Configuracién Terminal

g Preferencias 3

& If': Sisterma »

o
€ conmutador de bloqueo numérico
-4

o

#"% GKsu (Ejecutar como otro usuario)
3) Gmax (Instalador de suplementos)

j Instalar plugins navegader

@ Opciones de apagado

E Terminal de Root

Podemos abrir “dos tipos” de terminales: terminales para ejecutar comandos como el usuario con el que
estamos trabajando, o terminales que se ejecutan como usuario root. En general, si vamos a cambiar algun
parametro de la configuracion del sistema sera necesario optar por el segundenipiogl de Root),
para acceder a él tendremos que introducir la password del root.

= En cualquier lugavaciodel escritorio hacemos clic con lebton derechoy en el menu contextual
gue nos aparece elegimos la opcirir una terminal .

Crear una carpeta

Crear un lanzador
Crear un documento 3

Reordenar por nombre
v Mantener alineacién

71 Pegar los archivos

Usar el fondo predeterminado

Cambiar el fondo del escritorio

En ambos casos nos aparece una ventana en la que podemos introducir comandos de Linux.

Archivo Editar Ver Terminal Sclapas Axuda

usuario@guadalinex:~%

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Instalacién de paquetes en el ordenador de casavamos a recordar brevemente cdmo instalar y desins-
talar programas. En Guadalinex existen diferentes métodos de instalacion y desinstalacién de paquetes.
Sibien lainstalacién de paquetes en formato Debian se puede hacer en modo graficeysaptin E].
he optado por usar de forma genérica el comaaquteget . El motivo de hacerlo asi, es que sobrecarga
menos los apuntes (respecto a las capturas); ademas, si se ha de usar es porque ya se tiene Guadalinex2004
Yy, en consecuencia, se tienen nociones suficientes de administracién de sistemas Linux.
Para trabajar con él, los pasos son:

1. Asegurarnos de que estamos conectados a Internet.

En esta terminal escribiremos literalmente y sin comillas|§ a continuacion nos solicitara la
contrasefia de root. Sabremos que estamos trabajando como root porque nos aparecera el simbolo
“#", si s6lo fuésemos un usuario normal nos apareceria el simgtlo “

2. Paraactualizar la lista de paquetes disponibles, utilizaremos el comando:
# apt-get update
Por altimo, para instalar un paquete de nombre “nombre_paquete”

# apt-get install hombre_paquete

Pero, ¢y si no esté en los repositorios?

Cuando sea un paquete que no esta en los repositorios de Guadalinex (no estara a nuestra disposicion
en las aulas TIC) explicaré cémo se instala, biendpkg o bien desde binarios en formatar.gz
Esto pasara por ejemplo carink y hotpotatoes

1.1.1. Esquema de los apuntés

Para las distintas aplicaciones que vamos a ver voy a intentar seguir el esquema que sigue. No obstante
y para que la lectura sea mas fluida, en general no habra una separacion fisica entre los distintos apartados.
Vuelvo a remarcar aqui que las cuestiones relativas a la instalacion de programas no son necesarias para
los ordenadores de los centros TIC.

Introduccion.

Instalacién Ya se ha explicado antes, a veces, dependiendo de si se trabaja en casa o en el centro se podra
saltar. Otras veces (cuando la aplicacion no esté instalada en los centros, su estudio sera fundamen-
tal).

Uso Breve indicacién sobre aspectos no inmediatos sobre su uso y manuales o documentacién existente.

Préactica Una practica guiada sobre su uso que nos permita conocer mejor qué posibilidades nos brinda
ese programa para trabajar con él en clase.

SPara trabajar con ella podemos dirigirnos directamente a:

> Aplicaciones> Configuracion Sistema> Synaptic (gestor de paguetes)
O bien desde ungterm y comoroot ejecutando:
# synaptic &
Sesto quiere decir que no vamos a trabajar como el usuario normal con el que hemos iniciado la sesién sinot cosnperu-

suario, ya que los cambios que vamos a realizar no los puede realizar cualquier usuario del sistempefeolo el
"Siempre que sea posible

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Antes de seguir, tomémonos un respiro y, si no lo hemos hecho, leeamos la frase con que se inicia el curso
(creo que merece la pena).

Para terminar, me gustaria mencionar que algunas partes del material de este curso se recogen aspectos
tratados en el cursBoftware Libre y Educacion: Guadalinex (Debian) y Aplicaciones Didactiekbo-
rado junto a UAN ALONSOY FERMIN RuBIO e impartido en los cursos Thales-Cica de 2005. Podéis
acceder a él en

http://www.picasa.org/cdcursos/

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Capitulo 2

Software educativo y su utilidad
didactica

2.1. Introduccion

Algunas de las preguntas que justifican este capitulo son:

= ¢ Sélo pueden trabajar con los ordenadores “l@s list@s de la informatica”?

Tal cual lo veo, los profesores no tienen por qué tener grandes conocimientos de informética. El
uso de un programa educativo que realiza una funcién simple que se integra sin mas en la clase,
nos permite no tener que ser un “gurd” de la informatica y sin embargo usar nuevas tecnologias en
nuestra programacion diaria. Desde esta perspectiva vamos a ver aplicaciones que nos den ideas para
usar en el aula en las que el docente soélo tiene que saber lo minimo de informatica.

= ¢ Como utilizar el software libre en el trabajo?

Enlos centros TIC tenemos a nuestra disposicién muchas herramientas y como docentes, si deseamos
sacarles el maximo partido (que no es poco), debemos aprender a usarlas. Mi pretensién es mostrar
programas que generen ideas practicas que puedan ser usadas en las aulas (que al fin y al cabo es lo
que mas interesa), y ademas, usando lo ya instalado en cualquier ordenador del centro.

= Siya tengo una utilidad que hace lo que yo deseo ¢ por qué no usarla?

Cuando a un centro llegan “los ordenadores”, comienza una nueva manera de ensefianza en la que es
necesario experimentar y aprender. Si existe alguna aplicacién que se adecue a nuestras necesidades,
puede ser un buen comienzo para trabajar en clase las nuevas tecnologias, pese a que la discusion
sobre la idoneidad de usar software educativo especifico frente a software genérico sigue vigente.

= Deseo desarrollar un recurso didactico con Guadalinex, pero algunas de las actividades necesitan he-
rramientas auxiliares (por ejemplo calculadoras para la clase de matematicas, actividades de refuerzo
de lengua, etc), ¢ qué programas puedo usar? ¢ dispongo de programas para mi labor de clase?

Si ya tenemos una aplicacion que hace lo que yo deseo (por ejemplo kpercentage) no tiene ningan
sentido que antes de saber si se adecta a mi labor docente me enfrasque en la realizacion de otra
actividad que haga lo mismo, mejor no reinventar la rueda y, ya que el tiempo en general no es algo
que nos sobre, mejo usarlo en crear otras actividades nuevas que puedan ser usadas por todos.

= Si el dichoso “interné” a veces no funciona, ¢cémo puedo trabajar con los ordenadores?

Responder que si es uno de los objetivos de este capitulo. Para las clases tenemos a nuestra disposi-
cién muchos componentes y ademas gran variedad de programas.

Las respuestas a estas cuestiones justifican el comenzar el curso con este primer tema, pero antes dos
aclaraciones:

10
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1. en este tema se listan muchos programas que no son de obligada lectura para todos, y sera nuestro
nivel educativo, asi como la asignatura que impartamos la que determine qué apartados leer y cuales
saltar. A diferencia de este tema, las aplicaciones que veamos en temas sucesivos si que seran casi
en su totalidad de uso general.

2. no se analizan todos los programas instalados, sino los que conozco mejor y a mi criterio pueden ser
los més utiles.

2.2. Software Educativo de uso general

En este apartado trataremos de ver algunas aplicaciones educativas que es dificil clasificar en ningin
apartado o que permiten ser usadas en todas las asignaturas.

2.2.1. KDE-edu

El proyecto KDE incluye un apartado educativiip://edu.kde.org/ . Desde aqui podemos
ver las diferentes aplicaciones disponitiiép://docs.kde.org/stable/es/kdeedu/ , aunque
s6lo mostraré algunas de ellas y que estan a nuestra disposicion en los centros de ensefianza.

Instalacién

Para instalar las KDE-edu:

# apt-get install kdeedu kdeedu-data kdeedu-doc-html kde-il8n-es

El dltimo paquete lo instalamos para que las aplicaciones deH@t‘én en castellano.
Si instalamos estos paquetes, ademas de los programas de KDE-Edu que se ven a continuacién en esta
seccion, se instalarign

flashkard kpercentage
kalzium kstars

kig ktouch
klettres kverbos
kmplot kvoctrain

pero, aungue pertenecen “al mismo programa” he preferido situarlos en la secciéon adecuada en funcién
de su utilidad. No se volvera a comentar después la forma de instalarlos, puesto que ya se instalan con estos
paquetes.

kEduca

Es una aplicacién que permite la realizacion de pruebas interactivas basadas en formularios. Podemos
encontrar un manual en castellanoltgtp://docs.kde.org/stable/es/kdeedu/keduca/
Para acceder a él

Aplicacionesq> Menu Debianr Aplicaciones> Educacién> KEduca
o desde un terminal con

$ keduca

1K Desktop Environmengs un entorno de escritorio similar a GNOME
2La dltima version de este paquete de herramientas trae un programa para Gel@edtagphy ), pero ain no estéa instalado
en los centros TIC.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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kTouch

Es un programa para aprender mecanografia. KTouch proporciona textos para el entrenamiento y ajus-
tes a distintos niveles, dependiendo de lo bien que se haga. Puede mostrar qué tecla es la siguiente, y qué
dedo es el correcto para pulsarla.

o S L
ApllcaC|one51> Educacién> Lenguar Ktouch
o desde un terminal con

$ ktouch &

s desconocidotktotchi ko ueh (=3

Archivo Entrenamiento Preferencias Ayuda

[ redE#0 o0&

-

Correccién Nuevos caracteres en este nivel
= -
'0 0 | e || Gnicamente unos pocos

Esta es la primera linea del mini nivels

C B3] 5 [s][7][e] Bl (o] [- [[=] V] kSH
ERjEN ] = Jijavajeniam) - jiajiain

E A E ] E ] R ELI =T
EEzECcIMBINML I |

‘ Ctrl

‘ Ctrl ‘ Alt ‘ | Space ‘ ‘ Alt Gr

Comienzo de |a sesién de entrenamiento: esperando a la pr{ Car. correctos: 0 Car, totales: 0 Palabras: 0

Podemos encontrar un manual en castellariatgry/docs.kde.org/stable/es/kdeedu/
ktouch/

FlashKard

FlashKard esta basado en un antiguo método de aprendizaje utilizado para la ensefianza de los nifios. El
maestro presenta una serie de tarjetas que contienen preguntas, y en las que el nifio escribird su respuesta
en el reverso. Las tarjetas seran comprobadas por el ensefiante después de cada ronda.

Para acceder al programa lo podemos hacer siguiendo la cadena de;!kp]z:amones» Menu
Debian Aplicaciones> Educacion> FlasKard, o desde un xterm con

$ flashkard &

Archivo Editar Funcién Preferencias Ayuda

I IEE L |

Anverso | Reverso |

Anverso Reverso

I Afiadir tarjeta ” Eliminar tarjeta " Actual\zartarjeta]
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Podemos encontrar un manual en castellano en la misma ruta donde esta la documentacion de KDE-Edu

Actividad con FlashKard Vamos a realizar con FlashKard una actividad que nos permita reforzar el
aprendizaje de las palabras agudas, llanas y esdruj§lds f#Fimaria).

Una vez que hemos entrado en el programa pulsamos sobiné/zo —Nuevoy empezamos a crear
las distintas tarjetas. Para esto, en los campos de la parte inferior de la ventana vamos introduciendo el
contenido de cada una émversoy Reversq pulsando después solk@adir tarjeta (siempre podremos
borrar o actualizar las que nos interesen si después queremos cambiar alguna).

Archivo Editar Funcién Preferencias Ayuda

| NmE|e &4 |

Anverso | Reverso |
mandibula esdrajula
miércoles esdrdjula
rama llana
azucar llana
balén aguda
mantel  aguda
Anverso Reverso
l&piz llana|

I Afadir tarjeta H Eliminar tarjeta " Actual\zartar]eta]

Cuando hayamos terminado de escribirlas todas, guardamos el archivo creado (debe tener extension
kvtml ).

(4] O 12 4 [E& homejusuario) ﬂ
Eﬁmdu Desktop &3 Jclic projects Fsilaba tonica kvim|

Bases de Datos[E3 Documentos (5 Library [£5 Templates

Escritorio Compartido Fotos malted £ Tipos de Letra

{ﬁ Descargas [E3 JavaHotPot [ P2P [ Videos
= Direceion: [silaba_tonica kvt ¢] |3 guardar|
()
Archivos temporales, Mo [*htm! #) [ cancelar]

[ Seleccionar automaticamente el nombre de la extensién del archivo { kvtml)

Ahora ya podemos realizar el cuestionario. En el mraierenciaspodemos elegir el tipo de cuestio-
nario que nos interese (aleatorio, ordenado o tarjetas rapidas). En este caso hemos optado por un cuestio-
nario aleatorio. Pulsando sobre el boton con el signo de interrogacion comienzan a mostrarse las tarjetas.

Archive Editar Funcién |Preferencias Ayuda Archivo Editar Funcién Preferencias Ayuda

HJ F 2 | Modo cuestionario 3 HJ 2] dl =i [ ‘
Anverso |Rewverso (FlEire? R R > Anverso | Reverso |Cuestionario ‘
balén aguda Invertir anverso y reverso balén aguda

mantel  aguda I Cr e m——— mantel  aguda

mandibula esdrajula mandibula esdrajula
miércoles esdrdjula miércoles esdrijula
azacar  llana azicar  llana
lapiz llana lapiz llana
rama llana rama llana

Anverso Reverso Anverso Reverso

I Afadir tarjeta ]l Eliminar tarjeta " Actuahzartaneta] [ Afadir tarjeta " Eliminar tarjeta ” A:tuahzartanetal

El programa nos ira presentando las distintas tarjetas y el alumno tendra que escribir el reverso adecuado
en el campo que aparece en la parte inferior de la ventana. Al pulsar Gobrgrobar nos dice si la
respuesta es correcta 0 no y pasa a la siguiente tarjeta. Cuando ha terminado con todas nos da el porcentaje
de aciertos y pregunta si queremos volver a repetirlo.
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D@ Rh | D@Es B

balén miércoles

I Comprobar” Mostrar respusstal Iesdm]u\a| [Cnmprnbar” Mostrar respuesta

[ 0% [ [T1T1 17%

2.2.2. GCompris

Este programa merece mencion especial. Gcompris es un programa desarrolladgogor Bou-
DOIN. Se trata de un software educativo libre para Linux y esta pensado para nifios de 3 a 8 afios (por
lo que puede ser bastante Util en las etapas iniciales). La pagina web del progihtima//@svw.
ofset.org/gcompris/

Instalacion

Para disponer de él instalamos los paquetes:
# apt-get install gcompris gcompris-sound-es

Uso Una vez instalado lo encontramos en:

£
ApIicacionesq> Menu Debian> Aplicaciones> Educacion> gcompris
O desde una xterm:

$ gcompris &

Cuando entramos en el programa nos aparece una pantalla como ésta:

Incorpora 55 actividades distintas, entre ellas: actividades de lectura, actividades de algebra sencillas,
puzzles, relojes, ajedrez, actividades para familiarizarse con el ordenador ... Estdn agrupadas en 6 bloques
(lectura, recreativas, experiencias, ordenador, tablero y algebra).
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Junto al icono de cada actividad aparecen una o varias estrellas. Sirven para indicar el nivel de dificultad
que presenta:

= 1 estrella: 3-4 afios
= 2 estrellas: 5-6 afios

= 3 estrellas: 7-8 afios

En algunas actividades se puede elevar el nivel con el “dado” que aparece en la pantalla.

En la parte superior aparecen los iconos correspondientes a los bloques de actividades, pulsando con el
ratén podemos ver las actividades de cada uno.

En la parte inferior aparecen otra serie de iconos gue nos permiten

I ()] I .
salir del programa

@ ver la version con la que estamos trabajando

E%J configurar el idioma, resolucion de la pantalla, ... y
s'/ 5

u una pequefia ayuda.

2.3. Astronomia

Si te gusta mirar al cielo, disfrutaras con estos programas.

Ademas de KStars, en los centros TIC esta instalado Celestia, pero deberian actualizar la version ya
que si bien se inicia el programa, cuando se intenta hacer algo con él hace “crashing” y no he conseguido
trabajar de forma adecuada. Por si actualizan o funciona bien, un articulo muy interesante sobre su uso lo
podéis encontrar en

http://www.liInux-magazine.es/issue/11/Celestia.pdt

y en la web del curso.

2.3.1. KStars

KStars es un programa de astronomia para linux, un “planetario de escritorio” como le llaman sus
autores. La pagina principal del programa es:

http://edu.kde.org/kstars

donde podéis encontrar documentacién sobre él.

KStars es facil de manejar, por lo que puede ser interesante para empezar con el estudio de la astrono-
mia.

Después de instalar, si lo ejecutamos

Aplicaciones> Educacién Cienciar KStars o con

$ kstars &

nos mostrara la siguiente pantllwe nos permite configurar el programa a nuestra situacién y, si lo
deseamos, instalar los datos extra necesarios para esa configuracion.

3Para que aparezca en castellano hemos de tener instalado el paiguit@n-es
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Ubicacion geogréfica

Elija su ubicacién

Selecione una ciudad cercana a su Argel, Argelia *

ubicacién de entre las de la lista. Algonquin, Canada |
Puede filtrar la lista con el nombre de | Alhambra, California,
- su ciudad, provincia y pais. Alicante, Espafia
S Una vez seleccionada pulse Alice Springs, Territo
Siguiente Allegheny (Observat

Allentown, Pensilvani
Alliance, Nebraska, E

Ciudad: ’— Alma Ata, Kazajstan
o Almeria, Espafa
REi=s Alpharetta, Georgia,
Pais; Alpine, California, EEI

Altenstadt, Alemania

e ¥
- | Longtud: [22804.00 g‘t;i::am:eﬁg’;:‘a@
el Latitud: 36 50 18.00 [ I [win]

| Awuda | L < Atrés J W Siguiente > P | Einalizar | | Cancelar |

KStars es muy configurable, se puede controlar qué objetos se muestran y con qué colores. Esta version,
la 1.1, incluye una base de datos con 40.000 estrellas, los planetas y muchos asteroides y cometas.

Archive Tiempo Apuntar Ver Dispositivos Herramientas Preferencias Ayuda

TRAKRA KW 0 lses i MM = EE

TL:12:59:49 15 May 2005 Fijado en: Marte

AQUARIUS

Almeria, Esﬁaﬁa

[Bienvenido a KStars [+241° 22°08", +14° 417 11"[ 22h 21m0ss, -12° 38 557

Cuando vamos pasando el puntero del ratén sobre los distintos objetos de la boveda celeste veremos que
nos muestra su nombre en pantalla, también podemos cambiar la posicién de la béveda celeste mediante
“arrastrar y soltar”.

Desde el mentlerramientas—Qué ocurre esta noch&onseguimos que nos muestre los datos de los
objetos visibles esa noche desde nuestra localizacion.

Otra posibilidad interesante es que permite crear guiones que podemos guardar y reproducir después.
Hay algunos ejemplos érttp://edu.kde.org/kstars/scripts/

Ademas, si estamos conectados a internet se pueden bajar imagenes de cualquier objeto, basta con hacer
clic con el botdn derecho del raton sobre el objeto deseado. Tenemos en nuestras manos un programa con
el que sin duda disfrutaremos.

2.4. Fisicay Quimica

Ademas de las calculadoras (vése 2.6.2 en la pagjna 23):

2.4.1. curso-fisica

Un “afiadido” que rompe la idea incial de que sélo se hablara de programas instalados en los centros
TIC. Se trata de un Curso de Fisica que han empaquetado para Linex (y que se puede solicitar que instalen).
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Para instalarlo en nuestro ordenador, se baja el paquetefisica_20051220-1_all.deb desde
http://www.linex.org/sources/linex/debian/dists/cl/linexedu2004/binary-i386/
quimica/

y se instala con:
# dpkg -i cursofisica_20051220-1_all.deb

Si deseais ver su contenido esta a vuestra disposicion en Moodle, tanto para visualizarlo como para bajarlo
en formato zip. Pero 0jo, son méas de 16MB

. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda

" GQO O O ‘% file:///home/paco/cursofisica/default .H |[C\Buscar] go

. 4 Inicio E3Marcadores E3Products E3Shop E3Support E3Training % Red Hat Netw. .. »
>

Unidades y Medidas

Cinemdtica so=

=R Fisica con ordenador |
Dinamica

Dindmica celeste Curso Interactivo de Fisica en Internet
Solido rigide

Oscilaciones
Movimiento ondulatorio FEE B &

Fluidos

Fenémenos de transporte

Fendmenos de transporte S E B 8B o
Fisica estadistica

¥ _Termodindmica

Electromagnetismo
Mecdnica Cudntica Angel Franco Garcia

EL ] [Tr]
D= &8 a=eF

[«

2.4.2. Kalzium

Es un completo sistema perié(ﬁ:con gran cantidad de funcionalidades.
Accedemos descApIicacionesn> Educacién> Cienciar Kalzium o con

$ kalzium &

4Ademas de Kalzium, esté instalagieriodic  , es mas simple que Kalzium y no presenta ventajas sobre ella. Su funcionalidad
se reduce a visualizar una tabla periédica y ver informacion de los elementos. Si situamos el cursor por encima de una de las casillas
nos muestra el nombre, el nimero atémico y el peso atémico de cada elemento; pero si pulsamos sobre un elemento en concreto la
informacién que nos muestra es mas completa.
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[@ Hal

«3 Hierro (26)

Hierro
Simbolo: Fe
Peso atdmico: 55.845u
Namere del elemento: 26
Punto de fusién: 1538K
Punto de ebullicién: 3023K

Radio atémico: 124.1 pm

Electronegatividad:

Grupo3  [GiPOMNEGCrupoS [ EEEEEEEGTRGTN G upo 8

[Unidad de temperatura: Kelvin [Enargia: kjfmol"

Ademas si nos situamos sobre cualquier elemento de la tabla y pulsamos con el boton derecho del ratén
nos muestra un resumen de sus propiedades y si lo hacemos con el boton izquierdo se abre una ventana con
mas informacion del elemento (valencidatomico, peso, electronegatividad, descubrimiento ..., asi como
un esquema de su estructura). Desde la barra de herramientas también podemos hacer que nos muestre el
estado de los distintos elementos en funcion de la temperatura o ver cémo se ha ido conociendo a lo largo
del tiempo.

Podemos encontrar un manual en castellartatgry/docs.kde.org/stable/es/kdeedu/
kalzium/

Actividades con Kalzium Vamos a realizar algunas actividades para iniciarse en el estudio del Sistema
Periddico, estarian enfocadas paty 3° de ESO.
1. Alavista de la tabla periddica contesta:
a) ¢Cuantos grupos hay?
b) ¢Cuéntos periodos hay?
c) ¢Qué criterio es el utilizado para ordenar los elementos en la tabla periodica?

2. Descubrimiento de los distintos elementos quimicos a lo largo del tiempo:

a) anotar los elementos que se conocian en el afio 1800
b) ¢en qué afio se descubrio6 el Curio?

3. Anotar el estado fisico de los siguientes elementef#3°C, 25°C' y 1000°C: H, O, Na, Hg, Ag,
Fe.

4. Estudiar como varian el peso atdmico y la electronegatividad en los elementos del segundo periodo.
5. Calcular el peso molecular y la composicién centesimal de la molécula de agua.

Lo primero que debemos hacer es abrir el programa. Nos situamos entonces sobre el menu desplegable
Bloguesy seleccionamos la opcidarupos, de esta forma nos apareceran los distintos grupos de la tabla
periédica.
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”[ Completo ilGrupus i[CAS ﬂ,@. R NE

1A WIlA

A VA VA VIA L VIA

VB VB VIB WVIB VIl VL VI IB B

Para ver cémo se han ido descubriendo los distintos elementos a lo largo de la historia sélo tenemos
gue pulsar sobre el icono con la imagen de un reloj. Aparece entonces en la parte inferior una barra que
nos permite desplazarnos a lo largo del tiempo e ir viendo graficamente el descubrimiento de los distintos
elementos. Para ver cuando se descubrié un elemento concreto (y mas informacion sobre él) nos situamos
sobre él y pulsamos el raton, se abrira una pantalla de informacion de dicho elemento.

Archivo Ver Operaciones Concurso Preferencias Ayuda
”[ ilGrupos i[CAS il@ll'&l

1A WVIIA

A VA WA WIA L VIA

F

e e VB VB WVIB WV VI Wil 1B B

=

{h IJUU

Kalzium 0.9.3

Ahora vamos a estudiar el estado de la materiaBlgues seleccionamos la opcidastado de la
materia y nos aparece la tabla periddica con distintos colores segun el estado de los elementos, por defecto
nos muestra el estado fisico a°25. Cada vez que pulsamos soliistado de la materiase abre una
ventana en la que podemos poner la temperatura que deseamos, si pulsamos sobrdretdphiom
temperatura, o bien ir viendo la variacion al movernos por la escala lateral.

Estado de la materia

Los colores indican:
= s (D
Grados Celsius Liquido: -
[ 78 p—]
Grados Kehvin atiicisl; ()
[ T — |
Grados Fahrenheit D

[cnndwcmnes nnrma\es“ [mtmducurtemperatural
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Para realizar el apartado 4 vamos a utilizar la opcion de dibujar graficas que trae Kalzium. Nos vamos al
menuOpciones—Dibujar , y en los dos campos superiores seleccionamos los valores correspondientes al
primer y ultimo elemento del periodo. Después seleccionamos la variable que queremos estudiar (en este
caso lo haremos primero con Peso atomico y después con Electronegatividad). Pulsamos sobre el botén
Dibujar y nos aparecera la gréafica correspondiente a la izquierda de la pantalla.

E =S
|10 =l
PE‘.E:O atomico
Simbolo | Nombre | Nimero |
L +- L Lithium 3
20 ||+ EEEEET
I +-B Boron 5
=[] ||+ EcEEsTE——
= L N Mitrogen 7
o 16—
£ + NG
£ I .
2 F*q +-F Fluorine g
+ H
[v] L H
o wNe o Nem 10
o 12fe
o k. -
s |-
Kk
4680
MNumero aton

I Dibujar l ”Q Cerrar ]l

Para terminar vamos a ver como calcular pesos moleculares con Kalzium. De nuevo nos vamos al men(
Opcionesy ahora seleccionam@alcular. En el campd-érmula escribimos la molécula correspondiente
(en este caso H@y le damos al bot6alcular. Nos calcula el peso molecular y la composicion en %.

Férmula:

[H20

” Calcular Il[ Borrar

Peso molecular [ul:

[18.0153

Composicién elemental (%):

H201:
H 11,1898
o] 88.8102

Desde el men®referencias—Configurar Kalzium podemos cambiar los colores que trae por defecto
y optar por dos tipos de informacién para los elementos: elemental o avanzado. También trae preguntas
tipo test, se accede a ellas@oncurso

5Los subindices no se escriben como tal, sino como un nimero normal
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Archivo Ver Operaciones guncurau,MAyuda
”[ il Estado de la materiz Mostrar barra de estado

=, Configurar accesos rapidos...

-4, Configurar barras de herramientas...

“, Configurar Kalzium...

3 o B

Kalzium n.9.3

2.5. Lengua: KVerbos

En una aplicacién especialmente disefiada para el estudio de las formas verbales del idioma espafiol.

Entramos COIApIicacionesn> Educacién> Lenguar Kverbos o con

$ kverbos &

Nos puede servir de ayuda en el aprendizaje de los verbos. Hay un problema con la version instalada en
los centros TIC y con la que se instala con Guadalinex 2004: no permite cargar la lista de verbos que trae
predefinida. No obstante este inconveniente hemos preferido documentdﬂ POIGEE pensamos que es
una buena utilidad y este problema se puede solucionar solicitando su actualizacion desde los centros TIC.

La lista predefinida de verbos que se carga desde el #emivo —Abrir archivo de verbos estan-
dar, empieza entonces a mostrarnos una serie de verbos y tendremos que escribir la forma correcta del
tiempo que nos solicite. Si pulsamos el bot@orrecto nos muestra en rojo los que tenemos mal y con
Soluciénnos muestra el resultado correcto. Al pulsar s@watinuar nos muestra el siguiente verbo.

En Opciones—Configurar Kverbos podemos cambiar algunas de las opciones que trae, por ejemplo
seleccionar méas tiempos verbales o hacer que la correccién sea estricta (teniendo en cuenta los acentos) o
no (sin tenerlos en cuenta).

La lista de verbos que trae es bastante amplia, podemos verlaE@itale—Editar lista de verbos.

También permite crear nuestros propios archivos, desde el Bditar — Introducir nuevo verbo iremos
introduciendo los verbos que deseamos. En el propio manual que acompafia a Kverbos se explica con todo
detalle su uso. Podemos acceder a él desde el ;ama—Manual de KVerbos

5De hecho, la captura gréfica se ha realizado usando esta lista predefinida
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JEE =
Verbo: |calcular En el idioma extranjero: [to calculate, to compute
Tiempo  condicional
yo: Il [calcularia
td ’— ‘ ‘ca\cularl’as
élfella/usted: ’7 ‘ ‘ca\cularl’a
nosotros: | [calcularfarnos
VOSOtros: ] [calculariais
ellos/ellas/ustedes: ’7 ‘ ‘CS\CUlSFfﬁM
Resultado:
\ 0%
Borrar todo | Correcto || Solucién || Continuar |

\Usto. \Entrenados: O\Correctog O|Nﬂmero de verbos: lB?\Usuario: nadie

Podemos encontrar un manual en castellano en la ayuda genérica que se comenta al hablar de KDE-
Edu.

2.6. Matematicas

Linux y recursos de matematicas: una conjuncion casi perfecta. Linux es la herramienta idénea para
construir las matematicas. Vamos a hablar de unos cuantos programas de mateméaticas exponiendo una
breve resefia de lo que se puede hacer con cada uno. Todos ellos estan muy bien documentados (casi
siempre en inglés) pero no creo que eso sea un grave problema.

Hay una serie de actividades que merecen especial atencién y visita, se trata de:

wims Interactive mathematics on the interitp://wims.unice.fr/wims/ . Es una We{ﬂ

con multitud de actividades interactivas para matematicas. Si bien el entorno inicial no es muy atrac-
tivo, cuando se comienza a trabajar con él se ve el enorme potencial que encierra. Con los médulos
existentes en la actualidad se puede desarrollar practicamente todo el curriculum de matematicas.
Permite que los alumnos/as establezcan el nivel de dificultad en el que trabajar y autoevaluar sus
conocimientdd

2.6.1. kPercentage

KPercentage es una aplicacion matematica que ayuda a los alumnos a mejorar sus habilidades en el
calculo de porcentajes. Hay una seccidn especial de entrenamiento para las tres tareas basicas con varios
niveles dificultad. Por Gltimo el alumno puede seleccionar el modo aleatorio, en el que se mezclan las tres
tareas al azar.

Entramos en el programa desApIicacioneSD Educacion> Mateméticas> KPercentageo con

$ kpercentage &

"Existen paquetes para la version inestable de Debian.
8Se puede instalar en un servidor web, por ejerhtio://www.iesmurgi.org/wims
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NUmero de tareas: |5 E

[17% 3e
[oecey = ll 1]

Se puede seleccionar el nimero de ejercicios. Las opciones van desde 1 a 10 tareas.
Se puede usar este recurso para trabajar el bloque de proporcionalidad en toda la secundaria. Al disponer
de autoevaluacion nos permite adecuarlo a los distintos niveles que se van a presentar en el aula.
Podemos encontrar un manual en castellano en la documentacién comentada al hablar de KDE-Edu.

2.6.2. Calculadoras

Una de las quejas mas comunes para trabajar las matematicas usando calculadoras, es que, por un lado
no todos nuestros alumnos la traen todos los dias, y por otro, no podemos obligar a que lo hagan ni en su
caso a que el modelo sea el mismo para todos. Pero ese problema se resuelve con las dos calculadoras que
tenemos ya instaladaSalcTool y Xcalc .

Para abrir la primera, ejecutar

$ gcalctool

(o)
desde un terminal gréfico o seguir la secuet Aplicaciones> Accesorios- Calculadora, y para

(o)
la segunda Aplicaciones> Educacion> Matematicasi> Xcalc o desde un terminal ejecutar
$ xcalc

Calculadora  Editar IE Ayuda

+ Modo bésico Control+B
Modo financiero Control+F
Mado cientifico Control+s |
| Mostrar los ceros excedentes  Control+T || Eeeaed
4 5 Mostrar separador de miles Control+K Sto ¥
= Registros de memoria Control+M ‘
o — . —
[ ] [ [ |
0 | ’ | = ‘ + | 1% | x2 | Abs ‘ Exch * |

Una actividad con calculadoras

Un ejemplo sobre qué hacer con las calculadoras, nos lo bricdes AN CARRILLO en el nimero 22
de la revistaveintidos Séptimos se trata de realizar las actividades que siguen:

Curiosidades numéricas

Aungue suponemos gue en mas de una ocasion, los nimeros te habran creado quebraderos de cabeza,
te proponemos la realizacién de algunas operaciones matematicas, con ayuda de una calculadora,
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para determinar ciertas curiosidades y propiedades de algo tan necesario y sobre todo, tan presente
en nuestra sociedad, como son los niumeros.

Comenzamos realizando operaciones con el numero 37, multiplicandolo por multiplos de 3:

3 x37=111
6 x 37 = 222
9 x 37 =333
12 x 37 =444

Es facil deducir qué ocurre al multiplicarlo por 15,18,21,24 y 27.
Si seguimos multiplicando, obtendremos:

30 x 37 = 1110
33 x 37 =1221
36 x 37 = 1332

¢Sabrias cuales serian los siguientes resultados?

¢ Eres capaz de encontrar la razén por la que se obtienen las secuencias anteriores?

Algo similar ocurre con otro nimero como es el nimero 3367 cuando se multiplica por los mdltiplos
de 33.

Continuamos realizando nuevas operaciones, en este caso seran simples restas.

Efectia:

9-1
98 — 21
987 — 321
9876 — 4321

Conociendo los resultados anteriores, deduce los resultados que obtendras al continuar la secuencia:
98765 — 54321
987654 — 654321
9876543 — 7654321
98765432 — 87654321
987654321 — 987654321

Al menos el ultimo resultado es facil de obtener.
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3. Parala siguiente actividad necesitaras una buena calculadora con muchos digitos si ho eres capaz de
deducir los resultados de las siguientes operaciones:

12
112
1112
11112
111112
1111112
11111112
111111112
1111111112

Repite las operaciones anteriores cambiando el 1 por un 9, e intenta adivinar el resultado.

4. A continuacion, averiguaremos qué ocurre con el nimero 5 que se repite demasiado:
Realiza los siguientes calculos:

8—-3
78 — 23
778 — 223
7778 — 2223

Utiliza la calculadora, sin equivocarte en el orden de prioridad de las operaciones, para obtener los
siguientes valores:

82 _ 32
782 — 232
7782 — 2232

77782 — 22232

Para terminar, averigua la razén por la que ocurre lo siguiente:
24+1x9=11
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3+12x9=111
44123 x 9 =1111
541234 x 9 =

6+ 12345 x 9 =

9 + 12345678 =

Ya que estamos metidos en faena, te proponemos unos cuantos problemas, también con nimeros.

Cuatro cuatros
Utilizando cuatro cuatros, distintas operaciones y paréntesis podemos obtener:

4—44+4/4=1

Intenta obtener de manera analoga, como resultados 2, 3, 4,5, 6, 7, 8,9y 10.

El uno
Al calcular (1+2):3 se obtiene como resultado 1.

Coloca ente cada dos cifras las operaciones que necesites y los paréntesis para obtener siempre 1
como resultado

1234 =1
12345 =1
123456 =1

1234567 =1
12345678 =1
123456789 =1

Productos con las nueve cifras
En los productos siguientes aparecen una sola vez cada una de las cifras 1, 2, 3,4, 5,6, 7,8y 9.

138 x 42 = 5796
483 x 12 = 5796
198 x 27 = 5346
297 x 18 = 5346

¢ Podrias encontrar otros productos en los que ocurra lo mismo?

Una suma
¢, Cudl es el valor de@+ 99 + 999 + 9999 + ... + 99..,9997
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2.6.3. Programas para representaciones graficas de funciones
KmPlot

Se trata de un programa para representar funciones matematicas. Es simple de usar, permite representar
varias funciones simultdneamente. En definitva una herramienta de un gran potencial en nuestras clases.

(:])
La gréafica la haremos cdamplot, lo abrimos desdApIicaciones> Educacion> Mateméaticas>
KmPlot o con

$kmplot &

Actividad Representa graficamente la regjas) = 2z — 3, h(z) = x — 1 ei(x) = -3z — 1.

Para pintar una funciéon se pulsa sobrgcionesy se escribe la funcion correspondierR=petimos
el proceso para cada una de las funciones.

archivo Funciones Preferencias Ayuda e e
@A f#edi-10 = s 1]
flx)=0"x+1 q Aceptar P
¥ g(x)=0"x-3
h(x)=x-1 Aplicar
+5
Editar
L Rdlnibutosed
=5 2Rl T Eliminar
Cerrar
-5
|
(a) Ventana principal (b) Dibujar con Kmplot

Figura 2.1: KMplot
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geg

Es un sencillo programa que sirve para representar funciones matematicas en dos dimensiones. Su uso
no presenta ninguna dificultad y puede ser de utilidad para trabajar en el aula.

La pagina principal de este programa es:

http://www.intolaunch.com/~daveb/

Instalacién Para instalarlo ejecutar desde un terminal grafico, como root:
# apt-get install geg
Uso Una vez instalado, para arrancarlo basta con ejecutar en un terminal grafico
$ geg &

0 seguir la secuencia de merApIicaciones> Educacién> Matematicasr geg

File  Wiew Help |

D ||| o] a| W N

al
Mew | Erase | Reset In Out | Decimal| Radian Prefs Exit

Hmin: -10,0
Hrnax 10,0
Ymin: -10,0
Vnax 10,0
Log 5
a4 A
~H+35IN(H)
~E+d
L = H 1
=
Status
i) = [2-4 /

En la captura anterior se puede observar que se pueden representar varias funciones a la vez, cambiar

la escala, etc.
En ella se distinguen seis partes:

Barra de menus
Iconos de Herramientas

Escala de los ejes de coordenadas

1.

2

3

4. Una ventana con el historial de funciones
5. Barra donde se introducen las funciones
6

Ejes de coordenadas donde se visualizan las funciones

Los principales inconvenientes que presenta es que no permite imprimir ni guardar los trabajos. Para im-
primir/guardar una representacion grafica hay que capturar la pantalla.

Practica
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Ejemplo de uso tanto para el prograkraplot comogeg para explicar pendientes y ordenadas en el
origen de forma grafica. Representama2x, 3z, 4x, 0,5z, 0,2z, —x, —2x, ..., x+ 1,z +2, ...,—2x + 1,
—2r + 2, ...,,—0,5x + 3, etc. Con las gréaficas anteriores se establece el debate:

¢ Qué significado puede tener el nimero que multiplicax& la

¢, Qué significado tiene el nimero que va sélo?

A partir de las respuestas a las preguntas anteriores se dota de significado a la pemdigniz (
ordenada en el origem|.

Gnuplot

GnuPlot es un programa que permite hacer representaciones graficas en dos y tres dimensiones y visua-
lizar datos matematicos. Es un clasico en el mundo linux y se incluye en la mayoria de las distribuciones
linux aunque no en todas se instala por defecto. Tanto es asi que programas de calculo numérico (como
Octave) o simboélico (como Maxima) lo incorporan como complemento para sus representaciones graficas.
Una de sus caracteristicas mas interesante es que soporta multitud de formatos de salida, effigX ellos L

fig, pdf y png.

Su uso no es inmediato, y al principio puede resultar abrumador trabajar con él. Existen programas en
modo grafico que permiten trabajar con él a golpe de ratén pero no estan instalados en los centros TIC (por
ejemplogalculate ).

La péagina principal del programa b&p://www.gnuplot.info/

Instalacién Para instalarlo junto con su documentacién, ejecutar como root:
# apt-get install gnuplot gnuplot-doc

Se instalaran las librerias requeridas y deberiamos instalar el paquete sugerido.

Uso Para ejecutar el programa introducir en un terminal la orden que@igue:
$ gnuplot
Aparecera una pantalla informativa y el prompt de entrada de 6rdenes
gnuplot >
Para salir tecleaguit 0 exit
Conhelp invocamos a la ayuda en linea, que podemos interrumpir[@+ .
Algunés ordenes basicas son:

help comando ayuda sobreomando

help plot ayuda sobre la representacion de funciones

help set ayuda sobre las opciones del programa que podemos modificar con el caseindo
pwd muestra el directorio de trabajo

cd "directorio” cambiar el directorio de trabajdirectorio debe ir entre comillas, éstas pueden ser
simples o dobles.

clear borra la pantalla

plot [xmin:xmax][ymin:ymax] funcién representa la funcion en 2D

splot [xmin:xmax][ymin:ymax][zmin:zmax] funcion representa la funcion en 3D

load ’'archivo’ cargar un fichero en el que se han incluido una serie de datos para representarlos

save 'archivo’ guarda una grafica en un fichero de nomdmehivo

9A partir de ahora sélo indicaremos el modo comando
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show comandomuestra los valores de ese comando

Existe mucha informacién en la red y por supuesto en la pagina principal del programa. Para ampliar sobre
él:
= La documentacion del propio programa instaladésn'share/doc/gnuplot-doc

= Delhttp://ozo.am.ub.es/~picanyol/doc/gnuplot.pdf podéis bajar un manual (en
inglés)

Veamos un par de ejempfds
gnuplot>plot [-pi:pi] sin(x**2), cos(x)

1
o A
e

R /

K -2 -1 0 1 2 3
-0.465168, 1,02273

gnuplot>splot [-5:5][-5:5] x**2-y**2

[m] Gnuplot -0Ox

views 72,0000, 35,0000 scale: 1,00000, 1,00000

Si la sintaxis de gnuplot nos resuli@rumadorarecordemos que disponemos deftont-endpara
él: galculate. No estd instalado en los centros TIC, pero se puede solicitar su instalacion si se
considera interesante.

2.6.4. Geometria

Entre los muchos que hay, se queda en el tintero un gran programa para geometria dinamica, pero
el idioma del interfaz hace que su uso sea menos intuitivo que los que siguen, se kstg tép:
/iwww.mit.edu/~ibaran/kseg.htmi

100bservar que estamos pintando dos funciones a la vez, esto se consique separandolas con una coma
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DrGeo

DrGeo es un programa de geometria dindmica plana, parecido a Cabri, muy apropiado para trabajar en
Secundaria. No esta tan desarrollado como Cabri pero va evolucionando y mejorando bastante. Entre sus
posibilidades esta la de expo@ros graficos aAIpX/PostScript, cosa que Cabri no permite. La pagina
principal del programa

http://ofset.org/drgeo

en ella encontraremos siempre la Ultima version y un excelente manual en castellano:

http://www.ofset.org/articles/80

Instalacién Para disponer de la documentacion del programa necesitamos instalar un paquete afiadido:

# apt-get install drgeo drgeo-doc

Uso Paraacceder aél, unavezinstalado, seguimos la seC|AaIicaciones> Educacién> Mateméticas>
DrGeo o ejecutamos:

$ drgeo &

y se nos mostrara la ventana principal del programa (en la del grafico ya hemos elegido crear una nueva
figura):

Archivo Editar Macros Ventanas/ Ayuda
el Ll NPIEE X8
MANEYE Y . K

»

'\‘/'
N

v as/Sl
| I L Y e WL ¥ s MR WYL RUR S ART S L BUL

L

Figura 1
Biervenido a GNU Dr. Geo - Geometrfa interactiva libre por OFSET

Su uso no presenta mayor problema gracias a la ayuda contextual (en castellano) que aparece al pasar
sobre cualquiera de los elementos de las distintas barras de herramientas deﬁegables

Si abrimos algunos de los ejempldsgr/share/drgeo/examples/figures/ ) podremos ac-
ceder al ejemplo tipico sobre la recta de Eutrér_line.fgeo ):

Lpermite exportar a formato Fly Draw, se trata del formato de descripcion de figuras usado por WIMS.

12| a direccién

http://www.seul.org

es una pagina especializada en el uso educativo de Linux. No dejéis de visitarla.

13En la configuracion del programa debe haber algtn enlace mal que no hemos averiguado pues al pulsar sobigueanen
aunque el paquetdrgeo-doc  esté instalado no podemos acceder a ella, pero los ficheros realmente existen y podemos visualizar
la ayuda con cualquier navegador, esta en

lusr/share/drgeo/help/es
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Archivo Editar Macros Ventanas/ Ayuda
IEEIEY L] XS
NS AR E X [0
T T N T - [ N A L N |
% [-]
\
| — L
|
5
X[
5 |
a LJ ] ]

Droite d‘Eu\erJ
|Bienvenido a GNU Dr. Geo - Geometrfa interactiva libre por OFSET

Documentacién para trabajar con él:
= Fundamentalmente el manual ya comentado.
= Ladocumentacion contenida en el paquiteeo-doc  y accesibles en la rutasr/share/drgeo/help/es
= Las actividades desarrolladas para DrGenius en el Mmender con GNULinexlisponible en la
zona de descragas dép://www.linex.org/ . Se trata de las paginas 165-190
Actividades Ejemplos de actividades a realizar:
1. Comprueba que el baricentro, circuncentro y ortocentro de un triangulo estan alineados.

2. Abre Drgeoy después el fichero que esta en la/usidshare/drgeo/examples/figures/sinusoide.fgeo
En él se construyen las funciones seno y coseno:

& X
Archivo Editar Ayuda
e &P
S AW §
: #, [rzs% ~ |
Y LN, A
S O - = S PO T O - O T - S Y - P - T
= ZOOMEZ A 200% =
= .
. Deplacsez N (seul point libre) sinus de 'angle (0A, ON)
b= M
: ﬁi S — —
- I e S B
[ E v cosinus de 'angle (0A, ON) J
s e /
E . N
i /
= L=l
[« ol o
SinusoldeJ
Bienvenido a GNU Dr. Geo - Geometria interactiva libre por OFSET

a) Escribe en tu cuaderno una tabla de valores para ambas funcione®dasdec.

b) Determina en qué cuadrantes son positivas o negativas.

c) ¢Se repite laforma? ¢ cada cuanto?

d) ¢Entre qué valores oscilan las funciones seno y coseno?

€) ¢Qué relacidn crees que puede existir entre los valores del seno y coseno de un angulo?
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Kig

KigE] es un programa de geometria interactiva similar a Cabri. Su pagina principal es:

http://kgeo.sourcetorge.net/

Ahi estan las fuentes del programa y una pequefia guia en inglés

Kig nos puede servir como apoyo en el estudio de la geometria y puede resultar bastante motivador
para nuestros alumnos dada su gran interactividad.

Permite dibujar multitud de elementos geométricos (puntos, rectas, circunferencias, vectores, poligo-
nos, angulos ...). También nos da la posibilidad de cambiar los colores, introducir las coordenadas de los
puntos, poner etiquetas.

Este programa da la posibilidad de abarcar el estudio de la geometria desde los aspectos mas simples a
los mas complicados.

Instalacién Para instalarlo:
# apt-get install kig

Se instalan librerias de KDE y debemos instalar los paquetes sugeridos.

Uso Tras ello, para cargar el prograrApIicaci()nesn> Educacién> Mateméticas> Kig o desde un
terminal con

$ kig &
y se mostrard la siguiente pantalla:

Archivo Editar Ver Objetes Tipos Preferencias Ayuda
O EE S 408 [GaBwl
(RO} — o\a \\7

® o 37

ny .

+ 0 N
o, £

~ 96

¥
&

7

AERS
oY B0

En ella podemos observar los iconos de las herramientas de construccién (en el panel de la izquier-
da, son autoexplicativos); esto junto con la ayuda contextual que aparece al mantener el puntero sobre los
iconos hace que el programa sea muy facil de utilizar y apropiado para el uso en el aula. Podemos, como
en todos los programas de este tipo arrastrar un punto y ver como se mueven los elementos ligados a él.
El programa dibuja puntos dados por sus coordenadas cartesianas y mide distancias, angulos y longitudes
de circunferencia. Por ejemplo, desde el m@hjetos— Transformaciones podemos realizar transfor-
maciones de los elementos (traslaciones, rotaciones, escalarlos ...) yOpesoees—Pruebas permite
comprobar el paralelismo, ortogonalidad, distancia, etc.

A diferencia de DrGeo, permite exportar a formato fig lo que nos permite poder retocar la figuras
creadas con el programa )@

Ademas de la documentacion instalada (en inglés), una pequefia guia para KGeo que es faciimente
exportable a él la tenéis elnttp://www.cfm.cl/linux/guias/kgeo

14Es |a evolucion del programa Kgeo
155i queremos obtener un archivo postscript o pdf podemos seleccionar la opcién “Imprimir sobre archivo” al pincHar-sobre
primir .

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas


http://kgeo.sourceforge.net/
http://www.cfm.cl/linux/guias/kgeo

& Matematicas Péagina 34

2.6.5. Estadistica: R

Para trabajar la estadistica, no debemos olvidar las hojas de célculo instgtadasric vy calc .
Como software especifico destaca

R 6 “GNU S" es un programa libre para andlisis estadistico que permite calcular parametros, hacer
inferencia, construir todo tipo de graficos de alta calidad, etc. R permite trabajar las técnicas estadisticas
mas basicas, pero llegando a las mas avanzadas. Ademas, permite que le afladamos nuevas funcionalidades,
ya que podemos programar nuevas funciones o instalar nuevos pédufygtésran.r-project.
org/src/contrib/PACKAGES.html

Su uso no es inmediato y su utilidad se adapta mejor al bachillerato.

La pagina principal del programa es:

http://lwww.r-project.org/

Desde ella puede bajarse la ultima version usando cualquiera dertoss a los que se accede desde
downloads

Instalacién

Para instalar este programa, desde un terminal ejecutaremos:
# apt-get install r-recommended r-gnome r-doc-html
Es conveniente instalar también los paquetes sugeridos y recomendados.

Documentacién y uso

Pulsando sobrlttp://cran.r-project.org/other-docs.html#nenglish tendremos
a nuestra disposicién diferente documentacion sobre R, entre ella los manuales en castellano:

= R para Principiantestraducido por 3RGEA. AHUMADA

Una introduccion a RANDRES GONZALEZ y SILVIA GONZALEZ

Gréficos Estadisticos con BYyAN CARLOS CORREAY NELFI GONZALEZ

Cartas sobre Estadistica de la Revista Argentina de BioingenibtiErRCELO R. RISK

Introduccion al uso y programacion del sistema estadisticBAMON DiAz-URIARTE

Las actividades de ejemplo que siguen a continuacién estan sacadas de un manual que elaboré el curso
pasado, se trata destadistica con Guadalinex EDgue podéis descargar desde

http://www.picasa.org/index.php?option=com_remository&ltemid=29&func=
select&ld=4

En él, ademas se estudia en mas profundidad gmaite comognumeric para trabajar en clase
la estadistica y hay mas actividades.

Uso

Para ejecutar el programa podemos abrirlo d‘é\plicacioneSD Educacion> Mateméaticas> GNU
R, pero lo mejor es situarnos en el directorio de trabajo y desde un terminal grafico escribimos:

$ mkdir pracR
$ cd pracR
$R

Aparecera el mensaje que reproducimos debajo y al final de égi®map de entrada de 6rdenes del
programa, en el mensaje se nos indica que para salir hay que eg@ribir
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R : Copyright 2005, The R Foundation for Statistical Computing
Version 2.1.0 (2005-04-18), ISBN 3-900051-07-0

R is free software and comes with ABSOLUTELY NO WARRANTY.
You are welcome to redistribute it under certain conditions.
Type ’license()’ or ’'licence()’ for distribution details.

R is a collaborative project with many contributors.
Type ’contributors()’ for more information and
‘citation()’ on how to cite R or R packages in publications.

Type ’'demo()’ for some demos, ’help()’ for on-line help, or
'help.start()’ for a HTML browser interface to help.

Type 'q()’ to quit R.
>
Si deseamos acceder a la completa ayuda que trae podemos ejecutar:
> help()
Para salir de la ayuda
- q
La ayuda en modo html
>help.start()
Para obtener ayuda sobre un comando
> ?mean
o para buscar qué comando contiene en su ayuda la cadena “mean”

> help.search("mean”)

Las teclas de cursor nos permiten modificar o0 movernos por el historico de comandos. R también
acepta cortar y pegar.

Con
> apropos("mean")
[1] "kmeans" "weighted.mean"  "mean" "mean.Date"

[5] "mean.POSIXct" "mean.POSIXIt" "mean.data.frame" "mean.default”
[9] "mean.difftime"

obtenemos todas las funciones cuyo nombre contiene la palabra pasada como argumento.
Para ver algunos ejemplos de los gréficos que podemos hacer con el programa, escribiremos:

>demo(graphics)

y pulsaremos, teniendo activa la ventana del terminal, sobre Iala/arias veces hasta que finalice la
presentacion.
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4 R Graphics: Device 2 (ACTIVE)

January Pie Sales

Cherry

Blueherry

f

Apple
i Vanilla Cream

Other

Buoston Cream

(D't try s at home ids)

Para salir:

> q(0)
Save workspace image? [y/n/c]:

Se nos pregunta si deseamos guardar la sesion (y), salir y no guardar la lista de comandos (n), o cancelar, de
esa forma seguimos en el programa. Optemos por esta Gltima opcion e iniciemos un paseo por el programa:

>#Si se pone una almohadilla, es un comentario
Operaciones Matematicas basicas

> 4+10*10
[1] 104
>(5+2)*3
[1] 21

Disponemos de las funciones matematicas mas usuales:

>#sqrt, exp, log, sin, cos, tan, ...
> sgrt (16)
1] 4
> exp(1)
[1] 2.718282
> exp(5/0)
[1] Inf
> exp(-5/0)
[1] 0
Podemos ver como estan definidas las variables de entorno con
> options()
Para trabajar con mas digitos significativos
> pi
[1] 3.141593
> options(digits=22)
> pi
[1] 3.141592653589793115998

> #Dejemos el valor por defecto
> options(digits=7)
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Variables y asighaciones

> resultado <- (4+10)*3
> resultado

[1] 42

> nombre <- "Pepe"

> nombre

[1] Pepe

R es casesensitive, esto implica que si escribimos
> Nombre
no encontrara la variable
Vectores de datos

>#Para crearlos: Comando ¢ -> Concatenar
> x<- ¢(1,2,3,4,5)

> X

[1] 12345

> x<- ¢(6,7,X)

> X

116712345

> X[3]

[1] 1
>almnos<-c("Pepe","Cristina","Marta")
>alumnos

[1] "Pepe" "Cristina" "Marta"

Introducir datos con la funciéscan()
> datos<-scan()
1: 5
2: 4
3: 3
4: 2
5.1
6:

Read 5 items

> datos
[1]54321

Secuencias de nimeros, se introducen con la funcion:
seq(minimo,maximo,[incremento,longitud]))

Los comandos que siguen obtienen el mismo resultado
seq(1,10,1)=seq(1,10)=seq(10)=seq(1:10)=1:10
>1:10
[1]12 3 45 6 7 8 9 10

Podemos crear secuencias aleatorias (sin repeticién) con:

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



& Matematicas Pagina 38

> # Una lista de 1:10 ordenada aleatoriamente
> sample(10)
1] 8 5 9 6 710 2 4 1 3
> # 6 nlumeros naturales menores de 100
> sample(100,6)
[1] 49 84 13 36 9 31
> # Dentro de una distribucién normal
> rnorm(4)
[1] -0.2502104 -2.1177462 -1.2384110 -0.6614978
> #Un poco de "mezclas"
> expand.grid(c(1:6),c(1:6))

Varl Var2
1 1 1
36 6 6

Todas las operaciones aritméticas y funciones matematicas pueden ser aplicadas a vectores y se realizan
componente a componente.

> a <- 1:10

a

an2

b <- sqgrt(a)+5

b

#¢:Qué o0s parece esto?
plot(a,b)

plot(a,b, type="I")

VVVYVYVYVYV

Un impasspor favor:
> demo(persp)

Entre los resultados dos:

v R Graphics: Device 2 (ACTIVE) =l=l* R Graphics: Device 2 (ACTIVE)

2= Sind{:2+y7)

> q0

Y guardamos la sesién
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O Para practicar: Un poco de estadistica

1.

En el ficherdfechas.dat  (se puede bajar del servidor y visualizar por ejemplogedit ) hay una tabla de
datos que contiene el sexo, fecha de nacimiento y defuncién de una poblacion de 375 individuos. Vamos a ver
algunas cuestiones basicas que podemos hacer desde R.

Creamos un directorio en donde poner el trabajo que vamos a realizar. Por ejemplo:
$mkdir fechas
y ponemos en él el fichelfechas.dat  bajado de la pagina del curso.

Desde el directorifechascomencemos una sesion del programa.

$R
>datos.fechas<-read.table("fechas.dat",header=TRUE)
>names(datos.fechas)

[1] "Sexo" "an" "fm"

Con la primeralinea leemos el contenido del ficfeahas.dat  ylo ponemos en la variabtiatos.fechas
Notar que hemos afiadido la opcién de que la primera linea del fichero es el nombre de los campos contenidos
en él. Podemos ver cuales son con el comando delinega.

Para no tener que acceder a los nombres de los campos con la nomenedabie. $nombrecampo ,
ejecutamos:

>attach(datos.fechas)

a partir de ahora podemos referenciar un campo sélo por su nombre. Obtengamos algunos datos sobre la variable
an (afio de nacimiento)

>summary(an)
Min. 1st Qu. Median Mean 3rd Qu. Max.
1822 1905 1927 1929 1960 1997

Obtenemos el valor maximo, minimo, la mediay los cuartiles de esta v@@kﬁengamos la media, mediana,
cuasivarianza, cuasidesviacion tipica y rangos de la varatle

>mean(an)
[1] 1929.133
>median(an)
[1] 1927
>var(an)

[1] 1122.453
>sqrt(var(an))
[1] 33.50303
>sd(an)

[1] 33.50303
>range(an)
[1] 1822 1997

Para caracteres cualitativos:

>summary(Sexo)
h m
228 147

165j no hubiésemos ejecutado el comaattach , tendriamos que haber escrito
>summary(datos.fechas$an)
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4. También podemos hacer un histograma con:

>hist(fm)

4 R Graphics: Device 2 (ACTIVE)

Histogram of fm

100 150
I |

Fraguency

a0

T T T T 1
1500 1520 1940 1960 13560 2000

i

Pero nos interesa adecuarlo a nuestro gusto y para eso ejecutamos:
>hist(an, main="Curso Linux",xlab="Fecha nacimiento",ylab="Frecuencias",col="blue")

Curso Linux

G0 1)
1

Frecuencias
40
I

I T T 1
1650 1900 1850 2000

Fecha nacimienta

5. Sideseamos guardar el fichero en fornaig escribiremos:
>png()
>hist(an, main="Curso Linux",xlab="Fecha nacimiento",ylab="Frecuencias",col="blue")
El programa guardara el gréafico en el directorio de trabajo en un fichero de nByplbtexx.png F_7] Con
>x11()
dejamos las cosas como estaban.

17Si queremos dar un nombre particular al fichero, debemos especificarlo previamente con la orden
png(filename="nombre_fichero")
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6. salimos (y guardamos la sesién) n
>q() u

El modo comando nos sobrecoge, ante el prompt, la pregunta suele ser ¢qué hago ahora? Seguramente
ningura respuesta valga para todos, pero sin duda, las posibilidades del programa son inmensas y la docu-
mentacion, tanto en linea como la de los documentos mencionados es excelente.

2.6.6. Calculo simbdlico

Ademas de los comentados después, merece la pena destacar a

scilab mas que un programa de calculo simbdlico se trata de un programa orientado a la solucién de
sistemas de control y procesamiento de sefiales (similar a MATLAB). Su instalacién no presenta
mayores dificultades y tenemos a nuestra disposicion un magnifico manuale en castellano en:

http://scilabsott.inria.fr/contribution/displayContribution.php?filelD=
262: Fundamentos de scilab y aplicaciones, @&S&R VALERO & ANDRES CARO

Maxima

Maxima es un magnifico paquete matematico de calculo simbdlico. La version actual es un descen-
diente de DOE Macsyma que fue desarrollado en los laboratorios del MIT. Esta implementada usando
COMMON LISP y mantenida por WLIAM F. SCHELTER.

Podemos utilizar Maxima para la manipulacién de expresiones algebraicas que incluyan constantes,
variables y funciones. Permite calcular limites, integrales, derivadas, resolver ecuaciones algebraicas y
diferenciales, representar funciones de una y dos variables, etc. Es también un lenguaje de programacion,
lo que nos permite ampliar sus capacidades. Maxima ha sido sin duda un programa que ha marcado el
camino a otros de estas caracteristicas como Maple o Mathematica.

La pagina principal del programaletip://maxima.sourceforge.net/ . Desde ella podemos
bajarnos una amplia documentacion del programa en formato pdf (en inglés). En castellano, podemos
consultar un magnifico manual en:

http://lwww.guadalinex.org/modules/mydownloads/viewcat.php?cid=4

Instalaciébn Para instalarlo:
# apt-get install maxima maxima-doc

Instalamos también uinont-enddel programa para trabajar en modo gréfico
# apt-get install xmaxima

Una utilidad que es una lastima no esté instalada en los centvogwesxima (esta en los repositorios de
Linex). Por si deseais porbarla he puesto el paguete en Moodle. Para instalarla solo hay que (con Maxima
instalado) ejecutar

# dpkg -i wxmaxima_0.6.4-1 i386.deb

18Antes de salir nos preguntara si queremos guardar la imagen del espacio de trabajo (se guardan todas las érdenes introducidas en
la sesion), lo mejor seria decir que si. Podemos guardar el espacio de trabajo en cada directorio en donde ejecutamos R, asi, segun el
trabajo que estemos realizando disponemos de la posibilidad de tener distintas sesiones de trabajo guardadas en funcién del directorio
desde donde lo hayamos llamado.
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Archivo  Editar Maxima  Eguaciones| Algshra  Andlisis  Simplificar Graficos  Mumérico  Ayuda
ag .

wxMaxima 0.6

Resolver
Rafces de un polinomio

Rafces de un polinomio (reales) [LT1E - scurceforge.net

Maxima resta: Resolver sistema lineal
(2113 Resolver sistema algebraico
Eliminar variable.
Resolver EDO
Problema de valor inicial (1)
Problema de valor inicial (2)
Problema de contorno..

Resolver EDO con Laplace

Condicidn inicial

|
ENTRADA: H ‘ﬂ%

simplificar | simpificar )| Factorizar | Expandic | Simpiificart) | Expandir () | Redusir gy | Fomacart | suma.. | Froducta . |
Resolber. |Resaiver ED0| Derivar. | Infegrar. | Limite. | Serie. | Sustituir. | Aplicar.. | Gréficos 2D..| Gréficos 9D |

| ‘Pvaparado para la entrada de usuario

Uso Para cargarIcApIicaciones> Educacién> Mateméaticas> xmaxima o ejecutamos desde un ter-
minaf™d

$ xmaxima &
gue nos mostrara la ventana del programa.

@ Xmaxima —-0Ox
File Edit Options Maxima Help
o1y '

£

ﬁlel Back | Forward |Edit| Opﬁunsl UrI:||ﬂ\e.ffusrtshare/mammaf&.a Ofxmaximasintro.html

[ |

Maxima Primer

Maxima is a computer program for doing mathematics calculations, symbolic manipulations, numerical computations and graphics
Procedures can be programmed and then run by Maxima to do complex tasks. Much of the syntax for other languages such as Maple
was copied from Maxima. Full documentation is available,

To do hasic operations, a line is typed, fallowed by a semicolon, and then entered. This can be done in the window above. Alternately
you may edit the blue portions in this butfer, and click on them, 10 see the result evaluated ahove and/or inserted in this window,
depending on what was specified in the html source for this file. For example clicking below

® integrate(l/(1+x*3),%)
‘You may double click the above formula, and the integral will be substituted into the Maxima evaluation in the other window. There are
examples which you may also laok at 5ol plotting If you wish to have your plats appear in a separate window, go to the preferences
hutton under file, and select separate. You may also go o the netmath page to see some more capabilities.

Here are same examples from hasic calculus. To have Maxima evaluate the derivative of the function below, click an this line

® Giff(cosix),x); returns RESULT,
Maxima can calculate indefinite integrals. v |

[Started Maxima JOT

La ventana estéa dividida en dos areas, la superior para introducir co@yl(mnsla que el programa
devolvera el resultado de la ejecucion de los mismos. Con la opteéimdel menu principal tenemos a
mano un completo manual del programa. La sectifroduction to MAXIMA contiene un ejemplo de
sesion que podemos reproducir para familiarizarnos con la sintaxis.

En el area inferior se carga el fichefusr/share/maxima/5.9.0/xmaxima/intro.html
que es una introduccion al programa con enlaces a ejemplos y al manual.

Una pequefia muestra de sus posibilidades:

19¢ maxima para trabajar en modo consola.
20| a sintaxis de un comando debe terminar en ; (punto y coma) para que sea ejecutada tszar
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(%il) 1/2+1/3;

5
(%01) -

6
(%i2) sqgrt(8)+sqrt(2);
(%02) 3 SQRT(2)
(%i3) factor(100);

2 2
(%03) 2 5
(%i4) %pi;
(%04) %PI
(%i5) bfloat( %pi);
(%05) 3.141592653589793B0
(%i6) fpprec:100;
(%06) 100

(%i7) bfloat(%pi);

(%07) 3.1415926535897932384626433832795028841971693993751058209749445923078164+#
06286208998628034825342117068B0

(%i8) solve(2*x-3=x-7,X);

(%08) [x = - 4]
(%i9) factor(x"2-5*x+6);
(%09) (x-3) (x-2

Con la secuencia de menQptions—Plot Windows— Separatepodemos hacer que los graficos se pre-
senten en una pantalla independiente. Asi hemos dibujado este toro. La orden que lo genera es:
plot3d([cos(y)*(10+6*cos(x)),sin(y)*(10+6*cos(x)),-6*sin(x)],[x,0,2* %pi],[y,0,2* %pi],['grid,30,30]);

-

O representar funciones definidas a tr@o@or ejemplo si deseamos trabajar y representar la funcion

r st xz<0
f(x)_{xQ si >0

escribiremos

(%il1) f(x):=block([],if (x<0) then return(x),if (x>=0) then return(x**2));

(%01)f(x) := BLOCK([], IF x < 0 THEN RETURN(X), IF x >= 0 THEN RETURN(X ))
(%i2) f(2);
(%02) 4

2lpara ampliar sélo hay que tener en cuenta que se pepmile AND <=2)
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(%i3) f(-2);
(%03) -2
(%i4) plot2d(f,[x,-2,2]);
(%04)

-2 -1.5 -1 =0.5 0 0.5 1 1.5 2
0,56823 = -1,56101

La web antes comentada de documentacion en castellano, contiene un pequefio manual que es mas que
suficiente para introducirnos en su uso para el trabajo cotidiando del aula. Podemos acceder a la extensa
documentacién que acomparia al programaisrishare/doc/maxima-doc/

2.7. Mdusica

Si tenemos configurada nuestra tarjeta de sonido, con Guadalinex disponemos de varias utilidades para
reproducir CDs, ficheros de audio y para grabar clips de sonido.

Gnome-cd Es un sencillo reproductor de CDs de audio con una interfaz muy sobria y que ademas
trae una ayuda en castellano.

Xmms (X Multimedia System). Es una aplicacion para reproducir archivos de audio que soporta dis-
tintos formatos de archivo, mp3, Ogg Vorbis, etc. Su interfaz es muy vistosa, parece un reproductor
de audio convencional.

Grip. Es ademas de un reproductor de audio, un sencillo front-end para la extraccion de pistas de
audio y su conversién en archivos mp3 u ogg.

Kino Reproductor de pelicula y musica.

Xine. Reproductor de video de sonido y video.

Lo primero que debemos hacer es garantizarnos gque el sonido va a funcionar correctamente. Para esto debe-

mos situarnos eApIicacionesq> Configuracién> Preferencias> Sonidoy en la ventan®referencias
pestafiagGeneral comprobar que no esta marcada la cadittéivar el servidor de sonido al inicio.
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Eventos de sonido "Campana del sistema |

[_1 Activar el servidor de sonido al inicio

[ Sonidos para los eventos

Para acceder al programa que nos permite controlar el volumen lo hacemos desde

&/ Aplicaciones> Multimedia > Control de volumen
0 desde una xterm:

$ gnome-volume-control &
En primer lugar tenemos que familiarizarnos con la ventana del control de volumen de Gnome.

Archive Ayuda

)} [1s 2

Volume Bass Treble Synth pPCM Speaker Line-in Microphone cD In-gain out-gain

N Y Y 6 | Lo L1

|v Bloquear © Bloguear | v Bloquear | ¥ Bloquear | v Bloguear |v Bloguear | ¥ Bloquear | ¥ Bloguear | ¥ Bloguear | v Bloquear
[ Mudo [ Mudo [ Mudo [ Mudo [ Mudo [ Mudo | [ Mudo [ Mudo [ Mudo [ Mudo [ Mudo
[ Graba [ Graba v Graba. [ Graba

Para los distintos dispositivos podemos optar por:

Bloguear si estd marcado se sincronizan ambos canales, si ho es asi podemos optar por distintos valores
para cada uno

Mudo para silenciar una opcién

Graba si esta marcado permite la grabacién con ese dispositivo

2.7.1. Grabacioén de sonido

(09
Disponemos de un grabador de sonido al que podemos accedermﬂicacionew Menu de-
bian > Aplicaciones> Sonidor> grecord

Untitled wav - Grabador de sonido

Archivo Contrel Ayuda

0O B

MNuevo Abrir Guar

[ (] p i

r Guardar como Grabar Reproducir Parar

Informacién de archivo

Nombre de archive: Untitled wav
Longitud:

Preparado

Si bien permite grabar sonidos, la instalada por ahora en las aulas TIC tiene un bug que impide gra-
bar encima de una sesion iniciada. Asi que so6lo podremos grabar una vez por cada vez que iniciemos el
programa. Esta utilidad presenta pocas posibilidades y es bastante simple.
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2.7.2. Audacity

Audacity permite hacer bastantes cosas con el sonido: graba, importa, exporta, copia, pega en varios
formatos. Ademas, permite grabar pistas de audio desde CDs asi como digitalizar los sonidos de las viejas
cintas de casette. Es decir, nos permite usar todo ese material multimedia “viejo” y que podamos darle
nuevo uso dentro de las aulas TIC.

€]
Para acceder a él lo hacemos siguiendo la cadena de luélplicaciones> Multimedia > Audacity

€3
o] Aplicaciones> Educacion> Muasicar> Audacity o desde una xterm

$ audacity &

Grabar y guardar ficheros con audacity

Cuando iniciemos el programa |& ez podremos seleccionar el idi(ﬁantes de poder acceder al él.
Una vez seleccionado veremos la pantalla inicial del programa

Envalvente
A ol
Seleccign | DU . Ajustar proyecta a la ventana
A
Aphva| Brlitar Yare Ffarin  &nzlizar - Aynda
4 U .J & .J »,_) Los icones de abajo tienene |a interpretacidn habitual
2y I N A O PR E T L\ R L)
- o il 1 20 i 10 5,0 [ T 1] 9,0

tracushicE: 17100 | CLEECE LU JLUUUL sy ALUSts desastieco)

Para iniciar una grabacion basta con pulsar el boton rojo de grabacién para crear una pista estéreo vacia
e iniciar la grabacion.

225 conveniente actualizar a la Gltima version con:

#apt-get install audacity

23Después, siempre podremos cambiarlo dochivo —Preferencias—Entorno. Para que tenga efecto la nueva seleccion del
idioma tendremos que reiniciar el programa.
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Archivo  Editar  ¥er Proyectn Generar Efecto  Analizar  Ayuda

W=

20| S eI ) &

07 0" pi o w o [Je[m@[He o] AAL]2]
- 1‘Jn nLI‘l 1‘,0 ZI,II 3;“ 4:n 5#“ ﬁ:n 70 0

x[Pista de sucii w | 1,0
Mono, 44100Hz
32-bit float

Ew\ancid Solo
= +

Frecuencia: 44100 |Cursor 0:00,000000 min:seg  [Aiuste desactivado]

A tener en cuenta:
= Que el volumen del micro no esta a cero.
= Que hemos seleccionado el dispositivo adecuado de grabacidn, en este caso el micro.

Cuando creamos una pista de audio nos aparece

x| Pista e auci w
Moo, 44100Hz
32-bit float

Silencio _ Salo |
.‘...@....".
|...@...H

Lo més interesante de este gréafico es que nos permite silenciar est&ipéstaid) por si no deseamos
oirla. En cambio, si marcamos la casiialoconseguiremos oir nada mas que esta pista.
Si pulsamos sobrBista de Audiose abre el menu

Mombre...

Desplazar pista hacia arriba
Desplazar pista hacia abajo

Faorma de onda
Forma de onda (dB)
E tro
Tono (EAC)

kono

Canal lzquierdo
Canal derecho
Hacer pista estéren.
Dividir pista estéren

Establecer farmato de muestren -

Establecer frecuencia -

desde él podemos, por ejemplo, cambiar entre las diferentes formas de representacion. O desplazar la
pista hacia abajo o hacia arriba (si tenemos varias pistas de audio).

Si deseamos un control méas fino de cdmo realizamos las grabaciones modificaremos la configuracion
enArchivo —Preferencias
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Abrir.. Cll+Cr
Cerrar Chl+

Guardar proyecto como

Preferencias... Cll+P

Salir

Los valores a tener en cuenta son

Audio £/ . Audio £/3
Berni it Frecuencia de muestreo predeterminado: 44100 Hz i
Calivad | pisposiiva:  devidsp =) ‘ Calivad]
Formatos de archivo Formatos o archivo Fomato de musstres predsteminado;  32-hitfaal i

Espectiogramas | 2r203Ci0N Espectragramas

Swesongs | Dispositive:  idevidsp S| | T e comversor e necusncia ae muesveo en venga reel,_inerpaacién Fest e

Entomo Entomo - -
— | Conales 1 (Moo = ‘ ™" Conversor de frecuencia de muesiren de alta calidad:  Fusion de alta calidad: i

Teclado Teclado

Ralén  Fusionaco en tiempo real:  Ninguno
Fusién de alta calidad:  Tridngulo i

Ratdn | Reproducir otras pistas mientras se graba una nueva

_IReproducir otras pistas mientras se graba una nueva.

Cancelar | Aceptar Cancelar ‘ Aceptar

(a) Audio E/S (b) Calidad

Figura 2.2: Control grabaciones

Inicialmente puede resultar extrafio un comportamiento de audacity y es que cada vez que se pulsa el
botdn de grabacién se crean pistas nuevas

Cuando hayamos creado nuestra primera grabacion, guardaremos todo el proyActhison—Guardar
proyecto o conGuardar proyecto coma Al hacerlo asi, crearemos un archivo XML de extensamp
gue almacena la informacién relativa al proyecto. Ademas, se creara un directorio en donde se almacenan
las pistas propiamemente dichas, dicho directorio tendra el mismo nombre que el proyecto mas el sufijo
data .
Una vez guardado el proyecto (siempre deberiamos guardarlo con formato audacity) podremos expor-
tarlo a formato WAV, MPB]y OGG.

Importar ficheros de sonido

Podemos importar ficheros de audio &mwyecto—Importar Audio E} Ademas de los formatos WAV,
MP3y Ogg Vorbis podemos leer ficheros MIDI, au, ...

245 esté instalada la librerfa adecuada
250 desdeArchivo —Abrir
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Importar audio.. CHl+l

Importar MIDI...
Importar archivo en bruto (raw)...

Editar etiguetas ID3...

Mueva pista de audio
Nueva pista estéreo
Nueva pista de etiquetas
Mueva pista de tiempo

Alinear pistas... —
Alinear y mover cursor... -

Agregar efiqueta en seleccidn

O Para practicar

1.
a) Realiza una grabacion de tu propia voz de aproximadamente 10 segundos.
b) Crea una segunda pista y afiade algiin comentario a la grabacion.
C) Guéardala en tu carpeta de usuario con tu nombre y formato nativo de audacity.
d) Guardala en tu carpeta de usuario cgmneebal.wav (recuerda que habras de exportar el fichero).
€) Guardala en el resto de formatos (ogg) y anota las diferencias de tamafio entre unos y otros.
2.

a) Abre con audacity un fichero en formato MP3 y reproducelo.

b) Afade después una pista de aproximadamente 10 segundos con tu voz.

C) Ajusta el volumen de la cancién para que tu voz se oiga de forma nitida.

d) Guarda el fichero en formato audacity con nonymactica

€) Exportalo a formato ogg. |

2.7.3. noteedit

Se trata de uno de los mejores editores de parl{@lmm una interfaz gréafica ya que las notas intro-
ducidas con el ratén o teclado suenan a la vez que se pulsan. Con él podemos crear partituras facilmente,
ademas, permite reproducir y grabar archivos MIDI. Se trata pues de un programa muy interesante para
trabajar en clase musica.

Permite exportar las partituras a varios formatos (entre otros Mg§ixTLilyPond). Su interface es
intuitivo para usuarios poco expertos, lo que lo hace apropiado para el mundo de la educacién.

Instalacion

# apt-get install noteedit

Uso

Para iniciar la aplicaciéApIicaciones> Educacion> Musicar- noteedito con

$ noteedit &

26Es con el que juega mi hijo de 9 afios para “tocar las notas”
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Archive Editar Wer Insertar Pentagrama TSE3 Ventana Herramientas Preferencias Ayuda

| )= %‘%\@gz\\%\@mmo}: B oL T Leow ¢

2% s aW kAN IAe. 0102334 IEE
[ b B Wb =Ll LALEXnldddddn o
PP

il | [«I+]

En/usr/share/doc/noteedit/examples tenemos algunos ejemplos que podemos que pode-

mos abrir corArchivo —Abrir .
Para que funcione adecuadamente, la tarjeta de sonido tiene que tener la posibilidad de trabajar con

midis. Para ello, eRreferencias—Configurar NoteEdit —Sonidotenemos que escoger uno de los dispo-
sitivos MIDI disponibles en nuestro sistema.

Sonido

Secuenciador:
General ’7@ ALSA

®
(o]
1%
A

y
g  Dispositivos MIDI
Editar ﬁT\M\d\ty port 0

@ ﬁﬂwd\ty port 1
O

£ TiMidity port 2
Colores ﬁ
ey ﬁﬂwd\ty port 3
)
=
Sonido
E7
Acordes
Ayuda Predeterminado ﬁ Aceptar h Aplicar J [ Cancelar J

2.7.4. rosegarden4

Se trata de un programa que integra un secuenciador MIDI y un editor de partituras WYSIWYG, pero
bajo mi punto de vista (y mis nulos conocimientos musicales) es mas complicado de usar que el anterior.

Instalacién

# apt-get install rosegarden4

Uso
Lo abrimos desdApIicaciones> Educacion> MUsicar Rosegarden4o bien desde un terminal

$ rosergarden4
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UNITiea - Kosegaraen

File Edit Segments Tracks Studio Transport Tools Settings Help

i z g Ly 5 ]
IEIET RS L& [y v ||E1= Bn W
EﬁlQHJK«b»NIQMZoom: 100%
3
~Segment Parameter5—| i T
Label S|
Repeat |
Quantize ! =
' Rosegandeniransport - IRoseganden >
Transpos: L
Delay
Color
rInstrum
MIDI sot
[ 65:C
Channel
Percussion
Bank D[:
Program D[:
@ Pan
@ Volun
@ Sustain [, ) Expression ‘ |
1 hd
| Il 1l

Como inconveniente frente al anterior destcar que su interfaz no esté traducida. Ademas su uso requiere
un estudio de la documentacion existente para él.

2.8. Idiomas (y lengua)

Hay una aplicacion que pese a estar en la seccion de musica, muy bien podria ir aqui, se trata de
audacity ~ (véas¢ 2.7]2 en la pagipa)46).

2.8.1. i2e

i2e es un diccionario simple de inglés-espafiol y espafiol-inglés. Su uso no presenta ningln problemay
puede resultar bastante Util en el aula para cualquier nivel.

Entramos en el programa CwApIicacioneSD Educacién> Idiomas>i2e o desde un terminal con

$ i2e

Pulsando en los botones de la parte superior de la ventana podemos elegir el sentido de la traduccion
(Inglés—espariol o Esparietinglés) y si queremos una traduccién exacta o bruta. Si seleccioriziises
gueda exactanos muestra la traduccion de la mismay de las expresiones en las que aparece, mientras que
si seleccionamoBusqueda brutanos muestra también aquellas palabras que contienen como parte de ella
la palabra tecleada.

Para utilizarlo s6lo tenemos que escribir la palabra en el recuadro inferior de la ventana y pulsar sobre
el boténTraducir . Ya no tendremos que preocuparnos si nuestros alumnos no llevan el diccionario a clase.

I Inglés -= Espafiol  Blsqueda bruta | Inglés -= Espafiol | Blsgueda exacta

house : casa - house : casa et
houge cat: gato doméstico house cat - gato doméstico
househreaker : ladrin
househreaking : robo con escalo
housefly : masca comun

household : casa

householder : caheza de familia
housekeeper : ama de casa
housekeeping : gobierno de la cas @
a

1] [*] 1] [*]

| house | ‘ house

Traduclr | aprener | sair | Traducir | aprender | saur |
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2.8.2. Kwordtrans

Kwordtrans, como i2e, es un diccionario inglés-espafiol espafiol-inglés. Esta aplicacion es algo mas
completa que la anterior.
Para entrar en ella

Aplicacionesq> Educaciénr Idiomas> kwordtrans
o0 bien escribimos en un terminal

$ kwordtrans

Una vez que se abre el programa, seleccionamos el sentido de la traduccion pulsando sobre la flecha que
separa la bandera inglesa y espafiola en la barra de herramientas.

Para traducir una palabra la escribimos en el caPgdabra y pulsamos sobre la flecha que hay a la
izquierda del mismo, nos mostrara entonces una lista con las traducciones.

Ademas desde el meripcionespodemos hacer que ignore los acentos o que diferencie entre mayus-
culas y mindsculas.

Si nos situamos en el meiichivo podremos asi mismo guardar o imprimir la traduccion obtenida.

Archivo Traducir Diccionarios Marcadores VWer Opciones Preferencias Ayuda

¢ SR+

Pajabra: || ﬂ

homage --> homenaje

home --> hogar

home computer --> ordenador doméstico
home key --> tecla de inicio

home page --> pégina de portada
home page --> pégina de presentacidn
home page > p&gina principal
homeland --> patria

homeless --> sin techo

homely --> sencillo

homemade > casero

homeostasis --> homedstasis

Homer —-> Homero

LT

20 tA©rminos encontrados para "home"

2.8.3. KklLettres

Es una aplicacién especialmente disefiada para ayudar al usuario a aprender el alfabeto en un nuevo
idioma y posteriormente aprender a leer silabas sencillas. Nos va a permitir aprender las letras (y silabas,
pero no palabras completas) y sus sonidos en francés, checo, danés, eslovaco y holandés. Esta pensada para
todos los niveles educativos.

La version instalada en los centros TIC es la 1.1 con los idiomas: checo, eslovaco, danés, francés y
holandés. La version 1.3 soporta el castellano, y se deberia solicitar su actualizacion, ya que es una muy
buena utilidad para apoyar la lecto-escritura en los primeros niveles educativos o con alumnos que se estan
iniciando en nuestra lengua.

Para ejecutarla lo hacemos de:ApIicaciones> Educacién> Idiomas> KLettres o abrimos un
terminal y ejecutamos

$ Kklettres &
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KLettres - version 0.99 - KLettres

Eﬂ Nivel 1 »||Francés « @@=

‘E\ nivel actual es 1 HHEI idioma actual es Francés

Podemos encontrar un manual en castellano en la documentacion que acompafia a las KDE-Edu.

El programa permite 4 niveles de complejidad y nos ird mostrando letras o silabas que tendremos que
escribir en el recuadro en blanco. En los niveles mas bajos las muestra en pantalla mientras oimos su
pronunciacion en el idioma elegido y en los niveles mas altos solo oiremos el sonido y tendremos que
escribir la letra o silaba correspondiente.

2.9. Teconologiay disefio grafico

Para no abrumar con la cantidad de herramientas disponibles (por ejemplo ImageMagick) las veremos
en entregas posteriores, cuando se justifique mas su uso.

2.9.1. The Gimp

Gimp (GNU ImageManipulation Program) es un potente programa de manipulacién de imagenes,
para retoque fotografico y composicion. Es muy Util para la creacion de logotipos y graficos para paginas
web. Posee la mayoria de herramientas y filtros de otros programas comerciales.

La Web en la que acceder a manuales sobre el programa es

Grupo de Usuarios en castellaitp://gimp.hispalinux.es/ , en ella hay tutoriales y do-
cumentacién sobre GIMP en castellano

El programa incorpora gran cantidad de herramientas para manipular las imagenes, incluyendo canal de
operaciones y capas, efectos y conversiones. También incluye un capturador de pantallas (que estudiaremos
en el tema correspondiente). La versidn que viene con Guadalinex es la 2.0.

Para ejecutarlo, seguir la secuencia de mApllcaC|ones> Gréficos> Gimp o desde una xterm
ejecutando el comando
$ gimp &

Apareceran la ventana principal del programa, en la que esta la barra de menu y la caja de herramientas,
y la ventanaConsejo del dia de El GIMRerramos esta Ultima. En general, y salvo que tengamos muy
claro lo que hacemos, lo mejor es mantener las opciones por defecto. Ya tendremos tiempo de modificar
las preferencias.
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La finalidad de cada uno de estos botones es la estandar en las herramientas de dibujo, ademés cuando
mantenemos el raton sobre cualquiera de ellas veremos una pequefia nota sobre su funcién. Si las opciones
de herramienta no estan visibles (como pasa en el gréafico), la véDpmianes de herramientparecera

al hacer doble clic sobre una de ellas.

** Selecion de regiones elipticas en la capa activa.

Seleccién de regiones “dibujadas a mano”.

Seleccién de regiones continuas.

Seleccion por colores.

T,@a

Seleccién automatica
Seleccién de regiones usando curvas Bezier
Escoger un color de una imagen.

Zoom de una imagen.

Medir distancias y angulos.

¢ > v oN I

Para mover capas y selecciones.

Recortar la imagen.

&

Rotar seleccién.

Transformar la capa o seleccion.

[

Inclina la imagen o seleccion.

B

Cambia la perspectiva.

Recursos Didacticos con Guadalinex
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Seleccionar regiones rectangulares en la capa act = Refleja la capa o seleccion.

Afnadir texto a la imagen.
Rellenar una seleccién con un color o un modelo.

Rellenar con un “gradiente” de colores.
Dibujar trazos muy definidos con lapiz.

Pintar trazados borrosos con pincel.

Borra hasta transparencia.

Pincel aéreo con presion variable.

Dibujar con tinta.

Pintar usando modelos o regiones de imagen.

Difusioén o afinamiento.
Aumentar o disminuir la intensidad.

Difuminar una imagen con el pincel seleccionado en
ese momento.

Colores del frente y del fondo.

Pincel, el modelo y el gradiente activo.
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Comentemos algunos aspectos basicos del programa. En primer lugar decir que soporta multitud de
formatos gréfic@y gue su formato nativo es el XCF. Los menus principales de la aplicacidfrsbivo
y Exts:

Del menUArchivo merece comentar que la opciddquirir abrira una ventana que permite capturar
pantallas graficas. Podemos seleccionar una sola ventana (la activa) o la pantalla entera y establecer un
retardo que nos permita modificar el escritorio antes de que se haga la captura.

0 Para practicar:
Captura una pantalla y selecciona una zona rectangular de ésta. Abre un archivo nuevo y pega alli la region
recortada. Guarda el fichero en formato png.
Para ello,Archivo —Adquirir —Captura de pantalla... y elige una sola ventanaTrasaceptar pulsa con el
botén izquierdo del raton sobre la ventana que quieres capturar (por ejemplo la de El GIMP) y aparecera la
imagen capturada. De las herramientas gigleccionar regiones rectangulard2ulsa con el boton izquierdo y
arrastra el raton para elegir la region. A continuacién, pulsa con el botdn derecho del ratén sobre el rectdngulo
y en la ventana emergentEditar —Copiar. Ahora Archivo—Nuevo y Editar —Pegar (o [@ + ).
FinalmenteArchivo —Guardar como...y enPor extensiérseleccionar PN

Desde el menixts podemos acceder a algunos de los aspectos iniciales méas llamativos de GIMP. Por
ejemplo, desd&criptFu podemos crear logotipos, texturas, botones, fondos, etc.

ElNGIMP:

Archiv E Ayuda

“  Gestorde médulos

Detalles del complemento
Editor de unidades
Explorador de DB

Botén redondeado. ..

Crear brocha 4 :
v Botdn simple biselado...
N Logos 3
m °| -
Misc, 3
" |8
= Patrones »
Temas de Paginas Web >
Utilidades >

Consola de Script-Fu
Iniciar el servidor...
Befrescar los guiones

O Para practicar:

= Sigue la secuencia de menHsts— Script-Fu—Logos—Texto circular... y modifica los valores por
defecto para conseguir el texto de abajo.

fin e
a +
o)
& -
3 o
o
0 o

= Con cada una de estas opciones podremos realizar un modelo diferente. Para muestra un botén:
Exts— Script-Fu—Botones—Bot6on redondeado.. escribir el texto y seleccionar colores

—1

27Estan casi todos los méas usuales: BMP, CELS, FITS, FLI, GBR, GIF, Glcon, HRZ, HTML, Header, Jpeg, PAT, PCX, PIX, PSD,
PNG, PNM, PostScript, SGI, SUNRAS, TGA, Tiff, XCF, XWD, Xpm, gzip, bzip2.
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Con la opci6nTemas de paginas Welpodemos realizar elementos para nuestras paginas Web (flechas,
titulos, etc).

Merece la pena echar un vistazo a la magnifica coleccidiiliies que acompafian al programa. Sigue
esta secuencia de meritsts— Script-Fu—Misc— Esferay aplica diversos filtros a la esfera.

Es un magnifico programa que a buen seguro entusiasmara a todos aquellos a los que guste el retoque
fotografico o que deseen mejorar sus paginas Web.T®en Gimp podemos modificar una imagen de
cagftodas las formas posibles.

2.9.2. Qcad

Si queremos hacer CAD, hay un programa que nos puede resolver el problema, se trata de Qcad. La
pagina principal de este programa es:

http://\www.qcad.org

Al ser un programa dedicado especialmente a dibujos en dos dimensiones, nos puede ser bastante Gtil
en el area de Techologia de la E.S.O.

Instalacién Si necesitamos un manual debemos descargarlo ya que, por defecto, Guadalinex no lo incor-
pora.

# apt-get install gcad-doc

Uso En la web oficial de Guadalinex hay un manual muy interesante sobre este programa. Dicho manual
es contribucién de Antonio Moreno P&f8zE| enlace lo tenéis en
http://www.guadalinex.org/modules/mydownloads/visit.php?cid=4&d=95

Podemos localizar esta apIicaciénApIicacionesn> Graficosr> Qcad
O bien, ejecutando desde una xterm
$ gcad &

Al iniciar por primera vez el programa, podremos seleccionar el idioma y las unidades de medida (espafiol
y unidad métrica-milimetros). Estos pardmetros los podemos cambiar en eEditai—Preferencias
de aplicacion

TApariencia I\:ccahzacmnes | valores por defecto |

g o
Parte Comandos: Color puntos rejila; [#7F7F7F ¢
—— Colorlineas rejila;  [#3FaF3F ¢
[ Mostrar cursor grande Color Seleccionado: |#A54747 +
I Escala [a rejila automaticamente Color Resaltado;  [#739373 ¢
Espaciado minimo de la Rejila; [10_ ¢) | T
Ntmera de entidades previstas (Ea,,a s e

Vale Cancelar

Una vez ajustadas las preferencias podremos, por ejemplo, crear

28Hay que dejar alguna posibilidad de mejoria
29profesor de Dibujo en IES Extremadura de Montijo (Badajoz)
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Al iniciar el programa se nos presenta una pantalla, en la que podemos ollsdraara de menus, la
barra de herramientas, el explorador de capas sitio o zona de trabajo, asi comaddarra de menus de
acceso direct@on iconos Yla barra de estado

2.9.3. Sodipodi

Aqui nos encontramos con otro programa de disefio vectorial. Es lo més parecido a CorelDraw y Adobe
lllustrator, pero por supuesto GPL, y sin nada que envidiarles, ni en calidad, prestacionesy facilidad de uso.

Sodipodi emplea SVG como formato nativo, y exporta a éste y a png. Se trata de un completo y comodo
programa de ilustracion vectorial con capacidad para embeber imagenes de mapa de bits. Contiene las
herramientas naturales de un programa vectorial. Se le conoce popularmente como el lllustrator para Linux.
Sodipodi dispone de una extensa capacidad de control de dibujo: trazado mediante linea caligrafica, curvas
Bézier, circulos, formas cuadrangulares, rellenos, transparencias, degradados, degradados de transparencia,
eficiente fijacion de colores, independencia de control de rellenos y bordeado, alineacion de contenido,
formato de texto, reflejo multi-direccional, y muchas otras opciones suficientes para optimizar y garantizar
una cédmoda experiencia.

Instalacion Guadalinex 2004 no lo incluye por defecto, asi que para instalarlo:

# apt-get install sodipodi

Uso La web oficial eshttp://www.sodipodi.com . Desde ella tenemos acceso a documentaciéon
(en inglés), galerias de clipart (dibujos) para utilizarlos libremente, trucos, etc.

Unavez instalada la podemos encontraApIicaciones» Menu Debianr- Aplicaciones> Gréaficos>
Sodipodi
O bien, ejecutando desde una xt€im

$ sodipodi &

Nos aparecera un menud que, aungue parezca pequefio, lo incluye todo.

30Est4 instalada la Gltima versién disponible para Debian.
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Y utilizando las herramientas adecuadas, (simple principiante, por supuesto), podemos hacer disefios
sencillos y atractivos como el primero, o tan complejas como la segunda que ilustra la posicion del Sol en
el Solsticio de verano y en los Equinoccios en el Hemisferio Norte.
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2.9.4. inkscape

Inkscape es una herramienta para el dibujo de graficos vectoriales. Viene a cubrir, junto son el anterior
un hueco importante dentro del mundo Linux, que hasta hace poco no disponia de programas de este tipo.
Aunque otros programas, como el GIMP, también soportan curvas Bézier no tienen la potencia de

Inkscape.
Permite realiza destintas formas y curvas de Bézier, aplicar rellenos, establecer puntos de anclaje y

aplicar efectos especiales a nuestros dibujos entre otras cosas. En definitiva, y aunque no tiene todas las
funcionalidades de algunos programas comerciales, dispone de todo lo necesario para poder realizar logos
o ilustraciones.

Lo iniciamos desd &/ Aplicaciones> Graficos inkscapeo con
$ inkscape

Manuales en castellano
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= |hitp://www.inkscape.org/doc/index.php

= |hitp://wiki.gleducar.org.ar/wiki/index.php/Manual_Inkscape
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Capitulo 3

Herramientas educativas web: JClic y
Hot Potatoes.

Para ser hombre no basta con nacer, sino que hay también que aprender.

Es el momento de recordar que la pedagogia tiene mucho mas de arte que de ciencia, es decir que admite
consejos y técnicas pero que nunca se domina mas que por el ejercicio mismo de cada dia, que tanto
debe en los casos mas afortunados a la intuicion.

El valor de Educar FERNANDO SAVATER.

Comencemos a trabajar con doss aplicaciones muy interesantes para generar actividades susceptibles de
ser llevadas a nuestra clases, se trata de JClic y Hot Potatoes.

La primera esta instalada por defecto en las aulas TIC, si bien no ocurre lo mismo con la segunda. Por
otro lado, ninguna de las dos esta a nuestra dispocién si trabajamos en casa, asi que antes de meternos de
lleno en la tarea, es necesario que veamos la forma de poder trabajar con ellas usando nuestro ordenador
personal. Ambas aplicaciones estan realizadas con el lenguaje Java, asi que para poder acceder a ellas es
necesario que tengamos JAVA instalado.

Comentar de nuevo que voy a explicar como se puede trabajar con estos programas tanto en casa como
en los centros lo que hace que de nuevo el numero de folios sea abultado. Los apartados relativos a la
instalacion de los mismos en el ordenador personal no es necesario leerlos para aquellas personas que solo
vayan a trabajar con los ordenadores disponibles en los centros TIC.

3.1. Introduccion: plugins para Mozilla, Firefox y JAVA

Su utilizacién es sencilla e intuitiva y todos estamos familiarizados con este tipo de programas. Se trata
de un navegador muy configurable. Ademas de navegar por la red, con Mozilla podemos crear paginas web
y gestionar nuestras cuentas de correo.

Para navegar con MoziII‘ApIicacionesp Internet > Mozilla > Mozilla (Navegador Web), o desde
un terminal ejecutdf

$ mozilla &

y tendremos nuestro navegador en pantalla.

1El signo & detras de un comando es para que éste se ejecute en segundo plano y deje libre el terminal por si queremos introducir
otros.
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3.1.1. Instalacionde pluginspara Mozilla (Firefox)

Este apartado s6lo hemos de leerlo si trabajamos desde nuestro ordenador “casero” ya que en los
centros estéd instalado y no es necesario hacer nada. Si sélo se trabaja con el ordenador de los centros
se puede saltar lo que sigue y pasar directamgnté a 3.2 en la pagina siguiente

Para disponer de multiplgguginspara mozilla (applets de java, flash, ...) disponemos de un paquete vir-
tual que es de todo punto recomendable instalar en nuestro orcﬁrwtwta del paquerrozilla-plugins
Asi que, recordemos que podemos instalalo como root si ejecutamos:

# apt-get update
# apt-get install mozilla-plugins

[®] Debeonf en guadalinexo4-ware

[ Debconf en guadalinex04-ware

Configuracion de flashplugin-nonfree

Configuracién de flashplugin-nonfree

—

4
$ cancelar | & nrras = Adelante ‘ $ Cancelar ‘ & Atras ‘ " Adelante ‘

Tendremos que aceptar en ambas ventanas para que supuestamente se “descargue” el plugins para flash.
Después habra que aceptar en la licencia de uso de Java, para eso, tras leeerla -;), pulsaresysobre
aceptaremos los términos escribierygs .

[~ T K |

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

Sun Microsystems, Inc. B
Binary Code License Agreement

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND ANY PROVIDED
SUPPLEMENTAL LICENSE TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENT")
CAREFULLY BEFORE OPENING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE. BY
OPENMING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE, YOU AGREE TO THE TERMS
OF THIS AGREEMENT. IF YOU ARE ACCESSING THE SOFTWARE
ELECTRONICALLY, INDICATE YOUR ACCEFTANCE OF THESE TERMS BY
SELECTING THE "ACCEPT" BUTTON AT THE END OF THIS
AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL THESE TERMS,
PROMPTLY RETURMN THE UNUSED SOFTWARE TO YOUR PLACE OF
PURCHASE FOR A REFUND OR, IF THE SOFTWARE IS ACCESSED
ELECTRONICALLY, SELECT THE "DECLINE" BUTTON AT THE END OF
ITHIS AGREEMENT .

1. LICENSE TO USE. Sun grants you a non-exclusive and
non-transferable license for the internal use only of the
accompanying software and documentation and any error
corrections provided by Sun (collectively "Software"), by
the number of users and the class of computer hardware for
which the corresponding fee has been paid.

[

Cuando reiniciemos mozilla, los cambios seran efectivos.

El paquete que debe instalar flash no funciona actualmente como debe. De manera que aunque apa-
rentemente se instala correctamente no es asi y no podremos visualizar en nuestros navegadores
ficheros flash (swf). Se debe a que la ruta de la que deberia bajdesegel que contiene los
ficheros necesarios ha cambiado de ga’fodemos optar por bajar desde

|http://www.macromedia.com/shockwave/download/alternates/ |

el ficheroinstall_flash_player_7_linux.tar.gz y hacerlo a mano, o mejor arreglar
nosotros el entuerto y arreglar el problema de la ruta desde donde se lo ha de bajar. Si optamos por
esto ultimo:

2Deberia estar instalado en los centros TIC.
3Se lo intenta bajar de un lugar no existente http://macromedia.rediris.es/tarball/debian
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1. Modifiquemos como root el fichernetc/update-flashplugin.conf.rb . Su conte-
nido debe quedar tal cual muestra la salida del comaaticaplicada al fichero

paco@guadalinex2004:~$ cat /etc/update-flashplugin.conf.rb
# -*- ruby -*-
#
module UpdateFlashPluginConf
SITES = {
"fpdownload.macromedia.com" => "/get/flashplayer/current/",

}

end
Es decir, hemos de dejar soélo la linea

"fpdownload.macromedia.com” => "/get/flashplayer/current/",
Asi que desde un terminal, ejecutansos introducimos las password delot y escribimos
#gedit /etc/update-flashplugin.conf.rb

'S
Archive Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda Archive Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
@, @ | & | & £« s BC ,;ﬁm,ﬂ|=-<\w|%uug,
Nuevo Abrir Guardar  Imprimir Cortar Cuu\ar Pegar Buscar Nuevo Abrir Guardar = Imprimir = Deshacer Cortar Copiar Pegar Buscar
\J update-flashplugin.confrb X ] 8] update-flashplugin.confrb X ‘
# -*- rupy -*- # -*- ruby -*-
# #
module UpdateFlashPluginConf module UpdateFlashPluginConf
SITES = { SITES = {
# "sluglug.ucsc.edu" => "/macromedia/tarball/debian/", " fpdownload. macromedia.com" => "/get/flashplayer/current/[",
"ruslug.rutgers.edu " => "/macromedia/tarball/debian/", 1
"macromedia.mplug.org" => "/tarball/debian/", end

"macromedia.rediris.es" => "/tarball/debian/",

¥

end

Archivo «/etc/update-flashplugin.confrbe cargado | tn1 col1 | NS | Ln 6, Col 62 | NS

Con nuestro editor favorito abierto, modifiquemos el fichero tal cual se ha comentado anterio-
mente. Una vez guardado

2. ejecutemos
#update-flashplugins -f
Ahora si, todo ird como debe.

3.2. Hot Potatoes

La popular aplicacion Hot Potatoes creada por la University of Vi@pﬂ'a distribuye comdé-REE
- no GPL - ya que segun indican textualmente en la propia wé:uso de Hot Potatoes es gratuito
para particulares y para instituciones educativas sin animo de lucro a condicién de que los materia-
les que se elaboren con este programa se distribuyan gatuitamente a través de la WWW a toda perso-
na interesada.” Si queremos conocer los términos exactos de su uso podemos kriggatAfvwWw.
halfbakedsoftware.com/hot_pot_licence terms.php#spanish

La hemos conocido como una aplicacién que sélo podia ser ejecutada en MS-Windows, pero existe una
version BETA (no definitiva) que funciona perfectamente utilizando JAVA en Guadalinex.

Hot Potatoes en un conjunto de seis herramientas para crear actividades interactivas basadas en paginas
webs. Permite realizar los siguientes tipos de ejercicios:

4La web oficial eshttp://hotpot.uvic.ca/
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= Ejercicios de eleccion multipléQuiz. Permite crear test de varios tipos de preguntas, cada pregunta
puede tener multiples respuestas y cualquier nimero de ellas pueden ser correctas. En contestacion a
cada respuesta se da al estudiante una retroalimentacion especifica y aparece el porcentaje de aciertos
cada vez que se selecciona una respuesta correcta.

= Ejercicios de rellenar huecd€loze Con él podemos crear actividades de rellenar huecos, se pueden
poner un nimero ilimitado de posibles respuestas correctas para cada hueco, en el caso de no conocer
la respuesta se puede pedir ayuda y mostrara una letra de la respuesta correcta. También podemos
afadir pistas para cada hueco.

= ConJCrosscreas crucigramas y puedes usar una cuadricula de cualquier tamafio.

= Ejercicios de emparejamiento u ordenacidatch. Una lista de elementos aparecen en la izquierda
(estos pueden ser imagenes o texto), con elementos desordenados a la derecha.

= UsandaJMix crearas ejercicios de reconstruccion de frases o parrafos a partir de palabras desorde-
nadas.

3.2.1. Instalacion, ejecucién del programay registro

Esta aplicaciéon no estd instalada en los centros de educacién, asi que si deseamos disponer de ella
tenemos que instalarla. Veremos dos formas de hacerlo

= la primera es mas “compleja” y se justifica desde la perspectiva de que en los centros no podemos
instalar aplicaciones como root, pero presenta la ventaja de que se puede usar tanto en los centros de
ensefianaza como en nuestro ordenador personal.

= |a segunda forma (a partir de un paqueleb disponible en los repositorios de Linex) es mas facil
y si la usamos el acceso a la aplicacion estara disponible para todos los usuarios del sistema. Como
inconveniente: s6lo podemos realizarla en ordenadores dénde nosotros seamos los duefios y sefiores.

En ambos casos partiremos de que JAVA esta ins@ado

Si no podemos ser el root (centro TIC)

Una opcién es obtener el fichero de Hot Potatoes para JAVA defutéhotpot.uvic.ca/
javahotpot60.zip , pero entonces tendremos los menus del programa en inglés.

Si preferis el entorno en castellano (yo al menos lo prefiero asi) he configurado el programa para que
directamente se instale con el idioma espafiol, en este caso tenéis que bajarlo del curso en lugar de la
direccion anterior. El fichero a bajar gsahotpot60-es.zip.

Una vez que tenemos el fichero en nuestro ordenador, lo descomprimimos desde el gestor de ficheros
(Nautilus), para eso pulsar sobre él con el boton derecho del ratéon y en el ment emergente optar por
Extraer aqui. En la instalacion supondré que se trabaja con la version disponible en el curso, si no es asi,
solo hay que cambigavahotpot60-es.zip por javahotpot60.zip

5Debemos tener en cuenta que JAVA ha de estar instalado. Si hemos instalado el pagilktelugins lo estaria ya. En
caso contrario, y si optamos por instalar s6lo el paquete necesario optaremos por:

# apt-get install j2rel.4

Debemos aceptar los términos de la Licencia (para saltarlos, una vez leidos, pulsamos “q”) y escribimos “yes” - si pasamos por alto
este paso no se instalara JAVA.
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() Abrir

» X 208

Subir Detensr Recargar Inicio Equipo

Abrir en una ventana nueva
Abrir con » g

%" Cortar el archivo

|| Copiar el archive mo munus‘ b= ‘

¢ Ubicacion
Informacién v X u u
Jclic Library
. - —~

projects Ternplates

usuario
Carpeta, 28 elementos
hoy alas 10:26:24  :

Abrir con.

©
L

bookmarks i

i casa

@
[

javahotpot60.zip jelic-actividad txt

b/
b/

0, desde una terminal

$ unzip javahotpot60-es.zip

Esto nos generara un nuevo directorio llamddwaHotPot

B

Crear un enlace
BRenombrar...

%] Mover a la papelera
Eliminar

:

Send via Bluetooth...

Propiedades

HotPot6Bug txt javahotpot60-es.zip
jhotpotatoes-es ksnapshot

1 B

G2
(tendremos que recarg™“®@* |a pagina

para verlo). En él se encuentra la aplicacion, que podemos ejecutarla situandonos en ese directorio

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

& . ®

Atras

.o %X % 0=

Subir Det=ner Recargar  Inicio Equipo

Adelante

4

Ubicacian: |fhuma]usuanuﬂavaHutPut

Informacisn > X l r;k;

config interface
JavaHotPot U
Carpeta, 7 elementos
10/01/08, 4:13 source LinuxstartHotPot.sh

y haciendodoble cliff| sobre el ficherd.inuxStartHotPot.sh

Tras un par de segundos accederemos al programa:

2, 100% @& Ver como \ctmusl =

-

JavaHotPotatoes6.ap Library

p

ReadMes-0-2-0.txt

(tardard un poquito en abrirse).

Archivo Options | Opciones Ayuda

Hot Potatoes"

From Half-Baked Software Inc

Version 6

6Si optamos por la version “original” tendremos que:

$cd JavaHotPot
$sh LinuxStartHotPot.sh
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Si podemos ser el root (en casa)

En este caso, podemos hacer lo mismo que lo ya explicado (pero con el jaslarotpot60.zip ),
o bajarnos el paquete

jhotpotatoes-es_6.0.2.0-1_all.deb

desdd

http://www.linex.org/sources/linex/debian/dists/cl/linexeduZ2004/binary-1386/
autor/

Una vez en nuestro ordenador, abrimos una terminal y, como root ejecutamos:

#dpkg -i jhotpotatoes-es 6.0.2.0-1_all.deb

En este caso, para ejecutarla, abriremos un terminal y escribiremos:
$jhotpotatoes-es

para obtener la misma ventana de inicio del programa que en el caso anterior.

Registro

Como ya he comentado, este programa no es GPL, pero registrandose podemos disponer de él para uso
educativo sin limite en cuanto al nimero de cuestiones que podemos introducir en @at\&isqae nos
vamos a la Web del programa y pulsamos sobre la opcidredgstrar

() Aplicaciones Acciones i © () lun sdeene, 1139 @) | Aplicaciones Acciones i © () lun 9 de ene, 1139 ()|
T e e e oY e ® A o Al A
Archivo Editar Ver I Marcadores Herramientas Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
@-op - & D) [ hitpiyhotpot. uvic.ca/ | ©r [CLhotpotatoes @-p-g 2 [ hittpy/142.104.133 52/adminyregister htm | O [GLhetpotatces
£ Guadalinex & Guadalinex
[4] L]
"I have read the license agreement, | understand that Hot Potatoes is NOT FREEWARE.
and [ agree to be bound by the licensing terms.
m Your last (family) name:
Hot Potatoes Version6
From Half-Baked Software Inc
Your first (personal) name:
Your e-mail address (please enter ONLY ONE address):
[ Licence
The country you live or work in:
Hot Potatoes Home Page
News - 12 December 2005 Do you want us to inform you about updates and new versions?
[+ Yes please.
« Version 6.0.4.23 of Windows Hot Potatoes released on December 12, 2005, This -
fixes an obscure bug in JCloze which could corrupt data if the user saved and then
auit the app quickly while saving was stilin proaress. Detals on the buas page. L= _submit | _clear | L=
hitpy//hotpot uvic.cajregister htm Terminado
<% |'| & Terminal [m] |@ Hot Potatoes Home Page - M ] <& |:| 8 Terminal [m] [@ Ask for a Registration Key - M [I]

En el formulario que nos aparece, s6lo hemos de introducir nuestros datos personales, y a vuelta de
correo, recibiremos la informacién necesaria para que podamos registrar hotpotatoes. Con los datos de
registro en nuestro poder, abrimos el programa y desde el mwama—Registrar accederemos a la
ventana de registro.

70 desde Moodle
8Si no nos registramos el nimero de cuestiones que podemos introducir esté limitado y no podremos acceder a toda la funcionali-
dad del programa.
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OAp\icacwones Acciones J [J 1) lun 9deene, 11:39 @

Archive Options | Opciones Avuda‘

Contenido de la ayuda

Bugs y Caracteristicas de esta Yersién

Hot P“ Preguntas Frecuentes ion 6

From Half-Bal Preguntas Frecuentes
Corres de Soporte

Registrar

)
Eleqgir para escribir uswario v nimers de serie para registrar esta copia de Hot Potatoes

ﬁj B Termina ’D—

3.2.2. Documentacion

Ya tenemos nuestra aplicacién instalada en el centro o en casa y en castellano, llega el momento de ver
gué podemos hacer con ella y de qué documentacién disponemos por si deseamos ampliar sobre su uso.
Podemos encontrar interesantes manuales en espafiol en:

http://platea.pntic.mec.es/~ialfCN/Hot_Potatoes/

http://www.aula21.net/segunda/hotpotatoes.htm

Aungue son para las versiones de Windows, nos pueden servir perfectamente para esta version.

Para ampliar sobre su uso se puede consultar también el manual que se ha afiadido en Moodle para esta
entrega, en él se explica de forma més extensa qué posibilidades nos brinda esta utilidad

3.2.3. Préactica sobre ella: Crear una actividad

Vamos a entrar en la parte que nos interesa, la creacion de actiﬁcdznxmeél. Veamos, por tanto, de
forma guiada, qué podemos hacer con el. S6lo vamos a entar en los aspectos mas basicos del programa, ya
gue verlo en su totalidad, por si solo ocuparia todo el curso.

Por Gltimo y pese a que no vamos a ejemplificarlo ya que ain no hemos visto nada de gréaficos y para
no alargar més el tema, remarcar que en las actividades que elaboremos es muy facil introducir gréficos,
etiquetas de html o elementos multimedia.

Actividad con JCloze

Con JCloze podemos realizar actividades de rellenar huecos. Lo vamos a usar para que crear una acti-

vidad en la que nuestros alumnos demuestren que conocen los nombres de algunos tipos de triangulos. El
texto que nos interesa es:

El triangulo rectangulo es aquél que tiene un angulo de 90 grados

El triangulo isdsceles es aquél que tiene dos lados iguales y uno desigual.

El triangulo escaleno es aquél que tiene los tres lados desiguales y por lo
tanto sus angulos.

El triangulo equilatero es aquél que tiene los tres lados iguales y por lo

tanto sus angulos, siendo cada uno de 60 grados.

Y los claros que vamos a dejar se corresponden con los nombres que hay remarcados en negrita. Asi que,
abrimos nuestro programa y optamos por JCloze.

9Las actividades que nos van a servir de ejemplo (salvo la de JQuiz) las he sacado (tal cual) de un ekégdiendria.
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Archive Options | Opeiones Ayuda

Hot Potatoes- Version6

From Half-Baked Software Inc

Nos aparece una ventana en la que escribiremos el titulo del ejercicio y el texto del mismo

Archive Editar Insertar Qpciones Ayuda

el eio[a [4]me = m| [E € (8]

[Titule del ajercicio

Ejercicio sobre tipos de triangulos usando JCLOZE

[Texto para el ejercicio de [Cloze

E1 tridngulo rectdngulo es aguél que tiene un dngulo de 90 grados
E1 tridngulo isésceles aguél que tiene dos lados iguales y uno desigual.
E1 tridngulo escaleno es aguél que tiene los tres lados desiguales y por 1o tanto sus dngulos.

de 60 grados.

E1 tridngulo eguildtero es aquél que Tiene los tres lados iguales v por 1o Tanto sus dngules, siendo cada uno

\ Crear huecs H Quitar hueco H Mostrar Palabras H Hueeos Automaticos H Borrar Todo| |

Ahora nos situamos sobre la palabra que queremos que no aparezca, la marcamos y pulsamos sobre el
Se abre entonces una ventana con la palabra que habiamos marcado.

botonCrear huecd™}

Archivo Editar Insertar Opciones Ayuda

[ole/HlEofE [+[=6]xm [ @ 9]

Titule del ejercicio

Eicrcicio sobre tipes de triangulos usando JCLOZE

[Texto para el ejercicio de JCloze

de 60 grados.

El tridngulo rectngulol es aguél gue tiene un dngulo de 90 grados

E1 tridngulo isésceles aguél que Tiene dos lados iguales y uno desigual.

El Tridangulo escaleno es aguél gue Tiene 1os tres lados desiguales ¥ por 1o tanto sus angules.

E1 tridngulo equilatero es aguél que Tiene los tres lados iguales ¥ por 1o tanto sus angulos, siendo cada uno

Pista

* Hueco 1
*

Palakra |rectangule

|

Y Respuestas Alternativas:
*

[ Crearhueco || Guitarhueco |[ Mostrar Palabras || Huecos Automaticos || Borrar Todo |

Carrar

Sinos interesa, podemos afiadir una pista (Un angulotesdtama angulo recto) o respuestas alterna-

tivas (por ejemplo, y aunque sea incorrecto, permitir que se dé por vélida la palabra sin acento), rellenando
para ello los campos correspondientes

10sj optamos por huecos automaticos, se crearan huecos cada “x” palabras, en este caso se nos pedira el valor de x.
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4 Hueco 1 [a] Hueco
v []

Palabra rectangulo Palabra rectangulo

Pista larna angulo recto Pista lara angule recto

@ Respuestas Alternativas: @ Respuestas Alternativas:

1| | 1 |rectangulo |

2 | | 2 | |

3 | | 3 | |

Carrar Cearrar

Repetimos el proceso con todas las palabras con las que queremos dejar un hueco. Notar que cada vez
gue repetimos el proceso la palabra “nueva” se remarcara en rojo.

Archive Editar Insertar Opciones Ayuda

ECCRERBEC SRR

Titulo del ejercicio
[Ejercicio sobre tipos de triangulos usando JCLOZE

[Texto para ¢l ejercicio de JCloze

E1 Trigngulo rectangulo es aguél que Tiene un angulo de 90 grados

E1 Tridngulo isdsceles aquél que Tiene dos Tados iguales y uno desigual.

E1 Tridngulo escaleno es aguél gue Tiene Tos Tres lados desiguales y por 1o Tanto sus dngulos.

E1 trigngulo eguildters es aguél que tiene Tos tres Tados iguales y por To tanto sus dngulos, siendo cada uno
de 60 grades.

[ crearnuese |[ Quitarhueco || Mostrar Palabras || Huecos automaticos || Borrar Tedo |

Si deseamos afiadir una aclaracién al ejercicio, pulsaremos/A@higo —Lecturas. Esto nos permite
introducir un texto en el que podemos, por ejemplo, explicar como deben realizar la actividad o cualquier
otra informacion que consideremos de interés. La posibilidad de incluir lecturas con el ejercicio es comun
a todas las actividades de Hot Potatoes. No lo volveré a comentar para las demas, ya que su uso es siempre
similar al aqui explicado.

[Vl Incluir Lecturas con ejercicio

ﬂ Impertar pagina webk ceme lectura

Titulo de la lectura:
|ObJet|vo de la actividad

Lectura:

En esta actividad debes rellenar los hueces
escribiendo les nombres de los tridngules

Cancelar

Llega el momento de guardar nuestro trabajo. Asi que desde el Arehiro, optamos pofGuardar

(oconel icocnﬂ). Le pondremos de nombtgangulos , el solo le afiadira la extension adecuada y
lo guardara comtriangulos.jcl . Este es el archivo fuente y el que tendremos que editar y modificar
en el caso de que queramos cambiar algo en él.

Veamos cémo queda todo, para eso, pulsamos sobre e]@mdesde el menArchivo —Exportar —Crear
pagina V6 estandar nos pedira el nombre (de nuevo el sélo le afadira la extensién). Lo guardamos como
triangulos.htm , éste serd el archivo que veran nuestros alumnos y con el que realizaran la actividad.
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Guardar en: ‘ﬁ hotpotatoes " @ @ @ @@

[Yjcrossihtm
[ jmatch1.htm
[ jmix2.num

[ jquiz.htm

[} wiangulos.htm

Nombre de archivo: [triangulos. htm ]

Exercise Created: /home/ paco/ datos/cursos/c / i htm
&1 What do you wish to do?

R Gl | View in Browser | ‘ Upload to hnlpﬂlalﬂES.I’IEll | Cancel

Archivos de tipo: | ¢htm, htmb -

Al pulsar sobre el botokiew in Browser podemos ver la apariencia final de la actividad.

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
=1 I_l ? @ @ [ file:/f/home/paco/datos/cursos/curavalerads, v @ Ir
I Red Hat Network | Support (Shop [ Products [ JTraining

Ejercicio sobre tipos de triangulos usando JCLOZE

Ejercicio de completar frases

Escribe en los espacios en blanca las palabras adecuadas

e A
Objetivo de la actividad rectangulo  rectangulo

En esta actividad debes rellenar los huecos
escribiendo los nombres de los triangulos

El triangula &5 aquél que tiene un

angulo de 90 grados

El triangulo es aquél que tiene dos

lados iguales y uno desigual.

El tridngulo es aquél que tiene los

tres lados desiguales y por lo tanto sus angulos

El triangulo es aguél que tiene los
tres ladaos iguales y por |o tanto sus angulos, siendo

cada uno de 60 grados

Verificar

Terminado

El programa nos permite también configurar algunos aspectos de la pagina del ejercicio. Para ello nos
situamos en el menOpcionesy seleccionamoAbrir Ventana de Configuracion

En la ventana que se abre hay distintas pestafias a través de las que podemos incluir instrucciones y
mensajes, cambiar los colores de la pagina (pesAadaiencia), establecer un limite de tiempo (en la
pestafialemporizador), etc. Se trata de ir adaptandlo a nuestro gusto. Ademas, si se trata de una sola
actividad, deberiamos desmarcar la casill8d#&n Index en la pestafiBotones

[ Instrucciones | Mensajes | Botones | Apariencia | Temperizador | Otros | CGI || Power User | Instrucciones | Mansajes | Botones | Apariencia | Temporizador | Otros | CGl | Power User
Subtitulo del Ejercicio

Todas las respuestas directas correctas
Ejercicio de completar frases

Texto|[Perfecto! Buen trabajo

Algunos hueeos ineorraetos
Texto|Algunas respuestas estan incorrectas. Inténtalo de nuevo.

Siguiente letra correcta en la respuesta
Texto|Fue anadida la siguiente letra

Instrucciones
Escribe en los espacios en blanco 1as palabras adecuadas

Tu puntuacién es
Texto|<br>Tu puntuacisn es:

Respusstas correctas a la primera
Texto|<br>Respuestas correctas ala primera:

[ abrir || cuardar || Guardar como.. |[ cerrar [ abrir || cuardar || cuardar come.. |[ cerrar

Actividades con JMatch

Veamos como relizar una actividad de asociacién. En este caso, lo que deseamos es crear una actividad
en la que nuestros alumnos dedé primaria tengan que relacionar los conceptos:
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Construccion edificios, puentes y carreteras
Alimentacion productos alimenticios
Textil tejidos
Quimica medicamentos
Automovilistica automoviles

Abrimos el programa y, para esta actividad, optamos por pulsar sobre JMatch

Archivo Gptions | Opeiones Ayuda

@ Hot Potatoes" Version 6

y en la ventana que se obtiene pasamos a introducir nuestros datos. En la columna de la izquierda
pondremos los datos fijos y en la de la derecha los que vamos a tener que ir moviendo para realizar los
emparejamientos. En este ejemplo estamos trabajando con cinco elementos pero podemos tener todos los
que nos interesen.

Archivo Editar Insertar GCestionar Opeciones Ayuda

el [&[m]w]xm] [wEw (B e

Mitulo del ejercicio
Relaciona de forma adecuada

Elemento lzquierda (fija) Derecha (seleccionable) Fija
1 Construceién edificios, puentes v carreteras

(|

2 Alimentacién productos alimenticios

3 [Textil ajidos

4 Quimica medicamentos

5 Automovilistica automaviles

Valor por defecto en la columna derecha:

| > |

De nuevo comentar que, como en el caso anterior, podemos cambiar la configuracion del programa,
afadir explicaciones a nuestro ejercicio (desdehivo —Leyenda) o usar graficos que tengamos prepa-
rados para esta actividad (desde el misértar)

Es el momento de guardar nuestro trabajo, asi que pulsamosﬂ)rsele ponemos el nombre al
fichero. Veamos cémo queda. En este caso tenemos dos opciones para mostrar el trabajo final:

@ Crear una pagina Web con el formato de salida estandar.

|@ Crear una pagina Web de arrastrar y soltar.
Para generarlas, podemos optar por los iconos anteriores, o desde énci@na — Exportar
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Archivo | Editar Insertar Gestionar Opclones Ayuda
Nuevo Bercicio oS FEEE
Abrir archive.. Meta-0
Guardar Archivo Meta-5
Cuardar Come... MetaMayisculas 5
Archivos R It 3
renives Resientes Derecha (s2leccionable) Fija
Affadir ejercicio... edificios, puentes y carreteras
Editar Matadatos Dublin Core o
Lecturas
Exportar » Crear Pagina V6 Estandar
Salir Meta-0 Crear pagina Drag-Drop [
Crear pagina de FlashCard
3 [Textil Crear archivo de texto solo
]
4 Quirnica medicamentos
]
5 Automovilistica automoviles
]
. |
Valor por defecto 2n la columna derecha:
*

Al igual que con la actividad anterior, nos pedira el nombre del fichero y después optaremos por ver el
resultado en el navegador. Igual que en el caso de JCloze, se van a guardar dos ficheros, el fichero fuente
gue en este caso tendra extensjimt vy el fichero.htm

La primera salida (Pagina V6 estandar) se corresponde con un formulario en el que tendremos que
seleccionar el elemento adecuado desde al lista desplegable que aparece al lado de cada palabra.

Archive Editar Ver |r Marcadores Herramientas Ayuda

= - t_: - I%I @ [ file:ti/home/paco/datos/cursos/cura v @ Ir 2,

1 Red Hat Network (1 Support () Shop (1 Products | Training

Relaciona de forma adecuada

Verificar

Canstruccion |ed\ﬁcms, puentes y carreteras j

Almentacion | -
Texil | =
Quimica | =
Automavilistica | -

Verificar

Terminado

La seguna opciérl_@) nos permite obtener una versiébn més llamativa de la actividad, en la que s6lo
hemos de arrastar los elementos de la columna de la derecha y soltarlos en el lugar ad¥reggpaiod
Drop).

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
;‘ - L: - l@ E/ﬂ [ file:///homefpaco/datos/cursos/cura v @ Ir 2,
1 Red Hat Network |5 Support (3 Shop | JProducts [ Training

Relaciona de forma adecuada

Verificar
Construccion edificios, puentes y
carreteras
Alimentacian productos alimenticios tejidos
Textl automaviles
Quimica
Automovilistica medicamentos

Terminado
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Actividad con JQuiz

En este caso, lo que pretendemos es crear un test. JQuiz nos permite generar tests con cuatro tipos de
preguntas diferentes:

= Preguntas de respuestas muiltiples.
= Preguntas para rellenar un hueco.

= Preguntas "hibridas". Inicialmente son de rellenar huecos, y tras un nimero de intentos que nosotros
programamos acertar la respuesta; si no se consigue con los intentos determinados, el ejercicio se
convierte en uno de respuestas multiples.

= Preguntas multiseleccion, que nos permiten varias respuestas correctas a una misma pregunta.

Asi que nuestra actividad va a constar de 4 cuestiones que ejemplifiquen cada una de las posibilidades. En
este caso, no se correponden con actividades de primaria:

1. La mascota de Linux es un animal, ¢se trata de un?
a) Pinglino
b) Toro
¢ Nu

2. ¢Como se llama la mascota de Linux?

3. ¢Como se llama la distribucién con la que estamos trabajando en este
curso?

4. ¢Qué programas de los que se listan a continuacién vienen instalados
en Guadalinex?

a) Word

b) Mozilla

¢) OpenOffice

d) The Gimp
Si bien éstas son las cuestiones, en el proceso de creacion del test, veremos como mejorarlo. Lo primero,
optar por JQuiz

Archive Optiens | Opeiones Ayuda

Hot Potatoes- Versign6

From Half-Baked Software Inc

Escribimos el titulo del ejercicio y el texto de la pregunta. El menu desplegable de la derecha nos
permite elegir el tipo de pregunta, para la primera optamo&pspuesta Mdltiple En la columna de res-
puestas introducimos las distintas opciones, marcando la correcta. El Sagpianientono es obligatorio
rellenarlo, se pone o no al gusto (pero queda bonito que aparezca un comentario si aciertas o fallas).
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Archive Editar Insertar Gestionar Opciones Ayuda

el H el [&]eE < al (& = (9]

[Titule del ajercicio

Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas

[+ Q 1 |[La mascota de Linux es un animal, ;se trata de und
*

[Respuesta Multiple ~

(4] Respuesta

Seguimiento

Configuracién

-

A Pinguino Sisefior, adernas se llama Tux [ Aceptar como Correcta

g [Tore Esta claro que estano es larespuesta | [ Aceptar cormo Correcta
adecuada

I (m No es la buena pero te acercas, el Ru si | [ sceptar eorne Corracta
que esta relacionado con GNU Linux

D [0 Aceptar come Corracta

En esta pregunta consideramos ademas que hay una contestacién totalmente correcta y otra que esta
“medio bien”, por eso aparecen dos respuestas marcadas como correctas. Para dar distinto peso a cada una
de ellas nos vamos al mer@pciones—Set User Interface Mode—Advanced Interfacey damos un
peso del 100 % a la correcta, 50 % a la medio correcta'y 0% a la que esta mal.

Archive Editar Insertar Gestionar Opc\ones‘Ayuda

|ﬁ|ﬂ‘ﬂ‘ﬂ@@ ‘3@ HQQ“@‘ *¥| ¥ Read Configuration In With Data

Abrir Wentana de Configuracién

Titule del ejercicio

Ejermplo de ejercicio JQuiz que muestr| Abrir Yantana de Cambic de Interface
Set User Interface Mode.., "DS\mp\elmerface
)
EQ 1 |[Le mascota de Linux es un animal, jse trata de un? IEleancedllntenace Lltiple =
+

Importancia [100 |
K]

(4] Respuesta

+

Seguimiento Configuracién

A Fingiino Si sefior, ademas se llama Tux [v] Aceptar como Correcta
% 100 E
[+]

g [Tero Esta claro que esta no es la respuesta [ Aceptar como Correcta
adecuada b &
[3

© Ru No es la buena pero te acercas, el Nusi | [ Aceptar cormo Correcta
que esta relacionado con GMNU Linux « Eo @™
[3

D [[] Aceptar como Correcta
%[0 @
[3

Pasamos a la segunda pregunta de nuestro test. Para introducir una cuestién nueva pinchamos sobre la
flecha que aparece al lado de la Q (ar@vanzamos una pregunta y c®rretrocedemos a la pregunta
anterior). En este caso es una cuestion tipo Texto y con solo una respuesta correcta.
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[Titule del ajercicio
Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas
EQ 2/[:Como se llama la mascota de Linux? |Tex[Q =
[+ Importancia |100 |4
[
(4] Respuesta Segquimiento Configuracién
¥
A Linus Lo siente, Linux es el nombre del que [ ficeptar camo Correcta
creo el nicleo del sisterna
%o [
[x]
B [Tux Corracto ¥l Aceptar comao Correcta
% 100 |4
[x]
C Calimero Pese a que era simpatico, no, no se trata | [ Aceptar como Correcta
de calimero
%o [
[x]
D [ Aceptar como Correcta
% [0 |
[x]

Para la tercera pregunta vamos a optar por el tipo hiekb seleccionarlo veremos que por defecto
se marcan las casillas inferiores de cada una de las respuestas en la cotnfigaracién, las dejamos
marcadas y ademéas marcamos la correspondiente a la respuesta correcta.

Archive Editar Insertar Gestionar Opciones Ayuda

alzld@lefE &= xm| [EH B 9

[Titule del zjercicio

Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas

‘Cuadalinux

Te falta muy poco, cambia la u por
una e,

Extremadura

EQ 3|[:corme se llama la distribucion con la que estarnos trabajando en este |H(br,d0 =
curso?

]

(4] Respuesta Seguimiento Configuracion

r

A [Cuadalinex Correcto. Bl At aamme Gsmada

[vi

[C] Aceptar come Correcta
[vi

C Alcazaba Es un menumento de Almeria, peor | [0 Aceptar como Correcta
poraherano as el nembre de la distro
de la Junta fid

D |inex Linex es la distribucién de [ Aceptar como Correcta

e

Por fin llegamos a la ultima cuestién. Como tiene varias respuestas correctas seleccionamos la opcion
Muiltiples correctas para el tipo de pregunta. Ya solo nos queda escribir el texto correspondiente y marcar
la casilla deAceptar como correctapara todas las respuesta vélidas y dejar sin marcar las restantes.

Unicialmente son de rellenar huecos, y tras un nimero de intentos que nosotros programamos acertar la respuesta; si no se consigue
con los intentos determinados, el ejercicio se convierte en uno de respuestas multiples.
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[Titule del ajercicio

Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas

E Q 4/[:Qué programas vienen instalados en Guadalinex? |anp\es Correctas =
]

(4] Respuesta Seguimiento Configuracion

A d

A erd Pista: Que yo sepa es de "page”y muy | [ Aceptar como Correcta

caro. Asique va a ser quea no.

g Mozills [65i e, s trata de un navegador Web ¥l Aceptar coma Correcta

C [opencffcie

My bien: un paguete ofimatico libre ¥ Aceptar como Correcta

D [The Gimp Muy bien, un gran programa de retoque | @ Aceptar come Correcta
Fotografica

Para terminar vamos a configurar algunos aspectos del test. Entrar@peienes—Abrir Ventana
de configuraciony, en la ventana que aparece, seleccionamos la pedtads. Por ejemplo, podemos

adecuar el nimero de preguntas que nos mostrara en cada pantalla (por defecto en 1), el nUmero de intentos
en preguntas hibridas (por defecto en 2) o que nos muestre la puntuacion después de cada preguntay si hay

otras respuestas correctas posibles.

Cuando todo esta listo guardamos el archivo y generamos el IJ@L(de igual forma a como lo
hemos hecho en las actividades anteriores) y se generan dos archivos, el fuente de gsiensjoal

.htm para ver el resultado final.

[‘Instrucsiones | Mensajes | Botones | Apariencia | Temporizader | Guros | GGl | Power User |

CiMostrar un ntmero limitado de preguntas
[ Barajar preguntas cada vez que se cargue la pagina
[T Barajar respuestas cuande cargue la pagina
7l Mostrar puntuacion después de cada respuesta
[iLa comprobacion de respuestas es sensible a las mayusculas
Nimero de intentos en preguntas hibridas antes de que aparezea la opcion miltiple|2_ |
Vi Mostrar otras respuestas correctas posibles
[ Mostrar niimero de preguntas contestadas correctamente a la primera

[ Ineluir teclado en la pagina

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
a- -5 @) [ flet/home/paco/datos/cursos/curav: »| @ 1r 2,

[ Red Hat Network [)Support (Shop [Products () Training

de una en una

1. Lamascota de Linux es un animal, ¢ Se trata de un?

A ;I Pingiino
B ;I Tora
C ;I flu

2 4,Como se llama la mascota de Linux?

Comprobar | Pista | Mostrar respuesta

[ Abrir || cuardar || Guardar Como.. |[ cerrar

Actividad con JCross

Si deseamos hacer un crucigrama, ésta es nuestra herramienta. S6lo vamos a practicar sobre la ge-
neracion automatica de crucigramas, para hacer uno de otro tipo os remito a la documentacion extra del

Terminado

programa. En este caso, nuestro crucigrama constara de las cuestiones:

Sevilla Ciudad andaluza con mas habitantes que es la sede de la Comunidad.
Almeria Provincia costera de Andalucia que es donde se encuentra el cabo de Gata.
Alhambra Palacio arabe situado en Granada.

Olivo Cultivo de secano muy importante en andalucia

Playa Zona de la costa llana y con arena.

Arroz Cultivo de regadio que se cultiva en las marismas de Dofiana.

Asi que, abrimos el programa y nos situamos sobre JCross.
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Hot Potatoes- Version6

From Hali-Baked Software Inc

Como siempre, escribimos el titulo del ejercicio en el campo correspondiente y después nos vamos al
menuGestionar—Crear rejilla desde una Lista de Palabras En la ventana que nos aparece tenemos
gue introducir las palabras y sus definiciones. La forma de intoducirlas tiene que ser:

Palabra :: Definicibn que se mostrara en el crucigrama.

Debe ir una por linea, asi que después de cada definicion debemodmmutsar

Archivo Editar Insertar [Gestionar | Opciones Ayuda

|8l H B8 [ Redimensionar la rejilla

Crear rejilla desde una Lista de Palabras... |

itulo del ejercicio
[Crucigrama con Jeross

ry
Namere maximo de filas y columnas: |8 %

Intreducir cada palabra en lineas separadas

SevillanCiudad andaluza con mas habitantes | Crear Rejilla

que es la sede de la Comunidad.

’m lalmerianProvineia costara de Andalucfa gque a5 Progreso de trabajo:
donde se encuentra el cabo de Gata,

Alhambra Palacio drabe situade en Granada,

OlivonCultive de secane muy impertante en

andalucia

PlayanZona de la costa llana y con arena.

s | N .
- > || JArreziCultivo de regadio que se cultiva en las
[

rnarismas de Doﬁama.‘

Al pulsar sobre el boté€rear Rejilla nos genera el crucigrama, en la parte derecha de la ventana, en
el recuadrdProgreso del trabajo, podremos comprobar si coloca todas las palabras que hemos introducido
0 no. En este caso, con 8 filas y columnas no puede colocarlas todas, con 9 tampoco lo consigue, pero al
seleccionar 10 Zrear Rejilla ya si lo consigue, sale de la ventana anterior y se genera el crucigrama.

Archivo Editar Insertar Gestionar Opeiones Ayuda

LelzbeolE [4ea]xm & % e

Titulo del ejercicio
[Crucigrama con Jeross

[2]
]

Murmers maxime de filas y colurmnas: 8

Introducir cada palabra en lineas separadas

BNE N
SEVILLA:Ciudad andaluza con mas habitantes ‘ Crear Rejilla === =
que es la sede de la Comunidad, [RIL_JE) L Mostrar Ventana de Pistas
IALMERIA:Provincia costera de Andalucia que es Progress de trabaje: LRI v =
donde se encuentra el cabo de Gata. [OfI L] L
WLHAMERAPalacio arabe situado en Cranada, |[Numere de palabras LZJL L] L
OLWO: Cultive de secano muy importante en colocadas: 5/ 6 HAN Al ]
andalucia Palabras no T ral 1 ,f
PLAYA: Zona de la costa llana y con arena. colocadas: i i ’7‘ ’7‘
IWRROZ: Cultive de regadio que se cultiva en las | ALHAMBRA = = QWQ
marismas de Dofana, —f—t—] —t— L~ |

Si pulsamos sobrilostrar Ventana de Pistasnos muestra las palabras horizontales y verticales y sus
definiciones, desde aqui podemos modificar las definiciones si lo deseamos.
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Herizontal
Murn | Palabra ] Pista
4 louUva Cultive de secane muy importante en andalucia
5 ALHAMERA Palacio drabe situado en Granada,
6 PLAYA Zona de la costallana v con arena,
Wertical
Murn | Falabra ] Pista I
1 |ARRDZ Cultivo de regadio que se cultiva en las marismas de Doflana,
2 SEVILLA Ciudad andaluza con mas habitantes que es |a sede de la Com
3 AlLMERIA Provincia costera de Andalucia gue es donde se encuentra el ¢z

Cerrar

Como siempre, podemos cambiar las opciones de configuracion (mensajes, apariencia, etc).

Llega el momento de guardarlgj) y de generar el htm@), para ello, de nuevo usamos el icono
de la barra de herramientas y, tras aceptar optamos por verlo en el navegador. Los ficheros generados en
esta ocasion tendran extensiorjew (el fichero fuente) yhtm (el html)

Al verlo en el navegador sale una pantalla que nos pide el nombre, una vez en el crucigrama, para ver
las definiciones hay que pulsar sobre el nimero de cada una de ellas y nos van apareciendo en pantalla
asi como un campo para escribir la palabra. También permite mostrar pistas acerca de cada una de ellas,
aunque nos advierte que si consultamos las pistas nuestra puntuacion sera menor. Al pulsar sobre el botén
dePistanos muestra una letra de la palabra cada vez que pulsamos sobre él.

Archivo Edtar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
Archivo Edtar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda z &

) [ filesl/homelpaco/datos/cursosicurav ¥| B S,
- & @ ) O fleyihomelpacoidatos/cursosfeurav ¥| ®Ir 2,

1| Red Hat Network (5Support (Shop [Products (3 Training
['IRed Hat Network (Support (Shop [)Products (Training Crucigrama con Jeross

Palabras Gruzadas

Crucigrama con Jcross Para ver Ias definiciones de las palabras, haz click en el nimero dos de la derecha. Escribe la
¢ [JavaScript Application] X palabra frente a la definicien y pulsa en e botén Insertar; para colocar la palabra ala derecha. Se
tuvises dudas, haz click en el boton "Ver Pista". Pero cuidado, cada vez que pidas una pista,
i) Escribe tu nombre, por favor: disminuiras tu puntuacion. Cuando termines, haz click en el botan "Verificar resuitados”
Para ver [as de scribe a N _
palabra frente derecha. Se Vertical - 1: Cultivo de regadio que se cultiva en las marismas de Dofana Insertar
tuvises dudas, a pista, st
disminuiras tu p 5" HE
Cancelar Aceptar

Terminado

Actividad con JMix

Con JMix podemos hacer que una frase (o palabra) aparezca desordenada, y que nuestros alumnos
tengan que ordenarla. La actividad que vamos a realizar consiste en que ordenen la frase:

La mineria se encarga de obtener minerales y rocas de las minas.

Entramos en JMix
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y, como de costumbre, aparece una ventana en la que escribiremos el titulo del ejercicio y el texto del
mismo.

Archive Editar Insertar Opciones Ayuda

ECIE NS RN R
[Titulo del gjercicio
Ejercicio con JMEX sobre mineria

Frase Principal Frases Alternativas

La * 1 |lamineriase encarga de obtener minerales

rmineria v rocas de las minas‘
se

encarga
de
obtener 2
minerales

La mineria se encarga de obtener rocas y
minerales de las minas.

rocas
de
las 3
minas

[ Awvisarme silas frases alternativas no usan todas las palabras de la principal.

A laizquierda, bajd-rase Principal, se tiene que escribir cada palabra (o grupos de palabras) en que
gueremos descomponer el texto en lineas distintas (si es una sola palabra, cada letra en una linea).

A la derecha escribimos la frase final. Si permite varias frases validas, hemos de escribir todas las
posibilidades.

Cuando terminemos, guardamos y generamos el HTML, bien desde elAngmivio —Exportar o

desde los iconos de la barra de herramientas. De nuevo disponemos de dos opciones a la hora de generar el
HTML:

@ Pagina V6 estandar
|@ Arrastar y soltar

Nos pide el nombre del fichero, si deseamos visualizarlo en el nhavegador, jet voilal, el resultado que
obtendriamos en cada uno de los casos seria:

Archivo Editar Ver | Marcadores Herramientas Ayuda

IR . . 8
Archivo Editar Ver I Marcadores Herramientas Ayuda @ D8 O @ 0 feimomelpaco/datos/cursosseurav 7| Ol £.
) 5 5 Red Hat Network [5Support (7Shop (5Products (5 Trainl
G- - & ) &) D fledsrhomelpacordatos/eursosfeurave 7| @I 2, EEG S ST a5 EP = IHEENEE =

[|Red Hat Network (Support (Shop (1Products (Training Ejercicio con JMIX sobre mineria

. _ Construido con JMix
Ejercicio con JMIX sobre mineria

Construido con JMix Crea una frase carrecta haciendo click en las palabras propuestas. Cuando finalices, haz click en el
boton "Verificar' para comprobar tu respuesta. Se necesitases ayuda, haz click en el boton de ayuda
para conocer la préxima parte de Ia frase.

Crea una frase correcta haciendo click en las palabras propuestas. Cuanda finalices, haz click en el

boton *Verificar' para comprobar tu respuesta. Se necesitases ayuda, haz click en el boton de ayuda

para conocer la praxima parte de la frase Verificar Restaurar Pista

Verificar Anular Restaurar Pista
de encarga La minerales obtener minas y se de mineria rocas
las .

D obtener minas
encarga

Terminado Terminado
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3.3. JClic

JClic esta formado por un conjunto de aplicaciones informéticas que sirven para realizar diversos tipos
de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas ...

Las actividades no se acostumbran a presentar solas, sino empaquetadas en proyectos. Un proyecto
esta formado por un conjunto de actividades y una o mas secuencias, que indican el orden en que se han de
mostrar.

El antecesor de JClic es Clic, una aplicacién que desde 1992 ha sido utilizada por educadores y educa-
doras de diversos paises como herramienta de creacion de actividades didacticas para sus alumnos.

El la Web Oficial hay mas de 700 actividades (o proyectos) listas para ser descargadas e instaladas.
Podemos contribuir con las que nosotros realicemos con la herramienta de produccion JClic Author.

JClic esta desarrollado en la plataforma JAVA, es un proyecto de codigo abierto y funciona en diversos
entornos y sistemas operativos.

La web oficial eshttp://clic.xtec.net/es/jclic/index.htm

3.3.1. Instalacion
En el equipo de nuestro centro

Esta aplicacion esta a nuestra disposicién en los centros de ensefianza. Pero salvo que nuestro sufrid@
coordinador TIC se haya dado el trabajo de ponerlo “en condiciones” en todos los equipos, su configuracion
esta “incomple@’. El problema que se presenta es que cuando queremos trabajar con una actividad hay
dog3formas de hacerlo:

= Trabajar con ella como un applet de Java. El inconveniente de trabajar de esta manera es que tenemos
que depender de internet. Todos los alumnos deben descargarlo (con la sobrecarga para lared y la
lentitud que eso supone) ademas de que cada vez que queramos volver a trabajar con ella hay que
repetir el proceso. Es decir, dependemos del dichoso “interné”.

= Instalarla en nuestro ordenador sélo una vez y disponer de ella para otras sesiones. Pero para poder
instalar actividades sin complicarnos la vida en nuestro ordenador necesitamos tener Java WebStart.
Si lo tenemos instalado solo hay que instalar (es un proceso automatico) las actividades una vez y
podremos trabajar siempre que nos interese sin depender de la conexién a internet.

Esta claro que hay que optar por la segunda opcién, asi que no queda mas remedio que completar nosotros
la parte que falta de la instalacion. Veamos pues varias formas de como podemos instalar Java WebStart en
los ordenadores de nuestro centro.

Con un script  Para facilitar la instalacion en mutiples equipos he creado un script que hace solo el
trabajo.

= Laventaja de usarlo es que es rapido y facil de usar.

= El gran inconveniente es que si cambia la configuracién de los sistemas dejara de ser (til.
Los pasos a seguir son:

1. Bajar desde Moodle el ficheinstalador_javaws.sh

2. Cambiar los permisos del fichero. Al bajar el fichero desde internet no tiene permisos de ejecucion,
necesarios para que funcione con sélo pulsar sobre él dos veces. Para conseguir que los permisos
sean los adecuados, pulsamos sobre él con el botén derecho del ratén y selecditympradades
En la nueva ventana que nos aparece, optamos por la p&sam@éosy marcamos la opcion de
Ejecuciontal cual se muestra en el segundo gréfico.

12No es préactica la forma en que esta configurada a la hora de instalar aplicaciones desde internet.
13Realmente son tres, la Gltima se explic.3.4 enla pa 101
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Kl - 4 Oabrr
T S Abrir en una ventana nueva
Subir

Abrir con »

Uleacin:if/homejusuario g e o)

@ 100% @  Ver como iconos| %

¥ Bésico|Emblemas Permisos | Notas|

Propietario del archivo: usuario

] Copiar el archivo

Crear un enlace
Renombrar...

t

pdftk
%] Mover a la papelera
Eliminar

E

: Crear paquete
usuario
Tipos | sendvia Bluetooth xpdfutils
Carpeta, 26 elemento :
hoy a las 9:56 ) Propiedades. j
Abrir con.

javahotpot60-es.zip log txt

silaba_tonicakvtml  unnamedo not.sav

«instalador_javaws.sh» seleccionado (1.7 Kib)

Cuando cerremos la ventana anterior, el icono del script ha debido de cambiar a un “cuadrado” rojo

Grupo del archivo:

Cra

¥ Lectura W Escritura W [Ejecucion;

t

Propietario:
Templates Grupo: ¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucion

Otros: ¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucion

@

bookmarks.html Atributos especiales: | Establecer el ID del usuario
I Establecer el ID del grupo

[ persistente

L]

prefsjs Vista textual: -

Vista numérica: 744

Ultima modificacién:

= ayuda

hoy a las 9:57:37

X cerrar

y blanco que indica que si que tiene activo el permiso de ejecucion.

Archivo Editar Wer Ira Marcadores Ayuda

« . % & X 2 Q=
" atra Adelante Subir Detener Recargar | Inicio Equipo T

Ubicacisn: ©, 100% &  Ver como iconos| %
B Templates Tipos de Letra Videos
P 2
. xpdf-utils bookmarks html HotPot6BUg.txt
usuario
Carpeta, 31 elemento
hoy a las 10:44
instalador_javaws.sh  javahotpot60-es.zip javahotpot60.zip
Abrir con.
[j @ @ L=l

| 31 elementos, Espacio libre: 6204 Mig

3. Hacer doble clic sobre él y seguir las indicaciones

Instalador de JAVAWS

Este script se encarga de instalar JAVAWS.
Si se tiene instalado se puede trabajar mejor
con JClic en las aulas TIC.

Debes tener en cuenta que sdlo se debe usar con
la configuracion actual (20/01/06) para dichas
aulas y se entraga sin garantia de ningdn tipo

Pulsa "OK® para continuar con el proceso.

JOOK

Ahora aparecera una ventana que te mostrara la
licencia de javaws, para salir de ella pulsa 3"
y le saldra |a pregunta de aceptacion de licencia,
escribe "yes® y pulse INTRO para aceplarla e
instalar javaws, con "no® no |la aceptas y
cancelas la instalacion.

A continuacidn tendras gue escribir [a ruta
an gue eslid instalado java, es decir:

fusr/localfjava

v/ OK

Se inicia la instalacion, tendremos que salir de la lectura de la licencia pulsanddgpbdespués

escribimosyes y aceptamos con la tec
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'ry

T

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Azuda

Sun Microsystems, Inc. B
Blnary Code License Agreement

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND ANY PROVIDED SUPPLEMENTAL LICENSE
TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENT") CAREFULLY BEFORE OPENING THE SOFTWARE
MEDIA PACKAGE. BY OPENING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE, YOU AGREE TO THE
TERMS OF THIS AGREEMENT. IF YOU ARE ACCESSING THE SOFTWARE ELECTRONICALLY,
INDICATE YOUR ACCEPTANCE OF THESE TERMS BY SELECTING THE "ACCEPT" BUTTON AT
THE END OF THIS AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL THESE TERMS,
PROMPTLY RETURN THE UMNUSED SOFTWARE TO R@UR PLACE OF PURCHASE FOR A REFUND
OR, IF THE SOFTWARE IS ACCESSED ELECTRONICALLY, SELECT THE "DECLINE" BUTTON
AT THE END OF THIS AGREEMENT.

1. LICENSE TO USE. Sun grants you a non-exclusive and non-transferable
license for the internal use only of the accompanying software and
documentation and any error corrections provided by Sun (collectively
"Software"), by the number of users and the class of computer hardware fer
which the corresponding fee has been paid.

2. RESTRICTIONS. Software is confidential and copyrighted. Title to
Software and all associated intellectual property rights is retained by Sun

Do you agree to the above license terms? [yes or nol
yesll

(]

Figura 3.1: Licencia javaws

4. Sitodo haido bien veremos el mensaje

iii Enhorabuena Il

La instalacion de JAVAWS se ha realizado correctamente.

/ OK

Por nuestra cuenta En este caso, los comandos ejecutados por el script los tendremos que realizar no-
sotros. Para eso lo primero es abrir un terrfiial

$cd Jusr/local/java

$mkdir plugin/javaws

$cp javaws-1_2_0_O01-linux-int.zip plugin/javaws
$cd plugin/javaws

$unzip javaws-1_2_0_01-linux-int.zip

$sh install.sh

A partir de ahi comienza el proceso de instalacion. Y nos aparecera el §rafico 3.1. S6lo hemos de salir de
la lectura de la licencia pulsando sot{@ , después escribimg®s y aceptamos co

A continuacién tendremos que indicarle la ruta donde se encuentra Java en nuestro sistema; es decir
debemos escribir textualmente:

/usr/local/java

Nota: De los seis comandos anteriores, los 5 primeros podemos hacerlos en modo gréafico usando el gestor
de ficheros de Gnome.

14Lo que hacemos con cada uno de los comandos es:
cd cambiar de directorio. Nos vamos hasta el directar/local/java

mkdir creamos un directorio de nomljevaws dentro del directoriglugin . EI motivo de elegir ese directorio se debe a que he
optado por un lugar accesible por el usuario “usuario” y que no sea facilmente accesible por los alumnos. De esa forma es
mas dificil que borrejavaws .

cp copiamos el fichergavaws-1_2_0_01-linux-int.zip enplugin/javaws
cd de nuevo nos movemos, ahora hadtayin/javaws

unzip descomprimimos el fichejavaws-1_2_0_01-linux-int.zip

sh ejecutamos el script de instalacion
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Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda prde B W bo Weem| e b
| Abrir
2 4 2 (¢ - LB & & & |+
€@ . B ® R 2 O = Abrir en una ventana nu @ ., ® | CsrdaEr ¥
Atras Subir Recargar | Inicio EqQUipo P Atras Subir Copiar el archivo
Ubicacion: |jusr/localfjava Q, 100% &~ Ubicacién: [jusrflocaljavaplugic  C' o2 “b” iz @ 100% @ | Ver como iconos| 2
@iy ol e Benombrar...
Informacion X = [~ / Informacion X 7 heer ol pzpel
o @
| bin b ™ - E Crear paquete... T
— jave  Extraer aqui javalogos2xes gif
= L Send via Bluetooth
i i # Crear paquete...
java ‘ ———— javaws &) propiedades o
Carpeta, 12 elemento plugin CHANGES COPY  gord via Bluetooth Carpeta, 15 elemento
ST 2 ey ) readme_de html readme_es html
P ‘ S Propiedades
) @
Eirm— N < N
INSTALL JavapluginControlpan rir con. (e Lo Lo

e elhtml readme_frhtrm readme html readrme_ithtrml

I
l
|

«javaws-1_2_0_01-linux-int.zip» seleccionado (786,6 Kib) «javaws-1_2_0_01-linux-int.zip» seleccionado (785,6 Kib)

Podemos situarnos en la ruta adecuada y copiar el fichero. A continuacion situarnos en el directo-
rio plugin y medianteArchivo —Crear una carpeta creariamos el directorigvaws . Una vez
dentro de la carpefavaws pegamos el fichero y pulsando sobre él con el botdn derecho del ratén
optamos poExtraer aqui. ¢ Por qué entonces el modo comando? Porque el Gltimo paso no queda
mas remedio que hacerlo de esa forma.

En casa

Veamos la forma de instalarla en nuestro ordenador de casa. En este caso, el proceso es un poco mas
complejo (pero no demasiado). De nuevo, necesitamos instalar Java V@)Btaigual manera que en
los centros, lo tenemos en nuestro Guadalinex pero no esté instalado. Se encuentra en la siguiente ruta:

lusr/lib/j2sel/1.4/jre/
Nos dirigimos a ella
# cd /usr/lib/j2se/l1.4/jre/
y descomprimimos el fichefjavaws-1_2 0 _01-linux-int.zip que con:
# unzip javaws-1_2_0_01-linux-int.zip
Y ahora procedemos a instalarlo con:
# ./install.sh
Los pasos a seguir en la instalacion son:

1. aceptamos los términos de la Licencia cgrs”

2. indicamos la ruta donde se encuentra Java en nuestro sistema; es decir debemos escribir textualmente:
lusr/lib/j2se/1.4
Y ya, casi, lo tenemos instalado

3. Por defecto, al descomprimir el fichejavaws-1_2_ 0_01-linux-int.zip y ejecutar el
scriptinstall.sh , los ficheros del directoritustr/lib/j2se/1.4/jre/javaws pertene-
cen al usuario de UID y GID 1000, que en Guadalinex (en parte) coinciden con los del primer usuario
creado. Esto provoca que sélo el root y ese usuario puedan trabajar con javaws (y por tanto jclic), ya
que los ficheros de Java WebStart no tendrian los permisos adecuados para ser leidos y ejecutados
por otros usuarios. Para subsanar este problema, como root:

155j tenemos instalada la version 1.5 de la maquina virtual de SUN, todo lo que sigue sobre configuracion de Java WebStart no es
necesario.
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# cd /usr/lib/j2sel/l.4/jreljavaws/
# chmod o+r *
# chmod o+x javawsbin

4. Sicopiamos los ficherasnailcap y.mime.types  (son ficheros ocultos) del directori@ot
en el$HOMHle los usuarios, ya no tendran que preocuparse de definir el tipo IMEsu nave-
gador. Asi pues:

$ cp /root/.mailcap /home/usuario
$ cp /root/.mime.types /home/usuario

y problema resuelfd

Esto haré que se inicie Java WebStart de manera automatica cada vez que selecciofiengos.jmp

Ahora procedemos a instalar JClic por lo que en su Web Oficial, en el Descarga e Instalacion
tenemosIClic y JClic Author . El primero de ellos es un reproductor de aplicaciones JClic ya elaboradas,
mientras que el segundo se trata de una herramienta para construir aplicaciones JClic.

Archive Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda

(R =" = E/.) |74 httpsjclic xtec.netfesficlic/download htm -] O [[Elicic
) Guadalinex
pUEUE qUE SEa TIECESaTU aCLualIZaT €T SISETTa Java Uer OrgerausT 7|

Jclic

Es el programa principal, y sirve para visualizar y ejecutar las actividades, Os permite creary
organizar vuestra propia biblioteca de proyectos, y escoger entre diversos entornos graficos y
opciones de funcionamiento

Jclic author %

Esta herramienta permite crear y modificar proyectos JClic, en un entorno visual muy intuitive
& inmediato, También ofrece la posibilidad de convertir al nueve formado los paquetes hechos
con clic 3.0,y otras prestaciones como la publicacion de las actividades en una pagina web o
la creacién de instaladores de proyectos =

Actividades de demostracion

La mejor manera de descubrir las posibilidades de jclic y aprender a crear nuevas aplicaciones
es dar un paseo por las actividades de demostracién y examinarlas. Este botdn os llevara a
una pagina desde la cual podréis descargarlas e integrarlas en vuestra biblioteca de
proyectos

JClic reports
Este médulo permite gestionar una base de datos en la que se recopilaran los resultados
obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos |Clic. €l programa

i oo oo b I e i oo

2000

| Terminado

Se descargaré e instalara J@iy pasaremos a elegir la configuracion de idioma y directorios don-
de deseamos guardar las aplicaciones descargadas. Podemos aceptar toda la configuracién que indica el
programa de instalacién por defecto, aunque siempre podemos cambiarla posteriormente.

Hdvertencialdesegurd=d
(] TeveWebIotarZ %
Este aplicacién solicita acceso sin restricciones a su maguina vy a
JC"C ? su red local
23 ;Decea instalar v ejecutar; JClic
XTEC Firmado v distribuiclo por: Clic

Adbvertencias no se ha podido werificar |2 autenticidad de este certificado
Mo se puede hacer ninguna afirmacidn acerca del origen ni acerca de [a
Explorande entradas (100% terminade) validez del cddigo.

Yalidando activities jar desde clic.xtec.net

Mo se recomienda instalar ni ejecutar este cddigo

O | | cancelar [ midar || petatles || sair |

18Es equivalente a acceder al mehditar —Preferencias—Navigator—Aplic. Auxiliares —Nuevo tipo de Mozilla, y a conti-
nuacion indicar

Tipo MIME: application/x-java-jnip-file
Extension: jnip
Abrirlo con : /usr/lib/j2se/1.4/jreljavaws/javaws

es decir, la ruta donde se encuentra instalado javaws en nuestro ordenador

17si deseamos que, para los nuevos usuarios los comandos anteriores se ejecuten de forma automatica, podemos copiar estos
ficheros en el directoritetc/skel y a partir de ese momento los usuarios que demos de alta ya podran utilizar JClic sin tener que
preocuparse de nada.

185 tenemos alglin problema para ver correctamente la web anteriormente indicada es debido a que no tenemos instalados los
plugins de Flash del navegador.
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Aungue JClic esté ya instalado, iniciaremos de nuevo el proceso de instalacion para que, en esta ocasion

nos cree los accesos directos para él.

[ zonaClic - Descarga e instalacion de |Clic - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
N % 5
G- - & ) @) [B] htpiiclic xtec netfesficlic/download htm - or [Clidic
) Guadalinex
PUEUE U SeE TETESaNU aCtuaTZar eT SISTerTTa Java uer UTuenauoT; B
JClic W ClC™ IRt aracionie nlelle s ritor of e 3%
Es el programa pri Ha ejecutado JCiic dos veces. JDesea cuwr_iades Os permite crear y
organizar vuestra crear accesos directos para &7 itre diversos entornos graficos y
opciones de funci GNOME
[l Accese directo en el escritor..,

Jclic author i Liceso directo en mend Inic..
Esta h =1 un entorno visual muy intuitive
e inmediato. Taml KDE o formado los paquetes hechos
con Clic 3.0, y otr: [ Acceso directo en el esaritor.. | [Ftividades en una pagina web o
fa creacion de insf [¥] Acceso directo en menii Inic.. 7
Actividades
La mejor manera [T 1[N0 fer o crear nueves apiicaciones
es dar un paseo p: arlas. Este boton os llevara a
una pagina desde la cual podréis descargarlas e integrarlas en vuestra biblioteca de
proyectos.
IClic reports
Este médulo permite gestionar una base de datos en la que se recopilaran los resultados
obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos |Clic. El programa -
tenbin no rad v afennn tomhid o A s imbo e, . Aclon K|

httpy/clic.xtec.net/jnlp/clic/player.jnip

Lo mismo hariamos para instalar la herramienta de produccion de aplicaciones JCIiﬁ\uthor

P Advertencia de'seglridad

JClic author
XTEC

Cargande jelicauther jar de clic.xtec.net
Leide 160K de 478K (30%)

Este aplicacion solicita acceso sin restricciones a su maguina v a

? su red local
—23 ;Desea instalar y ejecutar: JClic author

Firmado v distribuido por: Clic

Achvertencia: no se ha podido werificar la awenticidad de este certificado.
Mo se puede hacer ninguna afirmacién acerca del origen ni acerca de a
validez del cadigo.

Mo se recomienda instalar ni ejecutar este cddigo

Cancelar

Iniciar H Detalles H Salir

Después de aceptar, se nos abrira la ventana principal de JClic author

e

Desripcion:

v Creacién

Autores/as:

Centro/s:

Gl-w]alv]
Revisiones: ‘
[+[-Tw[Aa]v]
~ Descriptores
Niveles:
Areas:
Desariptores:
diomas:
[+]-[m]A]v]

pero dejemos por ahora este programa y sigamos con algo mas sencillo, hasta que llefjuenjos a 3.3.4 en

la paging 8B.

Todo lo que hemos visto ha sido para

una integracién total con el navegador web, ya que las aplicaciones

desarrolladas en JAVA son muy sencillas de ejecutar.

19Que no se nos olvide instalarla “dos veces” para que también nos cree los accesos para ella.
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Ampliaciéon: jmf  En las Ultimas versiones de JClic, tenemos la posibilidad de usar sonidos mas sofistica-
dos (midi, mp3, wav, ...), videos, ficheros flash, etc. Para que eso sea posible, hemos de tener instalado un
complemento para Java, denominado Java Media Framework. En la actualidad, la Gltima versién disponi-
ble la podemos conseguir desde la \lAtip://java.sun.com/products/java-media/jmf/

index.jsp . Pero no es la misma que la version instalada en los centros. ¢, Por qué remarcar esto?, se debe
gue a que si bien la Gtima versién disponible deberia ser la mejor para trabajar en casa, por lo que he podido
detectar presenta diferencias respecto la que vamos a instalar que desaconsejan su uso. Las diferencias que
he detectado se resumen en la tabla:

| Versién | Sonido: MID, WAV, MP3 | Flash | Video |
2.1.1e No funciona No funciona A veces
2.11 Bien Deficiente | No funciona

De la lectura de la tabla anterior, usar ficheros multimedia avanzados con JClic en GuadaLinex es
un aspecto que debe mejorar, y que previo a meternos de lleno con el tema es preferible medir bien si
finalmente va a poder ser llevada con garantias al aula. En cualquier caso, si tenemos en cuenta que la
version instalada en los centros es la 2.1.1 (lo que nos garantiza que lo que hagamos en casa funcionara
bien en el aula) y que con GuadaLinex 2004 funciona mejor esa version que la tltima disponible en la web
de SUN, esté clara la opcion a elegir: la 2.1.1.

Pasemos pues a instalarla, lo primero es bajar el fichero necesario se trata de

jmf-2.1.1-fcs-linux-i386.tar.bz2

gue lo podemos conseguir desde:
http://ttp.linux.org.uk/pub/linux/java/lJMF/2.1.1/1386/tcs/
Una vez en nuestro poder, como root, ejecutaremos la cadena de comandos:

$su

Password:

#cp jmf-2.1.1-fcs-linux-i386.tar.bz2 /usr/lib/j2se/1.4/jre/
#cd Jusr/lib/ji2se/1.4/jre/

#tar xjf jmf-2.1.1-fcs-linux-i386.tar.bz2

#cp jmf-2.1.1/bin/*  bin/

#cp jmf-2.1.1/lib/*.so  1ib/i386/

#cp jmf-2.1.1/lib/*.jar  lib/ext/

#cp jmf-2.1.1/lib/jmf.properties  lib/

#cp jmf-2.1.1/lib/soundbank-mid.jar lib/

3.3.2. Manuales

Podemos encontrar manuales e informaciorh#p://clic.xtec.net/es/jclic/curs.
htm|, en ella merece la pena destacar los enlaces a

= Creacion de actividades educativas con JClic (B#3) Imprescindible
= Introduccion a JClic (Averroes)— Muy bueno

= Videotutoriales de Clic y JClie— Web interesante
Menos interesantes, pero pueden sernos Utiles

= http://www.educa.aragob.es/cursoryc/clic30/inicial.ntm

» |hitp://catedu.unizar.es/gestor recursos/public/clic/principal.php

Los mas interesantes (los dos primeros) estan a vuestra disposicién en la Web del curso.
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3.3.3. Uso de JClicPlayer

Una vez que tenemos todo en funcionamiento, lo Gnico que nos falta es afiadirle aplicaciones disefiadas
para JClic.

Existen muchas actividades a nuestra disposicion para poder trabajar en clase. Antes de embarcarnos
en la elaboracidn de otras nuevas deberiamos conocer el amplio abanico de recursos que, en la misma Web
Oficial, hay a nuestra disposicion para ser llevados de forma casi inmediata al aula.

Asi, abrimos el naveador Web y nos dirigimos a la zonact&vidades en ella podemos encontrar
abundantes actividades clasificadas por materias, idiomas, edades, etc.

Zonaclic - actividades Actividades de demostracio nidel Clic - MozillalFirefox: Lpdl [ ZonaClic - BUscar actividades - Mozila Firefox: X
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
@- o - & ) A [ httpiiclic xtec netidbjact_es jsprid=2740 ~| ®r [[Clicke @E- - B O R [ hprcic xtec net/dbilistact_esjsp | ©r [Clii
) Guadalinex {) Guadalinex
. B =
Zon ac I ic m Q Areai[Watematicas 7] Indique los criterios de bisqueda y haga clic en el
y : 5 botén buscar para obtener Ia lista de resultados.
= \dioma: [[espafiol )
actividades
m,mew, S I Incluir actividades con contenido Los resultados se ordenan inicialmente por fecha de
: publicacion. Haga clic en los titulos de las columnas
textual minime de I: bl: i de de .
inicio | actividades | basqueda le la tabla para indicar otros criterios de ordenacisn
Nivel: [Secundaria (12-16) ||
N [ Titulo:
Actividades de demostracion de JClic Autor/a:
Francesc Busquets i Burguera =1 Descripcion: | L
i i6 General de ies de la
(s Mostrar:[25 resultados por pagina
Barcelona W
El Gnico obietivo de este proyecto es mostrar los diversos
tipos de y las principales e Se encontraron 850 proyectos
JClic El proyecto esta organizado en dos partes: en la primera Mostrando pagina 1/34
hay una secuencia para cada uno de los tipos basicos de
actividades (puzzles, asociaciones, sopas de letras, 12345678910
crucigramas y actividades de texto) y en la segunda se hace a Fecha Titulo Idioma Area Nivel
un repaso de las principales novedades de Clic respecto a la 20/12/05 Christmas is here! o leng eso
anterior version. Clic 3.0 - T L= VEIIAIAE bl | Ml et - PSR L=
hitpjclic.xt Ipjicl ] hittp jclic xt j ¥ Jelic.nst Terminado
. .o ;o
Podemos optar,por ejemplo, por una actividad para EstadisticadenE250
S HX SHEstadis BX
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
@- o - & ) @) [ httpiiclic xtec net/dbjact_es jsprid=2328 | ©r [[Clicke @ - - & O B [9 httpuiclic xtec net/dbjact_es jsprid=2328 | ©r [Clice
) Guadalinex () Guadalinex
F estadistica (fracciones, sistemas de ., angulos...] |
= B y se plantean unos cuantos problemas sencillos de
zonaClic ) Q interpretacien de datos
Area Matematicas
Nivel Secundaria (12-16)
inicio | actividades | bisqueda Fecha os1/03
Observaciones nuevo
) Licencia de uso [ © ) Esta obra esta bajo una
Estadistica en 32 de ESO hzer\ua de Creative Cammons
Gabriel Sosa Felipe | |
Proyecto Medusa
En este paquete de actividades se repasan algunos (] Leciadoy
conceptos basicos necesarios para empezar a trabajar la &
estadistica (fracciones, sistemas de coordenadas, ngulos...) % instalarlo en el ordenador
¥ se plantean unos cuantos problemas sencillos de
interpretacion de datos.
drea Matematicas Versién Clic 3.0 - espaiiol 05/11/03| i
Nivel Secundaria (12-16) @ icémo funciona? 18 actividades
o e K nctadint avn (110 wh) 369 kb L=l
| Terminada httpifclic.xtec.r t=http:/fclic xtec net/projectsfestadist/jclic/estadist jclic inst

Simplemente indicandole que deseamos instalarlo en nuestro ordenador, se abrira automaticamente
Java WebStart y se instalara. Van apareciendo una serie de ventanas en las que solo tenemos que aceptar
pulsando sobre el bot@iguientey sobre el dé-inalizar en la dltima de ellas.

Ha solicitado instalar el proyecto:
"Estadistica en 3° de ESO"

‘ Cabriel Sosa Felipe
]

Desde: http: f/clic.xtec. net/projects/estadist/jclic/

El proyecto se instalé correctamente!

Para ponerlo en marcha seleccione su
icono en la biblioteca de proyectos.

B

=
. - [¥ Abrir ahora el proyecto
Haga dic en "Siguiente” para empezar.

Cancelar < Anterior ‘ | Siguiente > | Cancelar

A partir de ese momento, ya no dependemos de internet para poder trabajar con ella en clase.
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Archivoe Actividad Herramientas Ayuda

TITULO: ESTADISTICA EN 3° ESO (PRETEST)

AUTOR: PROYECTO MEDUSA (GABRIEL

« » &
? e

aclertos intentos tiempo

[

|Adividad en marcha |

[ [ 0

= Parasalir de un proyecto descargado e iniciar otro pulsaremos sobre efereadnientas— Biblioteca

= Para ejecutarla de nuevo, sélo hemos de abrir el progrmp(icaciones> Educacion> Otras

aplicaciones> JClic Player) y hacer doble clic sobre la actividad didactica descargada:

Archive Adtividad Herramientas Ayuda

J &g
Demo JClic espariol miproyecto

Estadistica en 3° de ESO

« »m
? 6

Ment principal

aciertos intentos tiempo

[ [

[Raividad en marcha_ |

[ [ <4

De esta forma, y gestionando de forma adecuada la Biblioteca de actividades (por materias, niveles,

etc) dispondremos (de nuevo sin depender del “dichoso interné”) de actividades ya elaboradas para su uso
directo en el aula.

O Para practicar Instalar el proyecto de JClic al que se accede déstividades de demostracion
se instala de igual forma que el anterior (la primera pantalla que nos aparece es la de la segunda
captura). Es interesante porque nos da una vision de las posibilidades del programa.

Presoiass [Demoleic] meic =

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda

@ F0Q

) Guadalinex
PUSUE (UE SEE TECESENU ACIUATIZAT €T SISCETTTa JaVa UST OrUeraor

httpj/clic xtec net/esficlic/download htm *| ©r |[ClLiclic

JClic

Es el programa principal, y sirve para visualizar y ejecutar las actividades. Os permite creary
organizar vuestra propia biblioteca de proyectos, y escoger entre diversos entomos gréficos y
opciones de funcionamiento.

JClic author %

Esta herramienta permite crear y modificar proyectos JClic, en un entorno visual muy intutivo
& inmediato. También ofrece la posibilidad de convertir al nuevo formado los paquetes hechos
con Clic 3.0, y otras prestaciones como la publicacin de las actividades en una pagina web o
Ia creacion de instaladores de proyectos

Actividades de demostracion

La mejor manera de descubrir las posibilidades de |Clic y aprender a crear nuevas aplicaciones
&s dar un paseo por las actividades de demostracion y examinarlas. Este boton os llevara a
una pagina desde la cual podréis descargarlas e integrarlas en vuestra biblioteca de
proyectos

JClic reports

Este madulo permite gestionar una base de datos en la que se recopilaran los resultados
obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos JClic. £l programa
. o 2 ot PO S e

i el ko b 2 Lo et iAn e i e e ol

2@ C

Terminado
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3.3.4. Practica sobre JClic author

Una vez instalado nuestro programa, vamos a entrar en la parte que nos interesa, la creaciéon de ac-
tividades con él. Veamos, por tanto, de forma guiada, algunas de las posibilidades que nos permite este
programa. Hacer hincapié también en que con JClic author, ademas de crear nuestras propias actividades,
podemos modificar las que ya tenemos disponibles en la web para adecuarlas a nuestras necesidades, solo
tendremos que descargarnos el proyecto deseado y adecuarlo a nuestro gusto.

Para ampliar sobre su uso se pueden consultar los manuales que se han afadido en Moodle (véa-
se[3.3.2 en la pagifag5), en ellos se explica de forma mas extensa qué posibilidades nos brinda esta utili-
dad. Solo vamos a entar en los aspectos mas bésicos del programa ya que, de igual forma que se comenté
con HotPotatoes, verlo en su totalidad por si solo ocuparia todo el curso.

Vamos a realizar un proyecto de JClic. El objetivo es crear varias actividades e integrarlas en un pro-
yecto con el que posteriormente trabajar en clase. JClic permite la generacion de numerosas actividades,
pero vamos a centrarnos en unos cuantos tipos ya que una vez conocido, el mecanismo es similar para las
demas.

Nos situamos eApIicaciones> Educacién Otros y abrimosJClic author.

2l Jelle b

% JClic

author

cargando el programa...

El primer paso es abrir un nuevo proyecto desde el nfeshivo —Nuevo proyecto Al hacerlo se
abre una ventana de nombEeeacién de un nuevo proyecto jclicen la que hay que escribir el nombre
del proyecto (por ejemplo podemos llamantiiproyecto  para esta préactica).

Jclic author
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda
<y Proyecto | B Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |
¥ Descripidn
Titulo:

Desaripcion:

— EreaconTd e veTpToy et
(wereacion  l \ambre del proyecto: [miproyecto
Autoresas:
Nombre del archivo: [miprifeca |jeliczip

Carpeta: |fhome/usuario/JClic/projects/miproyecta [ Navegar.

+[=

Centrofs:

+]| = B

Revisiones:

+ || — B o v

| = Descriptores

| Niveles:

Veremos que al escribirlo se rellenan automaticamente el c&toptore del archivoy Carpeta (en
/home/usuario/JClic/projects es el directorio en donde se guardaran los proyectos que realice-
mos). Pulsamos sobreptar.
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2 ClicTatthor Imiproye cto ) |Clic author - miproyecto
Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
< Proyecto [ Mediateca |/ ) Acividades || & Secugncias | 3 Proyecto [ Mediatee | Alividaes |2 secuntiasi|
= T T =
~ Descripcion BEE
+[=[Z]a]+~
Titula: [miproyecto =
- Centro/s: [IES Fuente Nueva @ Ejido)
Descripdidn: (proyecto de JCLIC para el curso de Recursos
EBEEE
Revisiones: (1470 iﬁad\r\dmma
% Cédigos de idioma ISO-639:
w Creacion jﬁ ]
- + inglés @n
Autores/as: ‘ esperanto oy
’—F% - > DS espaiol (&)
| sonas gue han participado en la creacion del proyecta)| Fe—— E estonio (“%
[+] - [ @] a] v areas: i lvascuence Gy
Centro/s: T farsi @2
Descriptores: || finés 7
— Idiomas:
[+] -] a]v] Aceptar | | Cancelar
Revisiones: [14/01/06 - created =
F-Tol=]¥!
OBLOS v Interfaz de usuaria
piet: | ~|
| = Descriptores |
Sonidos de evento: [ )
Niveles: | = £ -

Las pestafias de la ventana nos van a permitir ir diseflando y generando las distintas actividades. En
la pestafidProyecto rellenamos la descripcion (por ejemplo con el texto “Proyecto de jclic para el curso
de recursos”) y demas campos que nos interesen (en este caso los de autores y centro). En el apartado
Descriptore@ podemos especificar el nivel y area al que va dirigida la actividad asi como el idoma en que
vamos a generarla.

Pantalla de inicio Una vez hecho esto, vamos a crear la pantalla de “bienvenida” a nuestro proyecto,
serd la primera pantalla que aparezca al entrar en él, asi que intentaremos que sea atractiva. Pinchamos en
la pestafidictividadesy, una vez en ella, sobre el botdfiadir nueva actividad. Se abre una ventana
emergente donde se puede optar por distintos tipos de actividades. De las multiples opciones que se pre-
sentan elegimoPRantalla de informacién. En la parte inferior de la ventana, en el canimmbre de la

actividad escribimodnicio y aceptamos.

o Clictalth ormiproye cto L] Nuevaractiidad
Archivo _Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda Tipo de actividad:
[(Z5/Proyecto | & Mediateca | &/ Actividades [ Secuencias | [Asociacion compleja B
- — |Asociacion simple Pantalla de informacién
@ P[ajv DX 0| @|=E Juego de memoria
= [Actividad de exploracion Se muestra un conjunto de informacidny,
26 2l oG T el s | |Actividad de identificacion opcionaimente, se offece Ia posibilidad de

activar el cantenido multimedia asociado a
cada elemento,

Pantalla de informacion
Puzzle doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero

[Texto: completar texto
[Texta: rellenar agujeros
[Texta: identificar elementos|
[Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

/Sopa de lewras v/

Clase Java: @panefs. informationScreen

Nombre:

Nombre de ta actividad [rico

Aceptar Cancelar
)

Veremos entonces una ventana con el nombre de la actividad en la parte derecha y una serie de pestafias
en la izquierda, nos vamos a la pest&®atana para cambiar el color de fondo de la ventana principal y
de la ventana de juego (el que trae por defecto es poco llamativo). S6lo hay que situarse sobre el cuadro
de Color de fondoy elegir el que nos guste, pulsando con el ratén y aceptando después, en la ventana de
seleccion de colores que aparece. En este ejemplo he tomado un fondo blanco para la ventana principal y
un amarillo para la ventana de juego.

2Opara desplazarnos a lo largo de la pestafia podemos usar la barra de desplazamiento vertical de la izquierda
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Jclic author - miproyecto 21
Archivo_Edicion _Insentar Herramientas Ver Ayuta Archivo_Edicion_InsertarHerramientas Ver Ayuda
({4, Proyecto |5 Mediateca | ) Actividades [ & Secuencias | G/ Proyecto | (5 Mediateca | ) Actividades | Secuencias |
]~ v[o]«]e [a]s] [@[v]~|~|o (s [ujn
inicio |7 Opeiof T S 3 inicio ((FE Opciones | '3 Ventana | 13 Mensajes
Vista pre HSE | RGE | Opacidad | Vista previa:

]
g

[
[
[
-
O

Vista previa
Ventana O - Ventana principal: Ventana de juego:
Color de n 20 612 Gl Tz 6l CliEisl | [ Transparente Color de fondo:|__| Color de fonde: || Gradiente: [ | [I Transparente
ara s 4 Gradiente: (| Wigorde  Margen:[=| 5 |4
[ [ Acemtar [ cancetar || gestablecer bsoluta imagen: [ Posicién: ® Centrada () Posicién absoluta
% - + Yo - + %[5 o [ +

Continuamos con el disefio de la pantalla. En la pedtégizgsajespodemos incluir una serie de men-
sajes que apareceran después en la zona inferior de la pantalla. Marcamos la casilla correspondiente a
Mensaje inicial y vamos a ponerle un color de fondo azul. Podriamos ponerle también un texto, pero en
este caso, al ser una pantalla de bienvenida, nos vamos a limitar simplemente al cambio de color.

Jclic auther - miproyecto
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda
(% Proyecto | (5 Mediateca | =/ Adtividades || & Secuencias |
B [~]v[e[x]e [alm]
inicio [(F= Opciones [ = Ventana | @ Mensajes [ Panel |

[ Mensaje inicial:

[T Mensaje final P Contenido de la casilla

Eifly
Color de fondo: [IIl Gradiente: [ | [] Transparente
Tip: [diat Tamatie: [17 || [ b| | |
ipo: [dialog - | Tamaiio: [17 | = | J ﬂ i
cotor det texto: [l Cotor aiternauvo: [ Margen intemo: (=] 6 |+ [+
[JSombra  Color de Ia sombra: [0
Cotor del borde: [l Grosor del bordes

Color de estado inactive: |Jlll| Grosor del marcador: =

Ya solo nos falta escribir el texto que queremos que aparezca, lo hacemos desde |PeestbAqui
tendremos primero que ajustar el tamafio para adecuarlo al texto que vamos a introducir, por ejemplo un
rectangulo de 500 de ancho y 300 de alto. Pinchando sobre el Bstibm podemos cambiar el color de
fondo, color de la fuente, tipo y tamafio de la fuente, bordes, etc. Vamos a limitarnos a cambiar el color de
fondo (azul claro) y el tamafio de la fuente (26).

2 ClicTatthor Imiproye cto ) |Clic author - miproyecto

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

(% Proyecto |/ @ Medimteca | ) Acividades |( 32 Secusncias | (e MEdaEG & Acividades o Secisntae

G| Pl v|bu(0) @ e @ P[afv m—

J JJ JJ J — Color de fonda: Gradiente: [__| [ Transparente —
inicio) |(F= Opciones | (%= Ventana | = Mensajes | = Panel | inicio B

Cotor del texto: [l Color aiternativo: (I ern: [=[ & [+
[iSombra Color de la sombra: [
Color del borde: [l Grosor del borde:

Color de estado inactivo: ] Grosor del marcador: ===

47: | Rectangular v [ Barajar
B[ 1 [#m 1 [+ Imagen: [__|
B [=_sol [+ @:[=] 30 [+ Estilo: [ abe| [ Borde
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El texto lo introducimos pinchando con el raton sobre el recuadro y escribiéndolo en la ventana que
sale, en este caso hemos escrito “Mi primer proyecto con JClic para el curso de Recursos”. Para ver co-
mo quedaria nuestra pantalla de bienvenida pulsamos sobre elsBtébar el funcionamiento de la
actividad situado en la barra de herramientas.

o ! [ClicTatthor miproye cto ) ] inicio [miproyecto] - clic test player.

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

(< Proyecto | @ Mediateca | 7/ Actividades || & Secuencias |

[L+[~[~ [o[x]e [ule] 8
— ;

inicio [p1Sbar el funcionarniento oe fa actividad -1 Jnsaies Panel |

41; | Rectangutar ~ [ Barajar
e 2o DL L 5] tmer ]
: (<[ 500 [+ m@:[=[z000 ]+ Estilo: [ abe| [ Borde

Mi primer proyecto con JCLIC para
el curso de Recursos

Mi primer proyecto con JCLIC para
el curso de Recursos

£ 3
R 4
B

Bastante llamativa ¢,verdad?. Continuamos, ya tenemos nuestra pantalla inicial y llega el momento de
empezar con las actividades.

Actividad Capitales La primera actividad que vamos a realizar se va a llabapitalesy va a consistir
en relacionar algunos paises con sus correspondientes capitales:

Espafia —Madrid

ltalia —Roma

Francia —Paris

Rusia —Moscl

Grecia —Atenas

Portugal —.Lisboa

Pulsamos sobré@fiadir nueva actividad al proyecto y elegimos una actividad del tipasociacién
simple a la que pondremos por nomiZapitales

NUeva actividad:

[Asodiation compleja =
Asodiaridn simple Asodacién simple
Juego de memoria
Actvidad de exploracién Se presentan dos conjuntos de informacién
Actividad de identificacién que tiznen el mismo nimero de elementos. A
carla elemento del conjunto imagen
corresponde sélo un elemento del conjuro
arigen.

Tipo de actividad:

Pantalla de informacién
Puzzle doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero Clase Java: @associtions. SimpleAssociation
Texto: completar texto

iTexto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos,
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita

Crucigrama %
Sopa de letras 2

Nombre:

Nombre de 12 actividad [Capitales| |

Para mantener un esquema homogéneo en todas las pantallas del proyecto (sin tener que ir cambiando
el aspecto de las ventanas en cada una de las actividades que generamos) vamos a copiar los atributos
de la pantalla de bienvenida a las distintas actividades que creemos. En la parte derecha de la ventana,
seleccionamos la actividddicio y pulsamos sobre el botd@opiar atributos, marcamos aquellos que nos
interesa que sean iguales en todas las pantallas (en este caso todos los de la ventana principal excepto el de
posicion, los correspondientes a la ventana de juego y a los mensajes) y los aplicamos a la nueva actividad
(Capitale$ seleccionandola en el recuadkplicar a. Aceptamos y listo, ya tenemos los mismos colores
para las dos pantallas.
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ICopiaratrburosla

o I atthor imiproyecto BX

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda T Aurioutos B ACIET
% Proyecto || @ Mediateea | ) Actividades | 2 Secuencias | i vemara prneea nicio
Lt = ¥ Color de fondo Capitales
@’T L ﬁ@’? L) @’; [ Gradiente
inicio F= Opciones [/&2Vel Chpiar a otras acinidades algunos de los arbuos de 1a actividad actual ¥ Imagen de fondo
Capitales | i @ £ ventana de juego
Tipo: | panels.InformationSereen @] JE Calor de fonco
¥ Gradieme
Nombre: |inicio (=] ¥ Fondo transparente
Descripdion: (piana ge inicio del proyecie ¥l Borele
[vI Margen
[ Pasicio
 Informes 9 Clmensajes

[ Estilo del mensaje previa

[] Incluir esta actividad en los informes Codigo:
[V Estilo del mensaje inicial

[V Estilo del mensaje final

| seteccionar todo | [ Deshacer seteccion |

L [ |
Sonidos de evento: [ < i =

| Generador de contenido | | v Generador de contenido

Generador automitico de contenido: | Ninguno - ‘ Generador automitico de contenido: | Ninguno -

~ Contadores ~ Comtadores

En la pestafidMensajesrellenamos los campos del mensaje inicial, final y de error con una frase
adecuada para cada uno, por ejemplo:

Mensaje inicial: Asocia cada estado con su capital

Mensaje final: Eres un fenébmeno, muy bien

Mensaje de error: Debes repasar la Geografia

Para esto los marcamos y, al pinchar en ellos con el ratdn, se abre una ventana donde introducimos el
texto. Una vez escrito pulsamos soeeptar.

JClic author - miproyecta

Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

(% Proyecto | @5 Mediateca | Actvidades | Sacuencias |

@[ 2[] v [o]x] s [a]m]
ic“iCi: ; (‘B Opciones |tz Ventana | [3 Mensajes | ([ Panal |
apitales

[¥ Mensaje inicial:

Asocia cada estado con su capital

) Mensaje finaf Conter o e Blcasls

Texto: ’Afnma racia estaro con su capital

[ Mensaje de e|
Imagen: [1__| "
[71 Evitar sobreposicién imagen;texto

Estilo: [¢]abe| [ Borde
Contenido active: [ |

Pinchamos ahora en la pestdfanel por defecto nos aparecen dos paneles grises con 6 casillas cada
uno (el panel A se corresponde con el panel izquierdo y el B con el panel derecho). Vamos a modificar la
anchura de las casillas a 100 y el color de cada uno de los paneles, la idea es que resulten mas agradables
visualmente y que cada uno tenga un color diferente. Cambiamos el color, igual que hemos hecho antes,
mediante el botokstilo y tendremos que hacerlo con el panel Ay el B. También vamos a poner la fuente
a 16, ya que el tamafio de fuente de la pantalla inicial es demasiado grande para el texto de la actividad.

Para rellenar los celdas s6lo hay que pulsar encima de cada casilla e introducir la palabra o el texto
correspondiente en cada una. Hay que hacerlo manteniendo el orden en los dos paneles, es decir, la primera
casilla del panel A estara relacionada con la primera del panel B, la segunda con la segunda y asi con todas.
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2 21

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ve Archivo Edicién Insertar Herramientas Vel
[ <y Proyecto | (& Mediateca | 7 a [ Proyecto [ & Mediateca | 7 Actividac
[wlp]»]v[o]&] o [u]s @[+ » o] (o [u[s
e | = Opciones [ 3 Ventana | @ Mensajes e | I~ opciones | & Ventana | TS Mensajes

apitales apitales

(EPanelA'| T Panel © | P Distribucion |

47: | Rectangular

B:m 2 [Hm=_z [#
8: = 100 [#] @:[=] 30 #]
7

v [vI Barajar
Imagen: [ |
Estilo; (] abe] i Borde

Lo
el 2 s
[ 100 |
-

Rectangular

w= [
wf= 5 %

(EPanelA | T ranel B | °6 Distribucion |

Imagen:

Estile; [+ abe| [ Borde

vl Barajar

|

Italia

Francia

Madrid

Roma

Grecia

Portugal

Moscu

Atenas

Cuando terminamos de rellenar los dos paneles pulsamosweBoobar el funcionamiento de la ac-
tividad y asi podremos comprobar el aspecto final que presentaria. Para emparejar cada pais con su capital

hay que pinchar con el raton sobre uno de ellos y, manteniéndolo pulsado, marcar la capital correspondien-
te.

‘ Italia |Portugal‘ Grecia H Mosci ‘ Lisboa ‘ Paris ‘ A
‘ Rusia | Esparia ‘ Francia H Atenas ‘ Madrid ‘ Roma ‘
3
v
: : ™ ‘ Asocia cada estado con su capital V_“V;V& '

Actividad Tablas La segunda actividad nos va a servir para que nuestros alumnos practiquen las ta-
blas de multiplicar. Al igual que la anterior va a ser del th®ociacion simple asi queAnadir nueva
actividad—Asociacion simple El nombre que le vamos a dar s@eblasy, como hicimos en la actividad
anterior, copiamos los atributos que ya habiamos elegido para las ventanas desde la &ajitddesa

la actividadTablas Rellenamos los campos correspondientes a los mensajes inicial, final y de error.

Jclic auther - miproyecto
Archivo Edicidn Insertar Herramientas Ver Ayuda
(%5 Proyecto | (5 Mediateca | &7 Acividades [ 2 Secuencias |
B[ p]a]v[ox]e]n]m
inicio | PE Opciones | /= Ventana | [© Mensajes || [l Panel |

[Capitales
Tablas [l Mensaje iniciak

Asocia cada multiplicacidn con su resultado

contenidordellalcasilla

Texto: Hay que revisar las tablas de multiplicar

[ Mensaje final

]| +][]

o
Bl
EEp
2]
I
[]

[l Mensaje de e

imagen: [ |

Pl e 5]
iels s s

[T Evitar sobreposicion imagen/texto

[ ¥abe| [ Borde
Contenido active: []

[ ] [ caner |
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JClic nos da la posibilidad de generar automaticamente los contenidos de esta actividad, con lo que
evitamos el tener que introducir las operaciones manualmente. Nos situamos sobre laQestatesy
en el menl desplegabtgenerador automatico de contenidoseleccionamogvrith . Después pulsamos
sobre el botorConfiguracion para definir las opciones de la actividad

2 [Clictatithor = mipToyecto B Clic author - miproyecto
proy: J proy:
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
|7 Proyecto | B Mediateca | & Actividades | & Secuendias | (% Proyecto || @ Mediateca | ) Actividades || & Secuencas |
@[ p[a]vmfx] e o] (& p[a]v[w]x]a]ulem
nicio H= Opciones [ Ventana | [5 Mensajes Panel | inicio El
Capitales I ] 2l [capitates —
e Fl== Operaciones: Primer operando 2]
¥ Informes. o £ Sumas B ’7n S ’T | Decimales:
¥l Incluir esta actividad en los informes Codigo: [ Restas con: Do D1 O-1 g::"“"’)
é VI Multipl
[ Registrar también las acciones [ZIECERE [ Uno de la lista: O
S | Towisienes
Interfaz de ususnn‘ = ~ ST O
Piek: ~ Incognita: [fg ]jDeamales
Desde: | 0 v | Hasta: |10 - "
Sonidos de eventa: v] 4 MA@E=27 ® # @entero)
DAe?-c con: (10 1 (-1 g
v Generador de contenido
[J?@B=C [ Uno de fa lista: O

Generador automitico de contenido: |Ninguno -

Ninguno [JA?E=C Resultado: Condiciones:
Tcomadores__|usith Oc-aee Desde:[0 v Hasta:[0999 ~
(i Contador de tiempo  Tiempo maximo: —| 0 @ﬂ ® Indiferente
[] Sin "Mevar”
¥ Contador de intentos  Intentos max:[—[_ 0|+
i Lo I Ordenar por resultado: | Aleatorio v
[ Contador de aciertos

[T Evitar duplicados

[cancear |

Idloldlo

CAxB
Ca<e

~ Botones

| [ Avuda B

=

Como se puede observar en la imagen hemos seleccionado la op&fattiphcaciones y enlincég-
nita A@B="?, también marcamos eDecimales entero Veréis que tiene multiples opciones para poder
plantear distintos ejercicios con operaciones (sumas, restas, multiplicaciones, divisiones), lo que permite
sacarle bastante partido a la hora de trabajar y reforzar la aritmética en clase. Pulsamos sobre el botén
Aceptar y él se encargara de ir generando distintas operaciones cada vez que entremos en la actividad.

Entramos ahora en la pestdfanel para adecuarlo a la estructura de las tablas de multiplicar. Modifi-
camos los paneles Ay B para que queden en la forma 10x1 y para las celdas del panel A aumentamos la
anchura a 100, dejando las del panel B con la anchura por defecto.

Ya estaria lista esta actividad. Si ahora pulsamos sBtobar el funcionamiento de la actividad
veremos que nos aparece una pantalla con dos columnas, en la primera una serie de operaciones y en la
segunda los resultados, hay que relacionar cada una con el resultado correcto.

o ! ) TBBIEel[miproyectol M Clicitestplayer: [=]
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
(<> Proyecto | @ Mediateca | &/ Actividades | Secuencias |
(@[> ~[e[%]e[u s B
inicio [Priar el funcionamiento de Ja actividad Al bnsajes Panel |
e | |/ B pane A | B Pane s | = Distribugién'| ox6= || o
27; [Rectangurar = [ Barajar Contenido altemativo: [ 5 %62 70
B:[= 10 [+] m:/= [+ Imagen: [|__| axa- || 32 |
B: (=100 [#] @:[=] 20 |+ Estilo: [fabe] ] Borde —
7z 10x7- || 0
8x4= 21
7x10 = 10
1x10 = 70
Sx2= 10
7x3= 30
oxa= 36
| ~|
= acinos mertos thmpo [l
2 < y L ‘ Asocia cada multiplicacién con su resultado Tl ol a2

Actividad Puzzle Como tercera actividad vamos a crear un rompecabezas. De nuevo pulsamos sobre
Afadir actividad , seleccionamoBuzzle dobley como nombre ponemd&uzzle Saldra una ventana con

un panel en el que tendremos que poner la imagen con la que queremos realizar el puzzle. Para seguir
manteniendo el mismo esquema de colores de las actividades anteriores copiamos los atfTallasale

la nueva actividad.
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Tipo de actividad:

[ ] Thevaractvidad J

Asodiacion compleja -
Asociacion simple

Juego de memoria

Actividad de exploracién
|Actividad de identificacién
Pantalla de informacion
Puzzie doble

Puzzle de intercambio

Puzzle de agujero

Texto: completar texto

Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos|
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita

Crucigrama

Sopa de letras £3

Puzzle doble

Se muestran cos paneles. En uno aparece la
informarién desordenacta y el airo esta vacio
Hay que reconstruir el objeto en el panel
acio arrastrancio las piezas una por una.

Clase Java: @puzzies. DoublePuzzle

Nombre: I3

Nombre de la actividad [Puzzle|

[t ] e

.

L
.

2

[CliclsUthonm proyecto

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[@[>]a] » [6]x s [a ]

v Proyecto | @ Mediateca || [ Actividades || & Secuencias |

B:[=[ 5o [+ @m:[= 30 [+
Iz
/

7

inicio = opciones | %= Ventana | @ Mensajes Panel |
Capital
Sl ey
Contenido alternativo: [ Puzzie 47: | Rectangutar -
8- 2 [Hm:E 3 ¥ Imagen: []

Estile; [+ abe| [ Borde

La imagen a partir de la que se va a crear el puzzle debe de estar situdediateca Como adn no
hemos usado ninguna imagen no tendremos ninguna disponible y la ventana estard en blanco, pulsamos
sobre el botor\fiadir imagen o recurso a la mediatecgara afiadir una. En este caso vamos a afiadir una
imagen, pero para otras actividades aqui es donde tendriamos que afiadir sonidos, videos o cualquier otro
recurso multimedia que necesitemos utilizar en el proyecto.

2

Clicatthon I miproyecto:

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

Gy Proyedto | B Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |

%@ Qe

dir una imagen o un objeto multimedia a la mediateca_si-ni |
—

0 objetos

Nombre:

Archivo:

Tipo de recurso:
Tamaiio del archive:

Referenciado por:
[ [

« | @ | %

Al pulsar sobreAfiadir imagen, por defecto intentara buscar las imagenes disponibles en la carpeta
gue hemos creado para el proyecto (en este caso la habiamos |lanpacdgecto
todavia no tenemos ninguna, la vamos a tomar del diredfoties que cuelga de nuestra zona de trabajo.

Para desplazarnos por los directorios solo tenemos que pulsar sobre el botén con la imagen de una flecha
hacia arriba hasta llegar a la carpeta que buscaFuisg ), seleccionamos en ella la imgen para nuestro

puzzle Mariposa.jpg

Buscar recurso...

e T T R =

) y pulsamos sobrAbrir .

R

Nombre de archivo: |

Archivos de tipo: | Todos los recursos

sosren [Srwos = (e[l [l
3 Fondos

[ Mariposajpg

a)] Rnas.muk

) pero, como en ella

Nombre de archivo: [Maripasa jog

Archivos de ipo: | Todos los recursos

0 objetos
Nombre: w
Archivo: a) |8
Tipo de recurso:
Tamaiio del archivo:

Referenciado por:

L4

0 objetas
Nombre: ]
Archivo: /|8
Tipo de recurso:
Tamaiio del archivo:

Referenciado por:

®

Nos aparecera una ventana con la pregunta de si queremos copiar el archivo a la carpeta de nuestro
proyecto, decimos que si y a partir de ese momento veremos que aparece la imsigeiateca
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Jclic author - miproyecto
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

o

[CliclsUthonm proyecto

%

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

& Mediateca B Mediateca
[efafu (=] [&[a[a][a]
Tipo de archivos: | Tados Ios recursos v Tipo de archivos: | Todos los recursos v

Confirmar operacion, X

5)  El archivo fhome;/ usuario/Fotos /Mariposajpg

5. se encuentra en una carpeta distinta a I del proyecto
acual.

Se recomienda tener todos los archivs en Ia misma carpeta.
Desea copiar el archivo seleccionado a la carpeta del

e

0 objetos

Mariposa.jpg

Referenciado por:

s
e B

Tipo de recurso:

Tamaiio del archivo:

Guardarlo en el archivo ZIP. © Editar..

1 objeto

Nombre: __erl[lnsljpﬂ @
Archive: [sllel[e]

Tipo de recurso: Imagen (1280x960)
Tamafio del archivo: 257 Kb

[ Guardario en el archivo ZIP ¥ Editar.

Ya tenemos nuestra foto, pero ahora hay que hacer el puzzle con ella. Volvemos a la Aettafia
dadesy, enPanel pinchamos sobre el campmagen. Se abre una ventana en la que veremos en la parte
derecha los recursos multimedia de que disponemos en la mediateca, seleccionamos uno (en este caso

Mariposa.jpg

gue es la Unica que tenemos por el momento) y aceptamos.

2 =X

Archive Edicién Insertar He ver Ayuda Archivo Edicin Insertar He ing

(& Proyecto | Mediateca | © Aividades /G Proyecto || & Mediateca | |

(& P[]« [m[e]s [u]e] [&»[]v[e]x]a]]

inicio Panel | inicio

Capitales Capitales

Tablas H panel Tablas H panel

Puzzle 43: | Rectangular ~][-] ®Banjar Puzzle 49: | Rectangular
8:[F z [HmE 3 |+ Imagen: [ = 2 |+ Nombre: Mariposaips
8: (5 _so [+ @:[=[ 30 | i CHERTEN Archive: Mariposajpg

'//////////////////M

Tipo de recurso: Imagen (L280x960)
Tamafio del archivo: 257 Kb

7

La imagen se inserta entonces en el puzzle, pero por defecto el panel que coge tiene 2x3 casillas y
las uniones rectas. Para complicarlo un poco vamos a optar por 3x4 casillasEpngajes con union

ondulada.

3 [ClicTaUth o= mipr oye cto

HXR

ArchivoEdicion Insertar Hi

[CliclsUthom-Im proyecto

8:[[ so [+ m:lf s &)

Estilo:

#{ae] ¥ Borde

mX
ver Ayuda | Archivo Edicion inserar Ver Ayuda
(> Proyecto | @ Mediateca | & Actividades [+ @ Actividades
[@lpa] v [m]=]a o]z &[]~ [efx] ook
nicio inicio
oo ||| T et (S Dbagon | o | (T el (S5 Dbaan |
Puzzie 49; [Rectangular ~|[] e Puzzie :[[Rectanguiar ~[] & sajar
s 2 [Hm= = ¥  imagen W5 . [Encajes con unién ovalada

Imagen: v 55|
Estilo: ] abe| [ Borde

Recortes

:|Encajes con unidn rectangular

r77Z7|Rectangular

Encajes con unién triangular
- 5 S

En la pestafidensajeshe escrito “Coloca cada pieza en su sitio” en el mensaje inicial, “Muy Bien”
en mensaje final y “Ese no es su lugar” en mensaje de error. Ya estaria lista la actividad. El resultado final
gue verian los alumnos seria el de abajo y para resolverlo sélo hay que arrastrar y soltar las piezas en la

casilla correspondiente.
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Coloca cada pieza en su sitio n n n

Actividad El Quijote Para terminar con nuestro proyecto, una actividad de rellenar agujeros con el si-
guiente texto:

Par Dios, sefior -replicé Sancho-, ya yo los he tocado; y este diablo que aqui anda tan solicito es rollizo de carnes,
y tiene otra propiedad muy diferente de la que yo he oido decir que tienen los demonios; porque, segun se dice, todos
huelen a piedra azufre y a otros malos olores; pero éste huele a ambar de medi&léggenioso hidalgo Don
Quijote de la ManchaMIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA).

Pinchamos sobre el boton ééadir nueva actividad y seleccionamos el tipdexto: rellenar aguje-
ros. Como de costumbre, rellenamos el nomliteQuijote) y descripcién de la actividad. En esta ocasion
no copiamos los atributos de las otras actividades, sino que en la p¥stafaa elegimos un color de

fondo blanco para la ventana principal. En la pestli@asajesrellenamos los campos de los distintos
mensajes, por ejemplo:

Mensaje inicial: Rellena los huecos con las palabras adecuadas

Mensaje final: Muy Bien

Mensaje de error: Cuidado

[ NUevaTactvi md X |12 Chictauthormiproyecto! x|
Tipo de || Archive Edicion insertar i Ver Ayuda
Asodiacion compleja B ) Actividades
[Asodiacidn simple Texto: rellenar agujeros P
Jueqo de memoria BRRNREEANEE
[Actividad de exploracion En un texto se seleccionan determinadas i e o
|Actividad de identificacion palabras, letras v frases que se esconden o ElaTeE S Ventana
Pantalla de informacidn Se camufian. La resolucin de cada uno de o5 A1l e Vista pi
reivate donie elementos escondicos se puade plantear de
maneras diferentes: Escribiendo en un [Tablas [T mmm s mmmmmmmmmooommooo--oooo-oeoooo
Puzzle de intercambio espacio vat, Cormigiendo una expresion que inicio '
Puzzle de agujero Contiene errores a seleccionando en una lista '
Texto: completar texto entre distinas respuestas posidles .
Texto: rellenar agujeros !
Texto: identificar elementos| | | Clase Java: text AllnBlanks '
Texto: ordenar elementos 1
Respuesta escrita g
Crucigrama L '
Sopa de letras - S |
|
|
: I i
Nombre de la actividad [El Quijote If |
Cada actividfi debe tener un nombre inicoenelproyeco V|0 L SSSS oS STo TS o n i n Tt
| cancelu | Ventana principa; Ventana de juegos
=
TSGRIToS e evento: 17 AT Color de fondo: Color de fando: Gradiente: [] [ Transparente
| Generador de contenido | Gradiente; [ Borde Margen: [=]_5 [+
Generador automatico de contenido: | Ninguno v | [ configuraci6n... ‘ Imagen: Posicion: ® Centrada O Posicidn absoluta
|~ Contadores = (e e xi- o |4 A= BEE

Cuando tenemos el entorno listo introducimos el texto deseado, el fragmento de El Quijote en esta
pagina desde la pestaiiexto
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2 ClicTatthor Imiproye cto ) ol [CliSuthorm proyecto!

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[y Proyecto | (& Mediateca | 7 Actividades | ;2 Secuencias | v Proyecto | (5 Mediateca | (7 Actividades | & Secuencias |

@[>~ v]o[x]e 2l @2~ »]6]x s [0i]

Cavitales | | (i opciones |( %3 Ventana | & Mensajes | [ Texto | Capitales | (= opciones |/ 3 Ventana |12 Mensajes | & Texto |
B e || B Conteniao | A Bt | purete | | comenao memm
raoias | |[7][ o8 [B] [=] [v] @] B:Fa0 3 m:FEwls mantas || (7] 282 &) [ar] [ [@)] &:=la00 2 m:=00 fs)

inicio
B Pa[té@r Una inc6gnita o suprimiial Yo 105 he totado,
'y este diablo que agur anda fan soficito es rallizo de
cames, v tiens otra propiectad muy diferente de la qus
yo he oido decir que tienen |os demonios; porgue, sequn
se dice, tados huelen a piedra azufre ya otros malos
olares; pero éste huele a ambar de media legua. (|

ingenioso hidalgo Don Quijote de la Mancha. Miguel de
Cervartes Saavedra),

Par Dios, sefior -replicd Sancho-, ya o I0s he tocado;

v este diablo gue agui anda tan solicito es rollizo de
carnes, ytiene otra propiedad muy diferente de la que
o he oido decir gue tienen los demonios; porque, segun
se dice, toclas huelen a piedra azufre v a atras malos
alores; pero éste huele a Ambar de media legua. (€1
ingeniaso hictalga Dan Quijate de Ia Mancha. Miguel de
Cervantes Saavedra) |

R

‘

Para crear un hueco seleccionamos la palabra que queremos quitar y pinchamd3rsabrea
incognita o suprimir. Aparece una ventana con la palabra que queremos quitar y, automaticamente, la
palabra queda marcada en azul en el texto. Repetimos el proceso con todas las palabras que sea necesario.

Iclic author - miproyecto 2! [Clicatthonmiproyecto!

Archivo_Edicion _Insertar _ Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion _Insertar Herramientas Ver Ayuda
({4, Proyecto | 5 Mediateca | ) Actividades [ & Secuencias | (/ Proyecto || 65 Mediateca | ¢ Actividades | & Secuencias |
@lp|alvfnfu]e o] ab[~]v]efna]am
Capitales | | (W Opciones |(F5 Ventana | [ Mensajes | [2 Texto | Cavitales| | (@ Qpciones | = Ventana (1= Mensajes | [Z Texto |
Puzzte [Tabias
1 quijote| | B Com ) inidio B Contenido (A Estilo)]
ravias || 7] il Respuestas vildas: Sancho Ventana emergente e 7|8 =] [v] (@ :Ela00 [+ @:[= 500 4]
inicio uijot

Par Dios, Sin ventana emergente v Par Dios, sefior —replicé Sancho-, va v los he tocado;

' este il ' este dianio Gue agu anda tan solfcito es rollizo de

cames, v cares, ytiene otra propiedad muy diferente de 1a oue

o he oid PN o he oiclo decir que tienen los demonios; porque, segin

se dice, © [+[-[w]a]v

se dice, toros huelen a piecira azufre y a otros malos
olores; pero éste uele a ambar de media legua. €l
genots Tisagol o s 401 Warcra. Mg e
Cervantes Saavedra).

olores; pe Longit{d maxima: (=] ¢ _[¥]
n9enose I carscter de relleno|_|
Cervantes| -

Longitud iniciat[=[ & |+
Texto iniciak

[ Mostrar una lista de opciones:

+[-lw[alv

1 ¥ e -

Par Dios, sefior -replicd | ____-, va yo los he tocado;
weste diablo que agui anda tan solicito es rallizo de
carnes, ytiene oira propieciad muy diferente ce 1a que
o he ofdo clecir que tienen los demonios; porgue, seadn
se dice, todos huelen piedra azufre v a otros malos
olores; pero éste huele a ambar de media legua. (El
,,,,,,,,, hidalgo Don _______ de la Mancha.

,,,,,,,,, Saavedra)

aciertos intentos tiempo [
LobN Rellena los huecos con las palabras adecuadas "l nlan

Menu de entrada a las actividades Hemos creado todas las actividades para nuestro proyecto pero
¢,c0mo seleccionamos la actividad que queremos realizar en cada momento? Necesitamos un menu que
nos permita pasar de unas actividades a otras. Para crearlo afiadimos una nueva actividad, eligiendo el tipo
Pantalla de informacién. La vamos a llamamenu En la pestafi@pcionesmarcamos la casilla de incluir

la actividad en el informe y las de los contadores de tiempo, intentos y aciertos. Copiamos también los
atributos que ya habiamos definido en actividades anteriores para seguir con la misma apariencia.
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0 Gevaractuigad 3 2 [Eletatthor m Broyecto) L3

Tipo de actividad: Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
Asociacion compleja - v Proyecto | (5 Mediateca | (7 Actividades | & Secuencias |
Asociacion simple Fantalla de informacion

Juego de memoria CAR AR R AN R n ]
At e o o oo, s oirsck 2 poc i e Cavitales | | = opciones |(¥ Ventl Cibiar a oiras acihidades algunos de los airioutos e fa aciividad aciual

Puzzie
activar el contenido multimedia asociaco a ¥ Incluir esta actividad en los informes  Codigo:

Pantalla de informacion

Pusste doble cada elemento. El Quijote
0 [+ mend [ Registrar también las acciones
Puzzle de intercambio Clase Java: dipanels.informtions [Tablas
T @panets.informatiorsscreen I -
puzzle de agujero 7 inicio = nterfaz de usuario

Texto: completar texto

Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos|
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita

Crucigrama

Sopa de letras £3

Piel: [~]
Sonidos de eventa: v G

| v Generador de contenido

Generador automatico de contenido: |Ninguno -

Nombre: ¥ Contadores

[¥i Contador de tiempo  Tiempo maximo: —[ 0 |[+]
¥l Contador de intentos  Intentos max:—|_0 %]

Nombre de la actividad [meni

[En pes )
|vl Contador de aciertos

J ‘ ' = |

[b]

En Mensajess6lo vamos a escribir en el Mensaje inicial el texto “Pulsa sobre las actividades para
acceder a ellas”, dejando el resto de mensajes vacios. Ahora, en la [Restafimnodificamos las opciones
por defecto para obtener un panel de 4 filas (las mismas que actividades tenemos) y una columna, dandole
una anchura de celda de 400x30

2L LCES |2

Archivo Edicién Insertar Hemamientas Ver Ayuda Archivo Edici6n Insertar Hemamientas Ver Ayuda

C Proyecto |( (5 Mediateca | ¢ Actividades |2 Secuencias | (0 Proyecto | (5 Mediateca | ) Actividades |2 Secuencias |

o[ +[»]v]o]%]e ] a[+]]v[o]x]e 1]

Capitales| [ Opciones 1|(#= Ventana |  Mensajes |(E[Panel| Capitales | [T opciones |/ 7= Ventana | (5 Mensajes | [ Panel |

Puzzl Puzzi

F quijote| | ¥ Mensae niciat It ouiotel | 43:[Rectangutar - 7 Barajar

mend meni 2= 4[4 m:[- +] I |

Tavlas Pulsa sobre las actividades para acceder a ellas Tablas DQD% W e O

inicio inicio 8: = 400 [+48:[=] 30 [+ Estilo: (v abc| [ Borde
7] Mensaje final: 7 s

[T Mensaje de error:

I3

Al pulsar con el raton encima de las casillas se abre una ventana para introducir el texto correspondiente.
En cada unade las filas escribimos una entrada para cada una de las actividades: Capitales de Europa, Tablas
de multicplicar, Puzzle y El Quijote. Al escribir cada una de estas entradas marcamos éLtoténido
activo, aceptamos y se abrir4 una nueva ventana de nof@bnéenido activo y multimedia. En ella
seleccionamos la opcidna la actividad en el menu de la izquierda y elegimos la actividad adecuada en
la lista que se nos muestra. De esta forma relacionamos cada una de las entradas del menu con la actividad
correspondiente.

Jclic author - miproyecto Contenido activo y multimedia

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda Archiv | Tipo: el e e +]

({5 Proyecto || @ Mediateca | © Actividades | & Secuencias | (om ’W AT ErE T D
[@lp]~]v[m]=]s [a]z] | (Rl | mamsear sonas

Canitates | | ({E Opeiones | (£ Vehtana | ZiMensajes | & Panel | e | I
Puzzle Puzzle

4 [Rectangular ~ [ Barajar TEcaenTaeaTEc T I
1 Quyory | Recanule =] o oul [ ooy [
menti 81+ J#Hm:= 1 4 Imagen: meni = F
Tablas Tablas
inicio B: =] 40: ontenidordelatcasil inicio E1 Quijote

- 57 Grabar sonido meni

Tablas

k] Interpretar grabacién|linicio

Texto: [Capitales de Europa w2
Imagen: - Irala actividad

] Evitar sobreposicion imagen/texto EEE [ +=iran secuenda

[ ]| comes
Estlo: [ | (8 HnTar eviar que \exta & imagen se salapen 43 Ejecutar un
Contenido activo: [ [#] Mostrar la URL
® Acabar
[ ] comr = —
2 volver

e

Repetimos la operacion con cada una de las actividades que tenemos creadas exdepto cpa
gue al ser la pagina inicial del proyecto no tiene sentido que aparezca en el mend.
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Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[y Proyecto | (& Mediateca | 7 Actividades | ;2 Secuencias |

[Blr[~[v]o[=]e =]

Clie authorimiproye cto

2

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[CliclsUthonm proyecto

G Proyecto | (5 Mediateca || ) Actividades | & Secuencias |

Tablas de multiplicar

Puzzle

El Quijote

Nos vamos después a la pest&@eruenciasdesde aqui se puede ordenar la secuencia de aparicion
de las distintas actividades que tenemos en el proyecto. Seleccionamos la fila correspondiente a menl y
lo movemos hacia arriba hasta situarlo debajo de inicio. En la zona izquierda de la ventana, en el campo

Etiqueta escribimos “mend” y en las opciones B&echa atras optamos por la accié8alir de JClic

atitn y ediitn e secuencias de acthidades ERDRBEanG
Capitales | | (FE Opciones (&5 Ventana | =) Mensajes Panel | — fuer el elemento seleccionado hacia arriba An-f | \:;J : Actividad: [mena ~ ‘ © Editar...
Puzzte star i
1 Ouijote| | 43: Rectangutar - 1 Barajar Easlxa\es g i e e
- ablas

1 e A ol “ 12| |oescrpuion
inicio B:[=] 400 [+ @:[=] 20 [+ Estilo: [ abc| [ Borde El Quijote Bk

7 menti meni GAK)

D 2 Flecha adelante:

Capitales de Europa

P [V Mostrar botén

Accién: [ & Avanzar -

[ Avance automitico
Retardo: |~ 4]
Saltos condicionales

Salto superior. Salto inferior:

Flecha atris:
4 [ Mostrar botén

Accion: | 7_Retroceder -

seleccionandola en el menu desplega&aeion. Esto nos permitira después salir del proyecto.

o Clictalthor-Tmiproyecto

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
(<> Proyecto | @ Mediateca || ) Actividades | & Secuencias |

Elr[~[~[a[k]e 1]

JClic author - miproyecto

Archivo_Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

(0> Proyecta | 65 Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |

[ Avance automitico
Retardo: |~ +|
Saltos condicionales

Salto superior: Salta inferior:

Flecha atris:
4 [ Mostrar botén

Accin: B2 Salir de JClic ~

BN EIOE
etiqueta | actividad <> : P— etigueta | actividad [0 ) = "

o e 5 | Aawida: [mend [ ® raitar.. o o SR Acwida [capiates ~ ][ § edrar..
gl mend & K Etiqueta: [mend mend ment E i Etiqueta: |

aphales apiales

Tablas 78| |Desaipdion: Tablas %8| |Descripcion:

Puzzie (2K Puizzle @8

£ Quijote EX (R £l Qui Destinoldellalo

P [¥i Mostrar botén [ Destivo det ol ostrar botén
Accion: [ & Avanzar - e

mend R e —
Proyecto JClic
meni
Aceptar_| | Cancelar | [}

bvance automitico

+]

Saltos condicionales

Salto superior: Salto inferior:

Flecha atris:

4 ¥ Mostrar botén

Accion: | P saitar a.. -

Seleccionamos ahora Capitales yFdacha atrasle asociamos la accid®altar a, eligiendo “men

como destino del salto. Hay que repetir estos pasos con las actividades Tablas, Puzzle y El Quijote. De esta

forma conseguimos que podamos volver al mend desde cada una de las actividades.

Creaciéon del HTML Ya casi que esta todo listo. Falta crear la pagina web correspondiente (tranquilos,

no hay que saber HTML, JClic se encarga de todo). Nos vamos al hiemémientas— Crear pagina
web, se abre una ventana en la que escribimos el titulo de la pagina, aceptamos y guardamos.

Jclic author - miproyecte
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda

(G Proyecto | @ Mediateca | ) Adtividades | & Secuencias |

[E[v]e~e]=]s

Jclic auther - miproyecta

Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda

(G Proyecto | @ Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |

[ED ][~ []=]s]s]

‘Creacion'de'una paginalHMEconun’appl et €lic —
ctiqueta b let) ies v ][ ® cawr, | ctiqueta I actividad EISE o e
start Titulo de la pagina: [Curso sobre recursos con Guadatinex] || start
mend " | ment
Al salir, ir ] | | |
B Guardar en: i ct hd = —
T — i [Elmmem E=lEE
) El applet tiene unas dimensiones especificas [ indexhtm
Tamaiio del applet
Color de fondo: 1 D
Codigo HTML previo: ‘ ar ~ -
i o
Anchura: Alra:
+ Iy
les
T DI s Nombre de archivo: [inclex. htrr|
sdigo posterior: .
Salto inferior: Archivos de tipo: | Documentos HTML ¢.htm, *.htmp ~] [p inferior
Guardar Cancelar
Aceptar_| [ cancelar =
~ ][] Accidn: | ® Sartara.. vl
menii

meni

Sitodo haido correctamente debe aparecer una ventana informandonos de que ehatekivhtml

se ha guardado correctamente y preguntando si queremos verlo con el navegador. Si no deseamos verlo
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en este momento contestamos que no, que es lo que vamos a hacer ya que nos queda por crear el archivo
necesario para poder instalar el proyecto. Volvemos al riemtamientas, seleccionando ahora la opcién

Crear instalador del proyecto. Personalizamos los los campos necesarios (titulo, autor, ...) aceptamos y
guardamos el archivo.

o ClicTauthor miproye cto!

L Jelic author - miproyecto
Archivo Edicion Insentar |Herramientas| Ver Ayuda Archive Edicidn Insertar Herramientas Ver Ayuda

(% Proyecto | 5 Mediate| "~ Configuracién.. 2y Proyecto | (& Mediateca | ) Actividades | & Secuendias |
‘3“ S ”®‘ v @@ 8 Arbol del documento...

v Descripcion -
Crear pigina web.. = Titulo: miproyecto Edicionide|'archivo'delinstalacion del proyecto
etiqueta o (0 i DT acwvidas: [E1quijote ~ || & Editar.. - [mprovecio | ey
start_ & Crear instalador del proyecto.. [t % | Descripdon: [ proyecto de JCLIC Titulo: [Cursa sobre Recursos con GuadaLinex |
mend e -
Capaiet ® E““"E"‘ [ 1 Autores as: [Paco Villegas ]
Tablas ®[ 3 | |Desaripan: Carpeta: [miproyecto ]
Puzzle ®
EET H Archivos a copiar:
Flecha adelante: Mariposaipg jdiczi
P [ Mostrar botén ¥ Creacion inﬂexhlrtrl- .
. miproyecto,jclicing
P L | Autoresas: [Faco Villegas (Aui
= | v | |
(e e e F=malv
Botdn de activacion
Retardo: |~ + Centrofs: [IES Fuente Nueva,
Proyecto principal: [miproyecto.jcic.zip
Saltos condicionales
Etiqueta: [Recursos Guadalinex
Salto superior: Salta inferior: Gl
- @[alv Icono:
5 Revisiones: [14/01/06 - creat] Desripci6 [Curso Recursos Guadalinex
Flecha atris:

4 [ Mostrar botén

Accidn:|_® Saltar .. ~ [ L-]o[alv 3 (et

menii

[ = Descriptores

|
Niveles: [Primaria, ESO |

iPor fin hemos terminado! Pero ahora, ¢,cédmo vemos el aspecto definitivo de todo lo que hemos hecho?
y, mas importante aln, ¢qué tenemos que hacer para que nuestros alumnos puedan trabajar con éI?

Instalar la actividad creada Abrimos JClic Player siguiendo la cadena de meipilgcaciones> Educacionr
Otras aplicaciones>JClic Player. Una vez que se ha cargado el programa, nos situamos en el me-
na Archivo —Abrir el archivo , buscamos la carpertaiproyecto  por defecto nos muestra el archivo
miproyecto.jclic.zip , en el menl desplegablgchivos de tipo seleccionamonstaladores de
proyectos JClicy ya nos mostrara el archivaiproyecto.jclic.inst , pulsamos sobrAbrir .

LY 8 Mend principal [Sin_nembre] - |clic
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

Aichive] Aaividad Hermamientas Ayuda

=1 Abrir el archivo.. -0

@ Abrluna ubicacion web... Ci [ |
2 sair i J

= Demo JClic espaiiol
1. demo.jdiczip Alt-1

suscorens [Dmpwvess = [ 8] [l

[ miproyecto.jclicinst

N

R— ]

Archivos de tipo: | de proyectos JClic Cdicins -

«-»m‘
2 0

sciestos intantos tiempo

MenU principal ’_’_’_

J [ |45

Mend principal ’ﬂ’m’m_w : ; L‘.i||

| el e | I I 45| [Rivioad enmarcha [

Comenzara entonces la instalacién de nuestro proyecto e irdn apareciendo una serie de ventanas en las
gue solo tenemos que pulsar sobre el b&tuientey en la Ultima de ellas en el dénalizar.

Men( principal [Sin_nombre] - Jclic Mend principal [Sin_nombre] - |Clic

Archivo_Actividad Herramientas Ayuda Archivo_Actividad Herramientas Ayuda

Ha solicitado instalar el proyecto:

“Curso sobre Recursos con Guadalinex”
Paco Villegas

El proyecto se instald correctamente!

Para ponerlo en marcha seleccione su

icono en a biblioteca de proyectos.
Desde: /home;usuario/JClic/ projects/miprovecto/

. . [¥] Abrir ahora el proyecto
Haga diic en "Siguiente” para empezar.

Finalizar,

« » N Mont sciutoz inantor timpo « » N s s P
2 e ent principal 2 a Ment principal
|Actividad en marcha | [ [ [l |actividad enmarcha | I | 1
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Para que los alumnos puedan acceder a la actividad y trabajar con ella debemos suministrarles los

dos archivos del proyectmiproyecto.jclic.zip y miproyecto.jclic.inst . Con el
archivomiproyecto.jclic.zip es suficiente para que puedan trabajar, pero la actividad no se
instalaria y tendriamos que abrirla cada vez que queramos usarla, si por el contrario se instala con
miproyecto.jclic.inst la tendremos disponible de forma inmediata cada vez que deseemos.
Por aho@ lo mejor es crear un directorio donde pondremos los dos ficheros necesarios para que
se los bajen via web o a través de la red. Cuando los tengan en sus ordenadores deben seguir los
mismos pasos que acabamos de realizar nosotros (abrir el ansipik@yecto.jclic.inst e
instalarlo) y ya pueden empezar a trabajar con las actividades que hemos creado.

Y] nieioN[miproye ctollclic ] (] Imenal[miproyectol et
Archivo Actividad Hemamientas Ayuda Archivo Aividad Hemamientas Ayuda
Capitales de Europa
Mi primer proyecto con JCLIC para Tablas de multiplicar
el curso de Recursos Puzzle
El Quijote

D s v e | | | S
? ah T (| 2 el i ool 0
\

Adividad en marcha

B

[ | |[Actividad en marcha | [ I [0

3.4. Dos Juguetes

3.4.1. Tangram

jTans es la versién de JAVA del tangram. Tan simple como colocar siete figuras geométricas y tan
complejo como ubicarlas correctamente para formar figuras (tan simples o complejas como deseemos).

Estd completamente en espafiol. Para trabajar con él necesitamos descargar el fichero:

http://ovh.dl.sourceforge.net/sourceforge/jtans/jtans_appli-1.0.jar

Una vez descargado procedemos a ejecutarlo con:

$ java -jar jtans_appli-1.0.jar

lzme BX
Juego Estado de 12 Figura Varios
Figura o3|+

[ Piezas

| Reflejo |

| Anular Selecc.. ‘

~Ayuda

| Verpiera |

| Ver contorno ‘

Seleccione una pieza para mover/ rotar.

La Web oficial eshttp://jtans.sourceforge.net/

21En temas posteriores veremos co6mo conseguir que se puedan instalar usando el navegador web
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3.4.2. Sudoku

Estd de moda, si deseamos “jugar” con él, lo podemos hacer desde la Web principal del progra-
malhttp://sudoku.sourceforge.net/ 0 con algunos botones traducidos dektp://www.
picasa.org
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Capitulo 4

Capturadores graficos

Una imagen vale mas que mil palabrésEs GPL?)

En este tema, vamos a iniciarnos en la captura de pantallas gréficas y es que, cuando nos ponemos a
redactar cualquier actividad es dificil que no surja la necesidad de incluir capturas de pantalla (pantallazos,
o screenshoten inglés). Este tema, se convierte por méritos propios en un instrumento imprescindible para
futuras actividades a realizar en el curso.

En el mundo Linux existen utilidades en modo comando que nos permiten hacer este trabajo de forma
mas que satisfactoria, pero no nos asustemos, las que vamos a estudiar trabajan a “golpe de ratén”. Son:

= KSnapshot: es con el que trabajo, es simple y eficaz.

= Capturas desde Gnome: es simple y rapido pero poco potente
= The Gimp: no esta mal, pero para capturas es pesado.

= Wink: es “diferente” y da mucho juego

De ellas las mas interesantes, bajo mi punto de vista, son KSnapshot y Wink.
Se quedan en el tintero otras herramientas interesaniesap E]. vnc2swf , ... pero creo que con
las estudiadas se pueden hacer actividades interesantes y que cubren los objetivos planteados en el curso.

4.1. KSnapshot

KSnapshot es un programa bastante facil de usar a la hora de hacer captura@gtéﬁm:aliz:iad de
las imagenes capturadas es buena y permite guardarlas en diversos formatos. No esta instalado ni en los
centros TIC ni en Guadalinex 2004, veamos pues cédmo podemos instalarlo:

4.1.1. |Instalacion
En un centro TIC

Sdlo hay que bajarse el paq@ﬂe nombreksnapshot que hay disponible en la zona de programas.
Si el navegador que usamos nos permite elegir el lugar donde guardarlo elegiremdbtamefasuario/Desktop
En el caso de que nuestro navegador habitual lo baje sin darnos opcion a elegir la ruta debemos buscar dén-
de lo ha bajado, lo usual es que lo hagdremme/usuario  , y copiarlo en el escritorio.

Para poder ejecutar esta versién “reducida’ del paquete tendremos que darle los permisos necesarios.
Nos situamos sobre él y pulsamos el botén derecho del ratén. En la ventana que se abre seleccionamos
Propiedadesy después en la pestaRarmisosmarcamos, al menos, la casilla de ejecucion para el propie-
tario.

1Es similar a Wink, con la diferencia de que el resultado se puede grabar en formato de video.
2Es el que mas he usado para confeccionar estos apuntes.
3Lo idéneo seria que lo instalasen en todos los equipos desde el CGA.
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Basico | Emblemas  Permisos | Notas |

Propietario del archivo:

Grupo del archivo:

usuario

usuario |3

7 Abrir Propietario:

Abrir con »

% Cortar el archivo
| Capiar el archivo

Grupo:

Otros:

W Lectura W Escritura W Ejecucioni
¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucién

¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucién

Crear un enlace
Renombrar.

%/ Mover a la papelera
Eliminar

Atributos especiales:

[~ Establecer el ID del usuario
[ Establecer ol ID del grupo

[ persistente

Redimensionar icono
Restaurar el tamario normal del icon

Crear paquete..,

Vista textual: -
Vista numeérica:

Ultima modificacién:

744
hoy a las 9:57:37

Send via Bluetooth...

By Ayuda ‘

Notaremos que tiene los permisos adecuados cuando el icono toma Ia

X Cerrar

Para ejecutarlo sélo tenemos que hacer doble clic sobre ese icono y se abrira el programa.

En Guadalinex 2004

Desde un terminal ejecutamos:

#apt-get install ksnapshot

4.1.2. Uso

= Sj estamos en un centro TIC lo abrimos haciendo doble clic sobre el icono del escritorio.

= Si se trata del ordenador de casa desdkcaciones>Menu Debian> Aplicaciones> Graficosr

Ksnapshoto, desde una xterm con:

$ ksnapshot &

Nada mas abrirse, el programa nos muestra una captura inicial del escritorio, la veremos en la parte izquier-
da de la pantalla del programa. Cada vez que queramos capturar una pantalla lo Gnico que hay que hacer
es pulsar sobre el bot@dueva instantaneay el programa capturara la pantalla (o ventana) situada bajo

el puntero del raton. Al pulsar sobiueva instantaneadesaparece la ventana de KSnapshot y el cursor
cambia a forma de cruz, al hacer un clic en cualquier sitio de la pantalla tendra lugar la captura. Cuando se
ha hecho la captura vuelve a aparecer la ventana del programa mostrando la captura realizada.

B o= - iy
S .

1 Nueva instantanea

4 Guardar como...
- Imprimir...

Modo de captura:

[Ventana bajo el cursor

Lo

Retardo de la instantanea: INingOn retardo @

B Incluir decoraciones de las ventanas

7] A)_rudaa

KSnapshot permite capturar:
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= una pantalla completa: la pantalla con todas las ventanas activas en ese momento y el fondo del
escritorio

= uUna ventana: captura solo la ventana que esté bajo el cursor, es interesante cuando existen varias
ventanas abiertas y se desea elegir solamente una

= un area: si solamente queremos capturar un “trozo” del fondo o de alguna ventana activa

En todos los casos se puede establecer la opcidén de que la captura sea inmediata o bien tras un tiempo de
espera. Por defecto aparece la opdiingun retardo en el campdRetardo de la instantanea pulsando

sobre las flechas hacia arriba 0 abajo podemos establecer un tiempo (en segundos) de espera antes de la
captura que nos permita abrir algin meni o hacer algliin cambio en el escritorio.

P
e S o T
2 m— B Nueva instanténea = = s | Nueva instanténea
e — — Sheah - :
P S
Modo de captura: Wentana baje el cursor i] Modo de captura: lVentana bajo el cursor i]

Pantalla completa
‘\entana bajo el cursor
[ Incluir decoraciones de l{ area

Retardo de |a instantanea:

Retardo de la instantanea: |M seg %

[ Incluir decoraciones de las ventanas

@Z} “@ Salir Il [@Agudaj

Si optamos por poner un tiempo de retardo (el cursor en este caso no cambia a forma de cruz) al pasar
el intervalo elegido se produce la captura y nos aparece de nuevo la ventana del programa con la captura
realizada.

En el caso de elegir como modo de captWesmtana bajo el cursor se puede marcar la casilla de
Incluir decoraciones de las ventanas no. Al marcarla en la captura se incluira el “marco” de la ventana,
un ejemplo lo tenéis en todas las capturas de este apartado.

Para seleccionar un area de la pantalla, optamoAngary después, arrastrando el raton, seleccionamos
el area que deseamos capturar. Si optamos por captuigeary ponemos un tiempo de retardo, tendremos
gue esperar hasta que pase ese tiempo (se obvéafhantes de comenzar la seleccién del area.

Cuando tenemos la captura la guardamos pulsando sobre elGaddar comtﬂ Se abre unaventana
en la que elegir la ruta y poner el nombre del arcﬂi\RDdemos optar también por distintos formatos de
archivo (el que toma por defecto gmg ). Cuando todo esté listo pulsamos soBrgardar.

a
© O = ¢ 4 [E ety 5

curavalera0g
ksnapshot

Escritorio

{»;5 [Todos los archivos soportados
Carpeta de inicio Imagen Bitmap portable
= Imagen PCX
&) Imagen mapa de bits de X
Archivos temporales Imagen de vision verdadera Targa
Imagen PNG
Imagen portable Pixmap @
Imagen JPEG
Direccign: |IMmagen mapa de pixels de X ~
Imagen PostScript encapsulado ~
Filtro: ‘Todos los archivos soportados 3 [X Qan:elarl

O

4Si no lo hacemos no se guardara ninguna de las capturas que realicemos
5KSnapshot le da un nombre por defecto, pero podemos cambiarlo si lo deseamos
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En la ventana principal del programa podemos optar también por imprimir la captura desde el bot6n
Imprimir . Al pulsarlo se selecciona la impresora que tengamos predeterminada por defecto. Pulsando en
el menu desplegable permite también imprimir el archivo en formato PDF o Po@uﬁh&tluso enviarlo
como fax.

—lmpresora

v, [ 1 (1o |

Estado: |

Tipo: JEnviar a fax [ Vista previa
Direccian: ' Imprimir en archive (PDF)
z - A Imprimir en archive (PostScript)
omentario:
[O E)(pandirl [f- Opciones de sisLema...I I@ Ayuda I " - ]l [X gancelarl

Los botones inferiores de esta ventana muestran opciones avanzadas de impresion y elBaton de
piedadessituado a la izquierda abre una ventana en la que podemos modificar el formato de las paginas,
margenes, etc.

{Formato de impresién: IMérgenes | Poster | Filtros |

Tamario de pagina: | A4 %
r Modo de color
o] ® Color m
<
[ 4] (2 Escala de grises J
~Paginas por hoja
®1
o
Q4
() Otre

[ﬂ guardarl ”V A:epgar]l [X Cancelar

4.1.3. Practica con KSnapshot

Supongamos que queremos hacer una serie de capturas para explicar a nuestros alumnos cémo realizar
un ejercicio con kpercentage.

Abrimos KSnapshot haciendo doble clic sobre el icono del escritorio y seleccionamos las opciones de
Pantalla completay un retardo, por ejemplo de 10 segundos. Pulsamos entoncedsamwainstantanea
(desaparece la pantalla del programa) y vamos abriendo la cadena de menus para llegar a kpercentage.
Esperamos hasta que se realice la captura y vuelva a aparecer la pantalla de ksnapshot con la ventana a
“buen recaudo”.

Spor defecto los guarda conprint.pdf y print.ps , si vamos a guardar varias capturas asi deberiamos cambiarles el
nombre.
En temas posteriores estudiaremos mejor estos formatos (pdf y ps).
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Modo de captura: [ Pantalla completa

Retardo de la instantanea: |ifseg E

[

Modo de captura: Pantalla completa

Retardo de la instantanea:

G4

Lo

7] Axudaa

(7] Ayudaa

Para guardar la captura hay que pulsar sobre el Bdt@ndar como. En la ventana que se abre vamos
acrear una carpeta para guardarlas, la llamadpescentage  y aceptamos. Ahora guardamos el archivo

con el nombremenu.png

Crear nueva carpeta en:
/homefusuario/

Ikpercentage

IB Borrar I ”V Acep;ar]l [X gance\ar]

E e R

(%) © & vz, [& thomejusuariofkpercentage/ 3
Escritorio
Carpeta de inicio
=
Archivos temporales
4 Vista previa automatica | i Vista previa

Direccisn: [menu.png ¢ |8 guardar]|
Eiltro:  [Todos los archivos soportados #] [ cancelar]
[m]

Veremos que gbuardar vuelve a aparecer la ventana de ksnapshot. Abrimos kpercentage para realizar
una captura del programa, a continuacion nos vamos a ksnapshot seleccionando |¥apeida bajo
el cursor y marcanddncluir decoraciones de las ventanasNo es necesario poner ningan tiempo de
retardo. Se pulsa sobiMueva instantaneanos situamos sobre kpercentage y hacemos clic sobre él.

Modo de captura: [Ventana bajo el cursor

Retardo de la instantanea: |NIaEaRe e

[ Incluir decoraciones de las ventanas

7] AxudaZ]

NUmero de tareas: |5 E Nivel:

| T

Al pulsar de nuevo sob®uardar como observamos que por defecto nombra el archivo coreoul.png ,

ksnapshot va nombrando de forma sucesiva las distintas capturas que hacemaos. Si nos interesa otro nombre

para el archivo no tenemos méas que cambiarlo, aunque en este ejemplo lo dejaremos como esta.

Para remarcar el tipo de ejercicio que queremos que realicen los alumnos, haremos una captura de ese

area en concreto. Seleccionamos la opéiter y Ningln retardo. Nos situamos sobre la zona deseada y
arrastrando el ratén la marcamos. Guardamos la captura con el nombre por deéui@.png )
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| Nueva instantanea
Modo de capture: :
Retardo de |a instantanea: lm@
4
[+] —
@ Avusa -] Ix;% dey—??l

Por altimo una captura del ejercicio en accién, en kpercentage pulsamos sobre el tipo de ejercicio y lo
capturamos con la opcién dentanaen el modo de captura. Guardamos con el nomi@eu3.png .

" Nueva instantanea

Id Guardar como...

= lmprimir...

Retardo de |a instantanea: |Ningn retardo E

[ Incluir decoraciones de las ventanas

Gaer]

Ya tenemos las imagenes disponibles para poder insertarlas en cualquier documento.

4.2. Capturador de GNOME

Desde la barra de menus de Ghome podemos acceder a un capturador de pantalalidastmes>
Capturar pantalla.

@ Ejecutar un programa...

\ }I Buscar archivos...
@ Documentos recientes

dCaptura la pantalla de su eser
" A ¥
@ Terminar la sesién

Al pulsar sobreCapturar la pantalla automaticamente captura todo lo que tengamos en ese momento
en el escritorio. Se abre una ventana que nos muestra la captura realizada y nos permite guardarla (si
pulsamos sobre el bot@xaminar podemos elegir la carpeta donde hacerlo). Al acceder al capturador
desde el meniAccionessoélo podemos hacer capturas de la pantalla completa.
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GUardarla'captlra’de pantalla X

Vista preliminar

Opciones

I N EER e | ™ || Examinar...

@ Guardar la captura de pantalla en el archivo:

' Guardar la captura de pantalla en el escritorio

@AXUda ¢ cancelar | [ Guardar |

Se puede poner el icono del capturador de pantallas en el panel superior para s6lo con pulsar sobre él
realizar la captura. Nos situamos sobre una zona vacia del panel y pulsamos el botdén derecho del ratén,
optamos poAplicaciones> Afiadir al panel > Acciones> Captura de pantalla, aparece entonces el icono
de una camara fotografica en él, al pulsarlo con el ratén captura la pantalla.

(9 Aplicaciones Acciones ® e e—— bi20 (O)
i @ Bloquear Rccione
§ (4l Buscar 5 Entretenimientos
n # Internet

Captura la pantalla de su escritorio| 2412
1 & Mostrar el escritorio | § Lanzador..
1 © Terminar la sesién | § Lanzador desde el mend

) € Mend principal
(O Barra de mena
g = jFlutatzie 55 B cajon

d=10)

)

-y

i) =) i

<

kel

Otra forma de hacer capturas es mediante combinaciones de teclas. Segun la documentaciéon de Gnome
para capturar toda la pantalla del ordenador solo hemos de pulsar I:ﬁ teclas

= [TmprPant] para copiar en el portapapeles la pantalla completa que estemos visualizando.

] + [Tmpr Pant] para capturar solo la ventana activa.

A mi al menos no me ha funcionado. Asi que he tenido que redefinirlas, y adin asi la funcionalidad no es la
esperada. Para redefinirlas lo haremos dégtleaciones> Configuracionr Preferencias> Combinaciones

de teclas Se abre una ventana donde podemos ver las combinaciones predeterminadas de Gnome, nos si-
tuamos sobre la accid@apturar pantalla y pulsamos las teclas que queremos asignarle (por ejemplo
[Ctr] + ) y lo mismo hacemos sobifoma una captura de una ventang +[F2] ), cerramos y

listo, a partir de ahora usando esas combinaciones realizaremos una captura de la pantalla completa o de
solo una ventana.

"Después podriamos hacer uso de ese grafico con sélo pegarlo.
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Combinaciones de teclas de edicién de texto: | Predeterminado de GNOME| = ‘

Combinacién de teclas del escritorio;

Accign ‘ Combinacién de teclas -l
Terminar sesion Desactivado
Dormir Desactivado
Bloquear la pantalla Desactivado
Carpeta de inicio Desactivado
Buscar Desactivado
Correo-e Desactivado
Lanzar navegador de web Desactivado
Muestra el didlogo de ejecucién del panel <Alt>F2
Muestra el mena del panel <Alt>=F1
Capturar pantalla <Control>F1
Toma una captura de una ventana <Control=F2 -

Para editar una combinacién nueva, pulse en la
fila correspondiente y teclee un acelerador

nuevo, o pulse Retroceso para borrarla.

@Aluda 'X Cerrar

En modo comando

En realidad la aplicacion que realiza las capturas en la forma que acabo de comgmbamespanel-screenshot
por lo que se pueden obtener los mismos resultados en modo comando. Para esto abrimos un terminal y
escribimos:

$gnome-panel-screenshot

Al pulsar la tecla nos captura la pantalla. Como parametros se le pueden-pasadtow (captura

una ventana) y-delay=  (establece un retardo igual al niimero de segundos que pongamos). Por ejemplo
con

$gnome-panel-screenshot --window --delay=8

capturariamos la ventana activa pasados 8 segundos.

[_Arch\vo Editar VMer Terminal Solapas Ayuda

usuario@guadalinex:~g gnome-panel-screenshot --window - -delayll B

4.3. Capturas con The GIMP

En el primer capitulo ya comentamos algunas de las posibilidades de GIMP en cuanto a la creacién y
disefio de imagenes. Aqui nos vamos a centrar en la utilidad de captura de pantallas.

Para abrir el programa seguimos la rAfaicaciones> Graficos- GIMP . Si nos aparecen, ademas de
la principal del programa, una ventana con el Consejo del dia y la de capas las cerramos y dejamos solo la
ventana principal, nos situamos ahora sobre el megnliivo —Adquirir —Captura de pantalla.

ENGIMP O

m Exts Ayuda

! Muevo... Control+n
] Abrir... Control+0
Abrir reciente 3

# Preferencias XSane 4
Dialogos e

@ Salir

Control+Q
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Se abre una ventana que permite capturas de la pantalla completa o de unﬂvtmtﬁrién podemos
optar por poner un tiempo de espera, tanto a la hora de seleccionar la ventana como para realizar la captura.
Cuando tenemos las opciones a nuestro gusto pulsamos/smdptar.

Seleccionar la ventana luego de |0 ﬂ segundos de espera

' |la pantalla entera

Capturar despues de |0 ﬂ segundos de espera

v
3 cancelar ‘ w7 Aceptar |

Si hemos seleccionado la opcitima sola ventana el puntero del ratén toma el aspecto de unaﬁ:ruz
Una vez que toma este aspecto, al hacer clic sobre la ventana se produce la captura. Si seleccionamos la
opcién dePantalla enterael puntero no cambia de aspecto. Una vez realizada la captura, y si esta a nuestro
gusto, pasamos a guardarla desde el nfgsliivo —Guardar de la ventana que aparece

= #Sinnombre-410 (RGBS capa) 100% —-_ax

Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros Seript-Fu | Editar  Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Diélogos Filtros Script-Fu
e L e T T T T e Lt Nuevo. . C"”""HN“2\“9.\\|m.‘3.”q\|mm|4\“qm.m|‘:
0 g fipoc/Easicon X B &) Abrir... Control+0 FeRETEREETal X B
] ) s Abrir eciente > : S

. Logotipos/Basico | Acerca de {Acerca de}

3 e & Guardar Control+s

J Argumentos del guion 4 Guardar como... Mayds +Control+S
1_’ Texto: |The Gimp Guardar una copja... exto: |The Gimp
0 = =
0] Tamafio de la tipografia (pixeles): [100 j Guardar como plantilla... les): [100 j

b & Recuperar

E Tipografia: Dragonwick rafia: Dragonwick

] Envjar imagen...

b Color de fondo: ndo:
3 Imprimir...
§ Color del texto: NN exto: [N
8 X Cerrar Control+W

b © salir Control+g

b Elreiniciar 3 cancelar | ' Aceptar | Il ElReiniciar ‘ ¥ Cancelar ‘ 7/ Aceptar ‘

K - K
b | 1} [v]ep 23l [l

|Captura de pantalla (877 KB) cancelar ‘Caplura de pantalla (877 kB) cancelzr

Se abrird una nueva ventana desde la que podemos seleccionar la carpeta donde guardar el archi-
Vo, crear una nueVM, elegir la extension que queremos dé "= % renombrarlo

|4 Renombrar archivo‘ o) borrarlo E Borrar archivo .

[« EEEOETED ]
g (w2 T an
thomejusuario| 3 thomejusuario| & BMP
bzip2
% Carpetas [4] [archivos [+l | vista previa | % Carpetas 4] [archivos ‘ [ [wvistal  ceL
4 parejas htm ! bookmarks.htrml c-Source
Home / parejas jmt Elome) v crucigrama htm ek
Audio/ prefs.js ] Audio/ crucigrama jow IR
FLI
@ Bases de Datos/ | print.pdf [E Bases de Datos/ | cuestionario.htm oy
Desktop | | Compartido/ | print ps e Desktop | | Compartido/ | cuestionarie.jqz Gicon
copias/ copias/ HotPot6Bug.tt ar
ab, et script-fu Ne
i-% Descargas/ silaba_tonica kvtmi g iE% Descargas/ hueco htm &
Dasld v oot —tarea2 targz 378 % 205 pixeles Desktopf hueco jcl gzip
Documents rabajo-jclic tar.gz = RGB. 1capa Documents| | pocumentos/ -| | instalador_javaws.sh £l Header
Nombre del la carpeta HRZ
— {7 Renombrar archivo | [ gorrar archivo [ bueva carpeta W Renombrar archive| B
— S
Determinar el tipo de archivo: | Por extensién| & Determinar el tipo de archivo:
seleccion ol 9@ concelar | 7 oo Selecci6n: jhome/usuario .
script-fu [script-fu o
PIX
% Cancelar + Aceptar % cancelar EE
PNM

En esta ventana se puede observar también que a la izquierda hay un campo Vésteagoevia
gue nos muestra una imagen del archivo que tenemos seleccionado e informacion sobre su tamafio. Si no
aparece la imagen, pulsando con el ratén en ese campo la cargara.

8A diferencia de ksnapshot no tiene la opcion de capturar un area.
9Si se establece un tiempo para seleccionar la ventana toma ese aspecto cuando pasa ese tiempo.
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fi Enmagen d BT magen 3

Jhomejusuario| 2 fhomejusuario| &

% Carpetas =l | archives ‘d vista previa | % Carpetas 2! | archivos ‘d vista previa ‘
i J ezl 7 J ezl

Hame ¥ nitrogeno Eome ..f nitregeno
Audiof parejas.htm Audiof parejas.htm
@ Bases de Datos/ .| parejas jmt E Bases de Datos/ .| parejas.jmt

copias/ print pdf copias/ print.pdf

seript-fu

Descargas Descargas, rint.ps
EE% g3s! 48,0 KB EE% 92l e 252KB
Desktop/ seript-fu No hay vista previa disg Desktop/ 378 x 295 pixeles
Documents | | pocumentos/ '+l | silaba_tonica.kvtml | Documents | | pocumentos/ = | silaba_tonica kvtml £ RGB, L capa

print ps

Desktop | | Compartido/ | prefs.js J Desktop | | Compartidef | prefs.js J

Pulse para actualizar |a vista previa
(1 |Nueva carpeta Presione <Control> veces para forzar la actualizacion (4 |Nueva carpeta [ Renombrar archivo ‘ [%]Borrar arch\vﬂ‘
Ia vista previa est4 actualizada
EtEFTINGT €1 Tip6 08 archive!| AUEGMELEo| = Determinar el tipo de archivo: Automatico | 3

Seleccién: Jhome/usuario Seleccin: frome/usuario

print ps [seript-fu

% cancelar | 7+ Aceptar % cancelar | 7+ Aceptar

4.3.1. Préactica

Realiza una captura de la ventana principal de GIMP y guardala, en una carpeta degiomphreon
el nombrecaptura-gimp.jpg

Para esto abrimos el programa y nos situamos sitmieivo —Adquirir —Captura de pantalla. Se-
leccionamodJna ventanay establecemos un tiempo de retardo de 5 segundos. Volvemos a la pantalla del
programa y, cuando el puntero toma forma de cruz, hacemos clic para realizar la captura.

Archivo Editar Seleccionar Mer Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros —Script-Fu

I s T v P v O LT 199 Ll Z‘q“’mnm‘sﬁ“‘\.m.|4‘q"mm.l“s‘q“’\l?

::lIwT}:IW“\I Il cobl Il ‘ozw‘ \|Iw\zm\u‘ Iw\w:a\b_llwhln\ \D‘E

{[«]
‘Caplura de pantalla (920 KB) cancelar

En el mendArchivo —Guardar optamos por crear una carpe‘ww) de nombregimp .
Escribimos el nombre del archivadptura-gimp ) y en el botdn extensién seleccionamos JPEG. En
la ventana que aparece marcamos la opdi&ta previa en ventana de imagery dejamos las demas
opciones por defecto.
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i
ista previa de laimagen
¥ \ista previa en ventana de imagen
Tamafio: 25771 bytes (25,2 KB)
[Ajuste de parametr
085
|
Calidad: 1l
0.00
|
Suavizado: |
[" Reiniciar marcadores
|
W
¥ Optimizar
[ Progresivo
[¥ Forzar PEG de linea base (legible por todos los descodificadores)
v Guardar los datos EXIF Submuestreo: 2x2,1x1,1x1 ‘ b=
Método DCT (balance de velocidad/calidad):  Entero B
rComentarios de de la imagen
v
3 cancelar 7 Aceptar

4.4. wink

Se trata de un programa pensado en la realizacién de tutoriales en los que se expliqgue como usar una
determinada aplicacion, pero que a su vez es un magnifico capturador de pantallas.

La Web del programa dttp://www.debugmode.com/wink/

Con Wink podremos realizar una pelicula (Flash) en la que se capture todo lo que hacemos en pantalla
(o un &rea de ella). También permite poner en las capturas anotaciones, afiadir titulos, cajas de texto,
botones de desplazamiento, etc que nos van a permitir que el usuario pueda interactuar con la presentacion.
La posibilidad de crear tutoriales 0 apuntes usando una presentacién interactiva es muy interesante desde el
punto de vista pedagdégico. Ensefiar y aprender usando estos materiales puede resultar mucho mas agradable
para nuestros alumnos.

El resultado de la captura lo podremos exportar como un animacion en formato swf (Flash), PostScript,
PDF o HTML (de esta manera podemos usarlo como si se tratase de un capturador de pantallas).

Antes de continuar, varias aclaraciones importantes sobre este programa:

= no es GPL aunque si es FreeWare, es decir, no disponemos del codigo fuente pero si que es gratuito.
= funciona en Windows y Linux.

= no esta instalado en los centros TIC aunque es muy facil de instalar.

Para saber qué se puede hacer con €l se pueden ver los tutoriales disponibles en la séycida die!
programa.

4.4.1. Instalacion

Con este programa, el método de instalaciéon es comun tanto si trabajamos en casa como en un centro
educativB} Los pasos son:

Bajar el ficherawink15.tar.gz  que contiene al programa delSe
http://www.debugmode.com/wink/download.php

10existe una versién empaquetada para Linex, se trataimle 1.5.1060-1_i386.deb gue se puede bajar dtp:/
www.linex.org/sources/linex/debian/dists/cl/linexedu2004/binary-1386/autor/ y que da problemas
de dependencias con Guadalinex2004 pero que si que se instala sin problemas con Debian Sarge.
11Est4 a vuestra disposicion en Moodle
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Archivo  Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda

<)§I - E() - @ O @ | http:fjwww debugmode .comjwink/download.php j @i |2 winl

4 Guadalinex

Home Download UserForum FEEERWITE Wax WinMorph Framd

Download (version 1.5)

For Windows (build 1051

Download direct from SnapFiles.com
Download direct from Softvb.com
Download from Wintotal.de (both linux and windows versions in same page)

For Linux (build 1060

Download from Fresware4U.com
Download direct from linux-nerd.com (thanks to Olivier Garcia for the bandwidth)

Download from Wintotal.de (both linux and windows versions in same page)

MNotes for Wink on Linux:

Lo descargamos desde €l Riperenlace disponible para Linux o desde Moodle, el fichero a bajar es
wink15.tar.gz gue pondremos en nuestiomede usuario

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

€. % & X 8 08 .

Subir Detener Recargar | Inicio Equipo

Atras

¢ Ubicacion: @ 100% @  Ver como iconos| 3
Informacién» X

2 w O [H o
‘ hueco jl instalador_javaws.sh  javahotpot60-es.zip log { Abrir en una ventana nueva
= - Abrir con 3
D E % Cortar el archive
usuario mezcla.htm mezcla,jmx nitrogeno parejat | Copiar el archivo
iCarpeta, 43 elemento
hoy a las 11:39 a Crear un enlace
D = Renombrar...
arejas.jmt refs.js rint.pdf rint
Abrir con... pareiesd pree Fe i | Mover a la papelera
2 @ . Eliminar
s\\aba_‘éumca‘kvtm\ tarea2tar.gz Crear paquete...
| Send wvia Bluetooth...
«wink15 tar.gz» selecc‘\;‘nadn (2,8 MiB) E ) propiedades
2
Lo desempaquetamos pulsando con el botdn derecho del ratdén sobre él y recargamos _====gina
Nos apareceran dos nuevos ficheros y haremos doble clic sobre el seigstaltef.sh )
installdata.tar.gz installer.sh

Tras volver a recargar la pagina veremos que se ha creado un nuevo directorio, dewioibrgue
contiene la aplicacion.
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Vi Uslizadorderarchivos TUsiaro (=]
Archivo Editar Mer Jra Marcadores Ayuda
&, % @ X 2 Q= ¥
Atras Adelante Subir Deterer Recargar  Inicio Equipo

Ubicacién: |fhomejusuario @ 100% @  Ver como iconos| %

g = T = -
Informacién~ X [+
B = =
[ “ @ @
mezcla.htm mezcla jmx nitrogeno parejas.H
q A =
EHELL) @ D D L-—J
CEfﬁz;er;:;‘ngmﬂ parejas jmt prefs js print paf print.p
Abrir con.. @ @ @
silaba_tonica kvtml tarea2.tar.gz wink15 tar.gz
installdata.tar.gz installer.sh -

[« v

swink» seleccionado (contiene 14 elementos)

En la carpeta creada, tenemos a su vez una serie de directorios. Los que puede ser interesante revisar
son:

Docs contiene la guia de uso de Wink en formato pdf e inglés

Backgrounds, Buttons, Callouts fondos, botones para usar en el control de la ejecucion de las presenta-
ciones (adelante, detras, ir a, ...) y tipos de cajas de texto.

Samples ejemplos de presentaciones realizadas usando Wink. A dos de ellos accederemos directamente
desde el menAyuda— Visualizar proyecto tutorial . También podemos abrir los ficheros de exten-
si6td.wnk desde el menirchivo —Abrir .

Si optamos por instalarlo en modo comando, abriremos una xterm y ejecutaremos:

$tar -xzvf winkl15.tar.gz
$sh installer.sh

Lo unico diferente respecto a lo ya comentado es que nos solicitara la ruta en que se instalara el programa,
para no complicarnos la vida dejamos el valor por defecto:

Please specify where you want to install Wink [fhome/usuario/wink]:

4.4.2. Uso

Para ejecutar el progra@accedemos al directorio que contiene la aplicacién y pulsamos (doble clic)
sobre el fichef®wink

12E5 |a extension por defecto para los proyectos creados con Wink.
13En modo comando:

$wink/wink

14Notar que si deseamos desinstalarlo solo tenemos que pulsausaistall.sh
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Archivo Editar Mer Jra Marcadores Ayuda

e . % @ X 20 =

Atras  Adelante  Subir Detener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacion: |fhomejusuariomink @ 100% @  Ver como iconos| %

f onv X
Informacion Backgrounds Buttons Callouts

{
{

€
€

Docs FlashcentrolBars Flashpreloaders

wink
Carpeta, 14 elemento
hoy a las 12:10

€
€

Resources Samples Templates
Abrir con. D
changelog txt license txt readme txt

uninstall.sh wink -

14 elementos, Espacio libre: 549,2 MiB

Inicialmente esta en inglés, asi que pongamoslo en castellano seleccibilanrgBhoose Language-Spanish

- Wi = Y - Wink - ax
Egdut View Image Project Help Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda
New Control+N ¢ ¢ B | E o= @ R DA X BB wa by =D =@ 7
| QOpen Control+0 Properties for multiple frames Propiedades de varios frames
Close Control+F4
Title: Titulo
Control+5
Stay in this frame for time msec Permanecer en este frame durante un tiempo de msec
ompressed [ Wext Button [ Cursor & [ Cursor 2
Export As HTML [0 Previous Button [0 Goto Button 1 | && [ Botonlra 1 | &
Export As PDF [ Goto Button 2 || g2 [ Boténiraz | &
Export As PostScript
I"TRooee L2 | « English S| E| =
Preferences 4| French common for all frames —- —_ Propiedades comunes para todos los frames —-
Recent Projects | (SEmIER [ Fondo
Danish
Exit ACEX prolian E |[=- [ Titulo del Frame | E |2~
simplified Chinese
Tadtional chinese |38 | (w8t| a7 meaenes @ el @] e e
Brazilian Portuguese
Japanese
[ Serbian Z| | | %
— —

Para que cuando accedamos de nuevo al programa esté activa la seleccion del idioma. El area de trabajo
se divide en tres grandes zonas

= En la parte inferior izquierda aparecen las miniaturas de todas las capturas.
= En la parte superior izquierda cada una de esas capturas a tamafio real.

= Enlazona derecha la barra de propiedades que como podemos observar nos ocupa casi toda la zona
de trabajo.

= En castellano cuesta trabajar con resoluciones de pantalla menores a 1024x768 ya que la barra
de propiedades nos ocupa casi toda la zona de trabajo. En ese caso tendremos que ir ocultan-
dola/visualizadndola mediantéer—Barra de propiedades—Ocultar barra de propiedades
o directamente haciendo uso de la te .

= Para que podamos visualizar los ficheros swf generados por Wink desde el propio programa, te-
nemos que configurar qué navegador Web usaremos. Para eso, puIsamAﬁxmkmeaPreferenciaﬁ
(o directamente sobre la tecE@ ) y escribimos la ruta, por ejemplo, para usar Mozilla con
Guadalinex2004-EDU escribirenfil8gusr/bin/mozilla

15M4s adelante veremos mas cosas sobre esta ventana.
16

/usr/bin/mozilla-firefox
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<

Tamaiio del Thumbnail (en pixels) Six[ea |2

Cargar dltimo proyecto al iniciar ¥  Comprimir de forma rapida mientras se eamptura ¥

Salvar proyecto antes de generar flash [~ ARadir una precarga al archivo en Flash v Elegir

Mostrar icanos del frame en los thumbnails & Afiadir barra de control al archivo en Flash v Elegir

Cambiar 'hotkeys' per  Captura de sélo un frame | Captura por tiempo

Sonido a reproducir cuando se captura una pantalla

Ruta para el Visor externo de HTML (dejar en blanco para el predeterminado por el sistema)

[rustpinmozila

"7 nrantar| | $§ Cancelar

= Os recuerdo que en el directoS@amples tenemos varios ejemplos de presentaciones realiza-
das usando Wink. A dos de ellos accederemos directamente desde[E] Ayeria— Visualizar
proyecto tutorial. También podemos abrir los ficheros de extensiényahk ) abriendo desde
el menUArchivo —Abrir . Puede ser buen momento para que los visualicemos y nos hagamos
una idea de qué podemos hacer con él.

4.4.3. Practica sobre wink

Siguiendo el esquema del curso, para iniciarnos en el uso del programa, lo haremos partiendo de un
supuesto practico. De nuevo, es obligado recordar que no pretendo dar un curso exhaustivo sobre como
sacarle todo el partido, sélo pretendo dar ideas sobre su potencial con un ejemplo concreto. Por ejemplo,
realizar una guia sobre como generar un fichar@z a partir de un directorio creado para ese fin
usando Nautilus. Lo que que vamos a hacer por tanto es comprimir dos ficheros que tenemos ya creados
en nuestra zona de trabajo:

El proceso se puede resumir en que primero crearemos una carpeta, después pondremos los
ficheros en la carpeta creada (por ejemplo con copiar y pegar) y pulsaremos con el boton
derecho del ratén sobre ella. En la ventana que aparece optam@sgaorPaquetey
aceptamos el nombre que le pone de forma automatica.

Como nuestro trabajo se va a realizar sobre Nautilus, lo primero es abrir la aplicaciéon y ajustarla a un
tamafio razonable que nos permita que se vea bien y que el tamafio de cada una de las capturas no sea muy
grande. Si a esto afiadimos que después nuestra presentacién se ha de visualizar en un navegador Web, una
geometria de 800x600 para el tamafio de la ventana deberia ser un tope que no deberiamos sobrepasar.

Wislializadorde anchivos 1Us Garo (=]
Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
. Ny p > ¢
. e & K @ | QO = %
Atra Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacién: @ 100% @  Ver como iconos| %

Informacisnv X rb_,';' [~ ‘ ; [

Audio Bases de Datos Compartido copiag

5"

&K
g

@”1
usuario ” =
b i, 0 el Descargas Desktop Documentos Fotos
hoy a las 12:20 -
;” ; =2 ; 2 ‘ ;”-W
M JavaHotPot Jclic kpercentage Libran
- ol L [ —
{ ‘_-
A\
matted pop odfiam pdftk
= = ) _ /[ -
[ I el

42 elementos, Espacio libre: 549,2 MiB

17Las presentaciones generadas por Winksseih de Flash, asi que para que se visualicen adecuadamente en el navegador tenemos
que tener los plugins de Flash correctamente instalados.
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Tras tener Nautilus abierto (o el programa sobre el que vamos a realizar las capturas), inigigmos
y optamos poArchivo —Nuevo (o la combinacion de teclaetd] + [N] ). En la ventana que se nos abre
tendremos que decidir qué deseamos capturar

Fle Edt & Comenzar capturando pantallasi Fle Edf ~ Comenzar capturando pantallas

D hew. [ Ocultar ventana de Wink D hew, [ Dcultar ventana de Wink
Pantalla ‘ =4 | Seleccionar Pantalla ‘ = | Seleccionar
Ventana

Regién : |0 o] x|799 599

Tamafio : (800 x 600)

Rectangulo personalizada | 792 599

Rectangulo 800 x 600 500)
Rectangulo 740 x 520
Rectangulo 540 x 480
Rectangulo 800 x 450 ’4_ frames / segundo ‘ =

Rectangulo 00 x 400
Rectangulo 512 x 384
Rectangulo 400 x 300

BArantar Cancelar

Posicién actual del ratén :

Captura basada en Tiempo |4 frames / segundo ‘ -

Fi# nrantar| 36 Cancelar

En esta practica vamos a optar por una ventana (la de Nautilus que ya tenemos abierta). Tras elegir
Ventana, pulsamos sobre el bot&eleccionary el marco de la propia ventana de Wink se remarcaré con
un grosor mayor. Si pulsamos sobre la ventana de Nautilus, ésta quedaré seleccionada (una vez seleccionada
no debemos mover la ventana a capturar ya que si lo hacemos perderemos el enfoque)

Visualizador de archivos: usuario

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

@ . / > ,
€. % & X % 0= ¢
Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
Ubicacién: & 100% @ | Ver como iconos| &
T 2 | = = L —H
= E
Fle Edt ~ Comenzar capturando pantallas copias

D Hew,

[~ Ocultar ventana de Wink

\entana ‘ b= | Sg\eccmnar‘

Regién: |33 28 x |764 596

Tamafio : (732 x 569)

Posicion actual del ratén : (586, 56)

Captura basada en Tiempo |4 frames / segundo | b= i

Varantar| | 3 Cancelar pdftk

[ =
| 42 elementos, Espacio libre: 549,2 MiB

No me gusta (es cuestion de “gustos”) marcar la opcién de ocultar la ventana ya que prefiero hacer
las capturas de forma manual (pantalla a pantalla) y ver como aumenta el nimero de frames capturados.
Una vez seleccionada la ventana, dejamos el valor de captura de frames/segundo en el valor por defecto y
Aceptamos

Fle Edt Esta capturando pantallas para el proyecto Wink.

[ e,

Puede minimizar esta ventana, cambiar a la aplicacion
y capturar las pantallas sobre las que trabaja.

Seleccione el botén de Finalizar para terminar la captura.

Combinacién de teclas :

Capturar una pantalla - Pause
Iniciar/detener capturas por tiempe - Shift + Pause

Frames capturados : 0

Ee=lle=r ¥ cancelar

La ventana obtenida nos informa de las dos formas en que podemos capturar las pantallas:
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= de forma manual usando la te

= automaticamente si pulsamos la combinacién de t@ + . En este caso, capturara ala
velocidad en pantallas por segundo que hayamos establecido en la ventana anterior. La combinacion
de teclas[Shift ] + [Pause] actia como un conmutador, es decir, si las pulsamos una vez comienza
el proceso de captura, si las pulsamos de nuevo se paraliza. Para volver a iniciar el proceso solo
tenemos que volver a pulsarlas.

Para que funcionen bien, tenemos que tener el teclado numérico desacg@)(

Inicialmente me inclinaba mas por la captura automatica, pero tras un tiempo de trabajar con él, prefiero la
captura manual. De esta forma, capturo sélo las pantallas que deseo que aparezcan en la presentacién, con
lo que el trabajo final es menor (ya sé de antemano qué quiero incluir en ella) y el tamafio de los ficheros
se reduce de forma sensible.

(=S
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
€. % & %X £ 0= ¥
Aitras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
! Ubicacién: (ERTENEE @ 100% @, Ver como icones| 3
Informacién™ X § ; .,_J f ;: ] E:
| Audio Bases de Datos Compartido copias
usuario @ @
Descargas Desktup Documentos

(Carpeta, 42 elermnento
hoy a las 12:20

Abrircon.. | Jovatioteot

Jchc kpercentage Librany

| i iy

malted P2P pdfiam

— ] ) —

il /

[
42 elementos, Espacio libre: 549.2 MiB

Comenzamos pues el proceso de capturar la ventanas. Cada vez que deseo capturar una pulso sobre la

tecla [@

e T
Estd capturando pantallas para el proyecto Wink. File Edit Esté capturando pantallas para el proyecto Wink.
Puede minimizar esta ventana, cambiar a |a aplicacion 0 Puede minimizar esta ventana, cambiar a la aplicacion
'y capturar las pantallas sobre las que trabaja. ew, y capturar las pantallas sobre las que trabaja.

Seleccione el botdn de Finalizar para terminar la captura Seleccione el botén de Finalizar para terminar la captura

Combinacien de teclas : Combinacién de teclas :

Capturar una pantalla - Pause Capturar una pantalla - Pause

Iniciar/detener capturas por tiempo - Shift + Pause Iniciar/detener capturas por tiempo - Shift 4+ Pause

Frames capturados : 1 Frames capturados : 25

ggggggg %Qam:elar| Minimizar ‘ Finalizar 3¢ cancelar

y contintio de esa forma hasta que termino mi trabajo. Notar que el contador de capturas ha aumentado
hasta 2@ Cuando ya tengo mi trabajo listo opto por pulsar sébnalizar.
Antes de seguir dos aclaraciones:

= He optado por no poner todas las capturas en los apuntes para no alargar el nimero de folios. En
Moodle tenéis en formato Wink el fichero “original” con las 24 capturas. Es el fichero de nombre
practica-wink-ori.wnk . Silo bajéis y lo abris con Wink podréis acceder a las 24 capturas y
verlas “en bruto”.

18En realidad, para la practica usaremodradesaunqgue en el que yo usé habia 25.
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= Si luego nos falta alguna captura, no es problema. Podemos crear un nuevo proyecto y copiando y
pegando insertarlo en donde nos interese.

= Estoy haciendo un poco de “trampa”. Inicialmente capturé la ventana completa del escritorio, y usé
la posibilidad de recortar todos los fram&sdyecto—Recortar todos los frame$ para ajustarlos
al tamaﬁ@ gue me interesaba. El resultado final es el mismo pero creo interesante que conozcais
esta posibilidad, ya que no la voy a usar después.

Volvamos al trabajo. Una vez que hemos finalizado el proceso de capturas regresaremos a la ventana prin-
cipal de Wink, pero ya tendremos a nuestra disposicion las capturas. Recordemos que el area de trabajo se
dividira en tres grandes zonas

= En la parte inferior izquierda aparecen las miniaturas de todas las capturas. Podemos seleccionarlas
de la forma habitual, hacer selecciones multiples con las t@ @ , borrarlas, copiarlas,

= En la parte superior izquierda cada una de esas capturas a tamafio real.

= En la zona derecha la barra de propie(@eqaue como podemos observar nos ocupa casi toda la
zona de trabajo. Si no disponemos de una resolucién de pantalla de al menos 1024x768, os recuerdo
gue tendremos que ir ocultdndola/visualizdndola medidate-Barra de propiedades—Ocultar
barra de propiedadeso directamente haciendo uso de la t@@ .

- R wX
Archivo Editar Mer Imagen Proyecto Ayuda
DEHA| X & BB | Wwal2/2s v » [ mD=a@| ?

sin nombrel * ---- Propiedades para el frame 2 ----

Q 1[4 Titulo

Permanecer en este frame durante un tiempo de |0 msec

E [ Botén siguiente lv Cursor e

3 . . =
dio Bases de Datos com [ Botén anterior [ Botonlral &

g \w Mo dffe:to Al (2] ke

dad

[ Boténiraz g

comunes para todos los frames ----

cargas Desktop Docl

-

4 4 [~ Titulo del Frame ﬂ %
HotPot Jclic kper |+ imagenes @ ﬂ ﬂ ﬂ @
I e
SHHH ==
1 e 3 4
K o

| |s06x358 (508x358)

Antes de seguir deberiamos guardar el trabajo.

19existe la posibilidad déroyecto—Cambiar el tamafio a todos los framespero la pérdida de calidad que supone me hace
decantarme por ajustar previamente el tamafio al que deseo e intentar no usar esta opcion.

20podemos disponer de dos barras de propiedades, la basica y la avanzada. Para permutar la visualizacién de una u otra hay que
seleccionar la opcion del meier—Barra de Propiedades— Vista Avanzada En la practica que vamos a realizar no haremos uso
de la barra avanzada.
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T — 2]

[T i OX|
m Editar Ver |magen Proyecto Ayuda
Nuevo Control+N ¢ [ 1724 B » | =& =@ %
abrir e para el frame 1 ----
Cerrar Control+F4 _
Visld| Tl
Guardar Control+s K
P — T Permanecer en este frame durante un tiempo de |0 msec
to A
Guardar Comprimida 3| || & soten siguiente % cursor ]
Exportar como HTML A= [ Boton anterior [ Boténlral &
Exportar como PDF Prog [ Boténlraz &
Exportar como PostScript
Bl e » [ Cajadetexto  af 2 LE| =z
Preferencias F4 ---- Propiedades comunes para todos los frames ----
Proyectos recientes 3 O Fondo
salida Alt+x [ Titulo del Frame | =+
[ [ K|
1 — | 2l |imagenes @& ¥ ¥ e [
2 3 a4

[ 812x579 (812x575)
—

Para hacerlo, usaremos alguna de las opciones habituales en cualquier programa (menu, barra de he-
rramientas). Mediante la ventana que nos permite guardar los ficheros crearemos una carpeta de nombre

proyectos

< Gt o < Gty o
El 2 @l | g al s
/home/usuariojwink Crear nuevo dire
=} & Ternplates =}
B Backgrounds
@ Buttons.
& callouts
® Docs
B FlashControlBars
® FlashPreloaders
B Resources
® samples
[  Aceptar practica-wind  Aceptar
Proyectos Wink (+wnk) || [ Mostrar ficheros ocultos x;mem‘ Proyectos Wink (+:wnk)

|| 1 Mostrarficheros ocultos

3 Cancelar

y en se guarda el ficherpractica-wink

), €l solo le pone la extension adecuadak).

-

Archivo  Editar Ver |magen Proyecto Ayuda

DeEe A | X & B@B|« al1724 1

Mm@ P

pracucarwink‘wnkl

des para el frame 1 -—--

Archivo Editar Ver |ra Marcadores Ayuda

. S P
@ ® & R P
Atras Adelante Subir Detener Recargar

§ Ubicacion: |[TENETER

\nfurm%' x ﬁ:‘; a

- oo

usuario

Ie]

Titulo

Permanecer en este frame durante un tiempo de |0
[ Botén siguiente
[T Boton anterior [ Boténiral &

[ Boténira2 &2

msec

¥ Cursor &

[ Caja de texto ﬂ ﬂﬂ%

dades comunes para todos los frames -——

IC Fondo

I Thulo del frame | E | =

Imagenes &' i i e ¥
icarpeta, 42 elsmento Descargas o J j A J J

hoyalas 11:06 ~—~

| el -

1 NS o

B :EEEEH:E:'E =i ‘:,

1 2 3 4

[T ol

| [726x545 (726x545),
—

Antes de hacer ninguna modificacion en el proyecto iniciado, veamos que ya tenemos disponibles varias
opciones interesantes de estudiar:

Archivo —Exportar a HTML

Si la elegimos, se nos abrira una ventana en la que debemos especificar

la ruta (directorio) en donde guardar el proyecto. Recordemos que para ese menester hemos creado una

carpeta de nombrgroyectos

Recursos Didacticos con Guadalinex
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0 GUardaicomo 3

v | o 2 o

Jhomefusuariojwink/proyectos

(=38

Guardar como archive..,

Tipo de archive para guardar imagenes

Windows bitmap file (*bmp)

PNG file (*.png)
JPEG file (* jpg)
PNM file (¥ pnm)
PCX file (*.pex)
XPM file (¥ xpm)

Nota: Para visualizar el proyecto en una pagina Web, elija bien BMP,
JPG o el formato PNG en |a lista superior,

|comprimir 7 Aceptar
Fi7acantar| | 8 Cancelar Archivos HTML (= htrnz=html) || 7 Mostrar ficheros ocultes  $€ Cancelar

Le vamos a poner a nuestro fichero en formato HTML el noffkde comprimir . Seleccionemos
ahora el tipo de formato gréfico que queremos nos genere en la exportacion (yo he optado por png) y tras
una par de minutos

Guardar como archive...

/homejusuariofwink/proyectos/comprimirhtm Explorar

Tipe de archive para guardar imagenes

Windows bitmap file (*.bmp) B
PNG file (*.png)

|PEG file (*jpg)

PNM file (*.pnm)

PCX file (*pex)

%PM file (* xpm) L=l

Mota: Para visualizar el proyecto en una pagina Web, elija bien BMP,
JPG o el formate PNG en |z lista superior.

P n cantar ¥ cancelar

en la carpet@proyectos  nos aparecera:

= Un fichero en formato html de nomboemprimir.htm  que podremos visualizar con cualquier
navegador.

= Una carpeta de nomb@mprimir_files. En ella se situaran las 24 capturas de pantalla en
formato png (el elegido para la exportacion)

Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

@ . » 2 X 2 0=

]
Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo i

Ubicacién: ‘]huma]uSuariu]winklpruyectusfcumprimirj\\es 2, 100% @& Ver como \cunus‘ b=

Informacién¥ X BT : * i
CRE . - R -
Eeriy =7 . 2alG =
| e w oo - ]
comprimir0 png comprimirl0.png comprimirll.png comprimirl2.png
3 vomm s i
comprimir_files s B = ** = - -
Carpeta, 24 elemento - pt : 1 -
hoy a las 1:18 i [
comprimirl3.png comprimirld.png comprimirls.png comprimirls.png
Abrir con... ikl s > iiiiis 1iicaes 2 22 :
8= iz 53 a R i
= = = EE
comprimirl?.png comprimirlg.png comprimirls.png comprimirl.png -

| 24 elementos, Espacio libre: 530,6 MIB

Como podemos observar, s6lo como capturador de pantallas es muy recomendable.

21Es importante que no tenga el mismo nombre que el proyecto original para que no se sobreescriba cuando generemos el fichero
Flash.
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Archivo—Exportar a PDF Si lo preferimos en formato pdf, en ese caso ésta es la opcién a elegir.
Tendremos que seleccionar la ruta y el nombre del fichero en donde guardar nuestro proyecto.

Guardar como archivo...

fhomejusuariofwink/proyectos/compr Explorar

Iv Incluir imagenes de los botones
¥ Ajustar pagina a la imagen
Elegir tamafio de Papel |Hojs A4, 210« 207 1 =

Apaisado ¥

Y7 Brantar s@gance\ar

TrasAceptar, en la carpeta que hayamos seleccionado tendemos un fichero pdf con las capturas. Ya
tenemos por tanto una forma facil y rapida de crear presentaciones, en un formato que todos nuestros
alumnos pueden visualizar y realizadas en “tiempo récord”.

|| Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

€. % & X 2 Q=

tras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
Ubicacion: @, 100% &  Ver como |conos‘ =

\nFurmaR{:n' x

Bases de Datos

usuario

Carpeta, 42 elemento
1 hoy a las 11:06 .

Descargas

Abi
M JavaHotPot

Archivo —Exportar a PS  Se consigue un fichero en formato PostS&jpt

Generar el proyecto  Entramos en el punto fuerte de Wink, la creacion de presentaciones en formato swf

(Flash). Para eso pulsaremos en el ic,,',", , enProyecto—Generaro en la tecla[@ . Se nos abrira la

ventana (podemos acceder a ella desde el iw, )

Nembre de archive de salida

homejusuario/wink/proyectos/practica-wink] Explorar

Tipo de archivo de salida

Macromedia Flash (*.swf) | s |

-

Suave Duro

Mevimiente del curser
o '7

; [l
Velocidad de los Frame (cuadros) |20 =

[~ Usar Paleta (reduce el tamafio del archivo)

R7 arantar| | 3§ Cancelar

22En temas posteriores ampliaremos sobre este tipo de ficheros y ficheros pdf asi como sobre los visores disponibles para ellos.
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= Sij visualizamos el fichero generado con los valores anteriores, veremos que va muy rapido y que el
programa por su cuenta ha afiadido una serie de frames en los que simula el movimiento del ratén.
Para mi modo de ver, el valor de 20 fotogramas por segundo es muy elevado, asi que lo vamos a

adecuar a un valor que permita ver la presentacion sin tanta velocidad. Un valor entre 5y 10 puede
ser el adecuado.

= Si deseamos que el proyecto no ocupe demasiado, deberiamos optar por marcar la dasita de
Paleta Si no la marcamos, el fichero final se construira con una paleta de colores que incluird todos
los que haya en las distintas capturas con el aumento de tamafio que puede suponer. Lo mejor es

hacer que Wink construya una paleta para este fichero, para eso, pulsamdxspbco— Editar
Paleta

Namero de entradas:  |[§

Crear nuevo
Cargar
Guardar lija el método para crear

& Histograma + Octree optimizado; (' Optimizar Octres

(" 216 colores seguros para laWeb ' 16 colores estandar de Windows

Mdmero de entradas ’T Calcular usande  © Sélo el frame actual
@ Todos los frames
%ganca\ar|
%7 srantar Fi arantar| | §€ Cancelar

Optamos porCrear Nuevo, en la ventana que aparece a continuacion podemos seleccionar qué
método usaremos para crearla. En las pruebas y presentaciones que he realizado el valor que aparece

por defecto me ha dado siempre resultados satisfactorios. AsAgaptamosde nuevo y tras un
par de minutos, se creara la nueva paleta.

Namero de entradas: |0

Crear nuevo
Cargar
Guardar

Es hora entonces de crear ya nuestro proyecto, para eso pulsamos sobre el icono que nos permite

modificar los valores del misnr y Aceptamos

Nombre de archivo de salida

Explorar

Macromedia Flash (* swf) | : |

=

Tipo de archivo de salida

Suave Duro

Movimiento del cursor
" '—

Velocidad de los Frame (cuadros) |8 ﬂ

[v Usar Paleta (reduce el tamafio del archivo)

B arantar| 36 Cancelar
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En este caso hemos adecuado la velocidad de los frames, en su caso el nombre y ruta del fichero de
salida y he marcado la opcion de usar la paleta anteriormente generada. Pulso sobreAstdqutim y
tras una pequefa espera se creara nuestro proyecto. Por defecto, se crearan dos archivos de igual nombre
que el proyecto en el mismo directorio de trabajo. Los ficheros creados, seran:

= uno en formato html, con el c6digo necesario para que los navegadores Web interpreten de forma
adecuada el fichero swf y

= otro el fichero swf con el contenido de la presentacion.

@

Si deseamos ver el proyecto generado, pulsaremos == _r@°royecto—Ver resultado generadoo tecla

[

Archivo Editar Ver |r Marcadores Herramientas Ayuda

@e--5 0 R0 file:/jfhore/usuariowink/proyectos/practica-wink. | @ Ir [,

¥ Guadalinex
‘ i B e Bel
mezcla.htm mezcla.jmsx nitrogeno parejas.h
o i D [\'2‘,]
Carpeta, 44 elemento = - -
hoy a las 11:21 parejas.jmt prefs js print.pdf print.p

Abrir con...

silaba_tonica kvt

- =

tarea2 targz

t

trabajo-jclic bl e Az -

<] |
wtrabajo-iclic tar,gz» seleccionado (2,0 Kib)

-

| Terminado

Mejoremos nuestro proyecto.

Veamos algunas de las opciones del programa. Se trata de la posibilidad de afiadir recuadros de texto y

botones de desplazamiento.
Nos situamos en la primera captura y marcamos la cd3ija de texta Sobre el grafico aparece un

recuadro amarillo que nos invita a introducir el texto.

Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda ‘

DSHEHA|I X $BRB| a1 by (=m0 > 2 ‘

——-- Propiedades para el frame 1 -

practica-wink wnk *]

Titulo
a Marcadores Ayuda

Permanecer en este frame durante un tiempo de 0 msec
* X 20 = ¥ " =
Subir Detener Recargar  Inicio Equipo ol el Ui ol G L]
i [ Botén anterior [ Boténiral &
100% Ve b
[ arid] [} @ ver como iconos| O Botén a2 @
ﬁi” ; i :‘ E;y 1l || © caja detexto || ||| E /=~
L - Propiedades comunes para todos los frames -
Audio Bases de Datos Compartide | —
n
=i =) I Thulo del Frame | E | 2=+

Escribe agui eltexto...

3

& vl | = A

Descargas De: Imagenes

JavaHotPot

g

t
%ﬁ

|726x545 (726%585) 7

aj

Pero parémonos un poco ~ “% %= i 2llE|E gesde ella, marcamos o desmarcamos la in-
troduccién de texto. Ademas podemos acceder a la edicion del texto (es equivalente a hacer doble clic sobre
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la caja de texto), decidir qué forma de la caja de texto deseamos para ese fotograma, tamafio y tipo de de la
fuente y alineacién.

Si pulsamos sobrﬂ, accedemos a la ventana que nos permite seleccionar el tipo de caja de texto.

Recordar que podemos ver algunos de los tipos disponibles en el diretittkiCallouts

Archive Editar Wer |ra Marcadores Ayuda

L@ _ % & X 2 Q= ¥

" Atras Adelante Subir D=tener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacién: ‘fhometusuarioMinleaHuuts @ 100% @ Ver como \cunos‘ =

Informacieny X m

o = & ] |

3D 3DBox.svg 3D Box With 3D Box With
Box.GrayStraight s Arrow.YellowBottom.  Arrow.Yellow.Left svg

Callouts g svg

o

2

Carpeta, 50 elemento

16/02/05, 7:13 ; J

U

3D Box With 3D Box With 3D Box With 3D Box With
Arrow.Yellow.Right .sv Arrow.Yellow.Top svg Beak Yellow.Bottorn Beak Yellow.Bottorn
Left.svg Right svg

9

S [ (2 (S

| 50 elernentos, Espacio libre: 523.6 Mig

)

En mi caso he optado por

¥ 3D Box <] [Previsual Editar
b Gray
< vellow Escribe aquiel texto Crear Nueva
Straight Crear Copia
~ 3D Box With Arrow
- Yellow Borrar
Bottorn
Left
Right
Top
I 3D Box With Beak -l

PZarantar| 3 Cancelar

TrasAceptar, hacemos doble clic sobre la caja de texto

y escribimos el texto adecuado. Observar que cuando editamos el texto, nos aparece una "barrita” de
herramientas que nos permite determinar qué tipo, tamafio, color, ... de fuente vamos a usar, asi como la
posibilidad de cerrar la edicion del recuadro. Como por defecto la fuente es muy pequefia, he optado por

un tamafo de 14 ppp.
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Archive Editar Wer Imagen Proyecto Ayuda

O A X $ BB« al3726

o =R P

practica-wink-ori.wnk practica-wink-fin.wnk * I

o

Ubicacion: ), 100% &,  Ver como imnus‘ S

=l =l

Estamos en Nautilus, lo primero que
vamos a hacer es crear una carpeta
de nombre "trabajo-jclic". En ella
pondremos los ficheros que vamos a

usuario
Carpeta, 42 elemento
hoy a las 11:.06

Abrir con...

empaquetar y comprimir.

Para crear una carpeta,
sobre el menU Archivo
carpeta

pulsamos
-> Crear

@
@

=0

|726x545 (726x545)

Cuando se afiade un recuadro de texto, Wink, de forma automéatica afiade los botones de adelante y
detras hasta el dltimo punto de “ruptura” de la presentacion, si es el primer frame o el dltimo sélo afiade
el que tiene sentido. Estos botones se pueden personalizar a nuest@ dilmter notar que podemos
usar estos botones sin tener que incluir recuadros de texto, aunque en esta practica siempre van asociados.
Remarcar también que podemos incluir botones delitipeen los que seleccionamos la captura destino si
se pulsa ese botdn.

En Moodle he subido un fichero generado con wink, en formato swfy pdf, de n@ramtica-wink
en el que he afiadido distintos recuadros de texto en los gréficos 1, 6, 7, 10, 13, 16, 17, 18, 19, 21y
24. Siguiendo ese modelo y lo ya explicado, terminar de poner los recuadros de texto y que él solo
ponga los botones para ir adelante o atras tal cual aparece en ese fichero.

Supongamos que ya hemos incluido los distintos recuadros de texto y los hemos adecuado al modelo
anterior. Si generamos el proyecto veremos que los recuadros 3, 4 y 5 pasan mas deprisa de lo que lo hacen
en el fichero final. Esto es asi porque en esos frames he usado la posibilidad de Wink de que determinados
frames estén el tiempo que uno desee en pantalla. En mi caso, para esos frames he optado porque estén
200, 500 y 500 milisegundos respectivamente.

23podemos usar el merroyectou optar por los cinco botones situados en la parte inferior de la barra de propiedades

oy o wéd (55} (57

Iméagenes

Los botones elegidos para una transicion seran los que se usan para toda la presentacion y es que no hay forma de cambiarlos
individualmente.
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Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda

DS HA| X $BB| 1 al3728 » v | = =62

practica-winkwnk »«]

---- Propiedades para el frame 3 ----

| Edter ver rra Marcadores Ayuda

Q=

InicioEquipo

hd |

Cr%%n documento

(] Crear un lanzador

@, 100

comp
Alt-+Return

Titulo
Permanecer en este frame durante un tiempo de 200 msec|
I Botén siguiente ¥ Cursor =

[ Botén anterior

[ Botonlral &
[ Botenlra2 &

I Caja de texto ﬂ ﬂﬂ%

---- Propiedades comunes para todos los frames ----

T Fondo

I Titulo del Frame  E | |

Cerrar todas las ventanas
(% Cerrar

Mayis +Control-+W. @ |

Control+w Pesktop

oocun| ||masenes @& | | @ w8 8

hoy a las 11:06

JavaHotPot Jclic kperce|

.

& B8

w
W

[c]

@

[
o
[
an

=l

I |726x545 (726x585) /]

Cuando todo esta ya a nuestro gusto llega la hora de la generacion definitiva, pero antes recordar que

deberiamos establecer con claridad

= cudl es el nombre y ruta de archivo final.

= la velocidad de reproduccion y la de movimiento del cursor.

= Usar la Paleta de colores. Si no lo hacemos la presentacion final sera de un tamafio mayor.

Nembre de archive de salida

home/fusuario/wink/proyectos/practica-wink-ori

Tipo de archivo de salida

Explorar

Macromedia Flash (*.swf) | s |

-

Suave Duro

Maovimiento del cursor
» '—

Velocidad de los Frame (cuadros) |8 ﬂ

¥ Usar Paleta (reduce el tamafio del archivo)

P mrartar| 3 Cancelar

= e}

Para generarlo, pulsaremos so ", y para visualizarlo sobr==_.
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Archivo Editar Ver |ra Marcadores Ayuda

»

Atras Adelante Subir Cetener Recargar  Inicio Equipo ?
: Ubicacién: ), 100% & Ver como iconos‘ sl
\nformaq\"\ss'm' X ) rﬁf—t\) r“r“]} [
|’7 Estamos en Nautilus, lo primero que G
copias

vamos a hacer es crear una carpeta
| de nombre “trabajo-jclic". En ella

pondremos los ficheros que vamos a
empaquetar y comprimir. ’

Fotos]

usuario
Carpeta, 42 elemento
hoy a las 11:06

Para crear una carpeta, pulsamos
sobre el menu Archivo -> Crear E
Abrir con... carpeta Libran

S e

malted P2P pdfjam

] I O

[
42 elementos, Espacio libre: 573.2 MiB

-

O Para practicar:

1. Poner urTitulo en el frame primero. Si marcamos la casillaldtilo del Frame, nos aparecera en
todos los graficos una caja en la que nos avisa de la posicién donde se situara éste

Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda \
DA X BB wal1/2a b n | =mQa>@|? ‘

practica-wink-oriwnk * | - Propiedades para el frame 1 -—

Titulo
Archiva Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

Permanecer en este frame durante un tiempo de 0 msec
. Y A &=,
& . ®» _ & X 2 O = , "
Atré Adelante Subir Detener Recargar | Inicio Equipo I B cig oo 1 e L
[ Boton anterior [ Botonlral &
¢ Ubicacién Q 100

[ Boténlra2 &

Inform| v X

m r\,;y @ Meandeteto al| |2 E|m=-|

— - Propiedades comunes para todos los frames ---
Audio Bases de Datos Comp
[ Fondo
;: ; %: ; | || # Titulo del Frame ~ E | =+

; I e
Usuamo . Dessargas Deskiop Docn| ||mseenes @ id] il ] a2

Carpeta, 42 elemento
hoy a las 11:06

El titulo de ﬁframe@qui...
M JavaHotRot Jclic kperce

P
Hil=H or

W
0

-

1 2 3 4 5 6 7
T | o

|726x50s (726x585) /7

Si para un frame deseamos que aparezca el titulo lo rellenaremos en la zona superior de la barra de
propiedades para ese frame. Si para un frame no lo rellenamos, el texto anterior no se vera en la
presentacion final que generemos.

Para ver un ejemplo de presentacion con Titulos podéis visualizar el fiptaetaa-wink-fin
gue hay en Moodle. En él he afiadido dos frames mas a la presentacién con la que estamos trabajando
y el primero lo he usado para afiadirle un Titulo.

2. Desde laventana en la que establecemos las prefere 7 Js podemos optar por otro tipo de barra
de control de la presentacion, tipo de graficos que nos aparecen cuando se esta descargando el fichero
via Web, ...
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- Preferences|

Tamaiio del Thurnbnail (en pixels) j x[64 j

Cargar dltimo proyecto al iniciar ¥ Comprimir de forma rapida mientras se camptura V.

Salvar proyecto antes de generar flash [ Afadir una precarga al archivo en Flash

Elegir
Elegir

v
Mostrar iconos del frame en los thumbnails ¥ Afiadir barra de control al archivo en Flash 2

Cambiar 'hotkeys' por | Captura de sélo un frame | | Captura por tiempo

Sonido a reproducir cuando se captura una pantalla

Ruta para el Visor externo de HTML (dejar en blance para el predeterminade por el sistema)

E]

‘juarjbmjmuz\\la

i acantar| 3§ Cancelar

Se trata de modificar dichas preferencias para que la barra de precarga y la de control del archivo
flash sean

revisualizar———————— revisuali
cartoon_cream Editar rounded_green Editar
rounded_green simple_large
simple_silver Crear Nuevo simple_small Crear Nuevo

—0—
@ Leading. Loo
@ —o— Borrar — Crear Copiar
Borrar
7 arantar| 9§ Cancelar R# nrantar| | 9 Cancelar

4.5. Ampliacion: ¢ quién dijo miedo?

Me gusta el modo comando. Y creo que pese a que las herramientas disponibles en modo gréafico son
excelentes, este tema no puede darse por finalizado si no doy un par de pinceladas sobre algunas de las
herramientas que tenemos en este modo. Tal cual aparece en el titulo de esta seccién, este apartado es un
“huevo de pascua”y, que por supuesto, no es de obligada lectura.

45.1. xwd

Si bien lo "normal" para realizar la captura de una ventana es que se use una opcién del menu del propio
entorno de escritorio, el programa The Gimp, o cualquiera de los programas estudiados, como complemento
voy a indicar como se puede hacer usando el capturador de pantallas en modo conthndo

1. Para capturar la pantalla hay que tener la ventana/escritorio a capturar preparada, después, desde una
xterm escribiremos:
$ xwd >captura.xwd
cuando pulsemos con el ratdn sobre la ventana se “capturara” y se guardara en atdicheeoxwd

2. Podemos pasar ese fichero a formato png (para pasar a otro formato s6lo tenemos que adecuar la

extension del fichero de salida), reduciendo el tamafio (por ejemplo a 512x396) y el niGmero de
colores (por ejemplo a 8), usando el prograsoavert

$convert -geometry 512x396 -colors 8 captura.xwd fichero-salida.png

4.5.2. import

No solo disponemos del clasicavd, para realizar lo mismo de una sola pasada podemos usar el
comando

$import fichero-salida.png

O Tantoimport comoconvert forman parte del paquetmageMagick (las utilidades que contiene
son muy, pero que muy recomendables). Ademas de ellas, merece la pena destacar:
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mogrify para realizar conversiones de multiples ficheros.

animate para crear animaciones (por ejemplo gifs animados).

Sélo dos ejemplos mas de qué se puede hacer con ellas. Partiré de los gréficos obtgnidds en 4.4.3 en
la paging I2R. Es decir, hemos exportado el fichero creado con Wink a formato html y tenemos un

montén de graficos en un directorio (en este ejemplo estamos en el directopoimir_files ).

Nuestra intencién es

1. pasar todos esos graficos a formgieg , para eso ejecutamos

$mogrify -format jpeg *.png

2. crear un gif anima@ (con transiciones de un segundo de duracién)

$animate -delay 1 *.png
y después guardarlo en formagib.

Imagc
M agick
Animate

Speed

Direction

Help

Image Info

Quit

Select image format type:

EPT3 A
Fax
FITS
FPX
FRACTAL l
&
G3
GIFa7
GRADIENT
GRAY
HISTOGRAM
HTI
HTML
ICB
V|

|GIF|

Select i Cancel I

Tanto para el primer comando como para el segundo, tenemos multitud de pardmetros. Para cono-

cerlos lo mejor es mirar sus pagimasn.

24De esta forma cree el que veis en el curso.
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Capitulo 5

Herramientas de presentacion de
diapositivas (1). Paguete Ofimatico:
OpenOffice

Una trabajadora social que usa... veamos: un procesador de textos, correo electronico y quiza una hoja de
calculo para hacer pequefios presupuestos. Yo creo que a estas alturas del partido esta persona tiene
ya una solucion completa en el Software Libre. Tenemos OpenOffice con un procesador de textos
completos; la hoja de célculo tenemos dos, Gnumeric [parte de Gnome, y programada por el propio
Icaza] y OpenCalc, también de OpenOffice; para las cuestiones de web tenemos Netscape y Mozilla.
Todo esto unido al escritorio, a la integracion, creo que ya tenemos una solucién para usuarios con
necesidades muy basicas, para el grueso de la pobldMidGUEL DE ICAZAED

En el mundo Linux existen programas que pueden satisfacer las necesidades de cualquier usuario respecto
a la posibilidad de crear presentaciones. Entre ellos podemos destacar:

Impress http://www.openoffice.org Hoy por hoy el “lider” indiscutible.
LyX con el afiadido del paque@'@(—Beame[ﬂ
MagicPoint el clasico en modo “comando”

Kpresenter http://www.koffice.org Forma parte de Koffice pero es menos potente que Impress.

Nosotros vamos a trabajar, en este tema, con el primero porque se trata del méas sencillo y estandar.

5.1. Breve repaso de qué es OpenOffice

Voy a dar algunas ideas basica sobre el trabajo con la suite Opeﬁbﬁmeentraré mas en el estudio
de Impress, ya que es bastante interesante a la hora de crear recursos para el aula. Para ampliar sobre lo que
aqui se comenta he puesto algunos manuales bastante completos en Moodle, ya que lo que aqui se pretende

1Entrevista: "Nuestro objetivo es que haya mas gente usando Gnome que WimtioWeivw.el-mundo.es/
navegante/2000/11/21/portada/974831460.html

“Existen varias alternativas a este paquete, por ejemplo, pdfscreen o prosper. Pero no se integran taryielnowestiidiaremos
en temas posteriores.

3

= De nuevo agradecer a Fermin Rubio y Juan Alonso que me hayan permitido disponer del material que creamos para el curso
de GuadaLinex. Parte de este tema lo he extraido de ese curso.

= Ya ha salido la version 2.0. Se deberia solicitar que se actualizase ya que mejora la exportacién en formato pdf y sobre todo,
permite trabajar con bases de datos (similar a como se hace con access)
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no es el estudio en profundidad de cada uno de los programas, sino centrarse en los aspectos mas Utiles a
la hora de generar actividades.

OpenOffice es un paquete multiplataforma, basado en el cédigo base de StarOffice, que incluye las
siguientes aplicaciones:

Writer Tratamiento de textos

Calc Hoja de Célculo

Impress Presentaciones de diapositivas
Draw Tratamiento de graficos

Editor HTML Editor de paginas Web
Math Creacion de férmulas matematicas

Entre sus caracteristicas merece destacar que:

= Es gratuito

Tiene filtros de importacion/exportacién con las herramientas de Microsoft bastante elaborados

Su interfaz de usuario estd muy conseguida

Esta disponible para multitud de plataformas (Windows, Linux, etc)

Esta en castellano

Viene con la distribucién Guadalinex

De los modulos anteriores, los 4 primeros son los “fundamentales”, estan integrados, y esto hace que
podamos ejecutarlos desde el mismo entorno y con menus similares.
Para los que quieran ampliar conocimientos, 0os remito a:

= Documentos sobre OpenOffice traducidos al castellaitpri/es.openoffice.org/serviets/
ProjectDocumentList

y a la ayuda que acompafia al programa. También podéis encontrar documentos en castellano en:

= La Pagina oficial de Guadalindtp://www.guadalinex.org

= La Pagina oficial de Linekttp://www.linex.org

= La pagina de PDRO REINA, |http://pedroreina.net/ , desde donde podemos acceder, en-
tre otras cosas, a su curso de informatica, en el que la parte ofimatica esta basada en OpenOffice,
http://pedroreina.net/curs0405/listado.php y a un tutorial de 3se A. FERNAN-

DEZ TRONCOSQ http://pedroreina.net/tutorial-O0Oo/

5.2. Inicio de los programas

.

pa

de menL’ApIicacioneSD Oficina > OpenOffice.orgy seleccionando la aplicacion deseada o, desde un
terminal, ejecutando el comando correspondiente a cada apl@acién

Podemos iniciar el programa desde el escritorio, pulsando sobre € , Siguiendo la secuencia

4El simbolo& detras del nombre del programa no es obligatorio ponerlo, es para que se ejecute en segundo plano y deje libre el
terminal por si queremos introducir otros.
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oowriter &
oocalc &
ooimpress &
oomath &
oodraw &
ooweb &

R e

Si iniciamos el programa pulsando sobre el icono del escritorio se abrird una ventana desde la que pode-
mos invocar a cualquiera de las aplicaciones. En la captura de abajo hemos seleccionado para crear una

presentacion. Desde el mehigrramientas podemos establecer algunas preferencias generales para las
aplicaciones.

SN Editar Herramientas Ventana Ayuda

O mocumento de et
Abgir... Control+0 [B) Hoja de calculo
Piloto automiatico Ml & Presentacion

Dibuje
[8] Documenta HTML
Documento magestro

Cerrar
Guardar Control+5
Suardar como.,,

Gua (8 Edrmula

Locumento por correo-g... ﬁ Etiguetas

Plantillas ' B Tarjetas de visita
Propiedades... [} Plantillas y documentos
Imprimir, .. Control+-P

Configuracion de la impresora...

Terminar Control+Q

1: ftmpfescenarios.sxw

2: jtmp/Ayuda_Math.sxw

3: jhemejjuanfmanuales/deooffice.. /preguntas.sxw
4: jhemejjuanjmanua.. factividad_modl b texto.sxw

5.2.1. OpenOffice Writer

OpenOffice writer tiene la misma apariencia y funcionalidad que otros procesadores de texto de softwa-
re propietario. Posee todas las caracteristicas usuales de estos programas: correccion ortografica mientras
se escribe, distintos estilos de escritura, creacion de plantillas, insercion de imagenes, de formulas mate-
maticas, funciones de dibujo, hiperenlaces, etc. jAh! y no hay que preocuparse, importara sin problema los
documentos doc.

Esta es su pantalla de presentacion. En ella podemos distinguir el menu principal, la barra de funciones,
la de objetos, la de estado y un conjunto de herramientas que facilitan la edicion.

EAr:hwo Editar Ver Insertar Formate Herramientas Ventana Ayuda x
Bl R %$EE ¢ <+Ea rhl 1] -

Fredeterminade <] [coiset =] [z =] [A) |5[E [E

@ . . clie203 45 . .

menu principal
. barra de flinciones
=

1 barra de objetos
= barra de herramientas

barra de estado

|Pagina 1 /1 |Predeterminado v 100% [INSERT [STD HYP | |
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Barra de funciones

Esta barra permite el acceso directo a funciones muy habituales: abrir, guardar, exportar el

Eib documento a formato pdf, imprimir,cortar, pegar, ... Si alguna de ellas aparece en gris, es
que no esta activa porque en el contexto actual carece de sentido (si no se ha modificado el
= documento, guardar aparecera en gris).

Barra de objetos

ap
e ]

4
9' |Predeterminado j ‘Luxw Serif j |12 j @ @ ml @.

Los elementos de la barra de objetos son utilizados con frecuencia y forman parte del menu
" formato. Los elementos que aparecen en ella dependen del contexto en que nos encontremos;
la del gréafico es la que aparece cuando editamos un texto. Si seleccionamos un grafico, en la
barra se ofreceran opciones que tengan sentido para él.

; & Barra de herramientas La barra de herramientas esta situada a la izquierda de la
| REC pantalla, en vertical, y permite @&tajo para ciertas tareas.

Si mantenemos un momento el cursor sobre cualquiera de los iconos, un texto emergente nos
informa de las funciones que tienen asociadas.

Los iconos con un tridngulo verde en la esquina superior derecha permiten acceder a un sub-
menu desplegable cuyas opciones se muestran al picar con el raton sobre él.

Barra de estado Esta situada en el borde inferior del documento e informa del es-
tado de los procesos que hayamos especificado en la configuracion de dicha barra:
Herramienta— Configurar —Barra de estado

La casilla[STD] informa de que no hay ningun texto seleccionado, pulsando sobre ella cambiara a
[EXT] y [AGR]. La primera opcién permite ampliar una seleccién de texto sin necesidad de arrastrar
manteniendo pulsado el botdn izquierdo del ratén (basta seleccionar la primera palabra y pulsar al final del
texto a seleccionar). La ultima opcigAGR], permite seleccionar texto de distintos parrafos.

Menu principal

ox|
x|

3 Sin‘mombrel =0 penoffi

Iarch\vo Editar Wer |nsertar Formato Herramientas Ventana Aygda

El menu principal esta compuesto por submenus que contienen todas las funciones del programa, a las
gue también se puede acceder desde la barra de herramientas, la barra de funciones o la de objetos. En
dichos submenus apareceran las funciones que tengan sentido para el documento activo.

Menu archivo Desde este menu podemos hacer las operaciones habituales con un archivo, crear, abrir,
guardar, exportar, etc. Colrchivo —Nuevo podemos crear cualquier tipo de documento OpenOffice y
Archivo —Piloto automéatico permite crear plantillas personalizadas de distintos tipos de documento.
Es interesante resaltar que desde el programa podemos enviar el documento actual como documento
adjunto por correo electrénico. Para ello basta seleccirtdivo —Enviar —Documento porcorreo-e...
Se utilizara el programa de correo predeterminado, salvo que elijamos otro en
Herramientas—Opciones—OpenOffice.org—Programas auxiliares
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Menu editar  Para seleccionar, cortar, pegarPegado especigbermite copiar el contenido del porta-
papeles con un formato especifico.

Se pueden proteger los documentos contra terceros (para eso estan los permisos y en esto Unix es un
maestro), pero ahora no se trata de eso. Supongamos que damos un texto a revisar a otra persona. Nuestra
intencién es permitirle que haga observaciones o modificaciones al texto, pero queremos reservarnos la
decision final sobre dichas modificaciones. Pues bigiter permite proteger el texto de modificaciones
con una contrasefia. Cémo hacerlo es autoexplicafiditar —Modificaciones—Proteger grabacion,
pedird una contrasefia. Lo que se edite a partir de ese momeiteo —Modificaciones—Mostrar, nos
lo mostrara resaltado. Naturalmente para quitar la proteccion nos pedira la contrasefia. Ahora podemos
aceptar o rechazar las modificaciones Edlitar —Modificaciones—Aceptar o rechazar...

El navegador permite movernos de forma rapida por distintas partes del documento.

Menu ver Aqui podemos seleccionar los elementos que queramos que aparezcan visibles al trabajar en
el documento. Si se actieuente de datosse visualizaran las bases de datos que tengamos y podremos
buscar registros, ordenarlos, afiadir nuevos, .. Si hemos insertado algin campo en el documento, al activar
la opcionCamposse mostrard sombreado el nombre de éste, en caso contrario se mostrara su contenido.

Menu insertar Pues para eso, para insertar toda clase de objetos, notas a pié de pagina, encabezados,
imagenes, campos, etc.

Seccion..permite crear un area de texto a la que se puede dar otro formato distinto que al resto del
documento.

Para movernos por el documento se utilizan las marcas, basta insertarlas en el lugar deseado y podremos
saltar a ellas desde el navegador.

Para referenciar una parte del texto, capitulo, apartado, etc. primero debemos sefialar el elemento que
gueremos referencidnsertar — Referencia—Establecer referenciay asignar un nombre (etiqueta) a di-
chareferencia. Después, en el lugar desde donde queramos refereinsiartar —Referencia—Insertar
referenciay elegir el formato con que se mostrara. Las referencias funcionan también como enlaces para
movernos por el documento.

LasNota...introducen eso, una nota que no aparecera en el documento impreso; podemos verla picando
en el recuadro coloreado que aparece.

Los procesadores de texto no estan pensados para escribir complejas expresiones cientificas, para eso
existen otras herramientas (la mejor sin dudgX, de la que hablaremos mas tarde) perdger , como
otros procesadores de texto, puede editar expresiones mateﬁ'nﬂhnatnsertar—>Objeto—>Fc'eruIa se
abrira el panel de comandos y la ventana de seleccién de simbolos (si la hemos mavemde®eleccion
gue permite escribir expresiones como ésta:

J i ax

Réapidamente nos familiarizaremos con el lenguaje de comandos y los introduciremos directamente en
el panel. Al picar de nuevo en el texto se cierra el panel y la ventana emergente.

50penOffice Math es un médulo especifico para editar férmulas, que podremos guardar en un fichero y posteriormente insertar en
el texto como objeto OLE; pero lo habitual sera hacerlo como aqui.
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[ER] trozotexto txt - Openoffice.org 1.1.2
Archive Editar Mer Formato Herramientas Ventana Ayuda x
@ [

EoH Heaa al 9e¢

S T..0 1 .Z 5.2 5 .5 7 8 5 10 11 4213 1215 16 17 16,15 0§

=

. J
&, 1.4.MENU INSERTAR
iy Pues para eso, para insertar toda clase de objetos, notas a pié de pagina,
@a encabezados, imdgenes, campos, etc.

1 Seccidn permite crear un drea de texto a la que se puede dar otro formato
distinto que al resto del documento.

Para movernos por el documento se utilizan las marcas, basta insertarlas en el
lugar deseado y podremos saltar a ellas desde el navegador.

Las Nota... introducen eso, una nota que mo aparecerd en el documento impreso;
podemos verla picando en el recuadro coloreado que aparece.

Los procesadores de texto nollilSaHaCle Y-« i bir complejas expresiones

\ 197 1cb aen £y Ta !
[ N ' e T
fint [ Lover (x=1]dx | e (¢)

“le|n|4

wx Ex Tx Lx :Z
[x ffx M= Z
$x fhx M E

En la Web del curso tenéis una guia de uso de este médulo de ecuaciones. Se trata del fichero
Guia-Avanzada-OpenOffice-Math.pdf

Menu formato En este menu disponemos de opciones que permiten cambiar la apariencia del texto y
modificar cualquier objeto seleccionado. Podemos modificar el tipo de fuente de un parrafo, definir el estilo
de pagina, modificar las secciones definidas en el documento, elegir el tipo de numeracion de las vifietas,
etc.Columnapermite dividir el texto seleccionado en columnas. Un menl emergente nos permitira elegir el
namero. CoNumeracién/vifietaspodemos seleccionar vifietas, tipo de numeracion, esqueEst#ista

muestra los estilos que pueden ser aplicados a los distintos elementos del documento. La numeracion de
los encabezados se definelderramientas—Numeracion de capitulos Alli se define el tipo y nivel de
numeracion.

Menu herramientas Aqui estan las opciones para la revisién ortogréfica, tipo de numeracién de capitu-
los, etc. ConGalery accedemos a una galeria de imagenes que podemos incorporar. Podemos introducir
nuevos registros o modificarlos picandoBase de datos bibliograficaConImpresién en seriepodemos

imprimir cartas en serie, documentos que contienen campos que seran rellenados cuando se impriman. La
informacion de dichos campos se extrae de una libreta de direcﬁ'wneaOpcionespodemos adaptar el
programa a las preferencias del usuario. Por ejemplo, si lo desea puede hacer que los ficheros se guarden
en formato doc.

Menu ventana Aparece la lista de documentos que tengamos abiertos.

Menu ayuda Una magnifica ayuda en espafiol.

Dmaths

En esta seccion, se pretende dar a conocer un paquete que permite disponer de funcionalidad matema-
tica afiadida para OpenOffice, se trata de Dmaths, en su versiﬁ]"(mm/www.dmaths.com/ ).

8No pretendo describir todas las posibilidades del programa; en la pagina ya confetyatss.openoffice.org/
servlets/ProjectDocumentList , el ficheroes_addrFormOQo.zip  explica esto con todo detalle.

"En Francés. En la Web del programa se pueden bajar otras versiones posteriores, pero, al menos a mi, no me han funcionado
bien.
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Esté disponible ya la version 2.8, pero a diferencia de la 2.6, no funciona bien para el idioma castellano
(no crea adecuadamente la barra con los iconos) y me ha fallado en la representacion gréafica de
funciones. Por eso he optado por esta version. Si no tenéis problemas con el idioma y queréis estar a
la dltima, podéis optar por la version 2.8, pero cuando la instalemos, tendremos que tener en cuidado
de elegir otro idioma (francés, inglés, etc) que no sea el castellano.

Guiaré solo el proceso de instalacion.

1. Bajamos el paquetemaths 2.6@esde la Web MoodlE}Una vez en nuestro ordenadbmnathsyw-v260-fr.zip
, lo descomprimimos desde Nautilus de la forma habitual,

Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

& » & X 2

O =

-
() Abrir : 4

Subir
Ubicacion: |fhome/usuario

Informacien> X parejas jmt

Recargar ' Inicio Equipo

prefs s

Abrir en una ventana nueva

Abrir con ¥ bnos| &
print o Cortar el archivo

Copiar el archivo

(I Crear un enlace
Renombrar.
silaba_tonica kvtrrl tarea2.tar.gz
- % Mover a la papelera

usuario u u & Eliminar

Carpeta, 53 elemento
dmaths-000-v280 impres

hoy a las 5:29 dmaths

dmaths-000-
v280.2ip

] [

ksnapshot practica-impress sxi

Crear paquete...
Extraer aqui
sSend via Bluetooth.

S Propiedades

fichero-salida.png

Abrir con...

)\

 ksnapshat o
propiedades1.png propiedades.png

«dmathsyw-v260-fr.zip» seleccionado (1,7 MiB)

0, en modo comando d&n
$ unzip dmathsyw-v260-fr.zip
De esta forma aparece el subdirectdimaths[*

2. Ejecutemos el programariter
el directorio anterior.

de OpenOffice y abrimos el fichenstall.sxw contenido en

@ Ejecutar macro

la lista de rutas
seguras: /
hemefusyario/Dmaths.!

Una vez que optamos por afadir el directorio a la lista de rutas seguras, pulsamoEjeobre
tar. Optamos por castellano como lenguaje de instalacién (no es obligatorio, desde aqui podemos
desinstalarlo después) y en la ventana resultante ejecutasialar Dmaths

8En Moodle y erhttp://www.dmaths.org/modules.php?name=Downloads&d_op=viewdownload&cid=2 es-
td a vuestra disposicion al version 2.8.

9También podemos usar FileRoller.

105 optamos por la version 2.8 el directorio es otro.
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Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Ventana Ayuda x
EELIE T +HE

- =3

[Predeterminado | [times New Roma~] [12 = @ E E‘ J

’:|>|. 1 Z 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 ¢ 18 j

= Haga click en este boton

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Ventana Ayuda x [I=
- 5 -
Ee w8 yvm 9 ¢ ISHED “ fos% =] O-» Instalar Dmaths
v i@
predeterminado -] [Arial e AAR EBEEEHE ElIE= :| g!
@ e Inicio ripido e e tarea
[T N
= R 2 1 B L R
= ‘g‘.;\c’ Ocular I harra de dmaths
':" siga : Hermmientas > Configurar > Barm de simbolos or CTRL+0, deseleccionar Definido por el
@ Installation et désinstallation 1 jueriolug]
4 Installation and removal Para desinstalar Dmaths:
5 ion und Dei ion 7

English
astella Instalacién y desinstalacion — Flaga click en este botin
alia Installazione e smontagio 4 Deinstalar Dmaths
2 Installation og afinstallation
Slovensky =

InStalacia a odstranenie
13
il ALY | | »

Pagina 1/9 Predeterminado 105% [INSERT [STD HYP Pagina 5/9 Predeterminade 75% INSERT STD HYP

e |»

Observar que para desinstalarlo, solo hemos de abrir de nuevo el fichero de instalacién y marcar la pestafia
adecuada.

Nos aparecen varias ventanas que no presentan mayor dificultad. En la de la licencia hay que optar por
marcar que se esta de acuerdo. Las demas se pueden dejar con los valores por defecto.

Elegir la carpeta donde esta instalado Openoffice / Staroffice

Openoffice/StarOffice Phume/usuarm/upenuff\ce/l.1‘2 Buscar...

Dia Pusrfbmfdla Buscar...
Software 1 Pusrfblnfdrgeu Buscar...

Software 2 ‘No encontrado Buscar...

Lea cuidadosamente el siguiente texto:

Ce logiciel est distribuée sous licence GPL: :l I~ Eliminar archivos descornprimidos tras |a instalacién
Une traduction officieuse se trouve dans l'autotexte 4 o g i
I~ Guardar sus archivos de configuracién

(GNU GENERAL PUBLIC LICENSE

‘ersion 2, June 1981 W Instalar guias de usuario de todos los idiomas soportados
Copyright (C) 1989, 1991 Free Software Foundation, Inc
59 Temple Place - Suite 330, Boston, MA 02111-1307, USA W Instalar atajos de teclado
Everyone is permitted to copy and distribute verbatim copies W Install MultiSave
of this license document, but changing it is not allowed.
Preamble < ¥ Install PincOO
b e o e b B e b b e e

™ Install OooVvirgule
& Esfoy de acuerdol © Mo estoy de acuerdo con los términos de la

(iR Continuar

Sencillo ¢no?. Cuando reiniciemos el programa dispondremos de una nueva barra de Dmaths.

Archivo Editar Wer Insertar Formato Herramientas Ventana Ayuda X
) 4§ @

|Predeterminado j |Lu><iSerif j |12 j @ E‘E’ J
FEFDZO0F-3BALESMTARATCOEEAFOEDFRE 8 oG

L—_Jbl. 121234567891011121314151617
+ + + Iy . + + i Iy . L < iy ~dpialogoGrafica

H

Si, por ejemplo, pulsamos sobre el ico = podremos representar graficas en el documento. Si
dejamos los valores por defecto:
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I™ Trazar curvas en un color [~ Trazar en Documento de Draw

(Func\én—‘ ’7Expres\én o valores de x y fl
=

¥ Mostrar coeficientes del polinemio

d

—Ventana de tri

En el eje X, un cm, representa l_l unidad(e:
En el eje ¥, un cm. representa l_l unidad(e:
wvarMin 0 Varmax 2
—Guf:
Paso de trazo en cm. [ 0,01 Margen horizontal IT Margen vertical IT
¥ Mostrar eje X Paso de graduacion ,—1 ™ Nameros en x
Minimo de abeissa [ Xmin aximo de abeissa [Xmax ordenada [ o
I¥ Mostrar gje Y Paso de graduacion | 1 I Nimeroseny
nimo de ordenada [ Vmin imo de ordenada [vmax Abeissa [ 0
& Malla gm. ¢ papel milmetrado € Ejes cm.
© Malla ¥ cm. € Papel 2 mm. & Ejes unidades
™ Malla completa ™ Mostrar una guia (0;i;j) ¥ Dimensiones automaticas
Trazar | Nueva funcién Puntos Caleular Opciones Cancelar

obtendremos la parabola

Archive Editar Ver Insertar Formato Herramientas Ventana Ayuda x
Eed 48 $&E 9 ¢ < 8o lEr J

o |

S IFE o T RO sk |
FEFOVDF=—EBANEITARFEt OFEVFEODFR B #oc -

5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

| =

[Pagina 1/1 |Predeterminada 75% |INSERT [STD HYP [* [£:2,41/0,36 i 4,64 % 3,63

Notas:

= el directorioDmaths/dmsoft/userguides/ contiene una guia de uso del programa (en
formato OpenOffice).

= Se puede instalar para un usuario en concreto sin ser root y, por tanto, se puede instalar en los
GuadalLinex de los centros TIC.
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5.2.2. OpenOffice Draw

OpenOffice Draw es un programa de dibujo muy completo e intuitivo en su uso. Tiene herra-
mientas para crear figuras geométricas de dos y tres dimensiones que posteriormente podemos
editar para rotarlas, escalarlas, cambiar su disposicion, etc. Una de su posibilidades mas lla-
mativa es la realizacion de dibujos 3D o convertir textos en 3D con la opcion de aplicarle una
gran variedad de efectos.

Los graficos generados por OpenOffice Draw son imagenes vectoriales, o que equivale a de-
cir que pueden ser ampliados sin merma de su calidad. Estas imagenes pueden ser exportadas
a formatos gréaficos de mapa de bits como GIF, PNG, JPG, etc, para insertarlas, por ejem-
plo, en documentos web. Asi mismo, OpenOffice Draw puede importar archivos de los tipos
anteriores para incorporarlos en nuestro documento grafico.

Los menus y barras de herramientas son similares a los de otros médulos. En la parte superior
de la ventana se encuentrarbkrra de mend, la barra de funcionesy la barra de objetos

Esta ultima tiene algunas herramientas especificas para dibujar y para modificar la apariencia
de un objeto que esté seleccionado.

Como novedad, alrededor del area de trabajo aparecen dos regletas (estamos dibujando) cuyas
unidades de medida pueden cambiar pinchando sobre ellas con el botén derecho del raton.

Al lado izquierdo de la ventana se encuentrbdera de herramientas principal. Para selec-

cionar una herramienta, basta picar sobre ella.

LR ORI~

Q.

b

< B

Ll

Cﬁ
o

-

=

|'=":' Observar que la mayoria de los iconos de la barra de herramientas tienen un triangulito en la

EI! parte superior derecha; como en otros médulos significa que son barras flotantes. Para que se
despliegue una de ellas, hay que mantener pulsado el botén izquierdo del ratén sobre el icono.

lj» La opcién que elijamos en la barra flotante es la que estara activa a partir de ese momento y

su icono aparecera en la barra de herramientas.

d

.3
Los iconos son autoexplicativos, por ejem,\h& permite dibujar distintos tipos de curvas; después

de dibujadas, podemos seleccionarlas y modificar su curvatura arrastrando algunos de los puntos "verdes"
14

i

gue aparecen al selecciona'™™ Cambia la forma de apilar los objetos seleccionados.

Existen varias formas de cambiar los atributos de un objeto: selecciénelo y elFoenato le ofre-
cera distintas posibilidades en funcion del tipo de objeto, o pulsa con el botén derecho del ratén sobre el
objeto seleccionado y un menu contextual hara lo mismo. Si ha importado alguna imagen que no sea de
OpenOffice Draw, no todas las modificaciones estaran disponibles para ella.

Prueba que con “cuatro” clics de ratdén se puede hacer esto.
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sertar Formato rramientas Modificar Ventana Ayuda x
el EBa 0l ¢ ¢E @M -
37 8 <fcomne Jlooocm Cmmnege o] Byfcder  cERamd -] O
@1—321 l23455‘7E91011121314151517191920212223242ﬂ
& |« Un texto
Tl
| )
e .
& . Una manzana importada
¥ N de la galerfia
/1.
B
& |7 o
E|”
= |n
[
¥
3| Calcular el dreade la zona azul

a Sobre fondo verde I
| o Diapositiva L 1 »f
1 614/0,74 :£1 0,00 x 0,00 75% Diapositiva 1 /1 Predetern

0 Para practicar
Escribe un documento mas o menos como el que sigue. Para ello, dibuja primero los graficos con OpenOffice
Draw y exportalos como ficheros png. Después edita el texto con OpenOffice Writer e inserta los graficos en el
lugar apropiado.

Los procesadores de texto no estan pensados parangdticas. Con InsertasObjeto—Férmula se abrira el
cribir complejas expresiones cientificas, para eso exsanel de comandos y la ventana de seleccion de sim-
ten otras herramientas (la mejor sin dudigX, de bolos (si la hemos marcado en VeBeleccion) que

la que hablaremos mas tarde) pero writer, como otrpsrmite escribir expresiones como é#aa:ﬁ dx
procesadores de texto, puede editar expresiones mate-

Taller de matematicas.

1. Aquitienes dos discos circulares. En la cara superior de cada uno estan los nimeros 7 y 10. ¢ Cudles seran
los nimeros ocultos de cada disco si al lanzar los dos y sumar los nimeros que salen podemos obtener:
11,12,16 6172

2. Divide la siguiente figura en dos partes exactamente iguales:

Solucién:

(Olimpiada XVII, Fase Provincialf
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5.2.3. OpenOffice Calc

Esta hoja de célculo es muy similar a la Excel. En sus celdas podemos introducir texto, nimeros o
formulas con referencias a otras celdas para que la aplicacion realice los calculos establecidos. Las hojas
de calculo pueden servir como fuente de datos para generar informes o cartas en serie y para la elaboracion
de graficos y diagramas.

hd FACTURAL - OpenOffice.org 1.0.2 = 0/%]|
Archiva Editar Ver Insedar Formato Herramientss Datos ‘Ventana Ayuds
[fle#thome/pacoFACTURAT s =] el & % S5 il
e 2
Arial - | NCc s mE=E=s S Ru EE OB |
B B alinear centro |
= IE\ Teléfono Fax Nomerode fax Z‘
= FACTURA
& |- Cliente n o
@ [Nombre Cristina Martinez Fecha 1dec
4 [Drsssion |64 Don Ramon g lalCuz, 73, [2]| [N=pedido vsi0
Ciudad Madrid Estadq[Espana || GH[28004 Representante oP
Teldfone (] (31)407 2524 FOE (franco a bordo) [Zarag
EQ samplet samplet
8 100 Copias de curriculum 2
P 4 Copias encuadernadas de informe 34.94.3,00 B
]
i}
2|4« | » | »1[\ Personalizary, Factura {sampled £d | 4 A |
uDJE 3/13 TAB_Factura 100% sTD | * Suma=0 _I

El programa incorpora también una amplia gama de funciones para analisis estadisticos y puede im-
portar hojas de calculo externas.

0 Para practicar
Crear una hoja de célculo con los datos personales de alumnos y generar una carta personalizada a sus padres.
Para ello:

1. Ejecutamos OpenOffice Calc y creamos la base de datos con los campos apropiados (Nomb_alumno,
Nomb_padre, grupo, etc.). Salvamos los datos por ejemplfatrs3esob.sxc

2. Generamos una libreta de direcciones a partir de los datos antefiorkiso — Autopiloto automatico—
Fuente de datos de direcciones ElegimosOtras fuentes de datos exterrRulsamos esiguientey ha-
bra que configurarla. Le damos nombre, plieecciones3B,en Tipo de base de datadegimos Hoja de
calculo y enFuente de datos URhuscamos y seleccionamos el fichdedos3esob.sxc . Aceptamos
y ahora podemos hacer una asignacion de los campos de la base de datos a los nombres de campo de la
libreta de direcciones que se nos propone, o sencillamente pulsar siguiente y los nombres de campos de
ésta seran los mismos que los de la hoja de célculo. Finaln@¥ate y ya tenemos disponible nuestra
libreta de direcciones.

3. Escribir la carta. En ella, donde proceda habra que introducir los campos apropiados:
Insertar —Campos—Otros... En seleccionar base de datae la pantalla emergente, marcandi®c-
ciones3B desplegamos pulsando en + y elegimos el campo que queramos. Cuando hayamos terminado
salvamos como cualquier otro fichero de texto, pagta3b.sxw

4. Finalmente, imprimir la carta personalizada a todos los padres o a los que seleccionemos: Abrimos

carta3b.sxw . Imprimir y confirmamos que deseamos una carta en serie. Confirmar si a todos o
seleccionar a quiénes. Podemos mandar a imprimir o salvarlas en archivos individuales, uno por registro.
Esto es toddl

5.3. OpenOffice Impress
Normalmente una presentacion se compone de una serie de diapositivas mostradas de forma secuencial.

OpenOffice Impresspermite su elaboracidon de una forma facil y guiada. Las primeras veces podemos
seleccionar el piloto automatico y utilizar las plantillas que vienen incorporadas para dar coherencia a toda
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la exposicién. Seguramente sea uno de los programas mas agradecidos, con poco esfuerzo se consiguen
resultados sorprendentes.
Entre sus caracteristicas podemos destacar que:

= Incorpora las herramientas de creacién de gréaficos de Draw.
= Dispone de multitud de efectos de transicion entre las diapositivas.
= Puede incluir animaciones y efectos de sdhido

= Podemos exportar la presentacién directamente a HTML (para verla como si de una pagina web se
tratase), PDF o SWF.

= En la exposicion puede habilitarse el ratdn a modo de puntero para sefalar sobre algin punto de la
diapositiva.

= Puede importar y exportar presentaciones de Power Point.

Antes de pasar a describir las opciones del programa, conviene sefalar que una diapositiva consta de varias
capas, que no se pueden borrar ni es posible cambiarles el nombre:

= Disefio: es el area de trabajo visible emaldo Dibujo. Determina la ubicacién de los comodines
titulo, texto y objetos de la diapositiva. Para cambiarlo se hace optando jisefio automatico
distinto para la diapositiva.

= Controles: contiene los botones a los que se ha asignado alguna accion.

= Lineas de dimensiones: se dibujan las lineas que calculan y muestran automaticamente las dimensio-
nes lineales.

Cuando se aflade una nueva capa a una diapositiva, se agregara a todas las diapositivas de la presentacion.
Sin embargo, si agregamos un objeto a una capa, éste se incorpora Unicamente a la capa correspondiente
a la diapositiva actual. Si queremos que aparezca en todas las diapositivas deberemos agregarlo a la capa
en elmodo Fondo(asi se suelen incluir los elementos comunes de las diapositivas, logotipos, cabeceras,
campos, etc).

Las primeras veces que utilicemos el programa podemos hacerlo mﬂicaciones‘> Oficina>
OpenOffice.org Impresso, si entramos desde el icono del escritorio, con:
Archivo —Piloto automético—Presentacion

J Piloto automatico - Presentacion

Tipo
& Presentacion vacia

" De plantilla

€ Abrir una presentacion existente

¥ Previsualizacion

[~ No mostrar mas este didlogo

Ayuda ‘ Cancelar | ‘ Siguiente >> | Crear ‘

115 bien, la version instalada soporta la inclusion de videos, mi experiencia no es positiva y creo que hoy por hoy es un tema a
mejorar. Los problemas que he detectado son:

e No permite controlar la reproducion.

e Dependiendo de la version de Impress puede funcionar o no. Por ejemplo, con la version 2.0 disponible para Sarge no es
posible incluirlos.

En resumen, creo que es preferible dejar aparcado este tema hasta que el soporte sea mejor.
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El programa mostrara tres opcionBsesentacion vaciaDe plantilla o Abrir una presentacion exis-
tente. La tercera es evidente; en la primera podremos elegir un disefio de diapositiva de entre los mostrados
por el programa y en la segunda de entre los que tengamos definidos; en ambas se nos pide que elijamos el
fondo y medio de presentacion, la transicion (modo en que iran discurriendo las distintas diapositivas) y el
tipo de presentacién. Finalmente se pulsa sQuear.

Si hemos elegido el disefio en blanco, la pantalla que aparecera sera similar a la de la captura. Si
arrancamos sin piloto automatico iremos directamente a esa pantalla, es la que aparece por defecto cuando
arrancamos el programen la ventana emergente selecciona@sar y como disefio elegimdliaposi-
tiva vacia

eL _______________________ snombel-operofficeogizo __________________EIpY
Achivo Editar Ver Insertar Formalo Hemamienias Presentacion Ventana Ayuda x
FoE R BE vEB e +ED @ I
03 =1 “loowm |[MlNege -] &y[cior A7 -] @R
RI[ 5 a3 21| 1t 2345678 s101112131415161718 19202 2223242526 27 2520303 323 47
&K
T
=
p
&
v
i
,

| &

=

B2 2019181716 151413121110 9 8 7 6 5 4 3 2 1

e,

o

£ 3,02/ -043 56% Diapositiva 1/ 1 Predetermin

El
Bl

Diapositiva 1 <

Merece la pena observar que a la izquierda de la pantalla aparece la barra de herramientas principal
de Draw. La razdn es clara, el contenido de las diapositivas por lo general sera texto, graficos y algunas
imagenes.

Ya estamos en condiciones de empezar a disefiar nuestra presentacion. Lo primero seguramente sea
disefiar el fondo de nuestras diapositivas. Para acceder a est®aap#ondo. Ya podemos insertar gra-
ficos, logotipos,... Para pasar al modo diapositex,— Diapositiva. Ahora ya podemos poner contenido
en cada una de nuestras diapositivas.

También podemos alternar entre el fondo o el modo diapositiva picando en
el cuadradito de la derecha o izquierda, respectivamente, de la esquina de la
pantalla.

El color de fondo se puede definir o modificarlesrmato—Paginay en
la pestafid&ondo seleccionar el color, la trama u otras opciones.

El escritorio podemos adaptarlo a nuestro gusto; por ejemplo@on Barra de simbolos—Presentacion
se tiene a mano insertar diapositiva, modificar disefio o duplicar diapositiva.

Un repaso de las opciones mas interesantes del menu principal.

Archivo Pues las opciones habituales, guardar con otro nombre o lo que es més importante, con otro
formato. Podemos salvar la presentacién como fichero PowerPoint, exportar a html, swf o como documento
pdf.

Editar Para pegar, cortar... El navegador permite movernos con comodidad por la distintas diapositivas.

Ver Ya he hablado de alguna de sus opcionesAtea de trabajonormalmente la tendremos en mo-

do dibujo; en el modo diapositiva accedemos a una presentacion como la de la figura uiende
podemos reordenar la presentacion de forma visible. Las opciones ver diapositiva y ver fondo ya las he
comentado.

12Extraidas de una de las précticas de alumnos del curso Guadalinex en la convocatoria Thales-Cica 2003/04
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P =F3
BeEHE®E L8R 9 ¢
Efecto | ] | cambio | =l = @ I:// [3 Diapositivas =]
(G
Q

Amoniaco

ACIDO HIPOS ULFUROSO

Formato Aqui podemos cambiar el tipo de linea y grosor o el color de relleno del objeto seleccionado.
Formato—Paginaya lo hemos utilizado para modificar el color de fondo. Probar con las demés opciones.

Presentacion Quizas el menld mas interesante. Nos permite establecer la forma en que las diapositivas
serdn mostradas.

En Configuracion de la presentacion..podemos elegir a partir de qué diapositiva mostramos, el tipo
de presentacion y otras opcionsesentacion personalizada. permite seleccionar las diapositivas que
vamos a mostraifransicion de diapositivassirve para elegir como deben discurrir las diapositivas se-

leccionadas. Co © —® podemos hacer que discurran una tras otra de forma automética, después del
tiempo que indiguemos. Se pueden afadir también efectos dentro de una misma diapositiva.

ConPresentacién—Presentaciénvemos cémo va quedando el trabajo. Con la tdeke] salimos de
la presentacion.

Hemos dicho que generalmente las diapositivas se muestran de una forma secuencial, pero podemos
alterar dicha secuencia introduciendo en ellas elementos de navegacion. Para esto primero creamos los
botones de navegacidgeneralmente una figura con texto alusivo a la accién que se le asociard) y luego,
seleccionando uno de ellos, pulsamos con el botdn derecho del raton y en el mend emergente seleccionamos
interaccion en el campa@ccion con pulsacion de rat@legimos la accién que queramos asociarle. No solo
podemos saltar a una diapositiva concreta sino abrir un documento externo o ejecutar un programa.
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j geometria.sxi - OpenOffice.org 1.1.2
Archivo Editar Wer Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Aygda x

FeRFHEe ¥@f 9 ¢ ¢H & k= -
Yy [predetermin=] E[0% o Eow EP% o oow 2 ©pow = @1 2 0w jj

@1—2 4 1 2 3 45 6 7 8 9 1011121314151517181'32¢2' 2223242525272529’E
Q
T Ninguna accién Cancelar
i Ir a la diapositiva anterior
Ir a la diapositiva siguiente Ayuda
@ Ir & la primera diapositiva
Ir a la dltima diapositiva
ﬁ’ Ir a pagina u objeto
Ir al documento
w Ocultar el objeto >
»
i
»
L
B
©
A i ; ; - ]
Ef ~ Tres dimensiones: cuerpos geomsirices (poliedros y
S . figuras de revolucién).
|-
e
- o A
= r Ei” Salir
= o o
=
™~

O Para practicar
Vamos a crear una sencilla presentacion para dar a conocer gafivesrelibre.

Nembre

d Aceptar
|Software Libre|

. o L Cancelar
Elija un disefo automético

]
]

Ayuda

O Piloto automatico - Presentacion

allllu

Tipo

@ Presentacién vacia
€ De plantila

" abrir una presentacion existente

el [0 1]

=
Tttulo, texto
Mastrar
R Previsualizacién M Fondo
I™ No mostrar més este didlogo ¥ Objetes en el fondo

Ayuda | cancelar | | _siguiente >> | Crear |

Abrimos OpenOffice Impress, pulsamos@rear y en disefio elegimos el tercer modelatulo, texto que se

adapta a la presentacion que pretendemos. Pulsamos en la zona del titulo y escribimos “Qué es el Software
Libre”. En la zona del esquema, hacemos el de la figura (si seleccionamos el esquema y pulsamos sobre él con
el boton derecho del ratbMumeracion y vifietaspermite modificar el tipo de numeracion y su posicion).

Qué es el Software Libre

a) Te dan las fuentes de programa

b) Puedes modificarlas

c) Puedes distribuir lo que modifiques

d) Puedes vender las modificaciones

e) Debes afiadir las fuentes, modificadas o no

* a+b+c+d = Software Libre o de dominio
publico

* GPL = Software libre + Copyleft (e)
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Bastante sosa. Pondremos un color de fondo, afiadiremos el logo de Oab&ta( —Imagen) y efecto al
texto “Qué es Software Libre”. Para ello,

= hacemos clic con el boton derecho del raton sobre la diapositiva y ele@apssitiva—Configurar
la pagina. Pinchamos en la pestafrandoy elegimos un colgr} Confirmamos que para todas, para dar
coherencia a la presentacion.

= despuésVer—Fondo—Dibujo e Insertar —Imagen, seleccionamos el fichero y ajustamos su posicion
y tamafio.

= finalmente seleccionamos el titulo de la diapositiva, pulsamos sobre éste con el botén derecho del ratén,
elegimosTexto, pulsamos en la solagenimacion de texteenefectoseleccionamoEntrar y elegimos la
direccion deseada. Esto ya es otra cosa.

Que es el Software Libre

a) Te dan las fuentes de programa

b) Puedes modificarlas

¢) Puedes distribuir lo que modifiques

d) Puedes vender las modificaciones

e) Debes anadir las fuentes, modificadas o no

* at+b+c+d = Software Libre o de dominio

publico
* GPL = Software libre + Copyleft (e) @
debian

Ya tenemos la primera diapositiva, ahora habra que afiadir biszstar ofrece la posibilidad densertar una
nueva diapositivaduplicar la anterior yexpandir, ideal para nuestro propésito, creard una diapositiva para
cada una de las entradas del esquema, que tendremos que completar.

Ya solo nos queda un detalle. CBresentacion—Transicién de diapositiva, seleccionamos el tipo de transi-

cion para cada diapositiva que confirmaremos ¥ Finalmente, iniciamos la presentacion o desde
el menu corPresentacion—Presentacionil

5.3.1. Practica con Impress

Los gréficos, sonidos y resultado final de la practica los tenéis en Moodle. Lo idéneo seria realizarla
completa tal cual se explica a continuacién y, usar la presentacion solucién solo para contrastar el
resultado final.

La presentacion anterior es bastante esquematica, voy a intentar mostrar aqui algunas posibilidades mas
llamativas a la hora de crear presentaciones. Para crear algunas de estas diapositivas me he servido de un
libro de Conocimiento del medio dé€ de primaria.

Abrimos Impress, mediantArchivo —Piloto automético—Presentacionseleccionamo$resenta-
cion vaciay de los fondos predeterminados optamosidar gracial .

13a captura esté realizada eligiendo un gradiente Cuadrado amarillo/blanco
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[ Piloto automatice - Presentacion

<
2 . I =
iz leccione un disefio de diapositiva
@ Presentacién vacia
[Fondos de presentacion
© De plantilla
<Original>
 Abrir una presentacion existente Azul oscuro
Elija un medio de presentacién ———
€ Original & Ppantalla
Il Pt € Transparencia  Diapositiva & Previsualizacién
I~ No mostrar mas este didlogo © Ppapel
Ayuda | Cancelar | = Heyraga | Sl S5 | ey | Ayuda | Ccancelar | << Regresar | Siguiente => Crear |
T

Pulsamos sobre el botd®rear. A la primera diapositiva la he llamado "inicio" y en cuanto al disefio
he optado por el tip&dlo titula

B sin nombrel - Openoffice.org 1.1.2
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda x

el 88 158 9 ¢+¢ @ [oe ]
@ & vBdificara

a8 Nombre =
Aceptar
e [ e |
Cancelar

5]

Elija un disefic automatico

2

6

Sélo titulo

£ LEmem - IR E] D

Mostrar
¥ Eondo
7 Objetos en el fondo

20 18 16 14 12 10 8

i

Crear el fondo de la presentacion Antes de nada voy a disefiar los elementos comunes a todas las
diapositivas de la presentacion: color de fondo, botones de desplazamiento, decoracion, etc. En la esquina
inferior izquierda seleccionamos el modo fondo.

Y BBy é\<> .m

Jloooem Zlmmnego -] Syfcoor @Ay -] O &
5 10 12 14 16 18 20 22 20 26 25 30 32 34 |m

egro -] Gyfcoor Ay -] O F
To 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 |8

2 4 6

Hiperenlace

Escanear

' ara editar el formato del
Hoja de céleulo... .

texto de titulo
+ h editar los formatos del texto del

Pulse aqui para afadir un titulo

Objeto
@ Diagrama
O Marco..

% archivo.

nivel del esquema

= Tercer nivel del esquema
- Cuario niveldelesquema
+ Quirko rivel del esquema
+ Sexto nivel del esquema
+ Séptimo niveldel esquema
+ Octave nivel del esquema
* Novena rivel del esque ma

Modo Fondo
[T inici

45% | * Diapositivalfl [ [=

i -6,82/14,99 -2.41/-0,59 45% |+ Diapositival /1

Al entrar en modo fondo cambiard la pestafia inferior y veremos que ahora se “ligrcadl. El
primer elemento que voy a incluir es un grafico en la esquina inferior derecha. Desde la barra de men(
seleccionamonsertar—Imagen. Nos vamos a la carpeta donde tengamos los gréaficos y marcamos el
archivo correspondiente, en este caso se llasgmina-derecha.png
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Jhomejusuariojimpress-prac/graficos & ol §
[Titulo [Tipo [Tamafio  [Fecha de modificacién

o Carpeta 28/01/2006. 22:33:33 S
aranna png Imagen (png) 3173 Bytes 05/03/2005, 01:18:14

atun.gif Imagen (gif} 4283 Bytes 04/02/2006, 20:41:06

caracol.gif Imagen (gif) 3868 Bytes 03/02/2006, 20:47:58

casa.png Imagen (png) 6216 Bytes 05/03/2005, 01:18:13

elefante.png Imagen (png) 4198 Bytes 05/03/2005, 01:18:14

2] esquina-derechapng  Imagen (png) 2853 Bytes 05/03/2005, 01:19:12
(& flecha-1 g Imagen (png) 2299 Bytes 05/03/2005, 01:19:06 |

Nombre de archive [esquina-derecha png =] Abrir I
Tipo de archivo:  [<Todos los formatos> (+bmps*.dxf* emf* eps:*.gif:* jp x| cancelar

Ayuda

I Vincular [~ Previsualizacién

Con el gréafico seleccion@ pulsamos el botén derecho del ratdén y en el menu que se abre pinchamos
sobrePosicion y tamafio Optamos por los valores de posicidén y tamafio que aparecen en Ia@ptura

3 Smombre IO pEnGHcelorghiid WX
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacio Ayuda x

T = NI ool
Bl #Be %ol v¢ +EEH 1
[ow ol o]
& [Predetermin~] E[ow 3] Eo% ] Eow I £ T 00 = oS EE 2 |

Posicion y tamario... F4 L N = = =
@ 6 4 2 2 4 6 8 10 12 16 Tamafiooriginal B Posicion y tamafio | Rotacion |  Inclinacién/Radio de angulo |
= ™ Resolucion del color A Posicién
~ Pul dit Guardar imagen punto de base

= uise para editar o .. = S ral
T P i f,““;e' Posicion X 22,00cm 3 E

) texto de  Perfe- A Lo~ !
= = Disposicién Posicion Y 15.00cm 3

| * Pulse para editar los for o A—('—‘L
@ Alineacion R

esquema Reflejar Tamafio

& Soaundo rivel del e Punto de base

3 e ancho r— =
N * Tercer nivel del esquema  Nombrar objeto... A 4 S A - ‘l
2 - Cuarto nivel del esquema B3 Efecto Altura S.aFm 5

BSSREE & oo i < E —

" *+ Sextoniveldelesqg ——————————————————

L - Septimo niveld  Editar estilo, | e
T controlix Proteger — Ajustar
" B copiar Control+C I” Posicién I” Ajustar el ancho &l texto
- .
¥ I~ Tamafio I¥ Ajustar |a altura al texto

e x
Lel|&f5 el [ [ | havt-coor - 1L Aceptar | cancelar |  Ayuda | mestablecer |
IMapa de bits con transparen | 1z 25,52 /18,17 #1212x212 45% | * Diapositival f1 =

En el marco circular de la esquina vamos a situar la imagen de un pinguino pegpeditefux.png ).
Para éste he optado por los valores 22,0 para X, 15,0 para Y, ancho 2,7 cm y alto 3,3 cm. De esta forma el
pinguino queda enmarcado en la esquina.

3 Sinombre 0 penoHice org i BCF B Simnombre1 OpenGfiicerorgli —_®X
Archive Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuds x Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda X
il | & B e o = - = F o =
BoRHBE ¥aE 9 ¢+EEF 1 BoE a8 $50 ¢ ¢EEF J
> o] o e
571 @ X [Contruo SJfo.00em [ Grs claroz] <y [Color =T 0 E=NE  [predeterinz] Efo% 2 @% I @E% 3 Teto. [too 3 4
O Posicién y tamario... F4
@ 6 a4 2 |2 4 6 8 ‘ 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 [3 5 16 a4 2 ] 2 4 6 8 10 1214 rumadooriginal 6 28 30 32 34 |8
=il el | Resolucién del color
, .
. . Guardar imagen
= Pulse para editar el formato del = Pulse para edita o _...c....
T g T ftp <8
, . texto de titulo , texto de Parsfe-
] - (] P DI 6 8
N * Pulse para editar los formatos del texto del N * Pulse para editar los fige2rroocon | d
pe pe IF cqverds
| esquema N esquema Reflejar Wl - Centrado
=] = - Segundo nivel del esquema a - Segundo nivel del esqy  Convertir
y y
N . « Tercer nivel del esquema N « Tercer nivel del esquen  Nombrar objeto..,
G L - Guarto ivel del esquema G ~ Cuario niveldelesauer 3 Efecto
10 = R Quirto niveldel e29 gy nteraccion
@ Edtar estio
o . % Cortar ControlXx
B 2 ) Copiar Control+C |
“l|afo =l [ <[ [ Nyt-cool 1] PRI Y «
[Rectangulo marcado [41.13/5.26 i1 26,87 x15.74 45% | * Diapositival /L Mapa de bits con transparen | £ 13,23 / 18,00 1212x212 45% |+ Diapositiva /1

Para la casa, que enlazara a la diapositiigio desde el resto de diapositivas, insertamos el gréfico
casa.png . Dejamos el tamafio por defecto y solo cambiamos la posicion de Y a 18. Ahora pinchamos
sobre la figura para seleccionarla y, con ella seleccionada, pulsamos el boton derecho del raton y la centra-
mos conAlineacion—Centrado.

A ambos lados de la casa vamos a situar dos flechas con idea de que nos permitan avanzar o retroceder
de unas diapositivas a otras. Se trata de los grafieoka-1.png y flecha-2.png . Para ambos
dejamos el tamafio por defecto y la posicion de Y a 18. En el griéicba-1.png la posicion de X
sera 9,7 y efflecha-2.png a X le daremos valor 16.

140 veremos rodeado por una serie de cuadrados verdes.
15También podemos ajustarlo de forma manual, pinchando y arrastrando el raton.
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= Siinombre o penotiy

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presen |l RIseblalii Ay Ellehiis]

Texto

BEoE [ RE $al e el

Archivo Edtar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda

Tamdgo original
Resolucion del color

> @]
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Guardarimagen
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texto d
* Pulse para editar los 1
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- Cuarto nivel del esauet By Copiar

* Sexto rivel del esquema.
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~ Ootay
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-z

~J[c.00cm <] Nego -] B [color

IE~r O 0E

|1 & Parrafo.
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[+ 6 a4 2 | 2

Disposicién
Alineacisn
{2 Reflejar
d Convertir
Nombrar objeto
73 Efecto
& Interaccién...
Editar estilo
Control+X
Control+C

esduEma

o nivel del esquema

‘

Mapa de bits con transparen F 13,23/9,58

212

x212

45% | * Diapositival/l

IL€me A RE

[+ &

Pulse para editar el formato del
texto de titulo
* Pulse para editar los formatos del texto del

esquema

- Segundo nivel del esquema

« Tercer nivel del esquema
- Cuario niveldelesauema
* Quinto nivel del esqiema
+ Sexio nivel cel esquema.
+ Séplimo niveldel esquema
+ Octava nivel del esquema

= Noveno nivel del esquema

R )

&farel [ [ [ yt-cool

i 3,53/ 0,53

Fl

8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 2B 30 32 34 |0

111 0,00 0,00

45% |+ Diapositival/1

Puede resultar interesante afiadir la hora y el autor. Se consigue desde éhseeiai —Campo. Al
seleccionaiHora (variable) nos mostrara la hora real cada vez que visualicemos la presentacion. Como
valores de posicion tomamos X=12,5 Y=20 y tamafio 3,02 de ancho y marcamos |laRragitiecional

NOpeno 9
Archivo Editar Ver [IES/%]0 Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda
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noas— o]
s M

() Hora (fja
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% archivo

nivel del e:
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Fecha (variable)
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[ Nomero de pagina  |@
Nombre de archivo

Tercer nivel del esquema
- Guario nivel del esquema
+ Quirto nivel delesquema
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+ Octavo nivel del esquema
+ Noveno nivel cel esquema

eX= s
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)
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us del texto del

squema
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45% | * Diapositival/l
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@& Diagrama
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% archivo
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- Guarto nivel delesquema.
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+ Sexto nivel del esquema
+ Septimo nivel del esquema
+ Octavo rivel del esquema
* Noveno nivel del esquema

- E = 8

=] & color
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us del texto del

.
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150,00 x 0,00

45% |+ Diapositival /1

Para que inserte el campator debemos haber rellenado nuestros datddemamientas—Datos de

usuario. Los valores de posicion y tamafio en este caso serian X=23,25 Y=20,1 ancho 3,91 y marcamos de
nuevoProporcional también he disminuido la fuente a un tamafio de 20.

Vamos a cambiar el color del fondo del rectangulo grisaceo. Pulsamos con el raton en la zona de la
diapositiva reservada para el texto y, cuando la tenemos seleccionada, en la barra de menu seleccionamos

Formato—Relleno, optando por el coloGris 10 %en la ventana que aparece.

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda
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Modelos de mapas de bits
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T« Disposicion A © Gradiente
> (— Alineacion , dq titulo
o T TBlanco =]
Reflejar + |s formatos del texto del o
3 = Wl Gris 80%
Convertir > "
© R Il Gris 70%
s
Nombrar objeto... Bl Gris 50% J
0 £ = [=u8 [0 Gris 40%
Y3 3 Efecto ris 40%
o ® Interaccién uema =] oris 30%
| = 1 uema [ Gris 20%
NE Editar estilo... esquema
"~ o esauema. Gris azulado
L o ¥ Cortar ControH-X. b rivei del esquema E Rojo 1
— Copiar Control+C ko nivel del esquema I Rojo 2
o Noveno ivel ckl ¢ squema il B Rojo 3
- h E ﬂ 483 [ Rojo 4 -l
~ 2311434  Puco Vilegas [ L
R [ i < B [ aceptar |
SRR Aceptar Cancelar Ayuda Restablecer
et (21137526 126,87 15,74 [ 4% |+ Diapostvall/l | Acep | muds |8 |

Tenemos ya los graficos, ahora hay que asignarles las interacciones y efectos adecuados. Queremos
gue al pulsar sobre la casa se vuelva siempre a la primera diapositiva, para esto pulsamos sobre ella para

seleccionarla y, en el menu que se abre, marcdntesaccién. De las distintas posibilidades eleginmos

Recursos Didacticos con

Guadalinex

Paco Villegas




A

OpenOffice Impress

Pagina 153

a pagina u objetoy le asociamos la diapositivaicio, aceptamos y listo, siempre que pulsemos sobre la

casa iremos a la primera diapositiva.

= Siinombre e peno i celong i)

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda
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CJ Posicién y tamafio... F4
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= Resolucién del color  » =
Q’ Guardar imagen
= Pulse para edita & c..ccer..
T parrafo
) texto d¢# et 3
= = Disposicién
R * Pulse para editar los fi ;. .cisn
@ 4 Accion con pulsacion de raten [T TR ET | Ts
@ esquema Reflejar ancelar |
@ o
Cys - Segundo nivel del esq  £omvetir  » Destino ) )
N inicio (Notas! Ayuda
LA + Tercer nivel del esquer__ Mombrar obieto... Pradeterminado (Volante)
- - Guarto niel del esquer 18 Efecto Iyt-coel
= * Quirto nivel del o5 T Iyt-coal (Notas)
L™ * Sexto riveldel e S
o - Septinoniv  Editar estilo
" oske g Cortar Control+X
@
B¢
] h Copiai CERTIRE i Diapositiva f objeto
o
[~ Poco Villegas inicio L‘
<>l|&fa gl [ [ [ Myt-cool <
IMapa de bits con transparen | i 12,94 /18,00 $212x212 45% | * Diapositival/l

Repetimos estos pasos con las flechas, a la flecha hacia la derecha le asociamos la inftesadecion
diapositiva siguientey a la flecha hacia la izquierdaa la diapositiva anterior .

Para terminar con el fondo nos queda modificar la apariencia del esquema. Seleccionamos la zona
inferior y modificamos el tamafio de las fuentes (28, 26 y 22 para el primer, segundo y tercer nivel respecti-
vamente). Ademas he cambiado los simbolos que trae el esquema por defecto para los distintos niveles, en
este caso he optado por una flecha pero puede ser cualquier otro. Para cambiarlos tenemos que tenerlo se-
leccionado y, pulsando el botdén derecho del ratén, aparece un menud donde podemos hioadeacion

y vifietas
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N * Pulse para editar los formatos del texto del 7 ¢ Pulse paraec = 2 el 7
7 f
.' esquema % esquema Editar estilo. %
@ . [ o iahs Control+v .
@ - Segundo nivel del esquema . Segundo ni[f eegar o .
¥ 7 = Tercer nivel del esquema 7
« Tercer nivel del esquema 7 ’
Z - Cuarto nivel deesquema 2
2 S p— 4 o el deless ]
+ Quirko rivel del esquema 7 P it s H
b v 2 + Sexio nivel cel esquema. g
L CID B . + Septimo niveldel esquema g
Z * Octave nivel del esquema H
7 7
| « Novena nivel del esque ma 7
+ Nove o nivel del esquema ’ .
o R B Y i R g Y
00:26:12 Paco Villegas 00:27:32 Paco Villegas
— ‘ w «
Editar TLyto: Parrafo 1, Linea | 1= 2,06 / 5,84 174 23,01%13.23 45% | * Diapositival /6 Editar Texto: Parrafo 2, Linea | 4 2,06 /5,84 1#123,01x13.23 45% |+ Diapositival/6

Ya esta todo. Salimos del modo fondo y nos vamos al modo diapositiva pinchando en los cuadrados
de la esquina inferior derecha. Tendremos nuestra diapositdia con todos los elementos que hemos
definido para el fondo. Antes de empezar a modificarla vamos a crear tres diapositivas mas que vamos a
necesitar en la presentacién. Pulsamos sbisertar —Diapositiva y damos el nombre deertebradosa
la nueva diapositiva, tiene que ser también del Sgdo titulo Creamos otra con el nombirevertebrados
con las mismas caracteristic&d(o titulg y una de nombractividadesesta tltima del tipditulo y texto
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B Sin nombrel - Openoffice.org 1.1.2 B Sin nombrel - Openoffice.org 1.1.2
Archivo Editar Ver Insertar Eormato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda X Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda x
BE=1= JER=PENE Bl o BR 21 & s~
= Meeramdiapostvel

Nombre

Aceptar 3

- I Nomb
(o | et e ;
[actividades
[t 6 | cancelar

[vertebrados| 'D
R cancelar
Elja un disefio automética = = Elja un disefio automatico
E Ayuda e : = Ayuda
) : K- @ y
’
T |«
»
E o
@
®
8
°
L8
o
|~ |
S6lo titulo = Titulo, texta
<
Mostrar T Mostrar
¥ Eondo < ¥ Fondo
¥ Objetos en el fonde @ ¥ Objetos en el fondo
o
TRETT PO o T
[l <] [ Ninici iK1 ~2JE ol
|4 1,47/ -1.06 510,00 % 0,00 45% | * Diapositival/l i 4,70/ 1,94 152 0,00 0,00 45% |+ Diapositiva 3/3

Cada vez que insertamos una diapositiva nos aparece la pestafia correspondiente en la parte inferior de
la pantalla, pulsando sobre ellas podemos pasar de unas diapositivas a otras con facilidad.

Diapositiva inicio Pinchamos sobre la pestaiffiécio para completarla (ya era hora ¢no?). Hasta ahora
lo Unico que tenemos es el fondo. Pulsamos sobre la zona reservada para el titulo y escribimos el texto
correspondiente.

& SIInomb rE 0 penoficerorgiT it L vY B SImIombre11Op NOTTic erorg N 2] —BX
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda * | |archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda x

Bl @88 %0 3¢ +EEH 1 Fel a8 %al 9 +EaEF 1

S
[Albany <] [as - Eﬂ‘:i Elew s 4] 15 @ Kleontnue -J[ocoem Zlmmnege -] Gxfcoor Az -] @ &
2 .2, 4,8 .8 10 1p 14 16 18 20,22 24 26 28 30 32 |8 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 |8

Clases de animales Clases de animales

[\inicio [vertebrados / invertebrados {ad|«|

[\inicio / vertebrados [ invertebrados [ad|«| Z
[ [z 7207570 ££10,00 % 0,00 45% [+ [Diapositiva 1 /4

[Editar Texto: Parrafo 1, Linea | % 2,06 /1,54 123,01 351

45% | * Diapositival /4

En la barra lateral pinchamos sobre TESjtg, arrastrando el ratén creamos un recuadro de texto en
la zona gris de la diapositiva en el que escribiPosmales vertebrado<Con el recuadro seleccionado
pulsamos el botdn derecho del ratén y ajustamos los valores de X e Y tal y como se muestra en la captura
y marcamos las casillas dgustar ancho y alto al texto.

Predeterminado
Archive Editar Ver Insertar Formato Herramien a Linea
Bl a8 % @l 9 o seleno.
> P ) Texto..
- Posicion y t: fo... F4
57 B Kfrvisble  =Jo.000m WM Near Fn SR T o0&

f 6 & 2 2] 4 6 B & coacter 22 2¢ 26 28 30 32 34 @
™ & parrafo... ]

Posicién y tamario | Rotacién | Inclinacién/Radio de dngulo |

Posicién

Disposicién Punto de base

IR Alnescin Posicién X 2,00cm Bl [——1
Corvertir 1 4

Posicién Y 7.50cm H: # (: /

Nombrar objeto...

1 BONAIR[E

© Bunimales vertefaa 18 Efecto Tamafio
© Interaccion Punto de base
o Cunto ge Base
B Editar estilo. Ancho 11,1lcm 5 [
5 W corar Comrabix. - P
1 A L.o3em B el
¥ Bro na
~ Proteger Ajustar
] I~ Posicién ¥ Ajustar el ancho al texto;
< . E ‘ I~ Tamafio W Ajustar la altura al texto

23:19:33

E‘D [=[ <[ <[»[n[\inicio £ vertebrados { invertebrados {ad|«|
Marco de texto ‘Animales...' r | i: 2,82 /7,35 £411,11%1,03 | 45% [ * Diapositval/d

Aceptar I Cancelar | Ayuda Restablecer
|

18E] motivo de hacerlo asi es que deseo asignar una accién diferente a cada uno de los recuadros.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



é OpenOffice Impress Pagina 155

Seguimos el mismo proceso paaimales invertebradog<=2, Y=9,5) y ActividadeqX=2, Y=11,5).
De esta forma tenemos creada una entrada para cada una de las diapositivas. Ahora hay que asociar una
interaccién a cada una de las entradas para que, al pulsar sobre ellas, salte a la diapositiva correspondiente.

S SimInamB el MO penoTticeorgrine! —®mX Predeterminado
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda x Archivo Editar Ver Insertar Forma Linea... b Ventana Ayuda X
ol % | & Y I = - P =
Bel H8BE % 0F 9 ¢ +E @i 3 EEEIEIE RS 8 & J
o ~ @l Die"“’,twm
= = B = } Posicion y tamafio,
Nimbus Roman =] [22 =] [A] [A] @l El=EE NSRRI AU 15 Klnsble  SJ00eT T poion Nisible ~ 1O
Y 8 6 4 2 .2 4.6 8 19012 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 |@ 5 (7 6 4 2 | 3 4@ coracter 6 18 20 22 24 26 28 30 32 34 &
= — = e # parrafo.
> >
&K Disposicion >
[T] Clases de animales T alineacién ~nimales
Convertir >
; .
= B o Nombrar objeto.
» .
@ Animales vertebrados @z Binima T8 Efecto
& 8. |
W Animales invertebrad os v s Anima Ede el
N %@mmm e j NE Activic § Cortar Control+x
L B g = Copiar pe———
» e
L L 5
©
: -E
23:24:06 ~ 23:24:44
121 o[=[1<] < |» |» \inicio { vertebrados { invertebrados £ ad|+ ﬂuE‘ [=1i<[<[» [»i[\inicio { vertebrados ¢ invertebrados £ ad |+
Editar Texto: Parrafo 1, Linea | fz: 2,12 /11,76 110,41 x1,03 as% |+ Diapositivalfa Marco de texto ‘Animales..." r | 4 2,00/ 7,50 #17.42x1,03 45% |+ Diapositival/4

Conun recuadro de texto seleccionado, pulsamos el botdn derecho del raton y optamesaumion— Ir
a pagina u objetoy como destino seleccionamos la diapositiva adecuada en cada caso. Al seleccionarlo
debemos tener cuidado de que no esté en modo de edicién, sino que sdélo esté rodeado por cuadraditos
verdes, ya que si no es asi no aparecera el menu de interaccion.

o g
Accion con pulsacion deraton [ a pagina u objeto |
Cancelar |
Destino inicio -
inicio (Notas) Ayuda

vertebradgs (Notas)
invertebradbs
invertebrados (Notas)
actividades
actividades (Notas)

Predsterminado (Volante) =]

Diapositiva / objeto

vertebrados Buscar

Continuamos. He utilizado al pingliino como “narrador” para ir dando explicaciones en cada diaposi-
tiva. Para esto le he afiadido una leyenda desde la barra lateral. Hay que pulsar sobre el Tmttmyle
manteniéndolo pulsado, seleccioteyenda

8 K[ ol 88 $Bo v ¢ +Ee @ o

~ @

3} & Kcontine ~Jo0ocm ZlMMNegro -] ¢ frvisible ]| 0RE
@\ﬂsaz 2 4 6 8 10 12 14 16 18]20 22 24 ps 28 30 32 24 |8

fo)

Clases de animales

a

6

Actividades

20 18 16 14 12 |10 8

2t

\inicio (vertebrados [ invertebrados ¢ ad|+] >
Leyenda marcado 13 19,34/10,58 £16,23%7.82 45% | * Diapositiva 1/ 4

La situamos en el lugar adecuado y escribimos el texto correspondiente, para esto tendremos antes que,
arrastrando el ratén, agrandar el recuadro. El texto de la leyenda es el siguiente:

Vamos a estudiar las clases de animales. Te acompafiaré en toda la presentacién e intentaré guiarte sobre
cémo trabajar con ella. Desde el menu de la izquierda puedes acceder a las distintas actividades.
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Con las flechas de abajo puedes volver a la pagina anterior, regresar a esta pagina o continuar en la

siguiente diapositiva. Antes de seguir, pincha sobre mi para que entre en el escenario uno de nuestros
invitados.

3 SMnombie I IOpEnOficeoIgHi2 —BX

G s e vEEFE J
Rimbus rorman 7] [22 =] (A) (A1 &) B EIEIE B B F B @ » o 2 A4 Vamos diar las chzes de animales.
(20 18 16 14 12 10 8 6 4 2 f. #.e 8 0.1 14 16 1o 20 5 Teacom ntodh b presentacidn, e inentaré

guiirte sobre come trabajor con elbe
Desde el meni de b irquienda puedes acaeder
u bsdit nbas ad ividades.

Con b flechas de abajo, puedes, voher a b pdgina
anleriorn, egresir i est phgirm o cont muar en la
siguimie dinposit
Antes de seguir, pincha sobre mi pam que aire
m el escermariouno de muestros imvitados.

Clases de animales

Animales vertebrados

Animales invertebrad os

=]
Actividades 3 N
@

=

23:27:13

- ﬂ 0
Editar Texto: Parrafo 1, Linea | £ 13,52 /10,58 #41217x817 45% | * Diapositival /4 E

S LR ONEHR &

|i=[:<[ - [» [ [\inicio { vertebrados { invertebrades /ad|«

Antes de seguir adelante con la presentacidn no estaria de mas poner a salvo el trabajo que ya he-

mos realizado, por si surge algun “imprevisto”. Asi que pulsamos sobre el icoGualelar o desde
Archivo —Guardar.

5] Glardaricome X
Jhemefusuario &| ol cd
Titulo . [Tipo [Tamafic  [Fecha de modificacién
3 Audio Carpeta 05/07/2005, 14:47:30 =
(J Bases de Datos Carpeta 05/07/2005, 14:47:29
(33 Compartido Carpeta 06/07/2005, 16:31:58
[ copias Carpeta 15/01/2006. 09:31:10
(3 Descargas Carpeta 05/07/2005. 14:43:16
[0 Desktop Carpeta 22/01/2006, 21:59:46
(3 Documentos Carpeta 05/07/2005, 14:43:16
(3 Fotos Carpeta 05/07/2005, 14:43:16 k|
Normbre de archive [practica-impress | Guardar
Tipo de archivo:  [openoffice,org 1,0 Presentation (sxi) ] cancdlar

Ayuda
™ Guardar con contrasefia W Ampliacién aut. nombre de archive

Para que nuestros alumnos se interesen por lo que van a ver, vamos a hacer que entre en la diapositiva
una foca. En la barra lateral pulsamos sobre el iconGwwa y, manteniéndolo pulsado, seleccionamos
Linea a mano alzada Dibujamos entonces una linea desde la esquina inferior izquierda a la superior
derecha, que sera la trayectoria que siga la foca a lo largo de la pantalla.

E] practica impress.sx - Openoffice.org 1.1.2

Archivo Editar Ver [nsertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda ntana Ayuda

BodEBE « 0 v¢ +EEH 1 FoREBe ¥BE 9 ¢E EF 1
- | > B
08 Sl Jocoem Zllnege =] Jyfcoler A <] O & Na <l llococm MM Nege =] < fvisble | ER=N

[ 6 & 2 24ss10121a151920222A'252E303234|E‘

2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 |O

0
Clases de animales Clases de animales E

Animales vertebrados

BON~D =

Animales vertebrados @

Animales invertebrad os

| Emel-D

L

126,76/ 588 10,00 % 0,00 45% | * Diapositival /4

(adld
Curva de Bézier marcado 482817 129,99 x11,99 45% [+ Diapositiva1/4

Desde el meninsertar —Imagen introducimos el grafico adecuado, en este dasa.png . Para
asignar la interacciéon hay que seleccionar tanto la linea como el gréafico de la foca, para esto marcamos
uno y manteniendo la teclghift 1) pulsada seleccionamos el otro. Pulsamos entonces el boton derecho del
ratén y se abre un menu donde optamoskfecto. Vamos a elegir el efect8iguiendo la curva
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[ Pasicién y tamafio. F4 m B
AY £ caracter.

Ve
lEE\.\IE\ RBE 9 ¢ ¢ EHO [ e

Disposicién -

practica-impress.sxi - cpencmce Lorg 1.1.2

|—_|_A<> .lm

= x Lo

= Efectos
nia :| looten Moo o] [ ol Ainesden Favoios Yapdimped™ T J0OH

Reflejar

T 6 2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 2  convertr

[0] Agrupar  Control+Shift+G
Combinar Control+Shift-+K

Clases de animales  tormas

nir

14 16 18 20 22 24 26| 28 30 32 34 IO

de animales

Quebrar

& Efecto

@ Intefyceion...

¥ Ccortar Control+x
Copiar Control+C
[ Pegar Control+V

LB OMA ,@

T0 18 16 14 12

= finicio ¢ dl Ninicio (vertebrados £ invertebrados [ ad ||
2 Objetos de dibujo marcado | £:: -4,82/3,94 il 31,46 116,23 45% | * Diapositival/4 2 Objetos de dibujo marcado | 4 -4,82/3.94 i5131,46 16,23 45% [+ Diapositiva 1/4

Al pulsar sobre vista preliminar podemos ver como quedaria. Si nos gusta aceptamos pulsando en

2 y después cerramos la ventana de previsualizacion. Ya s6lo queda poner algun efecto para la
transicion entre la diapositivaicio y la devertebradosEn el menlPresentacionse seleccion@ransicion
de diapositivas

B practica-impress sxi - OpenOffice.org 1,12
Al g 3 b {Jesentacion Ventana Ayuda
= = e s
E 2 B 2 FEa
0 @ 7 < | e
~ Efectos - ' . = Presentacion F9
5 N - s = BeBE B8 % BE 9 ¢ g oo
Al [Favoritos -] = >
T4 156 18 20 22 22 20 28 W = u W < o 3] o e dbpmessm
[ I:l B] G 28 37 8 % [continuo 0.00cm = [WI Negro T o=
5 ] Previsualizacion @ 6 & 2 _
E =¥ =N
3 >
| de : Clases de animales 2 @ ~ e
& “IE Clase, i
1 e N ~ | meeraccion.. |
Siguiendo la curva — o
Media v 1
| i 8|, v
&
o 2 Animales invertebrados
b Actividades a3
N Actividades
< —
N
9 v
B =
b1 @
o
[~ B 00:05:40 Paca VillGas 5
< »If& a[®[ <[ ]» [n[\inicio { vertebrados { invertebrados [ ad |+ ﬂLIE [ <[« [» [»]\inicio { vertebrados { vertebradost f inv| «
|2 Objetos de dibujo mareado | £ 4,82 /7,12 731,05 x13,05 45% |+ |Diapositiva l/4 [ 8,70/ -0,53 #0,00 % 0,00 45% |+ [biapositiva 1/ 6

Para la transicién he optado por el efeB@scubrir—Cubrir desde el centra ademas he afiadido un
sonido de los que ya trae Impress, se trataatarel

Efecto Opciones

[Pescubrir | HEIE

2

Cubrir desde el centro

[media =]

5 | Zoln| [are BT
[Asignar]
=
ol

Diapositiva vertebrados Para ir a la diapositivaertebradogpinchamos sobre la pestafia de ese nombre
situada en la parte inferior de la ventana. Le ponemos el titulo y con recuadros de texto, como se hizo
en la diapositivanicio, se van introduciendo las distintas clases de vertelﬂd@lsigual que antes, uso
recuadros distintos para cada entrada porque deseo asignar interacciones diferentes para cada linea de texto.

17En este caso les he puesto un punto elevado también.
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Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Present: u Archivo Edtar Ver Insertar Formato Herramientas Presel

ntana Ayuda
EEEIEEEEEE R F % T IEH\.\IE\ DE ¢ EE P o

> @] >~ @

perlor] - o[l S I =R 1D e =

Clfocoem TMlnego ] $yfcoor  ~|EAway -] O &

h AAAAAAAAAAAAAAAA Q '+ 6 4 2 | ‘2 4 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 |0
; '
Ko
[T Animales &Ierlebrados| T« Animales vertebrados
: .
= o
; ;
@ .
, ,
=] LA
, )
R Y,
- —
B
, =
o
o
N
g
) i e slobri et o el il d
Editar Texto: Parrafo 1, Linea 2,06/1,54 7 23,91%3,51 45% | * Diapositiva2/4 i 1537071 110,00 60,00 45% |+ Diapositiva 2/ 4

Desdelnsertar —Imagen afiadimos los graficos, se tratavdea.png , tux.png ,lagarto.png
rana.png Yy pez.png . Antes de continuar vamos a crear otra diapositiva nueva con todos los elementos
gue ya tenemos en ésta. Nos situamodreertar —Duplicar diapositiva. Veremos que aparece otra
diapositiva igual quevertebradospero con el nombre dBiapositiva 3 pulsamos con el botdén derecho
del raton sobre esa pestafia y aparece un meni que nos va a permitir cambiarle ﬁbmbamamos
vertebradosl

B practica-impress.sxi - OpenOffice.org 1.1.2

Archivo Editar \er Insertar Formato Herramientas Presentacién

¥ BE 9IS

ntana Ayuda
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: g disposive
5B S cipetvereamen foge ] dnfebr AT O @ N loooe ZMEege =] Syfedor SJEAy ] O &
[+ 6 4 xfam‘pt‘rs "[T10 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 | 2 4 5 8[10 12 14 16 18 20 22 24 26 2§ 30 32 34 |8
= Simbolos. =

Hiperenlace

Escapear

ol

“limales vertebrados

= Hoja de ealculo.
& Imagen

Objeto v
& Diagrama (
0 Marco L

Cancelar

Tl BOnARZ

&

T SN CE B EnembreTal ST R oS va)
»

=

@

8

v
3
»

@ ®
o °
= 5 Archive... ] Bty
o o
= )
5 b
= A
=) o
& 8
021§ el [ [» [\ e} vertebrados {irveriebratos (sdl+] 2§ ] >
21,53 /-0,71 510,00 % 0,00 45% | * Diapositiva2/4 17 8,88/ 22,23 152 0,00 0,00 45% [+ Diapositiva 3/5

Volvemos a la diapositivaertebradosy, a cada una de las imagenes, vamos a darles un nombre. Para
esto, con la imagen seleccionada, pulsamos el botén derecho del ratén, y optaMompoar objeto en
el menl que se abre. Hay que darle un nombre a cada uno de los graficos para después poder asociarlos
mediante una interaccién con la clase de vertebrados correspondiente.

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramier [ Posicion y tamafio... F4 |Ayuda
= o . Tamafio original .
& DS X BB 9 pecendelcolor [T+ T
A ) Guardar jmagen..
%y [redetermin~] Efo% ] A% =] [7‘u o 0% 5] 100 3] =
@ 6 4 2 2 4 6§ & pamafo. 22 24 26 28 30 32 34§
| — Disposicion v =5
&K Alineacisn
™ Reflejar
— o
v Anir  coveni
g rmmbr;mmem
=
.> 4 3 Efectd N
| *Mamiferos U @ peraccion..
& =2 Editar estilo
v W ot Cortrobix |
o — ¥ cortar Controb+x
— Copiar Control+C —
o < o At Pegar Control\ Nombrar objetol x
©
] o Peces Nombre Aceptar
: ke
h ﬂ Cancelar
o
N 00:08:41
N i el L [ i) erebreos {vetreds e Ayuda
Mapa de bits con transparen | & 8,07 /5,31 14,23x4,23 45% |+ |Diapositiva 2/ 4

18Desde aqui también podemos borrarla, modificarla, insertar otra ...
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Una vez que hemos nombrado las cinco imagenes vamos a asociar cada una con su recuadro de texto.
Seleccionamos un recuadro (por ejemiglamifero$ y optamos potnteraccion—Ir a pagina u objeto
eligiendo como destino el nombre correspondiente a cada uno. También asignamos un efecto a cada imagen
(ala vaca, por ejemplo, le he puesto uno de expandir y rotar, se trata de probar). Repetimos el proceso con
todos los recuadros de texto de la diapositiva.

Predeterminado

Archivo Editar Ver Insertar Forme gy |iea.. fon Ventana Ayuda
EEEIE P ERRE Sl
- -3 Texto
= [ Posicion y tamafio... F4
38 Klvsble <000 T ook visible ~ I 0R
@ 6 a 2 T ¢ caracter 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 |9
& parrafo,
& B
~ Disposicién b H
p Alineacion ‘irtebrados B
o Convertir » B
. 1 o
o e el IEeGE X|
.
@ ] M3 Efecto Aceptar
® a8 Mar = £ 6 5 8 - =
ﬁ’ g \ Accion con pulsacion deraton  [ira pagina u objeto K| S ‘
o |~ CAY Eitar R, Destino ricio
V inicio (Notas) Ayuda
LS * Rep § Cortar Control+X B [@ vertebrados
— @y Control+C @
=~ * Anf 1 B tux
- Pegar Control+V b1
L B 2o & \agar&
= * Peces B pez
i ® rana
© M vertebrados (Notas) |
- E =) ) Dispositiva f abjeto
™ 00:09:55 Paco Villegas. vaca Buscar
1 lj&ole [\ inicio vertebrados / invertebrados /ad
Marco de texto ‘Mamiferos' | % 1,99 /7,50 £14,33%1,37 45% * Diapositiva 2/ 4

Con esta interaccion conseguimos que al pulsar sobre una clase de vertebrados aparezca el grafico co-
rrespondiente, pero también aparecen si pulsamos en otra zona de la diapositiva. Una solucion, mejorable,
consiste en “ocultarlos” para que solo aparezcan una vez. Con la imagen seleccionada, pulsamos el boton
derecho del ratén y seleccionantefecto, en la ventana que aparece pinchamos sobre la pesfeedias de
animacién, escogemo€ubrir objeto con color y optamos por uiGris 10 %(el mismo color que tenemos
como fondo, de esta forma el gréafico se hara “invisible”).

“ |t [& e s B
opeiones TREETaCeon! X
= [ Aceptar
N Acci6n con pulsacion de raton  [Reproducir sonido | \_lrl
[ oris 0% B __conchlar_ |
- Ayuda
a |
Sonido
[Fowwav Buscar,

Como ultimo efecto he afiadido un sonido cuando se pulsa sobre la vaca, se trata de un efecto de
reproducir sonido y el archivo elegido esw.wav .
Terminamos con esta diapositiva insertando una leyenda explicativa.

AmC
Lo i makes vartebradossan ks que

terenura colmra vertebral elda)
parecich a b m:ur@
Hay oo chses de animalkes ﬁ
vertebrades.
Pu ks sobre elles paraver un animal
e em chse.

Lt e T Los animales vertebrados son los que tienen columna ver-
tebral (esqueleto) parecida a la nuestra.

Hay cinco clases de animales vertebrados.

Pulsa sobre ellas para ver un animal de esa clase.

La vaca tiene “sorpresa”
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Diapositiva vertebradosl En ésta lo Gnico que vamos a hacer es unir mediante lineas cada clase de
vertebrado con el dibujo apropiado. En la barra de la izquierda pulsamosGuheetor, manteniéndolo
pulsado seleccionamos el @@nector con flecha al final Ahora sélo hay que ir uniendo cada texto con

su grafico y habremos terminado con esta diapositiva.

= practica-impress sxi - OpenOffice.org 1.1.2

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda Ventana Ayuda
BEeRFEEE » Ol ¢ +EEF 1 Ef=y=] 8 % BE &=

> @ > T

58 T =Jloooem Zimmnego =] &y[colr Ay -] O F Na <7 Clloooem cimmnego  ~] &ffcdler Ay -] O F

246Elﬂ12141615202224262E303234|U@ms42 2 4 s 5‘1012141615202224262§303234|D

B
Animales vertebrados Animales vertebrados E

o

* Aves

i f@% A

* Aves.

* Reptiles——

* Anfibios———
ePeces [

SlL<mOlA

o[ [« [» [wf\inicio £ vertebrados jvertebrados1 ind|«

A
i 6,76 /6,94 17 0,00 % 0,00 45% | * Diapositiva3/5

917/ 0,65 £ 0,00 x 0,00

Diapositiva invertebrados Sigue el mismo esquema que ladetebradosLo Unico a tener en cuenta

es que los gréaficos se llamamanna.png , saltamontes.png , caracol.png Yy lombriz.png

Aqui ninguno lleva sonido. Recordar que una vez que tenemos el texto y los gréficos, y antes de asociarles
ninguna interaccion ni efecto ni poner la leyenda, duplicaremos la diapositiva desde d¢hsetar —Duplicar
diapositiva y le cambiamos el nombre por el dwertebrados1

practica-impress.sxi - OpenOffice.org 1.1.2

Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda
[ @l =

57 8 < [cortnuo Jloooem Zlmmnego 7] &y[coler Ay -] O & [T e |
@m 6 4 2 # a 6 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 ZE 30 32 34 |E‘ @m 6 4 2 2 4 6 ? 10 12 14 16 18 20 22 24 26 ZE 30 32 34 |E‘
[ R B
&l &l B

s % Animales invertebrados T« CarE Ao BreTa BT 3pGea o
= . = |

. .
. + Aenidos * 8. R cancelar

, ; .
G =  Insectos W O S invertebradosi] Ayuda

, ,
Vi, Vi
o + Gusanos Nk
S| g

4 2,00/1,94 170,00 % 0,00 45% | * Diapositiva 4 /5

El texto de la leyenda en este caso es:

Son los animales que no tienen columna vertebral.
Para proteger su cuerpo tienen:

* Una concha, como el caracol

* Un caparazén, como la arafia

* Nada, como la lombriz

Haz “doble clic” sobre cada uno para ver un ejemplo.

Diapositiva invertebradosl Sélo hay que poner los conectores entre el texto y los gréaficos. El aspecto
final seria:
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I'BE\.IEN BE & m# !

> @

37 8 Kcontnue ~Joooem Z]MEnNege -] Byfcder  ~lEmeaiz -] O &

@m 6 4 2 2 4 6 8 ].‘D 12 14 16 18 20 22 24 26 ZE 30 32 34 E
— |
& o
T Animales invertebrados g
=
e

. AmcmdmI * w

* Insectos.

* Molusco:

* Gusanos.

20 18 16 14 12 (10 8

i adosl / actiid [«
[#:9,88710,76 +£10,00% 0,00 45% |+ [Diapositiva 5/ 6

Diapositiva actividades Al crear la diapositivaactividadedo hicimos con el tiporitulo y textg es por
tanto algo distinta de las anteriores. Ponemos el titulo y después escribimos el texto de la actividad:
Copia en tu cuaderno y completa
= Completa en tu cuaderno

e Animales vertebrados son los que ...
e Animales invertebrados son los que ...

= Escribe en tu cuaderno el nombre de cada animal y, junto al nombre di de qué clase es:

anfibio - ave - mamifero - pez - reptil

En la parte inferior ponemos los gréaficelefante.png  , pato.png , lagarto.png , sapo.png Yy
atun.png
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda x Archivo Editar Ver |nsertar Formato Herramientas Presentacion \entana Ayuda X
IBE\.\IE\ GE 9 oS EeEF I IBE\.\IE\ EjE‘“\lm% SN
@ @
[Albany <] [4a = .@ [A] DI... BIEEIE«» « 8 ER 2\ Cloooem ZMmNego ] &yfcdor  c|EA7 -] O F]
& [+ 8 6 a 2 2 4, 6 .8 10 12 }“J 16,18 20, 27 24 26 28 30 32 18 @ 2 4 65 8 Pu 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 8
| Q §
— i = - B
E Actividades T Actividades B
= 5 =
. * Pulse para afiadir un esquema 8 Copia en tu cuaderno y completa
@ @ + Complata en tu cuademe:
B | % ‘Animales veriebraccs son s que
A e
.j; = .j; + Escribe en (unuademne\nnm:redecsdaamma\y,
N N junto al nombre di de qué clase es:

— o = anfibio- ave - mamifero - pez - reptil
N L

: g4 % T

B -

: 2 = -

a Ee
| | )
[Editar Texto: Parrafo 1, Linea | z: 2,06 / 1,54 i1 23,01 x 3,51 as% |+ Diaposttiva 6 /6 [ 429,58/ 1,41 112 0,00 x 0,00 45% |+ Diapositiva 6 /6

Por si algtin alumno no lo averigua a la primera vamos a dar algunas pistas. Escribimos un texto de
ayuda para cada imagen:

= Soy grande y pesado

= Soy muy patoso

Mi nombre comienza con L

Pese a que parezco una rana, no lo soy. La S es mi inicial

Enlatado en conserva estoy muy rico
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También ponemos una leyenda explicando cémo acceder a las pistas (“Si pulsas sobre cada animal te dara
una pista”). Como lo que se persigue es que el texto aparezca al pulsar sobre el animal correspondiente, a
cada uno de los textos le damos un efecto de descubrir y, de la misma forma qu€altesbjeto con

color Gris 10 %.

Openo 2 =] practica-impress.sxi - OpenOffice.org 1.1.2
Archivo Editar Ver |nsertar Formato Herramientas Presentacion Veptana Ayuda % | Archivo Editar Ver Insertar Eormato Herramientas Presentacién Veptana Ayuda %
g v ] o R = ¥ 5 = S o =
BEeldBE &8 ol (s +Ea @~ 1 FeldEBae san ¢ ¢EaEm 2
~ L@ W ~
58 w1 Jloooem Z|Mlnege -] &ylcolr Ay -] O R 3 8 Kfisble ~oooem M Negro ] &y fimvsible | JO0OR
@\ﬂ 6 4 2 2 4 6 e o 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 |8 @\ﬂ 6 4 2 2] 4 J¢ & 10 12 14 16 18 20 22 24 26 2§ 30 32 34 |&
, y
Sy &
T Actividades T
> >
- : =
. © Copia en tu cuaderno y completa . TS
®|. + Completa en tu cuademo: @
= =
a il vertobrdos son s que 51
1B P e ) Ayuda
N |, + Esoribe en tu cuademo el nombre de cada animal y, W
) [ o al nombre dide qué clase es: 3
=
e >
©
@
2
&
<21 alehe o[ | [{ iwertebradost 2115 ol [ | [{ ertbrados) S acidages
[ |4 9.58/1.41 110,00 x 0,00 45% | * Diapositiva 6 /6 Marco de texto 'Soy gran..." 't 1 2.54 /13,42 1513.52x1.36 45% | * Diapositiva 6 /6

Seleccionando cada uno de los textos, le damos un nombre (elefante, pato,@,gaam: atun).
Cuando hemos nombrado todas las pistas, nos situamos sobre la imagen correspondiente y le asociamos la

interaccionir a pagina u objeto, de esta forma al pinchar sobre la imagen aparecera la pista correspon-
diente.

=] practica-impress.sxi - Openoffice.org 1.1.2
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda x

FelER28 ¥BH 9 ¢ +EaEF 1
> o]
~|oo0cm MM nearo <] &l

Tteraceion

Aceion con pulsacion de raton [ pagina u objeto | X
Cancelar |
Destino [ invertebrados (Notas) 2|
(8 invertebrados1 Ayuda
i [3 invertebrados1 (Notas)
B (8 actividades
q g lagartoz
*a sapo
*g atun
* =l
Diapositiva / objeto
1 [elefante Buscar

d ce . @mE w0
~ 00:40:21 Barvem
2 j& o|e[w]«[) | [{invertebradosT ivi /—ﬂu
2 Objetos de dibujo marcado |z 2,13/ 13,42 % 4,97x5.78 | 45% [* Diapositiva6/6

Cajon-de-sastre Para ver qué otras posibilidades ofrece Impress, voy a crear una diapositiva con diversos
objetos. La insertamos desde el ménsgertar —Diapositiva, va a ser del tip&dlo tituloy la he llamado

cajon Escribimos el titulo y desde el meinsertar —Objeto—Férmula pasamos a escribir una férmula.
Vamos seleccionando las operaciones en el panel de Seleccion que se abre.

9para que no sea el mismo que el que le habiamos dado en la diapasitatrados
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Barra de desplazamie... Borde Distancia altexto
+a —a ta Fa -a & Ayuda
€ Activada & Activado

Anchg 8 3: W Predsterminado

T Nombre [Pagina web Aceptar__|
[m|| contenido [file:home/usuario/impress-prac/prueba.htrm . Cancelal
@

arb a-b axb axb arb £ pesactivada ¢ Degactivado

Jo of] | [ [ [{invertebradesl [ actividades Y ,_t, £ ashoo/b avb M| - Automético Aliura 12 _] W Predeterminado
[Fovera+ loverd=doverd=1 ach —i
L
ez
‘
L ~2Jf af[w ]« |1 [ nvertebrados] / actvdades )caion/ |||
[ [} Objeto incrustado (OLE) marc | 4s% [+ Diapositiva7/7

También se puede, por ejemplo, insertar un fichero html. Optamdsgeitar —Marco. En la ventana
Propiedades del marcde ponemos el nombre y é€ontenido la ruta del fichero.

Desdelnsertar —Diagrama se puede insertar un grafico estadistico, en este caso me he limitado a
dejar el que trae por defecto, como es logico se puede modificar y adecuar al gusto de cada uno.

Nos situamos ahora en la barra de herramientas de la izquierda y pinchamoSisjetbtoe3D, mante-
niéndolo pulsado elegimos la esfera. Cuando la hemos situado en el lugar adecuado, teniéndola seleccio-
nada, pulsamos el botén derecho del ratén y en el menu que se abre optartecpms 30— Favorito
10y se lo asignamos

B SIS .25 = G ERe A e .12 =) [ e ) = (G [pES  Fer) LL22
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda ()
@

EecdEea «of v ¢HEa 8|00 |m|E| [Fv
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08 % ocor ZMrers = M A o 0O E
2 a ] 8 10 12 14 16 18 20 22 24 26 QE 30 32 34 ||E|

Efectosian)

ntacion Ventana Ayuda

'9nary

s
2 Paledor @Az -] OR

° g 14 16 18 20 22 24 26 2 30 32 34 IO
H EIE N 2R

‘ . ' de-sastre
=l

1) oo

o

el SR - — B
o[E[ie[ «[» [W[{ invertebradosl ( actividades “cajon/ || <] > If& ale[w[«[r [n[{invertebrados1 { actividades ) caion/ |[« 9@
|4 6,82/ 7,59 171 0,00 0,00 45% | * Diapositiva 7 /7 [Escena 3D marcado (432127876 1#1323x3.23 45% | * Diapositiva 7 /7

Cajon-de-sastre

— T ncosl
Este fichero en formato
‘html, se inserta
perfectamente.

a5

Mas cosas: como deformar un texto. En la barra de la izquierda optam®exoy yo he escrito Font
Work. Con el texto seleccionado nos vamos al meatmato—FontWork, se abre una ventana donde
podemos elegir el efecto que queremos dar al texto, se trata de probar.

2 I FIFEEE 57 = DR SR e L) 5] e M e ey
[ jato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacién Ventana Ayuda

~ToTch = BE Y $HEE - FeREBe %aE v e ¢EREs o
n clnNego -] < fcelr  cEmAndz ] O & (] perenizee X

4 6 elo 12 14 16 18 20 22 24 26 28 30 32 34 |8 = Tipo de hip
= = & Internet CEP © Telnet
E Internet

Destino |mp /M%N.picasa org =l E‘
N ol

Cajon-de-sastre

Correo y
— noticias
i Estefichero en formato
‘html, se inserta B . Gtras opciones
T [s0.0Grados = perfecqmente. I pocumento ;
Y : E T T <] Forma Fexto =N
| 3 [roow = = ;
. g A =2 Texto
Il Magenta claro [ Documento
. madingm nuevo Nombre [
8 = B

aplicar | cerar | Ayuda | Regresar
Inv//w»}anam/l - ﬁ ‘ &

-5

w0 e ] o211
1 Ij& oelu[«[» [n[{invertebradosl [ actividades Ycaion/ ||« 9\” 2 If& alw[w[«[» [M[{nvertebrados1 [ actividades Y cajon/ |[«
larco de la elipse marcado | iz 9,61 /13,78 171 4.66x1,09 45% | * Diapositiva 7 /7 Marco de texto ] marcado | 210/ 18,55 115,46 x 0,60 45% | * Diapositiva 7 /7
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Conlnsertar —Hoja de célculose abre una ventana con una hoja de célculo en la que podemos escribir
los datos que necesitemos mostrar. También permite hiperenlaces. Se introduce la direccion como un texto
y, con él seleccionado, optamos posertar —Hiperenlace Se abre una ventana donde marcamos el tipo
de hiperenlay la direccion destino del hiperenlace.

Para acabar este popurri, una leyenda con unainteraccién de Reproducir sonido (el fahelause.wav )

Ib@.lémk

> g

571 & XK [contnuo J[o.00cm Z]MMNegro -] Sy fcolor <[ Azl 7 = e
u 6 4 2 2 a ] 8 10 1z 14 16 18 ZD‘ 22 24 26 ZE 30 32 34 |E

="

Cajon-de-sastre

6

S1LZmo AR

6 14 12 10 8

20,64/1617 uunxnnu 45% [+ Diapositiva 7/7

Como efecto de transicidn de diapositiva he puesto unalde/cerrar —abrir horizontalmente y
uno de sonidor(ature2 ).

Diapositiva resumen Cuando tenemos todas las diapositivas de la presentacion listas podemos crear
una de resumen simplemente pulsando sbiwertar —Diapositiva resumen Es importante que antes de
crearlo nos situemos en la primera diapositivec{o), ya que si no creara el resumen sélo a partir de la
diapositiva en la que estemos situados.

Archivo Editar Ver [LLG%]d Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda Archivo Editar Ver Insertar Formato Heramientas Presentacion Ventana Ayuda
it o
S ] i <s ¢4 B E BelEas sl ¢ ¢EEm J
- e N >~ L]
pandir diapositiva |
518 Koo egru = Syleoer CEA7 -] O R 5 & Kot SJfocoemn Zlmmnese ] Sylcder Az -] O F
@\_l 6 4 %CETPTSQ 10 12 14 16 18 20 22 24 26 2B 30 3 34 18 @\ﬂ 6 4 2 2 4 5 & 10 12 T4 16 18 20 22 24 26 2B 30 32 34 |8
fir = |
é @) Hiperenlace @
= Escanear , . ==~
T ey lases de animales Tl Resumen
) ® Imagen )
_ © Objeto ’i> * Clases de animales
¥ DI &
®l. ; arama ol * Animales vertebrados
& Marco. &
b= o archivo b= * Animales vertebrados b
N o N o * Animales invertebrados
> [~ a1k
. . * Animales invertebrados
[ k]
* Actividades
= A
* Cajon-de-sastre
s 2 - E ‘
........ 0054145
B \inicio 1[5 || | [{civisages {cajon) recumen .
[ |4 1.94/-0,41 %1 0,00 x 0,00 45% | * Diapositival /7 [ | 4:15.93/9,58 :#%.0,00 x 0,00 45% | * Diapositiva 8 /8

Cambiamos el nombre de la diapositiva que acabamos de crear (en lujapdsitiva8 la lla-
mamos resumen) y ponemos el titulo. Yo he afiadido también una leyenda (“Pulsa aqui para finalizar la
presentacion”) a la que he asociado la interacEidalizar la presentacién para que al pulsar sobre ella
se salga de la presentacion.

Finalizando Cuando ya esta todo terminado solo queda ir al nferasentacion—Configuracion de
la presentaciény marcar las opciones necesarias en la venlaicéar presentacion. Aceptamos y para
visualizar la presentacion pulsam@ .

20En general seré Internet, pero también permite FTP y telnet
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= practica-impress sxi - OpenOffice.org 1.1.2
Archivo Editar Ver Insertar Formato Herramientas Presentacion Ventana Ayuda

FeaE 88 «OF v ¢ @ B I Clases de animales
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=
& fodas 138 diapastivas 2
€ A partir de: resumen | Cancelar

5 I Animales Vertebrados

-
Ayuda
© Animales Invertebrados
Tipo Opciones
@ Predsterminado I Avance manual de diapositivas
. e U A
© ventana  Puntero del ratan visible Actividades Te acompanaré en toda la presentacion, e intentaré
 Automatico ¥ Puntero del ratén como pluma guiarte sobre como trabajar con ella.

Desde el menti de la izquierda puedes acceder
a las distintas actividades.
Con la flechas de abajo, puedes. v

00:00:10 I~ Ver Navegador

¥ Permitir animaciones
r .
I~ Transicion pulsando sobre el fondo

rala pdgina
continuar en la

[ Presentacin siempre en primer plano

-5 =

wstor e

i para que entre
nuestros invitados.

20 18 16 14 12 10 8

~121)i& alr[n] «[ [ [ actidades (caion

117,40/ 0,94 i10,00%0,00 45% | * Diapositiva8/8 PoxaVillegas

Cuando visualizamos la presentacion de diapositivas, podemos acceder al modo navegador si pulsamos
sobre

s de animales

vertebrados
vertebrados1
invertebrados
invertebrados1
actividades

resurmen

4
[practica-impress -

. Vamos a estudiar las clases de animales.
Actividades T e i et s = P
guiarte sobre como trabajar con ella.

Desde el mend de la izquierda puedes acceder
a las distintas actividades.

Con la flechas de abajo, puedes, volvera la pigina
anterior, regresar a esta pdgina o continuar en la
siguiente diapositiva.

Antes de seguir. pincha sobre mi para que entre

en el escenario uno de nuestros invitados.

-5 =

00:58:57 Paso Villegas

Ademas de poder navegar por las distintas diapositivas que componen la presentacion, este modo nos
permite modificarla (Modo en vivo) si pulsamos sobre la esquina superior izquierda de la nueva ventana
a la que hemos accedido. Como ya se ha hecho tarde (las 00:58:57 segun la presentacidn de diapositivas),
guardemos el trabajo y a descansar que nos lo tenemos merecido.
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Capitulo 6

Ficheros en formato PDF. ATEX y LyX:
otra forma de crear textos y
presentaciones de diapositivas.

Antes de comenzar una pequefia aclaracién: los programas que vamos a estudiar estan disponibles en
Guadalinex2004-EDU o mediante una instalacion minima (eso he intentado), se puede trabajar con ellos en
los centros TIC. Siguiendo el mismo esquema que en capitulos anteriores, para los programas que no estén
instalados en Guadalinex2004 guiaré como instalarlos para poder trabajar desde el ordenador de casa.

6.1. Documentos PDF

¢, Qué es el formato PDF de Adobe?
Distribucién e intercambio mas seguro y fiable de documentos electrénicos

Ideado por Adobe, el formato de documentos portatiles (Portable Document Format, PDF) es la he-
rramienta publica empleada en empresas con estandares mundiales para una distribucién e intercambio
seguros y fiables de documentos electrénicos.

http://www.adobe.es/products/acrobat/adobepdt.ntml

Si bien el formato estrella en la actualidad es el pdf, antes voy a comentar brevemente otros formatos que
aunque estan siendo relegados por él, atin se siguen usando bastante dentro del mundo GNU-Linux, se trata
del formato dvi y del formato ps.

6.1.1. Formato dvi

¢, Qué es un archivo DVI?

Un archivo DVI es el archivo resultante de procesar el texto fuente a travgxXdS&T
forma no depende del dispositivo que se vaya a utilizar para verlo/imprimirlo. Un archivo
DVI esta pensado para ser leido por un conversor que produzca una salida adecuada para una
determinada impresora, o para un determinado visualizador en la pantalla del ordenador. Los
archivos DVI utilizan una codificacién interna dgXT de forma que un documento fuente
debe producir exactamente el mismo archivo DVI, con independencia de la implementacion
de EX que se utiliza para producirlo.

FAQ de CervargX|http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Si no trabajamos corﬂ@(ﬂ no es usual que, en la actualidad, nos encontremos a menudo con este tipo de
ficheros en nuestra Guadalinex. Asi que sélo hablaré de ellos de pasada.

IVeremos qué es en apartados posteriores

166
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é Documentos PDF

Pagina 167

Para visualizar este tipo de archivos hemos de instalar algin visor que sea capaz de interpretarlos, en

Linux el visor por excelencﬁde este tipo de ficheros es el prograxdai  del paqueteetex-bin
paquete esta instalado en los centros, no asi en la Guadalinex2004 de cas, asi que

# apt-get install tetex-bin
Una vez que tenemos nuestro visor instalado, lo ejecutamos con
$ xdvi
0, desde los mends:
P Aplicaciones> Men( Debianr Aplicaciones> Visoresr> XDvi

O Para practicar:
Visualizar el ficherdipp2.dvi.gz

Archive Editar VWer Ira Marcadores Ayuda

que hay en la ruta de la captura.

@ . % & X 2 089

" Atras Adelante Subir Detencr Recargar | Inicio Equipo

o

p 4

Ubicacion: |jusr/sharefdoc/ldp-esflipp2 @ 100% &

Ver como iconos| 3

Informacion > X '
\ Bimem = ol
) Abrir
Abrir en una ventana nueva
[T —
. otraaplicacién...

NER2 ST
Carpeta, 2 elementas | Copiar el archivo
26/04/04, 9156 PG et
@ i “rear un enlace
Renombrar..
& Mover a |z papelera
Abrir con... Elirninar

Crear paquete...
Extraer aqui
Send via Bluetooth...

Propiedades

["Selecciona un programa con el cual pader abrir e slemento seleccionado

. Este

1. Para eso, desde Nautilus nos situamos en la ruta y tras pulsar sobre él con el botén derecho del

ratdn optamos por abrirlo cdrileRoller

2. Una vez abierto, pulsamos de nuevo sobre el fichero (ya descomprimido) y optanddsipor

Con., en la ventana que aparece seleccionamos el xgor

Aplicacién disponible:

Aplicaciones recientes:
(@ quitar

Aplicacion: [xdvi

§€ Cancelar | " [}abrir

3. Elresultado debe ser el libtastalacion y Primeros pasafe MATH WELSH.

20 kdvi
3Si no se instala ahora, lo haremos despugs en6.2.1 en la na 183

Recursos Didacticos con Guadalinex

Paco Villegas



o)

Documentos PDF Pagina 168

Quit

Reread

Help

GNU/Linux:
Instalacion y Primeros Pasos

]

-
H c
: ]
| (e =
o
8| (R a
i
H
®

H
i

1991998 Matt Welsh

First
Page 10

Page-5

Versidn 20, 16 julio 2002 Hext.

Esto Ibra estd dinigids tanto a principiantas como a gurCs de UNIXC Contiens informacién sobra c4mo Pages5
abienar e instalar GNLLinu, un tulorial para nuevos usuarios de GNULinux y unaintraduccin a fa Pagerll
administracion de sislamas. Intanta ser \ servilido

distrbucién de GNULinux. Last

Puade, bajo detarminadas condicianas, eapiar, compartic y redistriouir fbremene esta libro. Por favar,
lea ol cooyriaht v los términos de distribucién

6.1.2. Formato PostScript

¢, Qué es el postscript y el postscript encapsulado (archivos .eps)?

PostScript (PS) es un lenguaje de programacién para describir paginas. Como lenguaje
estructurado permite la programacién (tiene estructuras de control y bucles), y recuerda el
lenguaje de programacién FORTH. Originalmente fue desarrollado por Adobe. Existen varios
intérpretes de PostScript que permiten la visualizacion de este formato. EI mas extendido es
Ghostscript (GS), de Aladdin, del que puede obtenerse informacibitt@fwww.cs.
wisc.edu/~ghost/index.html y enjhttp://www.aladdin.com cuando acaben
de construirla. El formato PS se basa en describir cada pagina desde un origen de coordenadas
gue se sitta en la esquina inferior izquierda de la pagina. PS permite, sin embargo, redefinir el
origen, de forma que se puede recomenzar la descripcion de un bloque de una pagina desde un
origen arbitrario.

PS encapsulado (EPS) es el formato estandar para importar y exportar archivos PS en cual-
quier tipo de entornos. Usualmente es un archivo que contiene una sola pagina que describe
una figura. El archivo EPS esta especialmente pensado para incluirlo en otros archivos PS,
y es como cualquier otro archivo PS con algunas restricciones. La FAQ de PostScript puede
alcanzarse en

http://lwww.lib.ox.ac.uk/internet/news/fag/comp.lang.postscript.
html

de donde esta tomado mucho de lo anterior.

FAQ de CervangX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Postscript es un lenguaje especialmente disefiado para permitir obtener documentos de alta calidad de
impresion para impresoras postscript (capaces de interpretar dicho lenguaje). Un documento PostScript,
en realidad, se encarga de decirle a una maquina qué, como y dénde imprimir, paso a paso. La idea de
PostScript, que parece bastante basica y simple, no lo es en absoluto. Este lenguaje permite algo esencial:
la portabilidad de los documentos de una impresora a otra, el documento se imprimira de la misma forma
independientemente de la impresora. Algunas caracteristicas a destacar son:

= Esindependiente del sistema operativo y del dispositivo de impresién usado.
= Se trata de un estandar tanto para impresion como para visualizacion de documentos.
= Sus especificaciones son publicas

Ghostscri[ﬂ que se instala por defecto en los sistemas Linux, es un intérprete de este lenguaje que posi-
bilita la impresién de documentos postscript en impresooasalesmediante el uso del controlador de la

4La pagina principal del programa ktp://www.cs.wisc.edu/~ghost
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impresora correspondieﬁeExisten interfaces graficos (Ghostview, GV, ...) que facilitan la visualizacion
e impresion de estos ficheros.

Dada la calidad de estos documentos y su portabilidad, la mayoria de las aplicaciones de edicién de
documentos incorporan utilidades de conversion a ficheros PostScript (ps) y pdf.

Para saber mas sobre él:

« [hitp//WwWw.gusgsm.com/htmi/post.htmi

« [hitp://es.wikipedia.org/wiki/Postscript

Visores

ggv El visualizador GNOME GhostViewggv ) estd ya instalado tanto en los centros TIC como en Gua-
dalinex2004 (aunque personalmente prefiero otros, por ejeguplo

a . . . . .
Se encuentra eApllcaC|ones‘> Accesorios>ggv, o desde un terminal ejecuta@jo

archivo Editar Ver Ir Ayuda
== 7 = e ‘\ =
0. % @ €« » © Q@ a&aa
Abrir | | Recargar Siguiente Ultima = Ampliar Reducir 1:1 Ajustar Ajustar al anche
=1y <!
Q[100 =l
[o.s1, 1.96 .
o — Capitulo 1
" .. »
= Informacion en linea
03
ra
- La documentacion libre, como €l software libre, es una cuestion de libertad, no d
5
I8 The GNU Operating System and the Free Software Moversent, Richard Stallman
[nly )
Os 1.1. Introduccién
=) Si en Ia red hay una enorme cantidad de informacién sobre Limux, ¢l propio sistem
queda corto en su docnmentacion.
© 1o La mayoria de las aplicaciones de GNOME vienen suficientem ente documentadas ot
oo que podamos resolver cualquier duda que se nos plantee. Accederemos a ella seleceion:
menit Ayuda de la aplicacion o pulsando la tecla [F1]. Por ejemplo, & ejecutamos Fie Rol
012 la secuencia de ments Aplicaciones—Accesorios—File Roller y pulsamos [F1], obten
013 un manual del programa, afortunadamente en castellano,
Disponemas también de una magnifica ayuda.en Aplicaciones—~Menii Debian-—Ay
r 14 Pero en este capitulo nos centraremos en la documentacion que nos brinda Limux 5
e Propio sistema y en las distintas formas de acceder a ella:
1. Péginas de manual o manpages
2. Péginas de informacion o info-peges.
3. Documentacion que se instala a la vez que la aplicacion.
1.2. manpages |
(ET) o
[Documento cargado.

Para movernos por el documento lo hacemos con las flechas de navegacion o pulsando sobre la pagina
deseada en el panel lateral. Se puede imprimir el documento o las paginas marcadas.

gv Hay un clasico que creo merece la pena conocer, se trata delgvis@n los centros TIC esta ya
instalado pero no en Guadalinex2004. Para instalarlo en esta Ultima:

# apt-get install gv

o
Optar por uno u otro es cuestion de gustos. Podemos ver su aspectc;éiplicacionesn> Menu
Debianr Aplicaciones> Visores> GV o ejecutando en modo grafico:

Para ampliar sobre la impresion de ficheros Postscript, ver el arfidtrius de impresion con GhostScriph|http://www.
instlug.org/COMOs/Filtros-Impresion-Como/Filtros-Impresion-Como.html

°>Ghostscript es también un intérprete para el formato de documentos PDF

SEquivale a ejecutar

$gnome-gv
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$ gv

File | State| Page| Portrait| 1.000| BBox]| quide.dvl || $un Dec 7 1540:42 2003 |
|Variable Size]

Open
Print Al
Print Marked
Save Al
Save Marked|

G.L.U.P. - Guia de Linux Para el Usuario

Copyright © 1993, 1904, 1996 Larry Greenfield

il

2]
[¢]

— | a
2 A

hal B

| 8
2

Todo lo que Ud. necesita saber para comenzar a utilizar Linwx, el clon gratuito de Unix Este manual
cubre los comandos bisicos de Unix, y también los especificos de Linux. El destinatario de este manual
es el usuario principiante de Unix, aunque puede ser de utilidad como referencia para los usuarios mds
experiment tados.

L)
E
@ = oot

7

Permite visualizar ficheros en formais.gz sin tener que descomprimirlos previamente. Por ejemplo,
la captura gréafica anterior se inici6 a partir de ejecutar:

$gv /usr/share/doc/ldp-es/glup/guide.ps.gz

6.1.3. Formato pdf

¢, Qué es el formato pdf?

PDF (Portable Document Formgaites, como su nombre indica, un formato de archivos
transportable entre distintas plataformas, creado por Adobe y especialmente disefiado para
visualizar documentos tal y como se han disefiado. Permite usar colores, graficos, seguir en-
laces e imprimir pero, fundamentalmente, permite ver en la pantalla los documentos, siendo
un formato compacto. Es muy similar a PS, pero no tiene capacidades de programacion. En
relacion con EX, PDF es un formato que sustituye al DVI en la salida gé. En la web hay

informacion abundante sobre PDF|ltp://www.pdfzone.com/webring/ . Los vi-
sualizadores de PDF mas recomendables son Acrobat Reader, de Adobe, drdifulto (
www.adobe.com ), xpdfhttp://www.foolabs.com/xpdf/home.html y el Ghost-

view http://www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html
FAQ de CervangX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Como caracteristicas destacables de este formato se pueden sefialar:

= Podemos usarlo en distintos sistemas operativos (Windows, Linux o Mac) y se mantiene el aspecto
del documento original sin ninguna variacion.

= No soélo incorpora texto, sino también graficos, hiperenlaces ...

= Se est4 convirtiendo en un estandar para el intercambio de documentos (cada vez es mayor el nimero
de empresas, gobiernos e instituciones que lo usan).

= Hay multitud de herramientas de Software Libre que permiten trabajar con este formato de docu-
mentd]

= Permite tanto el cifrado de los documentos como la firma digital, esto hace que sea muy interesante
para las administraciones publicas.

Para saber mas sobre él:
= [http://Wwww.gusgsm.com/htmi/pdtOL.html
» |http:/7es.wikipedia.org/wiki/Pdf

“Es una especificacion abierta, lettp://partners.adobe.com/public/developer/pdffindex_reference.
html |hay mas informacién.
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Visores

Para visualizar este tipo de ficheros podemos ggar, xpdf o el visor de Adobe para GNU-Linux
(acroread ). Los dos primeros se instalan por defecto y estan disponibles tanto en los centros TIC como
en Guadalinex2004.

%
xpdf Para abrirlo podemos optar pApIicacionesp Menu Debian> Aplicaciones> Visoresr Xpdf
o si desde una xterm escribimos:

$xpdf Documentos/Ejemplos/Boja\ Decreto\ Sociedad\ del\ Conocimiento.pdf

veremos una ventana como la que sigue

v MENU PRINGIPAL i}
{n Senvicios Publicos
fon Alfabetizacion digital
imvestigacion y Desarrolh Pagina nim. 6 024 BOJAnGm. 55 Sovila, 21 de marz02003
i Emprasas andaluzas
i Medio Ambiente
BOJA 1. Disposiciones generales
i Campanade Comunicas,
IMPRIMIF
SALIR CONSEJERIA DE LAPRESIDENCIA
A parti de los avanoes lecnoldgloos q
producienda e les ul
jes de la In
marse can tada kegilimidad,
dad de la Infomacin y &
i pl
teriza principaln
a
lanza a excepeitn del ur
oo el s e verst  po quipamients Informstica,
misma  benicio mejorar la formacids inte
Jorma aulomd e, coma E6ard las fecnalbgias s
alla feznaligica. En efec el 1
=] T pff ¥ =
4| | 4l »| | p(rage[r ot 2% | | &| 7 it

Para acceder al men( de contexto pulsaremos sobre la ventana del programa con el boton derecho del
raton:

Open... 8]
Open in new window...
Reload R
Save as

Rotate counterclockwise

Rotate clockwise

Close Cirl+'
Quit Q

Si, por ejemplo, queremos visualizar el fichegma4.pdf , pulsamos sobr®peny seleccionamos el
fichero. Para imprimirlo pulsaremos sobre el icono en el que se representa una impresora y confirmaremos
en:

Xpdf: Brint [=](=]=]

“ Print with command;

|1pr

=+ Print to file:

Cancel
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las paginas a “imprimir”. También podemos imprimirlo sobre un fichero, de esta forma creamos un
fichero en formato PostScript

Para pasar un fichero de formato pdf a formato ps podemos usar la uptifgus que forma parte
del paquetgs-commonff}, Basta con ejecufgr

$ pdf2ps fichero.pdf fichero.ps
Acrobat Reader El visor de Adobe. Esta instalado en los centros TIC.

En casa En Guadalinex2004 habra que instalarlo. Para eso montaremos el cd de Guadalinex 2004 y,
tras situarnos en el directorio adecuado (coout) lo instalamos cc@

# cd /cdrom/extras/paquetes

# dpkg -i acroread_4.05-3 i386.deb

Uso Pulsamos sobrApIicacione51> Oficina> Acrobat Reader o ejecutamos
$acroread
Ya podremos ver e imprimir perfectamente ficheros pdf. Por ejemplo, un fichero del curso tendria la forma:
File Edit Document View Window ﬂelp|
FEEE I IR e ] |

|@fo - @0 O E|%|

B Bookmark=

r [ Antes de emp

[ Software edu .
ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS CO

[ Bookmarks

GUADALINEX

Thumbnails

Fa)

Paco Villegas

16 de enero de 2006

TS o5 o asx e BB ED

6.1.4. Utilidades para "modificar” pdfs en GuadaLinex

Entramos en la parte mas interesante de esta seccion.

Generar ficheros pdfs desde los programas de Ofimatica de Guadalinex es un juego de “nifios” (en
general sélo hay qu8uardar como ...y listo) y es algo que no presenta mayor dificultad.

Por ejemplo,

= para obtener pdfs desde las herramientas que componen el paquete OpenOffice, s6lo hemos de optar
por Archivo —Exportar en formato PDF ...

8Se instala por defecto.
9No hace falta ningtn visor para imprimir un ficheps , tan sélo hay que usar:
$ lpr fichero.ps
y fichero.ps se imprimira.
100tra opcién es optar por instalar la Gltima versién disponible, podemos acceder a ella, bien desde la Web de Adobe o bien desde
ftp://ftp.nerim.net/debian-marillat/pool/main/a/acroread/ . Para instalarlos podemos optar por modificar
el fichero/etc/apt/sources.list afiadiendo la linea

deb http://ftp.nerim.net/debian-marillat/ testing main

Después los instalariamos haciendo uso del comaptiget . Pero presenta una serie de problemas de dependencias que se
escapan de los contenidos de este curso. Por eso he optado por centrarme en el visor que funciona sin mas con Guadalinex2004.
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= desde X optariamos poArchivo —Exportar —PDF

Como la generacién de pdfs no creo que presente mayor dificultad, me centraré en la forma de modificar
pdfs ya creados. ¢,Por qué?, pues porque creo que es mejor no “reinventar la rueda”, y si ya tenemos un
material elaborado por otros que, con algunas modificaciones puede ser aprovechable, tenemos que saber
de qué herramientas disponemos para que sea facilmente trasladable a nuestras clases.

Existen bastantes aplicaciones libres (que conozca por ahora) para poder modificar ficheros en formato
pdf, aunque “desgraciadamente” son en modo comando. De entre ellas, las que creo que sonés Utiles
son Multivalent , pdftohtml |, pdftk , pdfjam vy las utilidadespdftotext y pdfimages del
paquetexpdf-utils

En los centros de ensefianza y en Guadalinex2004 disponemos de todos elld4usiiradent ,
pdfjam y pdftohtml . El que no estén instaladas ha motivado que los deje un poco “de lado” y me
centre mas en las ya instaladas.

Por otro lado, todas ellas las podemos instalar tanto en los centros como en casa. Pese a que voy a
explicar como poder instalarlas en los centros, seria preferible que estuviesen a nuestra disposicién en
todos los ordenadores de los centros de ensefianza.

= Para realizar las practicas trabajaremos con un fichero que contiene parte del tema 1, se trata
dearchivo.pdf, y lo podéis bajar desde la Web del curso. En todas las practicas supondré
gue se ha descargado y que esta situadb@me/usuario

= Aungue en algunas de las practicas no se explicite, lo deseable es crear para cada uno de los
programas un directorio y trabajar dentro de él, en vez de trabajar/boione /usuario

= Como la mayoria de programas que vamos a estudiar son en modo comando, las opciones de

crear directorios, copiar ficheros, ... las realizaré de esa forma pero, como es obvio, casi todas
ellas (salvo la ejecucion final de los programas) se pueden realizar usando el gestor de ficheros
de Gnome.

xpdf-utils

El visorxpdf se compone de varios paquetes, entre ellos, en cuanto a la manipulacién de pdfs, sobre-
salen las utilidades del paquegedf-utils

/usr/bin/pdftops permite convertir ficheros pdf a ps

/usr/bin/pdftotext extrae el texto de un fichero pdf

{usr/bin/pdfinfo muestra informacion sobre un fichero pdf
/usr/bin/pdffonts lista las fuentes usadas en un fichero pdf
/usr/bin/pdfimages extrae las imagenes contenidas en un fichero pdf

Para el objeto de este tema, las dos mas interesantgsdfioext y pdfimages . Veamos cémo

usarla&3
Practica:

1. Creemos un directorio de trabajmKdir ), copiemos en él el archivel) y situémonos en el direc-
torio creado¢d)

a documentacion del curso se ha creado usago Lo estudiaremos en la secc@&S enla p@ 194
12Egpero que después podamos estudiar algunaspati@swf | ...
13para saber mas sobre ellas

$man pdftotext
$man pdfimages
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$mkdir xpdf-utils
$cp archivo.pdf xpdf-utils
$cd xpdf-utils

2. Llega nuestro momento:

a) Extraigamos el texto
$pdftotext archivo.pdf

y nos generara en el mismo directorio de trabajo el fichechivo.txt . Para ver su conte-
nido

$gedit archivo.txt

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

H@. 8= & &« 0 3, d ,

Nuevoe Abrir Guardar  Imprimir Cortar Copiar Pegar Buscar

“u) archivo txt %
Introduccion 2

En primer lugar agradeceros vuestro interés por esta
actividad de formacién a distancia. Este es el primer
material que leéis del curso y es obligado explicar qué se
persigue con &€l y qué se pretende explicar. El curso tiene
por titulo Elaboracidén de recursos didécticos con

Guadalinex, se trata por tanto de intentar dar a conocer las
posibilidades de nuestro Guadalinex para poder trabajar en
clase, pero en todas las clases, es decir, en todas las

&reas del curriculum. Se deberia partir de gue se han
realizado cursos basicos sobre manejo de Guadalinex y que
conceptos tales como instalacidn de paguetes o gqué es una
xterm no presentan ningun misterio para vosotrosl . Pero, no
nos asustemos, aungque esa puede ser la idea inicial, para
seguir el curso no va ser imprescindible. Tanto en la
elaboracion de los materiales como en las practicas que
tenédis aue realizar. intentaré aue hava actividades 3
< 5

Ln1,Col 1 INS

No estd mal ¢ verdad?. Pero ampliemos un poco sobre su uso. Si ahora deseamos extraer desde
la pagina 2{f 2 )hastalapagina4l( 4 ), manteniendo en lo posible el formattagout )
y en html ¢htmimeta ) escribiremos

$pdftotext -f 2 -1 4 -layout -htmimeta archivo.pdf
Veamos cémo queda abriendo el fichero desde el navegador web

Archive Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
v@ @ [ file:/y/homejusuarioxpdf-utils/archive.html | @r |2,
¥ Guadalinex
Indice general
1. Antes de empezar
1.1. Introduccion

1.2. Esquema de los apuntes: . .
1.3. Distribuciones con que se trabajara

W NN

capitulo 1
Antes de empezar
*El software Libre es una creaci6n hecha por el guste de hacer bien las cosas, de aprender, de compartir y

de crear, y no una confabulacidn organizada contra las empresas de software propietario y, precisa-
nente por ello, jamis puede (ni debe) ser competitivo. EL software libre no pretende ganar a nadis,
ser nds que nadie, aplastar al contrario, solo pretende servir los intereses de la conunidad que Lo
cre. Es una isla de no agresicn, placer por la cosas bien hechas, gusto por conocer frente al océano
de la violencia enpresarial, productos de Gltims hornada sacados deprisa y corrisndo para vender
nas, progranas y licencias blindadas contra todo lo que no sea lo que pretenden los fabricantes.”
(IGNACIOMARTINBRAGADO, Mundo Linux)

Terminado

3. ¢Teinteresan los graficos?, seguro que si:
$pdfimages archivo.pdf grafico

con este comando, extraemos las imagenes en varios ficheros de nombre
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grafico-nimero_del_grafico.formato
déndeformato  puede séf|

PBM si son graficos monocromaticos
PPM si son gréficos en color

Si las imagenes estan en formato DCT y le pasamos el parametabtendremos fichero en for-
mato JPE@ En nuestro ejemplo, como no es asi, aunque le pasemos el parametro se obtendran en
formato PPM

Archivo Editar VWer Ira Marcadores Ayuda

@, B ® R & (0=
Atras Subir Recargar Inicio Equipo

Ubicacién: |fhomejusuariofxpdf-utils }, 100% &, \Ver como icones |y

Informacisn > X

"l

grafico-003.ppm grafico-004.ppm grafico-005.ppm
xpdf-utils
Carpeta, 13 elemento
hoy a las 3:08

3

grafico-006.ppm grafico-007.ppm grafico-008.ppm

Abrir con...

L — ——
13 elementos, Espacio libre: 628,0 MiB

Ya solo tenemos que abrir nuestro programa de retoque favorito y modificarlos/con@r&iﬂms-
tro antojo.

Dos herramientas mas que seguro son de interés:

pdftk

Esté instalada en los centros TIC y en Guadaline@ﬂi!ara saber qué podemos hacer, nada mejor
que revisar la web del prograrhép://www.accesspdf.com/pdftk/ , en ella podemos leer:

“Si PDF es papel electrénico, entonces pdftk es un quitagrapas, agujereador, encuadernador, decodi-
ficador de secretos y gafas de rayos X de ese papel electronico. En concreto, Pdftk es una herramienta
utilizable desde la linea de comandos que nos va a permitir realizar tareas tipicas con documentos PDF.
Mantén uno en el cajon superior de tu escritorio y Usalo para:

= Mezclar documentos PDF

= Trocear un PDF en multiples paginas

= Descodificar PDFs (con el password, claro)
= Codificar PDFs

= Cumplimentar formularios PDF con datos FDF y/o formularios simples.

1http://es.wikipedia.org/wiki/Formatos_graficos

LEhttp://es.wikipedia.org/wiki/JPEG

16Al ver los capturadores graficos ya apunté la forma de hacer conversiones a “lo grande”.
17Si no disponemos de ella:

# apt-get install pdftk
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Afiadir una marca de agua

= Obtener metadatos, bookmarks y etiquetas de pagina de un PDF
= Actualizar los metadatos de un PDF

= Adjuntar ficheros a paginas PDF o al documento PDF

= Desempaquetar adjuntos PDF

= Romper un documento PDF en paginas

= Descomprimir y re-comprimir el «flujo de las paginas»

= Reparar PDF dafiados (Siempre que sea posible, claro!)”

Para saber mas sobre él se puede consultar un articulo de la revista Linux-Magazine que he subido a Moodle
0, como es habitual

$ man pdftk

Vamos a trabajarlo un pd&®

Trocear un pdf Une las paginas que nosotros deseamos:
= Extraemos las 4 primeras paginas
$ pdftk archivo.pdf cat 1-4 output archivol.pdf
= Después otro fichero con las 3 paginas restantes:

$ pdftk archivo.pdf cat 5-7 output archivo2.pdf

Pegar dos pdfs Juntemos en un sélo fichero los dos trozos obtenidos en el apartado anterior, nuestro
fichero de salida tendra de nomtarehivo-r.pdf

$ pdftk archivol.pdf archivo2.pdf output archivo-r.pdf

¢sale lo mismo que teniamos en el fichero original? esta claro que si.

ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS CON

GUADALINEX

4

Paco Villegas

16 de enero de 2006

18Es preferible crear un directorio, poner en el fichero y trabajar dentro de ese directorio.
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Romper un pdf en paginas ¢Lo deseamos pagina a pagina?
$pdftk archivo.pdf burst

con este comando obtendremos siete ficheros de nqugb@9x.pdf  (la x indica el nimero de pagina)

Insertar un fichero en otro fichero Nos han dado un pdf para realizar la memoria del Dpto. y ya tenemos
nuestra memoria lista, ¢, c6mo metemos una serie de paginas dentro de nuestro fichero?. Vamos a introducir
en la 3 pagina de nuestro fichero la pagina inicial del curso (la del gréafico). Necesitamos pues el fichero
pg_001.pdf creado en la seccién anterior. El comando a ejecutar seria:

$pdftk A=archivo.pdf B=pg_0001.pdf cat Al-3 B Ad-end output archivo-9.pdf
Explicaré un poco mejor este comando:

= Con A=archivo.pdf me permite después referenciar las paginas de ese fichero. Asi, cuando
después escribo A1-3 me estoy refiriendo a las tres primeras paginas del archivo A, es decir, de
archivo.pdf

= ConB=pg_001.pdf puedo luego referirme a las paginas de este fichero. Como escribo B sin
ndmeros de pagina significa que insertaré en ese lugar el contenido completo del fichero. Si el fichero
constase de 10 paginas y solo quiero incluir desde la 2 a la 6 escribiria B2-6. Si sélo la pagina 4, B4.

= Concat A1-3 B A4-end lo que le decimos al comando es: coge las 3 primeras paginas del
fichero A, después afiade el fichero B y por (ltimo, desde la paginas 4 hasta el final del fichero A.

= Elresultado @utput archivo-9.pdf ) sera el fichero de nombegchivo-9.pdf

¢,Coémo puedes borrar una pagina de un fichero pdf? A mi se me ocurren al menos dos soluciones ¢y a ti?

pdfjam

No esta instalada en los centros TIC. Y estaria bien que la instalasen.

Instalacién

= En casa podemos hacerlo con
# apt-get install pdfjam
= En los centros, mientras que no la instalen también podemos usarla:

1. Abrimos un terminal y ejecutamos
$gedit .bashrc
Hay que afiadir las lineas que se ven en la cﬁ(maidado con los espacios).

190tras opciones:

e Copiar esas lineas desde el fichdrash_profile y pegarlo en elbashrc
e Bajar el fichero desde Moodle y ponerlo en nuekme de usuario.
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Archive Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Aluda

@O, 8 = K £ Q) d B

Nuevo Abrir Guardar Imprimir  Deshacer Cortar Copiar Pegar Buscar Reemplazar

4 .bashre X

# si existe el directorio ~/bin lo afade al PATH de blsgqueda
if [ -d ~/bin ] ; then
PATH=~/bin:"${PATH}"
fi
# sl existe el directoric ~/man lo afade a la ruta de las manpages
if [ -d =~/man 1; then
MANPATH=~/man: " ${MANPATH} "
export MANPATH
fi

Ln 10, Col 67 INS
Con estos cambios lo que conseguimos es que todos los programas que pongamos en el direc-

torio /home/usuario/bin los podremos ejecutar sin mas (ademas de que dispondremos
de las pagina de manual).

2. Llega el momento de poner en el lugar adecuado el programa, para eso, nos bajamos desde
Moodle el ficheropdfjam.tgz  y lo descomprimimos erhome/usuario (no en otro
directorio).

$tar -xzf pdfjam.tgz

Nos crearé un directorio de nomtbim y en él tendremos tres programas.
Para gque los cambios sean efectivos tendremos que reiniciar el terminal.

Uso Una vez instalado disponemos de las herramientas:

= para unir documentos: pdfjoin
= para rotarlos 90— pdfo0

= para poner varias paginas en una selgdfnup
De nuevo, para unir nuestros dos ficheros en uno sélo
$ pdfjoin archivol.pdf archivo2.pdf --outfile archivo.pdf

Pero lo “nuevo” que hace sea interesante es la posibilidad de poner varias paginas en una. Hemos encon-
trado un magnifico manual de 500 paginas de un programa educativo, pero las paginas estan casi vacias y
las fuentes son enormes, como nos pille el secretario del centro gastando esa cantidad de papel (ademas de
ser poco ecoldgico) nos va “poner a caldo”. ¢ Habra forma de reestructurar el fichero para que ocupe menos
paginas?, la respuesta @stfnup , es la solucién a nuestro problema. Su uso se reduce a que tenemos
gue pasarle como argumentos las filas y columnas que deseamos tenga cada pagina del nuevo pdf, y él se
encarga de poner en cada cuadro una de las paginas del fichero original. Por eje@lo, con

$ pdfnup --nup 2x1 archivo.pdf

creamos un fichero de nom@earchivo—le.pdf que contiene dos paginas del fichero original en
cada hoja.

205 se trata de ficheros PostScript podemos usar el proggamep del paquet@sutils

$ psnup -2 archivo.ps salida.ps

21sj deseamos especificar el nombre del fichero de salida, solo hemos de-afiadinbre_fichero_salida.pdf
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| ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS CON

GUADALINEX

Paco Villsgas

s e cmero de 2006

¢ Deseamos imprimir 4 paginas en una y que las paginas tengan bordes?, si la respuesta es afirmativa,
afiadele el pardmetreframe true y la opcion2x2

$ pdfnup --nup 2x2 --frame true archivo.pdf

El resultado sera el fichero de nomlarehivo-2x2.pdf.
¢, Qué resultado se obtiene de?

$pdfo0 archivo.pdf

pdftohtml

Como su nombre indica, nos permite exportar un fichero en formato pdf al formato html. Para instalarla:

En casa Bajamos el paqu@pdftohtml_0.36—1lsarge1_i386.deb desde Moodle y lo insta-
lamos con

#dpkg -i pdftohtml_0.36-11sargel_i386.deb

Enelcentro En este caso hay que bajarse el fichero (parto de laidea de que se ha instado y, por
tanto, el ficherobashrc estaya bi@ pdftohtml.tgz y descomprimirlo erthome/usuario

$tar -xzf pdftohtml.tgz

Uso Veamos sélo una pincelada de qué se puede hacer con él. Para eso cogeremos el cuarto tema del
curso y, lo pondremos en un directorio que creamos para realizar el trabajo:

$mkdir tema4d
$cp temad.pdf temad

Ahora ejecutamos

$pdftohtml -c temad.pdf

22 bien se puede instalar desde los repositorios de Guadalinex con el comando
#apt-get install pdftohtml

la versién que se instala me ha dado errores.
233 no es asi hay que modificarlo tal cual se indica en la se 6.1.4en Iaina 177
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Si desde un navegador abrimos el fichienma4.html  creado en el directorio anterior

Archivo Editar Wer Ir Marcadores Herramientas Ayuda

<2| M LL:’ & @ ‘:l @ ‘|_| file:fffhome/jusuarioftemad/termad.html j O |)J‘v

A Guadalinex
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Page 13
Page 14 7 febrero de 2006
Page 15
Page 16
Page 17
Page 18 B
Page 19 ||| o

| Terminado

tendremos el Tema 4 del curso en formato html, con la misma estructura de pagina y todos los graficos.
¢No estad mal? verdad. Para saber méas sobre sus posibilidedegdftohtml
Ampliacion: Multivalent

Una aplicacidn escrita en java (es necesario tener java instalado), se trata de Multivalent, se puede con-
seguir dehttp://multivalent.sourceforge.net/index.html . Ademas, para que los pdfs
sean "visibles" tienen que estar generados con fuentes Tipo 1 (por ejemplo Times).

Instalaciéon Lo primero es bajar los ficheros adecu@ﬁluItivalent20060102.jar y DVI20060102.jar

Enlos centros Solo hemos de copiar los ficheros anteriores en el lugar adetusrflocal/java/lib/ext
es decir, tenemos que copiar ambos ficheros en esa ruta:

@ Aglicaciones Acciones Al w () vieradeene, 0422 (@ (D Aplicaciones Acciones il w () vie 13 de ene, 0422 (§)
5 LES Ve aaE e EreR Ve e L3
Archivo [ioy] ver ira Marcadores Ayuda Archivo Editar ver Ira Marcadores Ayuda
& % Cortarlos archivos Control+Xx 7 5 4 Y
€ Fp ¢|®. » & x 2 0= >
Atras s Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
|——"" il pegar los archivos Control+v
:  Ubica Y Limpiar el text @ 100% &  Ver como iconos| + i Ubicacion: |jusrilocal javallibiext & 100% @  ver comoiconos | 3
[

Seleccionar todo Control+A m .
Informac ; Informacién~ X
| "7 Seleccionar patrén Control+S | Tipos de Letra Videos

" Duplicar

‘ @
Crear enlaces Control+M
[E—— 2 dnsns jar jmfjar
- Crear una carpeta . .
V120060102 jar’ HotPot6Bug bt e
%] Mover a la papelera Control+T (3 crear un lanzador N
USL  gliminar Mayds +Delete ext e »
Carpeta, = T Carpeta, 9 elementos — =
hizgel| il 5/07/05, 2:49 Organizar los elementos ¥

Restarar el tamafio normal de los icono {ovahotpore dip clic-atndad it mediaplayerjar e ank-mid jar sound.jar

=

psec jar localedata.jar

ole

Crear paquete..,

Extraer aqui Abrir con.., e s —
Send via Bluetooth . @ Ampliar

e — — sunjce_providerjar & Reducit
& preferencias log bxt Multivalent2006010 ) T ]
= 2.jar w Usar el fondo predeterminado

Prepara los archivos seleccionados para ser copiados con a orden «Pegar archivos» Musve o copia archivos previamente seleccionados por una orden «Cortar» o «Copiars archivos»

Abri

L]

0, si usamos el modo comando:

$cp Multivalent20060102.jar DVI20060102.jar /usr/local/java/lib/ext

24por ejemplo desde la Web del curso.
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Encasa El proceso es el mismo que para los ordenadores de los centros. La Unica diferencia estriba en la
ruta en donde hemos de situar el programa, y es que en este caso setistéilise/1.4/jre/lib/ext/

#cp Multivalent20060102.jar DVI20060102.jar /usr/lib/j2se/1.4/jrellib/ext/

Uso
Algo mas que un visor de ficheros Una vez instalado hay que escribir desde un xterm:
$java Multivalent

y accederemos al visor de ficheros del programa.

File Edit Go Bookmark Lens Style Anno CopyEd View Help

¢ s [a[em o]

Welcome to the Multivalent Browser
Release 20051231, 2005 December 31

File Edt Go Bookmark Lens Style Anno CopyEd View Help
Q. % @’E‘um Tilehomelpaco/DeskiopiCuraValera0Biemal.odl mmmmmmﬂ

Visit the HOME WEB SITE for the latest version, documentation, demos, source code.

: - demos. ; . ELABORACION DE-RECURSOS DIDACTICOS CON
news, and more. =
Copyright (¢) 2004 Thomas A. Phelps. All Rights Reserved. XAUIIAAAUD
The Multivalent Browser is licensed under the GNU Public License.
Licenses of supporting code:
© com.pt libraries licensed from Practical Thought for non-commercial use only. &
o Document tools licensed from Practical Thought for free use from the command line. engslliV 0oed
0 Some code derived from code under University of California license.
o Font metrics for Adobe PDF core fonts derived from Adobe Font Metrics files under A00L sb o509 5b 31
license.

o PDF and PostScript operators and data structures copyright Adobe Systems Inc.
o CMap files copyright Adobe Systems Incorporated.
0 BZip2 used under

Apache Software Licensc.
0 Some icons from Alcons and the Java Look and Feel Repository.

Si revisamos la documentacion comprobaremos que se pueden hacer bastantes cosas con él (hacer

anotaciones en los documentos, remarcar partes del texto, usar lentes para visualizar partes del documento,

..) Yy seguro que puede ser de provecho. Pero no es de esa forma como lo vamos a usar en este tema, sino
gue lo haremos usando alguna de las clases que lo componen.

Extraer el texto de un pdf: tool.doc.ExtractText Si deseamos extraer el texto de un fichero en formato
pdf, podemos usar el comando

$java tool.doc.ExtractText archivo.pdf > archivo.txt

Pegar dos archivos: tool.pdf.Merge Para pegar erchivo2.pdf detras darchivol.pdf se es-
cribe

$java tool.pdf.Merge archivol.pdf archivo2.pdf

Antes de seguir deberiamos comprobar el resultado.

Crear un pdfs con varias paginas en una: tool.pdf.Impose Uno de los problemas que nos encontramos

al imprimir o mostrar informacion es que a veces, las paginas se quedan vacias de contenido. ¢ Cuantas
veces no hemos deseado poder imprimir un documento a 2 columnas? vy, ¢por qué no a 4?. Para este
cometido disponemos de esta clase. Veamos cémo se puede usar:

$java tool.pdf.Impose archivo.pdf

El resultado sera el fichearchivo-up.pdf gue contiene cada 4 paginas del fichero original en una.
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Indice general
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Amdes e emperan

¢, Qué se obtiene de?

$java tool.pdf.lmpose -nup 6 archivo.pdf

6.2. BTEX (Kile): otra forma de crear Textos

Yo quiero ser escritor

Hace 20 afios le preguntaban a un chaval que qué queria ser de mayor. El contestaba
siempre muy entusiasmado "...yo quiero ser un gran escritor".

Al preguntarle lo que significaba para él exactamente ser "un gran escritor" contestaba
: "Es alguien cuyas lineas son leidas por millones de personas. Y no so6lo eso, sino
que hace reaccionar a la gente, les hace llorar, reir, gritar y emocionarse de muchas

maneras".
20 afios después este chico ha conseguido su objetivo: Es programador de Microsoft.

Escribe los mensajes de error.
En este apartado nos centraremos en otro tipo de editores dentro de Linux. Si bien no podemos olvidarnos

de Writer (sin duda sera uno de los mas usados), ya se estudioé en el capitulo anterior, asi que os remito a él
y a los manuales disponibles en Moodle para profundizar en sus posibilidades.
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6.2.1. BTEX

Estimado lector, esta es una obra sobre ¢,cémo ha dicho?, ¢ latex?, Agaé€?esd una buena pregunta,
pero la respuesta ha de ser necesariamente larga y no siempre sencilla.

est4 usted a las puertas de una hermosa aventura intelectual y cientifica, técnica y artistica, originada por
un hombre all& por el afio 197{ATEX una imprenta en sus mandERNARDO CASCALES
SALINAS Y OTROS)

IATEX es un lenguaje de macros para un lenguaje denomingdajde se encarga del formateo del texto.
TeX es una creacion de @NALD E. KNUTH (Universidad de Standford, 1978) y su propdésito inicial fue
facilitar la creacion de articulos paraAemerican Mathematical Socie@AMS). El inconveniente degK
es que es muy complejo. Para facilitar el uso g TESLIE LAMPORT crea &TpX en 1982. ConAIpX
establecemos qué queremos que aparezca en el documento y no como debe #gredestaca sobre
todo en la edicion de formulas y en la composicién de textos matematicos. Pero... aunque es muy potente,
su aprendizaje no es inmediato.

Como he comentad@TgX es una herramienta estupenda a la hora de crear textos, algunas de las
posibilidades que ofrece son:

= Tabla de contenidos.

= Notas a pie de pagina.
= Férmulas mateméticas.
= Inclusién de gréficos.

= Listas

= Inclusién de bibliografia
= Creacion de indices

Otra de las ventajas d&TEX es que permite afiadirle multitud de paquetes en funcién de nuestras necesida-
des. Podemos encontrar paquetes que nos van a permitir escribir formulas quimicas, circuitos electrénicos,
simbolos fonéticos, escribir en arabe, notas musicales httErd/www.ctan.org/ podemos en-
contrar todos los paquetes disponibles.

Un ejemplo de lo que se puede conseguir édpX:

CH,OH CH,OH-P
H/f  QH
ATP H
. OH H + ADP
Hexoquinasa HO \ H
H H
Glucosa Glucosa-6-P

Documentacion

Su estudio en profundidad escapa de las pretensiones de este curso. Aqui s6lo vamos a ver un ejemplo
sencillo, si queréis ampliar sobre su uso hay bastante informacion sobre él:

= Podemos bajarnos un manual en pdf que esta bastante @n en
http://www.ntg.nl/doc/bautista/ldescZe.pdt

253i deseamos el original lo tenemos a nuestro alcanchttpn/www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/
spanish/
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= Para ampliar sobre el tema se puede mirar en
http://lucas.hispalinux.es/CervanleX/CervanTeX.html
un documento que puede aclarar bastantes conceptos S X es la FAQ de Cervan, que
esta a vuestra disposicion en la web anterior.

= Por Gltimo comentar un libro muy bueno sobf&X editado por AULA DOCUMENTAL DE IN-
VESTIGACION llamado ATEX, UNA IMPRENTA EN SUS MANOS

Existen conversores de los programas mas usuales de teXigX gor ejemplo en:

s |http://www.penguin.cz/~fojtik/wp2latex/wp2latex.htm hay una utilidad
para convertir ficheros de WordPerfect®K, esta disponible para varias plataformas.
= http:/iwvww.w3.org/Tools/Word_proc_filters.html hay un listado de conver-

sores y filtros para distintos formatos y programadgX.

Instalacion:

En los centros de ensefianza esta a nuestra disposicion, asi que veamos como instalarlo en Guadali-
nex2004

En Casa teTeX es una distribucion degK para los sistemas compatibles con UNIX. Si instalamos
tetex-base  junto contetex-bin tendremos una instalacion minima, detex-extra tendre-
mos una instalacién completa. Ademas, instalamos el pagsettaddin  (intérprete Postscript con
soporte de previsualizacion para X1&ygalib )

# apt-get install tetex-base tetex-bin tetex-extra gs-aladdin

Tras un rato de uso de banda ancha dispondremos de nuestro flamante sistéfigX ¢dpX) complet@
la suma de los paquetes anteriores representa mas de 100 MB.

Uso

Para trabajar corIgX se escribe el fichero en formatgXcon un editor de texto cualquiera y después
se ejecuta (dos veces)

$ latex fichero.tex

El resultado es un fichero de texto formateado de extenﬂi@n[ﬂque se puede visualizar cadvi .
$ xdvi fichero.dvi

también podemos pasarlo a otros formatos con:

$ dvips fichero.dvi -o fichero.ps
$ dvipdf fichero.dvi fichero.pdf

Pero veamos una forma mejor de hacerlo, para eso usaremos

26

= Esté el paquettetex-doc  que contiene documentacién sob¥gX y que no es necesario instalar. Este paquete contiene
la ayuda/documentacion en inglés y ocupa bastante espacio, asi que si estamos escasos de disco podemos obviarlo.

= Si hemos seguido el orden de la entrega algunos de las paquetes deberian estar ya instalados.

2’DeVice Independent.
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6.2.2. Kile

Si optamos por crear documentos c6fgek, kile  (http://kile.sourceforge.net/ ) es el
mejor editor que conozco para Linux (salvando Emacs). Se trata de un programa que facilita la composicion
de documentos eiTgX. Tiene incorporados los comandos méas usualesTgX Lo que supone mucha
mas rapidez a la hora de escribir un documento. Es aconsejable, no obstante, conocergiopded.
poder sacarle todo el partido. En los centros TIC ya esté instalado pero no en Guadalinex2004, asi que si
gueremos trabajar con €l en nuestro ordenador personal tendremos que instalarlo.

Instalacién en casa

La instalacion de kile puede tardar cierto tiempo, ya que necesita bastantes paquetes nuevos y actuali-
zaciones. Para instaldffo

# apt-get install kile

Uso

Se accede al programa desdglicaciones>Menu Debian> Aplicaciones> Editoresr> Kile o desde
una xterm con

$ kile

Cuando se abre el programa veremos una pantalla como la que sigue:

Archive Editar Wer Generar Proyecto LaTeX Asistente Usuario Grafico Preferencias Ayuda
| =6
[sped[@ LV 2 2 0 [QP%ud | O L

9% B [‘_'9|

e o Slw S w U= =3 J
[ 70,0 % § & (oo [0 ] o]

AR
I—

Audio

|55 Bases de Datos
£5 Compartido

|5 Descargas

3
EEEPEIEELE

Jclic ,ﬂ Registrofmensajes

@Sallda | & Konsole

|M0d0 normal |L|'nea: 1Col: 1

Nos permite compilar los documentos y verlos en distintos formatos (DVI, PostScript, pdf), insertar
simbolos facilmente, dispone de magnifica ayuda en linea, etc.
Vamos a crear un sencillo documento £fX usando este editor. El resultado final sera similar a:
28

= Dos paquetes que deberiamos tener instalados o insfiglar ni latex2html
= Para que algunas aplicaciones del KDE estén en castellano puede ser necesario actualizar el paquete

# apt-get install kde-i18n-es

Este paquete contiene los ficheros de internacionalizacion (i18n) al espafiol para todas las aplicaciones principales de KDE.
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\documentclass[a4paper,10pt]{article}
\usepackage[spanish[{babel}
\usepackage[latin1}{inputenc}
%o0pening
\title{LaTeX}
\author{Paco Villegas}
\begin{document}
\maketitle
\begin{abstract}
Resumen
\end{abstract}
\section{Primera Seccion}
\begin{itemize}
\item Puntos elevados
\item Para hacer esquemas
\end{itemize}
\subsection{Subseccion}
\begin{enumerate}
\item primero
\item segundo
\item $\frac{2{3}$
\end{enumerate}
\end{document}

pero no nos asustemos. Veamos quekibe escribir el galimatias anterior no es demasiado dificil.

Como en otros programas pulsamos sdnehivo —Nuevopara empezar un documento. Se abre una
ventana donde se puede elegir el tipo de documento, optamdstjpbe y aceptamos. Nos crea entonces
el “esqueleto” de un documento X (clase de documento, titulo, autor, comandos para el inicio y fin
del documento ...).

(=P

Archivo Editar Mer Generar Proyecto LaTeX Asistente Usuario Grafico Marcadores Herramientas
preferencias Ayuda

BIZENE0 =R X QA

SiRA KL 22 0[O P %[O A[%%|CA[%Y)

e e Gy GoAgs s3]

0 *0 0 F § (e ¢)|[roh0)_¢]| o

© O G O =] sinttulo

)|| \documentclass [ad4paper, l0pt]{article}

Audio
Bases de Dato siopening
\title{}

Compartido
gescktargas \author{}
esktop )
Por favor, seleccione el tipo de documento que desea crear. dmaths \begin{document}
Dmaths
5 S EE j maketitle
D D 122 Documentos e
A — Fotos a N
Empty  [Article} Book Letter Report JavaHotPot MP 8 Registrojmensajes |@Sahda | & Konsole
Document —
5 Iclic

[ start the Quick Start wizard when creating an empty file

| an|

IS0 8859-15 3

Modo normal [Linea: 3 ol 1 INS MORM *

Por defectoATEX trabaja con el idioma inglés, para que los nombres de los distintos apartados (for-
mato de fecha, Resumen ...) estén en espafiol y tome los caracteres acentuados y la fi es necesario afa-
dir una serie de lineas al principio del documento. Se pueden introducir directamente o desde el menu
Latex—\usepackage[]

\usepackage[spanish]{babel}
\usepackage[latin1]{inputenc}

, para el idioma espariol
, para los acentos y la fi
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prueba-latex.tex

‘documentclass [a4paper,l0pt]{article}
“usepackage[spanish]{babel}
‘usepackage[latinl] [:anutenc[%
%opening

Ytitle{LaTex}

‘author{Paco Villegas}

T

“begin{document}

]

‘maketitle

Llega el momento de introducir el Titulo para nuestro trabajo y el nombre de quién lo escribe. Para eso
nos situamos entre las llaves y escribimos (claro, cambiando el autor -:) )

\title{LaTeX}
\author{Paco Villegas}

Un documento erfIeX se divide en dos partes fundamentales:

Preambulo es la parte en que se define el tipo de documento, se cargan los paquetes opcionales, se
define el titulo, autor, ...

Cuerpo parte en que se introduce el texto del documento. Se escribe entre las etiquetas

\begin{document}
\end{document}

Opcionalmente, podremos introducir un resumen. Ese resumen lo escribiremos entre

\begin{abstract}
Resumen
\end{abstract}

Kile nos ha creado automaticamente una entrada para una seccién. Para introducir el titulo de la seccion,
es facil, se escribe entre las llaves (por ejenifrimmera Seccién  ):

\section{Primera Seccion}

Veamos ahora como afiadir al documento basico que se crea una subseccién, un esquema con puntos
elevados y una enumeracion. Todos estos elementos se pueden introducir desdd_elTeedé la barra
de mend.

Desdelatex—Entorno de lista afiadimos los esquemas y enumeraciones.

Archivo Editar Ver Generar Proyecto|LaTeX Asistente Usuario Gréfico Marcadores Herramientas Preferencias Ayuda
INEegd o« 4
5] *3 &L L2 92¢ . \usepackage {} 26 [ %)
part oJ|[label__ o[ Poucteers , 3[[re %0 5 % || [m 3] g
rw [ | { rment
(Al <l3)=] 2l thory
IE3 fhomefusuariof E B \itle {3
& Audio
|Ea Bases de Datos
| beamer
£ bin
&5 compartido
5 Descargas
|E3 Desktop
&5 dmaths
= Dmaths Entorno

| pocumentos M ertorno delista i= \begin{itemize}

Foti
gm“;;s " Estiosdetipode letra  » 1_ \pegin{enumerate}
=} JavaHul;ut Entorno de tabla 4 \begin{description}
>

I3 iclic Espaciado \begin{list}

Kile
gkpercentage \includegraphics {fie eps} 3= \tem Alt+MaytsculasH L
5 latex-beamer @ \include file} =
3 Liorery F © \inputifile}
5 malted ! w4 Konsole
&5 man )

g e \bibliography {}

S o sibliografia 5
5 pofik

£ presentacion-impress

5 temad

\documentclass

larticle}

\maketitle
\tableofcontents
Matematica

Referencias

oo > =< | U [+ &

3
3
Secciones »
»
»

il | 0|

150 8850-15

Modo normal Linea: 16 Col: 9 INS NORM *

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



& LATEX (Kile): otra forma de crear Textos Pagina 188

Lo primero que vamos a introducir es una par de puntos elevados (eittanize ). Asi que optare-
mos por él. Kile automaticamente nos escribe las etiquetas de inicio y fin del entorno.

Sin titulo |
Resumen
“end{abstract}
‘\section{Seccidn}
=] \begin{itemize}
= \begin{enumerate} \begin{itemize}
N\iten|
\begin{description} ‘end{itemize}

\begin{list} &
a . Yend{document} =
= \item Alt-+Mayusculas+H

Cada vez que introducimos una entrada lo hacemosatax—Entorno de lista—\item o con +
[Shift 1] +[H] . Repetiremos el proceso un par de veces para conseguir

\item Puntos elevados
\item Para hacer esquemas

Cuando introducimos la subseccion (dekdeex— Secciongd) se abre una ventana en la que escribimos
el nombre que queremos que tenga y aceptamos.

\documentclass
\usepackage{}
Paguetes AMS
\begin{decument }
\author{}

\title {}

\maketitle

\tableofcontents

Matematica 3

Referencias 3
R

Entorno L}

Entorno de lista Yy

Estilos de tipo de letra Y

Enterno de tabla L

Espaciado 3

\includegraphics{file.eps} Subsection
@ \include{file} ] W

O \input{file}
\bibliographystyle{}

Bibliografia >

O mo numbering

Introduzcamos ahora una enumeracién. Lo Unico a tener en cuenta respecto a lo explicado con los
puntos elevados es que ahora optaremospamerate. De nuevo Kile nos escribira las etiquetas de
inicio y fin del entorno y es nuestra responsabilidad introducir los elementos de la enumeracion:

\begin{enumerate}
\item primero
\item segundo
\item

\end{enumerate}

La férmula del dltimo item se afiade desde la barra de herramientas pulsandg Gobrdespués nos
situamos entre los simbol&$ que aparecen en el texto y ahora pulsamos s?b&olo tendremos que
introducir el numerador y el denominador

. . . art = .
29Conseguimos lo mismo usando el mena desplng) de la barra de herramientas.
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H prueba-latex.tex |

‘item Para hacer esquemas
‘“end{itemize}
‘subsection{Subseccidn}

“begin{enumerate}

“item primero

‘item segundo

\item $\frac{2i{214|

‘end{enumerate} =]

If{'xj :-'.TD zD % % M{E ‘end{document} =

Una vez que tenemos nuestro primer documento listo llega la hora de compilarlo y ver el resultado.

Pero antes de nada hay que guardarlo con fornteto , asi que pulsamos sobh_'] Yy, por ejemplo lo
guardamos cor@ prueba-latex.tex

Ya podemos ver el resultado. En la barra de herramientas tenemos una serie de iconos desde los que
podemos compilar y visualizar el documento.

.@@gﬁﬂiﬁﬁ'lgaﬂa[ '-3*:*|

Si pulsamos sobr @ se compila, en la ventana inferior aparece informacion sobre el proceso. Des-

pués podemos verlo en distintos formatos, por ejemplo pinchando @La/emos el fichero en DVI.
Para salir del modo visualizacién y volver al documento hay que pulsar sobre el icono con la imagen de un
lapiz.

(=P
Archive Editar Wer Ir Preferencias Ayuda
| 12O G4 oo )G I —[7]
; vista de Editor] ]
D L(IT(‘X
Paco Villegas | |
2 de febrero de 2006
4 | Pagina
* Resumen 5
Resumen
1. Seccién B
m Puntes elevados
u Para hacer esquemas
1.1. Subseccion
1. primero
2. segundo
3. 2 [«]
[ il I LD
Pagina 1 de 1 Linea: 3 Col: 29 INS NORM

Para visualizar un documento en PDF o Postscript en primer lugar tenemos que convertirlo de DVI al

D
formato deseado. Por ejemplo para convertir el documento a formato PS s6lo hay que puls &pre

Para visualizarlo en formato PostScript o PDF pulsamos sobre el icono correspondiente, pero en algunas
Guadalinex, los visores que trae por defecto no estan instalados, asi que hay que especificarlos adecuada-
mente (si no lo hacemos saldré una ventana de error). Para eso nos situamos efPetfesmicias—Configurar
Kile y, en la ventana que aparece, pulsamos sklereamientas, elegimos los visores en los menus des-
plegables respectivos y aceptamos.

-Herramientas de visualizacion

Visualizador de Dvi “Embedded Wiewer ﬂ
Wisualizador de PS “gv '%5.ps' =
visualizador de Pdf “acroread ‘%S .pdf* i]

30Que no se nos olvide ponerle la extension.
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O Préactica sobre BTEX

Veamos so6lo un pequefio ejemplo sobre su uso. Con un editor de textos (por gjediplg escribe
el fichero que se ha creado antes con Kile. Guardalo con el ndimbego.tex y, desde una
terminal, ejecuta la serie de comandos:

$ latex fichero.tex
$ latex fichero.tex

Visualiza el resultado con:

$ xdvi fichero.dvi

6.2.3. Afadir paquetes aATEX

Una de las ventajas déTEX es que permite afiadirle multitud de paquetes en funcion de nuestras
necesidades. Podemos encontrar paquetes que nos van a permitir escribir férmulas quimicas, circuitos
electrénicos, simbolos fonéticos, escribir en arabe, notas musicaleshttpEfwww.ctan.org/
podemos encontrar todos los paquetes disponibles.

Para instalar paquetes adicionales/@pX_se puede optar por:

1. Comprobar sila distribucién con la que trabajas (en este caso Guadalinex o Debian Sarge) contiene
un paquete que los incluya, en cuyo caso es mejor instalarlo desde dicho paquete. Este método esta
condicionado a que somos el root del sistema (o lo conocemos lo suficiente para pedirle que nos lo
instale -;) )

2. Si desgraciadamente no hay paquetes de nuestra distribuciéon que los incluyan (o adn no los han
instalado en nuestro centro) tenemos que usar el método manual, y la decision dependera de si somos
el root del sistema o

Somos el root podemos instalarlos para todos los usuarios, en ese caso pondremos los ficheros (en
subdirectorios) efusr/share/texmf/tex/latex

Somos un simple usuariolo primero es que crear el directorio para poner los paquBtIME/texfm )
y dentro de él habria que reproducir el arbol completo del directosidshare/texmf
Por ahora, nosotros sélo necesitamos crear un directorio de néatdxe , en el pondremos
los paquetes (en subdirectorios) que deseamos instalar.

Por ultimo, en ambos casos y como el usuario implicado, terminamos el proceso ejecutando el co-
mando

texhash

Vamos a ver un ejemplo con el paquegtenath , necesario para escribir correctamente los nimeros peri6-
dicos. En este caso, se trata de un paquete del tipo 2, asi que tanto en el centro como en casa tendremos que
hacerlo a mano. Lo primero sera bajarnd%d&tp://www.ctan.org/ el fichero que necesitamos,

se pulsa sobr¥ou can search for a file by nangaelespués sobr€atalogo

31En el ficheroletc/texmf/texmf.cnf se configuran las variables de entorno del sistepfade nuestro ordenador. Por
ejemplo las variables

TEXMFMAIN contiene la ruta al directorio principal de paquetes del sistema, por defecto tiene élisekirare/texmf

TEXMFLOCAL almacena el directorio en donde se buscaran los paquetes locales del sistema, por defecto tiene el valor
lusr/local/share/texmf

HOMETEXMF guarda el directorio donde se buscaran los paquetes locales de un usuario en particular, p&tt@fdettbexmf

320 de Moodle
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. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda ‘ . Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda ‘
d GQ @Q @ @ |[Srvmvi ccan-orgrsearch imi#byName ] [WBuscar] | <, N @Q ©@ @ @ |[Sropurexcataiogue.sarovar.org/ | [@Buscar] <5,
. @ Inicio ©IMarcadores E3Products E3Shop E3Support E3Training % Red Hat Netw. »| . 4 Inicio EIMarcadores E3Products E3Shop E3Suppert ETraining % Red Hat Netw S
Dl JLo
< [IRECURSOS: Archivos ] < cTAN: Search | %] - [RECURSOS: Archives | = The Tex Catalogue CnLine, ... | ]
Search for a file by name B =
THE T CATALOGUE =
Enter the name, or part of the name. | E ONLINE ml
Search
Bl Search | Home | Alpha | Brief | Topical | Hierarchical
Search the package descriptions TeX Catalogue (Preface Home Edition) Graham Williams
You can search the descriptions of our packages from the Catalogue
Search
L ‘Welcorme to The TeX Catalogue Online, Home Edition, listing 2,461 TeX, LaTeX, and 5]
. - o @ slated nackanes and tools Most are avaiable online from AN the e
[nE=1Cz ] =Pl D=2 8 S

Por ultimo, pulsamos sobre el listado alfabétidépha), y tras un momento, podremos llegar hasta el
paquete que nos interesa, se tratghimath . Cuando pulsamos sobre él accederemos a una ventana

. Archivo Editar Ver |- Marcadores Herramientas Ventana Ayuda |

i @00 @ O \%http‘/‘/‘texcatalogue‘sarovar‘orglentries/yhm |[CLBuscar] égo

. % Inicio  E3Marcadores FE3Products E3Shop E3Support E3Training % Red Hat Netw. .. »
J —
2 [IMRECURSOS: Archivos % The TeX Catalogue OnLine, ... } =
C 4]
Search | Home | | Brief | Topical | Hierarchical [
yhmath Extended maths fonts for LaTeX.

The yhmath bundle contains fonts (in type 1 format) and a LaTeX E
package for using them

The author is Yannis Haralambous

@eIPL@ M
License: Ippl Catalogued: 2005/08/07 |w]

@D =& & B3 | Terminado SEEER

desde la que ya si que podremos bajarlo (pulsando Elje
Cuando tengamos a buen recaudo el fichdnmath.zip  lo descomprimimos en nuesthmmede
usuario, nos situamos dentro del directorionath y ejecutamos

$ unzip yhmath.zip
$ cd yhmath
$ latex yhmath.ins

Se crearan una serie de ficheros:

$Is -cl
yhbigacc.mf
yhbigdel.mf
yhmath.log
OMXyhex.fd
yhcmex10.mf
yhmath.drv
yhmathex.mf
yhmath.sty
yhmath.dtx
yhmath.ins
yhmath.ps

El dltimo es un fichero PostScript de 5 folios con la documentacién sobre el uso del programa.

En casa (como root e instalandolo para todos los usuarios)

Creemos los directorios de desftfo
33
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# mkdir /usr/share/texmf/tex/latex/yhmath
# mkdir /usr/share/texmf/fonts/source/public/yhmath

Copiamos los ficheros que se han creado en estos direffprios

# cp * lusr/share/texmf/tex/latex/yhmath/
# cp * [usr/share/texmf/fonts/source/public/yhmath/

Por ultimo ejecutemos
#texhash

para queAIEX reconozca que esta instalado.

En el centro

= La opcién mas sencilla es bajarse el fichero que hay en el curso de nghnhaéh.tgz , ponerlo
en nuestréédHOMEIe usuario (muy importante: si no, no funcionara) y descomprimirlo.

$tar -xzf yhmath.tgz
$texhash

= Si hacemos nosotros el proceso de forma manual:

En los comandos que siguen he cambiado la forma que uso de forma habitual en el curso. Obser-
var que he mantenido ptompt completo del sistemasuario@guadalinex:~/yhmath$
con el objeto de que se sepa en qué directorio tenemos que ejecutar cada comando. En realidad
lo que tendriais que escribir es lo que sigue a ese prompt.

1. Sino estan ya creados, lo primero es crear los directorios necesarios, lo podemos hacer desde
Nautilus o abriendo una termiffgly ejecutand®]

usuario@guadalinex:~$ mkdir -p texmf/tex/latex/yhmath
usuario@guadalinex:~$ mkdir -p texmf/fonts/source/public/yhmath

2. Copiamos los ficheros que han creado en estos dire@grios

usuario@guadalinex:~/yhmath$ cp * texmf/tex/latex/yhmath/
usuario@guadalinex:~/yhmath$ cp * texmf/fonts/source/public/yhmath/

3. Ejecutemos el comando

usuario@guadalinex:~/yhmath$ texhash

Ya podemos usar nimeros periddicos ol Para ello hemos de cargar el paquete adecuado en el
preambulo

\usepackage{yhmath}

= En/usr/share/texmf/tex/latex/ se encuentran los paquetes #B=X instalados en nuestro sistema. El segundo
directorio se crea para poner en él las fuentes de este paquete.

= Se puede depurar mejor el proceso de instalacion (por ejemplo en cuanto a la situacién de los documentos de ayuda, ejemplos,
.., pero he optado por simplificarlo al maximo a consta de que los ficheros puedan quedar un poco embrollados.

34Aunque en realidad no serfa necesario copiarlos todos, no importa si lo hacemos y simplificamos el proceso.
35Lo haré en modo comando pero esta claro que todo se puede realizar de igual manera si usamos Nautilus.
36A| pasarle el parametrgp le obligamos a que cree los dos directorios de una tacada.

37Aunque en realidad no serfa necesario copiarlos todos, no importa si lo hacemos y simplificamos el proceso.
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Yy, en una ecuacion deleX, mediante la sintaxisvideparen{numero} escribiremos los periodos. Un
ejemplo:

23445433
999999999
Pero mejor si dejamos el ejemplo sobre su uso para cuando vegiXiggdase la seccidn 6.3.4 en la

paging 206).

6.2.4. Ampliacion: BTEX2Htm|

Podemos pasar nuestros documem@sxLa formato HTML con varias herramienta&x2html
tth y la que da titulo a esta subseccion. Es esta Ultima la que vamos Rusde que no esté instalada
en los centros Asi que tanto esta seccién como la secfién p.3.5 las pongo soélo a titulo informativo, por si
os pueden resultar de utilidad.

Si necesitamos instalarla

e ——
1.234445433 =1 +

# apt-get install latex2html
La sintaxis a seguir para obtener html a partir de un fichdgXles:
$ latex2html fichero_a_convertir.tex

Al usarlo con esta sintaxis se creara un directorio de norfibinero_a_convertir en donde se
almacenaran los gréficos y el html.

Si queremos tener mas control sobre el proceso de exportacion podemos configurar el programa para
un usuario, para esto debemos copiar el fichero

/usr/share/latex2html/dot.latex2html-init

a nuestro directorio de usuario con nombagex2html-init

$ cp /usr/share/latex2html/dot.latex2html-init ~ ~/.latex2html-init

y modificarlo hasta que el programa quede a nuestro gusto.
Por ejemplo, para que los gréaficos que permiten desplazarnos por las paginas se almacenen junto con
el codigo html, debemos afiadir la linea:

$LOCAL_ICONS= 1;

si lo que deseamos es que los graficos no se exporten a png y@aﬁgﬁﬂiremos:
$IMAGES_TYPE= 'gif’;

Para que las notas a pie de pagina aparezcan en el mismo fichero y no en uno aparte usaremos:
$NO_FOOTNODE= 1;

Para ampliar sobre el uso de este programa os remitimosaalagage® bien a la completa documenta-
cion que lo acompafiay que se instala en:

/usr/share/docs/latex2html/

merece especial atencion el ficl€fmanual.dvi.gz

38Es un formato propietario.
39 manual.ps.gz
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6.3. Editor de ecuaciones matematicas:yx

Si bien la idea de”IEX es crear documentos profesionales con el minimo esfuerzo, la idea cobra real-
mente sentido cuando se introdugelen escena.

LyX: Un Procesador de Textos WYSIWYMTONIO ZUGALDIA RODRIGUEZ

6.3.1. Introducciéon

Si IATEX nos parece muy duro, podemos usar una herramienta mas intuitiva para escribir nuestros docu-
mentos, se trata de/X. LyX es obra de MTTHIAS ETTRICH Yy un grupo de programadores. Internamente
usa ETpX para componer los textos.

¢ Qué se puede decir dgX?, ¢qué esyX?, ¢qué se puede hacer con él?, todas estas preguntas se
pueden contestar con una sola respudstios los apuntes de este curso se han realizado con @bn
cada tema estais viendo las posibilidades de este magnifico programa.

Segun el Tutorial de\kxm es “un interfaz casi WYSIWIGWhat You See Is What You {Geara ETpX”

y SGML. Como se puede deducir de la frase anterior para poder trabajayXaslimprescindible tener
instalado ATEX. LyX permite componer documentos siguiendo la filosofiaA@igXLpero sin tener que
conocer comandos deTEX@ Con LyX nos centramos en lo que queremos escribir y no en como hacerlo.
El proceso de edicién y composicion final es responsabilidadlgh. L

¢ Cudl es la diferencia entre un procesador WYSIWY &X'

Con los procesadores de textos WYSIWYWBHat You See Is What You Géb que ves es lo que
obtienes”), lo que vemos en pantalla es lo que obtendremos en el documento final.

LyX es un procesador de textos WYSIWYM/at You See Is What You Me8o que ves es lo que
quieres decir”), esto quiere decir que lo que vemos en pantalla no es exactamente la apariencia que
tendrd el documento final una vez impreso

Donde més sobresale/X es la composicion de textos matemét@.)ﬂ;ras trabajar con varios editores

no conozco una forma mas rapida y sencilla de introducir expresiones matematicas con un resultado tan

espectacular. Si a esto afiadimos la facilidad con que podemos insertar un grafico, el manejo de tablas, las

notas en las paginas, etc, nos encontramos ante una herramienta que sin duda merece la pena conocer.
La pagina principal de\X es:http://www.lyx.org

Documentacion
= La que acompafia al programay que es accesible dgsna

= [http://wiki.lyx.org/

= Un manual que elaboré sobre Kitroduccion a kX y que podeéis obtener desde

http://www.picasa.org/index.php?option=com_remository&ltemid=29&id=
2&func=tileinfo

6.3.2. Instalacion de kX

En Guadalinex2004-EDU esta ya instalado, asi que podéis pasar por alto este apartado si sélo vais a
utilizar los ordenadores del centro.
Para instalarlo en Guadalinex2{@&4

# apt-get install lyx

40Que esta en castellano y se instala junto con el programa

41En realidad, a la vez que se va conocieng ke tiene que ir conociendsTEX

42Aclarar que esto no significa que sea sélo para crear este tipo de textos. De nuevo el mejor ejemplo: estos apuntes.
43si deseamos poder leer algunos doc desde L

#apt-get install wv
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6.3.3. Uso

Para entrar enyiX podemos hace@

= desde unaterm es

cribienddyx

= desdeAplicaciones> Menu Debian> Aplicaciones> Editores> LyX

y él crea de forma automatica nuestra configuracion particular en el directorio de @u‘ﬂntoamos en

LyX:

LyX: ... lyxfexamplesfes_splash.lyx (sdlo lectura)

Archivo Edicién Insertar Formato Wer Navegar Documentos Ayuda

I EFES

RENE F

Rk

EIE:

Las

1l

t

w

iBienvenido a LyX!

n primeras cosas que debe saber al usar LyX

LyX viene con una excelente documentacion (por favor, jisela!). Comience en el meni con
Ayuda = Introduccion, que le hari una introduccién muy breve a los manuales. Después
aprenda a usar LyX con Ayuda - Tutorial.

. LyX es lo que llamamos un “procesador de documentos'. Por su diseiio, es distinto a los

procesadores de texto convencionales, haciendo que resulte mis sencilla la tarea de escribir
documentos. Pero sélo un poco distinto, no se asuste. La documentacion le dejard todo claro

pie|.

. La salida de LyX tiene un aspecto impecable. Ejecute en el menid Archivo - Ver dvi para

comprobarlo.

. Si, LyX puede imitar casi toda la funcionalidad de LaTeX. Y si, LyX puede importar ficheros

LaTeX. Los usuarios experimentados de LaTeX deberian leerse el capitulo “LyX para usuarios
de LaTeX", y hojear el resto del Tutorial. (Al resto de lectores: no se preocupe, no necesita

]

I~ ~]

Fuente: Grandisima

Esta es la pantalla de bienvenida al programa. Como se puede observar, si las variables de entorno

Figura 6.1: Inicio de ¥X

relativas el lenguaje estan bien, tendremos los menus en castellano.

Como de costumbre en la parte superior tenemos la barra de menu y la barra de herramientas (hasta
gue no abramos un archivo no estaran disponibles todas las opciones). En la parte inferior de la ventana
aparece una linea de color gris, se tratandi@ibuffer, que nos permite escribir comandos.

No voy a comentar ahora cada uno de los mends y herramientas, ya iremos viendo su uso a lo largo de

estos apuntes. Solo un par de notas:

= Si 0s situdis con el ratdn sobre los iconos de la barra de herramientas aparece un texto comentando

su uso (la mayoria son similares a las de otros editores)

= Si pulsamos sobre los distintos menus veremos que al lado de las distintas opciones aparecen sus

respectivas combinaciones de teclas. El significado de cada letra es:

La notacion es simple. Por ejempl;c ¢ indica que hay que puls + [ﬂ y después la tecla

| mientras ques-C-N indica que hay que pulsgshift 1] + + (las tres ala veﬁ

44a version con la que vamos a trabajar no es la Ultima, se trata de la version 1.3.4 de 19 de Febrero de 2004.

45Se almacena epBHOME/ ly.
46

X

e En el apéndice d€ustomizing ¥X viene una relacion completisima de todas ellas.
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Begar C-w

Pegar seleccian externa 3

Encontrar y Resmplazar... c-f
Tutorial

Correcter ortogréfico... F7 Guia del usuarie

Sinénimos... 57 Caracteristicas extendidas
Personalizacién

Quitar todos los mensajes de error Preguntas Frecuentes
indice General

Preferencias... Configuracién de LaTex

Reconfigurar Acerca de Lyx

(a) Menu Edicién (b) Menu Ayuda

Figura 6.2: Uso de teclas y mena Ayuda

Es interesante recordar que viene con una amplia documentacion sobre el uso y caracteristicas del
programa (manuales) y una serie de ficheros de ejempldsgeahare/lyx/examples ). Podemos
acceder a los manuales desde el mayuida (estan todos en inglés exceptdmdéroducciény el Tutorial)
y a los ejemplos desd&rchivo —Abrir y en la ventana que se abre pulsar sdjemplos

Voy a limitarme a un ejemplo practico donde se pueden ver algunas de las posibilidades de este progra-
ma. Para profundizar sobre él podéis consultar, ademas de la documentacién del programa, el manual ya
comentado que realicé para un curso especifico sgte L

6.3.4. Practica con X

Los gréficos, videos,. .. necesarios para realizar esta practica asi como la presentacion de diapositivas
de la siguiente seccion (védse 64.3 en la pggina 212) los podéis bajar desde la Web del curso. Se
trata del ficher@ractica-lyx.tgz

Para trabajar conX (igual que con el formato HTML) me gusta separar el codigo fuente del resto

de elementos que inserto en él y crear directorios para cada tipo. Asi que antes de comenzar el
trabajo, crearia un directorio para el trabajo y dentro de €l los directorios necesarios para cada tipo
de fichero:

$mkdir kepler

$mkdir -p kepler/graficos
$mkdir -p kepler/Audio
$mkdir -p kepler/Videos

Enkepler guardo el fichero creado coyX y los ficheros finales en formato pdf, ps,... Al des-
comprimir el fichero anterior, se creara esa estructura de directorios.

Nada mejor que crear un documento con él para empezar a conocerlo.
Lo primero que tenemos que hacer es abrir un archivo. Para esto nos situaArohieo —Nueva
Después seleccionamos el formato de documento que deseamos desdefbmmaiid—Documenta
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Forrmato Opciones de Idioma y Estilo Cita pe—— Tamaiio de papel y Orientacién
Papel
Margenes X = S Margenes Tamafio del papel
Idioma: lEspar\cI j e aman: el pap .
Morcas R | Marcas R 2]
Murneracién —maa N Murneracién I =
Bibliografia e as Bibliografia
Paquetes (3 sencila Paquetes | =
Freambule Q Doble Preambule
N ori
Tipo: *texto" i] ’79 Retrato (3 Apaisado
[] pecumente de dos columnas
[] pecumente con dos caras
l Usar Predeterminados de Clasel [ Guardar come Predeterminados del Da:umantcl [ Usar Predeterminados de C\asel [ Guardar como Predeterminados del Documentcl
[Tamemr )| [ apiear | [ Cconca | [gestarar | [T )| [ et | [ conca |
] 4
(a) Idioma (b) Papel

Figura 6.3: Formato Documento

Como se supone que vamos a escribir en castellano, en la ventana que se abre, optaremos por idioma
espafiol , codificacionlatinl m Ademas vamos a elegir la claseticle (aparece por defecto);
en la pestafi®apel elegimos A4 (suponemos que sera el méas frecuente)Magenesseleccionamos
Margenes muy pequefios

Antes de salir marcamos la casiBiardar como predeterminados del documentpasi no tendremos
gue volver a seleccionarlos cada vez que iniciemos un documento nuevo.

Una vez seleccionadas las opciones del documento comenzariamos a escril@r. ieescribiremos
nada todavia. El texto que sigue es el ejemplo que vamos a realizar, comiehzelderra en el Univer-
so: Leyes de Keplely llega hasta la tabla def 2jercicio. Por eso esta separado en paginas independientes.
Después ( en la pagina 200) explico como hacerlo

47Para que nos muestre correctamente los acentos y simbolos
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La Tierra en el Universo: Leyes de Kepler

En elmodelo geocéntrico elaborado por Claudio Tolomeo en el siglo XIlI, la Tierra esta en el centro

del universo y los demas astros giran cada dia en torno a ella.
El modelo heliocéntricq propuesto por Copérnico en el siglo XVI y defendido por Galileo, sitda al
Sol en el centro del universo, con la Tierra y todos los planetas girando en el mismo plano en trayectorias

cerradas en torno al Sol.

Leyes de Kepler:

= Primera ley: los planetas describen orbitas elipticas alrededor del Sol, que esta situado en uno de los
focos de la elipse.

= Segunda ley: el vector posicion de un planeta, que une el Sol con un planeta, describe areas iguales
en tiempos iguales.

M5

Mg

= Tercera ley: el cuadrado del periodo de revolucién de cualquier planeta es proporcional al cubo de la
distancia media del planeta al S8 = K - R?3, siendoK una constante de proporcionalidad igual
para todos los planetas.

Penhelio Afelin

Ejemplo: Si el radio de la orbita de Jupiter alrededor del Sol es 5,2 veces mayor que el radio de la Tierra,
¢éa cuantos afios terrestres equivale un afo de Japiter?

SeaR la distancia media de la Tierra al Sol. Entonces la distancia media de Jupiter al Sobskra
2
Teniendo en cuenta la tercera ley de Kep%g: =K

(lanoterrestre)? T2 1 T2

R 5.2 R R (52-R?
2

N T
simplificandol = 5—;,,=>T = /5,23 = 11,86 anos

El periodo de Jupiter es aproximadamente de 11,9 afios terrestres.
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Ejercicios

1. Indica silas siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas

[

a) El periodo de los planetas es mayor cuanto mas préximos estan del Sol

[

b) Los planetas giran mas rapido cuando orbitan mas cerca del Sol

¢) Los planetas giran alrededor del Sol en orbitas elipticas []

2. Busca los datos necesay completa la tabla

| Planeta | Periodo en afio$ Distancia al Sol|

Mercurio
Venus
Tierra
Marte
Jupiter

Saturno
Urano

Neptuno

Plutén

48En internet
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Veamos cémo realizarlo:

Encabezado del documento En primer lugar escribimos el “titulo” del documento. En este caso he op-
tado por un entorn8ubseccion* aunque lo normal seria optar por un entofifiilelo . Los entornos
son las distintas partes de un documento (titulo, capitulo, seccidn...). Para seleccionarlos pinchamos con el

ratén en el botérﬂ de la barra de herramientas y, dependiendo del tipo de documento, accederemos a
distintos tipos de entornos.

Marrmal
ViReta®

Descripeién
Lista

Parte

Seccian
Subseccion
Subsubseccian N
=1

Parrafa

Figura 6.4: Entornos

Una vez que hemos seleccionado un entorpd e ocupa de su apariencia y nhumeracion, nosotros
solo tenemos que escribir yK se ocupa de la salida final.

Es el momento de teclear el texto sobre los modelos del universo. El texto en negrita se consigue con
[Ci] +[B] o desde~ormato—Negrita.
Para el nuevo apartado en que se explican las ldymge$ de Keplgrusaremos un entorno del tipo
Subsubseccion*

Esquemay figuras El esquema de las tres leyes se realiza con el enkdifreia* [ﬂ cada vez que pul-
samos la tecld—] introducimos un nuevo item en el esquema. Para introducir los graficos seleccionamos

E | s
Insertar —Imagen o pulsamos sobr—l en la barra de herramientas y se abrira una ventana como la de la
captura

49Los entornos con * no se numeran.
50Disponemos también de la opcién numeradi@iéta ), cuyo comportamiento es similar solo que el esquema sera numerado en
lugar de con puntos elevados.
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Gréficos Igrtar | opciones Extra
archive: [ Examinar...
[ Mostrar en Lyx.
Presentacién: | Pradeterminade % | Escala 100 %
75An:bn Alto
[J Mantener proporcion
Angule: |0 Origen: | Predetermir 3
(== [ JI( J(Ceer= ]

A

Figura 6.5: Insertar Gréfico

Al pinchar sobreExaminar podremos movernos por los distintos directorios y seleccionar el archivo.
En Presentacionelegimos el tamafio y apariencia que tendré la imagen en la pantalla, mientras que en
Salida seleccionamos su tamafio en el documento impreso (5 cm en este caso).

(Graficos | Cortar ‘ Opciones Exira |

Archivo: \graficos/segunda%e% png Examinar.
Presentacion en LyX

% Mostrar en LyX

Pantalla: Predeterminado | ¥ | Escala 7o =%
Salida

Ancho Alto

5 cm #[0 cm 3

[CI Mantener proporcién
rRotacién

Angulo: [0 Qrigen: | Predetermi| &
Restaurar ([ Aceptar )| Apicar || Cancelar |
4
Los gréaficos estén el fichepyactica-lyx.tgz gue se ha debido bajar de Moodle, se trata de los

ficherossegunda-ley.png y tercera-ley.png

Para que se sitien dentro del entorno vifieta, hay que seleccionar évitornal (para quitar el punto
del esquema) pulsar sobdementar profundidad del entorno El (notaremos que el grafico se mueve un
poco hacia la derecha) y despuésenmato—Parrafo

[ General | Espaciado [ Lineas v saltos de pagina

Alineacién: | Justificado s

Justificado
Espaciados: | 12auierda I
{ Derecha

Centro
T No sangrai=——=—===

| Restaurar | Aceptar_) | Aplicar | | _Cancelar |
4

y optar por que centre el grafico.

Férmulas En el parrafo sobre la tercera ley de Kepler aparecen un par de formulas. Veamos como se
escriben.

o , -, a:h ,
Para escribir una férmula debemos entrar en modo matematico, lo vamos a hacer con “=hd&n
la barra de herramientas.
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Veremos que aparece una especie de recuadro rojo con otro azul dentro, aqui es donde iremos escri-
biendo la formulg]
I

Figura 6.6: Inicio de modo matemético

También se puede entrar en modo matematlco desde el msgrfiar —Ecuaciény, para los amigos
de las combinaciones de teclas, coxt] + [m], [Al] +[c] [m] o [Ct] + [m]. Pero indudablemente la
primera opcion es la mas simple.

La formulaZ? = K - R? no es complicada. Empezamos escribiendo la T. Los superindices se insertan
seleccionandinsertar —Ecuacién—Panel de ecuacione@mientras estamos dentro del recuadro azul de
la férmula), se abre una ventana donde podemos seleccionar distintas funciones, operaciones y simbolos
matematicos.

LyX: Panel de ecuaciones

F] L (=) B[

Funciones

][]

[+ ]le][=][e ][]
El=lel+][=]
[=1[e][~]

K10

Despegar pane!
(e

Figura 6.7: Panel de ecuaciones

oM F%
Para el superindice pulsamos sc—=y lo escribimos en el recuadro pequefio que nos agatdeara
moverse dentro de la férmula se usan las flechas del teclado (si pulsamos la barra espaciadora saldremos de
la formula). El signo igual se introduce desde el teclado y el punto pinchando en el simbolo correspondiente
del panel de Operadores.

~Simbolos

Operadores =
=) nj e el F
ujaleloe)
Vil nie)
e - Juj el
A o) §

El ejemplo se ha introducido con un entoescripcion . En este caso se trata de fracciones y para
conseguir un tamafio adecuado, después de entrar en modo matematico, abrimos el panel de ecuaciones y
pulsamos sobre la flecha del bot = -, se abre un ment donde seleccionamos Preserftdcion

51cuando en un documento vayamos a usar el modo matematico es conveniente activar l&Jspciéruaciones AMSque
aparece efformato—Documentq ya que podemos necesitarla para el uso de algunos simbolos.

52Hay que pulsar el boton del ratén dentro de la férmula para seguir escribiendo en ella.

53Los comandos que aparecen al lado son los equivalentedfy ki queremos podemos introducirlos directamente en las
férmulas (sin olvidar nunca la barra \ que indica que estamos escribiendo c®iggp L
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Presentacién \clisplaystyle
Texto normal \textstyle
Indice (pequefio) \scriptstyle
Indice de indice (més pecuefio)

Esto hace el tamafio de los numeradores, denominadores, superindices y subindices a)myor

2 Lt .z
pués pulsamos sob“Z) para escribir la fraccion. Aparece un recuadro para el numerador y otro para el

denominador, nos movemos de uno a otro con las flechas del teclado.

(1 aftoterrestre)” = T‘? = L T‘? esta escrito como una sola férmula y en una li
R " G.2-RF R (5.2 -R)pP y

nea aparte. Se inserta desddsertar —Ecuacion—Presentacion Repetimos los pasos anteriores para la
fraccion, pero aqui aparecen algunos aspectos que hay que comentar. A la hora déesgrtibirrestre)
nos vamos a encontrar dos problemas:

= como introducir espacios

= la i, que no aparece en modo matemco

Si intentamos introducir un espacio dentro de la férmula salimos del modo matemético. Podemos insertar

los espacios de separacion cf@wl] + | o desde el panel de formulas seleccionandolc*=in
En cuanto a la fi, se introduce desde el panel de ecuaciones seleccionando el @ecaranionesen
la férmula aparece un cuadrado azul con el simbolo ~ encima, escribimos la n y salimos del cuadrado con
la flecha del teclado antes de seguir escribiendo. Otro simbolo que aparectbgsodemos encontrar en
el panel de ecuaciones Etechas
Los subindices se ponen desde el botén que aparece en el panel de ecuaciones o con@las

+.

Simbolos

~Simbolos

|[Decoraciones l 3 Flechas lis:
LI e g
H

e i
LH=l=l=l=)
g 1 ]
o s s s

L . T? .
En la dltima férmula,l = ﬁ:T = /5,23 = 11,86 anos, aparece un elemento nuevo: la raiz

. ? . P . Vs
cuadrada. Abrimos el panel de ecuaciones y pulsamos sobre el boton con la imagen de una raiz y en el
menu que se abre seleccionamos Raiz cuadrada.

Raiz cuadrada \sqrt
Raiz clbica \root
Otraraiz \root

Ejercicios: El nombre del apartado esta en un entoBubseccion* . Para los dos ejercicios opta-
mos por el entorn&/ifieta . La numeracion es automaticagX no admite el uso de tabuladores para

=l .
cambiar la profundidad de entorno, para esto podemos usar elﬂtde la barra de menu o é&orma-
to—Disminuir /Aumentar profundidad

Los cuadrados del primer ejercicio estan escritos con codigX.LHay que pulsar sobrE en la
barra de menu, aparece un recuadro rojo donde escribimos el correspondiente comando, en este caso lo que
hay que escribir e$\Box$ . Ademas, para lograr que queden alineados a la derecha, nos situamos entre el
texto y el cuadrado y pulsamos solimsertar —Caracter especial-Relleno horizontal.

- . . ) 1
%4podéis ver la diferencia en estas dos formujpg: 3
55Aunque la veamos en pantalla luego no aparece en el documento al compilarlo.
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Nota al pie En el segundo ejercicio he puesto una nota a pie de pagina y una tabla. Para insertar un pie

de péagina podemos pulsar so\@ o desddnsertar —Nota al pie. Se abre entonces (en el lugar donde

esté situado el cursor) un recuadro rojo en el que insertaremos nuestro comentario.
pis
| Mota al pie| |

Pulsando sobr¥& podemos abrir o cerrar este recuadsgXIse encarga de su numeracion, tamarfio de
fuente y situacion.

Tabla La tablse construye pulsando sobre el bcﬂ| de la barra de herramientas. Nos aparecera una
ventana donde determinar élde filas y columnas. Nosotros vamos a optar por 10 filas y 3 columnas. Para
movernos por la tabla, como es usual, usamos tabulador o flechas del teclado. Para que la tabla aparezca
centrada efrormato—Parrafo seleccionamoAlineacion centroy Aceptar. Si estamos dentro de la tabla
podemos editarla y cambiar su apariencia pulsando el boton derecho del ratén o desde la barra de menu en
Editar Tabla.

Blas [E [0 Cohmnes [5 B

|gmdgs | Tablajarga |

et et O Mubticalurna

Argumente LaTex; |
P —Ancha de colu Girar 50°
Ancho: | in B [] Girartabla
sl e [:] [ sirar calda
I Colu
[ adadr [ Eimina | ’7[ Ahadr || Eiminar |
[ aceptar )| [ cancelar | codasctunt [3 2
y 4
(a) Insertar (b) Editar

Figura 6.8: Tablas

Cuando tenemos todo listo guardamos el trabajo pulsando sobre el icono correspondiente en la barra
de herramientas o deséechivo —Guardar.

Como comenté en la introduccion deX, lo que estamos viendo en pantalla no es exactamente la
apariencia que tendra el documento al visualizarlo o imprimirlo. Explicaré ahora como ver el aspecto final
del archivo.

Visualizacion e impresion de documentos

Escribimos el documento usand@X, pero luego esAEX el que se encargara de crear el fichero
“imprimible”. Se hace en dos pasos:

1. Primero byX convierte el documento y genera un fichero de extensén (contiene el texto y los
comandos que necesitdgx).

2. A partir de este ficheratex IATpX genera un fichero de extensiddvi (device independent
independiente de la plataforma informéatica o el dispositivo de salida).

Una vez que se ha creado el fichettei podemos:

56Quitamos la numeracion seleccionando el entdtnomal y aumentando la profundidad de entorno.
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= Verlo en pantalla en formato:

dvi sioptamos pover—DVI. Es mas rapido pero si hemos usado fuentes PostScript no las muestra.

html se abrira Mozilla 0 Konqueror con la salida en html. Para que funcione hay que tener instalado
un conversor defAIpX a HTML, por ejemplo, ATEX2HTML

pdf si optamos poker—PDF se nos abrira el visor por defecto de visualizacion de este tipo de
ficheros y se nos mostrara el documento sirPhas

postscript si optamos poWer—Postscript Veremos exactamente el documento como se va a im-
primir.

= Imprimirlo (dvips): Una vez que hemos creado nuestro documento probablemente querremos impri-

mirlo. Para eso s6lo hemos de pulsar sobre el i(@ 0 bien optar poArchivo —Imprimir .

—Destino de impr

® impresors |

() archive  [thomefpacainenfiel ps E xaminar

CPag
@& Todo

Desde hasta
Q |

[ | Imprimir paginas con nimeros jmpares |

[ imprimir paginas con nimeres pares

[ orden inversa

—Copi

[ HO

[ ]H Cancelar ||

4

Figura 6.9: Ventana de Impresion

Su uso no presenta ningun problema.

Hay que aclarar que todos estos pasos se realizan de forma automatica cuando marcamos la¥@&pciones
Imprimir o Archivo—Exportar.
Exportacion/Importacién

Ademas de los formatos de visualizacién (pdf, postscript, dvi), dastgivo —Exportar podemos
guardar nuestro fichero en otros formatos, por ejemXltexto plano, etc.

57Podemos conseguir que el pdf se genere con hiperenlaces para URLSs externas, los indices del documento, las notas a pie de
péagina, etc. Para esto necesitamos el padugterref  (no se carga por defecto). Lo incluimos en el preambulo con el comando:

\usepackage{hyperref}
en este caso hay que tener en cuenta que hay que cargarlaittonmpaquete del predmbulo, en caso contrario dara errores.
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ASCII |

HTML

LaTex
PDF
PDF (dvipdfm)

texto ASCI come lineas...

PDE (pdflatex) texto ASCI como parrafos...
Postscript LaTex...

Personalizado... NeWeb. ..

(a) Exportar (b) Importar

Figura 6.10: Importar o exportar desdgX{_

So6lo un comentario sobre esto, cuando exportemos nuestro documento, lo guardara en el directorio
en que se encuentre el fichero fuente (de extenkign ) adecuando la extension al formato en que se ha
exportado. Si exportamos a pdf y nuestro trabajo tiene de nagjgnacios.lyx , el fichero exportado
se llamaréjercicios.pdf

El tipo de formato soportado para importar ficheros no es demasiado “extémshivio —Importar )

y se puede casi reducir a texto pland§X (a pesar de que aparezcan algunos mas).

O Para practicar: escribir la formula que sigue

2123 _—
— =2,12
999 ,125€

Necesitamos cargar dos paquetes en el preambulo:

= el paqueteurosym para poder escribir el simbolo del euro. En el predmbulo pon&mepackage{eurosym}
Para escribir el simbolo usam@suro{} , pero tenemos que hacerlo fuera del modo matematico.

= el paquete yhmath para el periodo. Si no se ha instalado hay que hacerlo como se ekplici en 6.2.3 en la
paging 19p. Después escribimasepackage{yhmath} en el predmbulo. Para el periodo escribimos

\wideparen{periodo} dentro del modo matemati©d,

= ademas para conseguir el tamafio adecuado en la fraccion escribimos el cadispldystyle
cuando estamos en modo matematico y desiftgts  para la fraccion. |

6.3.5. Exportar a HTML: LATEX2HTML

Desde X podemos exportar directamente un fichero a HTML para publicarlo en internet, esto lo
podemos hacer si tenemos instalado bien o bienLaTex2Html (ver[6.2.4 para el proceso de instala-
cién). Si deseamos guardar un archivo g len formato HTML tan s6lo tenemos que pulsar en el menu
Archivo, subment(Exportar, opcionHtml

58para que funcione correctamente con el idioma espafiol seleccionado debemos optar por codificacién latinl
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ASCII |

HTML

LaTex
EDF

PDF {ewvipefrn)
POE (pdflatex)
P ostseript

Personalizado...

Figura 6.11: Menu exportar

Problemas y cdmo resolverlos:

= LyX se configura mediante el ficherdlyx/lyxrc.defaults Desde el menkdicion—Preferencias
podemos personalizarlo. Para la conversion a HTML necesitamos pinchar en la (@staéei-
doresy seleccionar LatexxHTML,

LyX: Preferencias

Preferencias T e = 5
<. Apariencia L
| b Interfaz de usuario LaTex -> DVI ™ [Fmac =]
- Fuentes de partalla LaTeX > POF [pdflatex]
. Coloras Cenvertidor: [l -no_subdir -split 0 -shaw_section_numbers $3i
- Graficos DVI -= PDF [ dvipdfrn)
DV -=> Postseript Indicador extra: [ ariginaldir needavix
- Taclado
+- Opciones de idioma POStsc”pF - POF
Losai Ly Freview -> PFM M
+- Salidas
; LaTeX - LyX
Corvertidores NaiWeb -> Lyx
L Formatos de archivo TIFF > EPS
EPS -> POF
e
=== I )=

Figura 6.12: Convertidores

de esta forma se modifican los parametros que se le pasan al programa, que pasan a ser:
\converter latex html "latex2html -no_subdir -split 0 -show_section_numbers
$$i" "originaldir,needaux”
con ellos, ademas de pardmetros §X I(needaux obliga a que ejecutemo&TEX y generemos el
fichero.aux ), estamos usand6TEX2HTML de la forma:
latex2html -no_subdir -split 0 -show_section_numbers $3$i
con este comando obligamos al programa a:

-no_subdir al final del proceso nos copiara el fichero en HTML a nuestro directorio de trabajo (sin copiar
los graficos)

-split 0 se generara un solo fichero con todo el contenido.

59Entre otros.
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-show_section_numbersnumera las secciones del documento

$3i fichero a pasar como argumento.

Si usamos el programa desdeX, al ejecutar el comando anterior, no tendremos el fichero html y los
gréficos facilmente localizables y tendremos que buscéngm el subdirectorio temporal generado por

LyX para almacenar el fichero que estamos usando y dentro de él, ya si, tendremos el HTML. Por tanto, lo
mejor es:

Si queremos tener mas control sobre el proceso de exportacion podemos exportar priffgfo a L
y después usar directamente el programa para exportar fichgsalHTML (Véase 6.2 en la

paging 19B)

O Para practicar: exportar a HTML la practica realizada copX. [ |

6.4. BTeX-Beamer

>>>>Si tienen links a videos, documentales, ppt?s, pdf, html, bienvenido
>>>>sera ;-)

>>>ppt's???? que es eso? acd usamos .sxi (Open Office) para las
>>>presentaciones...

>>sxi? Nahh, esa es una herramienta que el demonio le entrego a la
>>humanidad para destruir el pensamiento. Para hacer presentaciones,

> >realmente no hay como Latex-Beamer.

>Amen.

En el mas puro estilo de talibanismo Knuxero y su iman Donald-Al-Rashid :)
De una lista de correo.

¢ Qué es esto déTEX-Beamer? Para mi gusto, la mejor para crear presentaciones de diapositivas es una
clase deAIEX, la clasebeamer disponible erhttp://latex-beamer.sourceforge.net/

Un ejemplo de que se puede hacer con esta clas@¢ juede ser la presentacion que reallce para
la Il Conferencia Internacional de Software Liboelebrada en Malaga hace unos dias. Esta a vuestra
disposicion en Moodle, se denomimaller de Moodle

6.4.1. Instalacion
En casa

Si bien podemos optar por hacerlo como se explica después, lo mejor es instalar eaquete

#apt-get install latex-beamer
Leyendo lista de paguetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalaran los siguientes paquetes extras:
latex-xcolor libkpathsea3 libwwwO pgf tetex-base tetex-bin tetex-extra
Paquetes recomendados
tetex-doc psutils texi2html perl-tk
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
latex-beamer latex-xcolor libkpathsea3 libwwwQ pgf tetex-base tetex-bin
tetex-extra

60Notar que la salida del comando es la que aparece porque se esta instalando en un sistéema S{ATEX) instalado. Siya
esta instalado (asi deberia ser si se ha seguido el orden del tema) tanto el nimero de paquetes como el tamafio de la descarga sera
menor.
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0 actualizados, 8 se instalaran, 0 para eliminar y 1 no actualizados.

Necesito descargar 34,2MB de archivos.

Se utilizaran 111MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
¢Desea continuar? [S/n]

y que el comandapt-get resuelva los problemas de dependencias (y de ejetextaash ).

En el centro

Antes de seguir puede ser buena idea revisar la s 6.2.3enls M; ina 190.

Se puede depurar mejor el proceso de instalacién (por ejemplo en cuanto a la situacion de los documentos
de ayuda, ejemplos, ..., pero he optado por simplificarlo al médximo a consta de que los ficheros puedan
guedar un poco embrollados.

= Laopcion mas sencilla es bajarse el fichero que hay en el curso de Hatekrbeamer-recursos.tgz ,
ponerlo en nuestrHOMEe usuario (muy importante: si no, no funcionard) y descomprrlo
Una vez descomprimido, ejecutanteghash

$tar -xzf latex-beamer-recursos.tgz
$texhash

= Si hacemos nosotros el proceso de forma manual:

En los comandos que siguen he cambiado la forma que uso de forma habitual en el curso.
Observar que he mantenidombmpt completo del sistemasuario@guadalinex:~$
con el objeto de que se sepa en qué directorio tenemos que ejecutar cada comando. En realidad
lo que tendriais que escribir es lo que sigue a ese prompt.

1. Sino estan ya cread@slo primero es crear los directorios necesarios, lo podemos hacer desde
Nautilus o abriendo una termiffdly ejecutand

usuario@guadalinex:~$mkdir -p texmf/tex/latex
2. Después hemos de bajarnos los paquetes

latex-beamer-3.06.tar.gz
pgf-1.01.tar.gz
xcolor-2.00.tar.gz

desde el Moodle del curso o desttps://sourceforge.net/project/showfiles.
php?group 1d=92412 |y situarlos en el directorio creadihndme/usuario/texmf/tex/latex )

3. Es el momento de descomprimirlos, para eso

usuario@guadalinex:~$cd texmf/tex/latex
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$tar -xzf latex-beamer-3.06.tar.gz
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$tar -xzf pgf-1.01.tar.gz
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$tar -xzf xcolor-2.00.tar.gz

4. Ejecutemos el comando
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$texhash

5. Hagamos queyX pueda trabajar con la clase recién instalada, para eso, copiemos el fichero
para la claseeamer en el lugar adecualfd

$cp latex-beamer-3.06/lyx/layouts/beamer.layout ~/.lyx/layouts/

61Recordar que se puede hacer desde Nautilus.

62Si hemos instaladghmath , véas¢ 6.3]4 en la pégi@OG, si que deberian estar ya creados.

63| o haré en modo comando pero esta claro que todo se puede realizar de igual manera si usamos Nautilus.
64A| pasarle el parametrgp le obligamos a que cree los dos directorios de una tacada.

65Cuidado, y es que tendremos que estar situados en

~ltexmf/tex/latex
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6.4.2. Uso con X
Documentacion

Como documentos fundamentales (en Inglés) para usarla disponemos de
= El manual beameruserguide.pdf ) que se instala con la propia clase. Puede encontrarse en

texmf/tex/latex/latex-beamer-3.06/doc/

/usr/share/doc/latex-beamer/

dependiendo de si lo hemos instalado con los paquetes fuentes o con los paquetes precompilados
para Guadalinex.

= Una guia rapida ehttp://heather.cs.ucdavis.edu/~matloff/fbeamer.html

Uso

Si ya hemos instalado la clasgX-beamer, para poder trabajar copX. sélo hemos de abrirlo,
reconfigurarlo Edicion—Reconfigurar) y reiniciarlo.

Podremos detectar que (casi) todo esta bien si al seleccionar un tipo de documento, nos aparece uno
nuevo encima de la clase articulo

| Beamer Presentation Class

article

article (AMS)

article (AMS, sequential numbering)
article (AMS, unnumbered)

article (Chess)

article (Hebrew)

article (REVTeX 4)

article (REVTeX)

article (koma-script)

1. Lo primero es seleccionar las opciones basicas para nuestro tipo de de documento, asi que desde el
menuFormato—Documentoseleccionamos la clase adecuada:

Opciones del documento

Estilo del documento

Papel
Mérgenes Clase del documento: [Beamer Presentation Class ﬂ
Idioma
Marcas Opgiones: I
Numeracién Estilo de pagina: [default B
Bibliografia
Paquetes Euentes y tamafio: [t\mss ﬂ [ default ﬂ
Preambulo Espaciado: [Senc\Hu ﬂl
Posicién de flotantes: |
eparacior
® sangrar
) saltar
[Usar Predeterminados de C\asel lGuardar como Predeterminados del Ducumentu]
” Aceptar ]l [ Aplicar ] [ Cancelar ]

4

Ademas, nos garantizamos que
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= el idioma por defecto para él sea el Inglés. Si optamos por el idioma espafiol da la lata asi
gue mejor en Inglés (se puede arreglar para que funcione en castellano, pero para eso hay que
exportarlo aATgX, y modificar un poco el fichero fuente)

= los margenes del documento sean los predeterminados.

2. No me gusta el visor de ficheros para el formato pdf de Ghome, me gustapdid® acroread ,
asi que cambiemos el visor que usayX cuando generemos ficheros pdf con el comapftatex

Para es@ pulsamos sobr&dicion—Preferenciasy en Visor escribimos/usr/bin/xpdf o]
/usr/bin/acroread , €l que mas os guste.
3

Preferencias Formatos de archivo Formato:  [pdf2

P TyxTETE
Interfaz de usuario Noweb Nombre GUI: [POF (pdfiatex)
Fuentes de pantalla PEM
Colores PDF
Graficos POF (dvipdfm) Extensién:  [pdf

Teclado POF (pdflatex) Visor: [1usribinppdt
- Opciones de idioma PGM

Rutas Postseript
convertidores ppM
program
TGIF

TIFF

Word
XEM

xFig

XPM

Nuevo
Restaurar Guardar [ aplicar | [ cancelar

oo [F

Cuidado que después de escribirlo tendremos que pulsar sobre eMmdéicar y después sobre
Guardar.

3. Llegala hora de crear nuestro documento

Archive Edicion Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

e R T S R

E

I[= =]
Prueba con Beamer para el curso de recursos

Paco Villegas

Section Una seccién

Frame Frame
* Uno —

* Dos

T

I~ -]

Fuente: Predeterminado

Los entornos aplicados a cada uno son:

Titulo Prueba con Beamer para el curso de recursos
Autor Paco Villegas

Section Una seccion

BeginFrame Frame

Vifieta* Unoy Dos

66Si lo hemos cambiado antes estara ya bien y no tendremos que hacer nada
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EndFrame

4. Sivisualizamos ahora el fichero mediahtr —PDF(pdflatex) el resultado es “mediocre”. Asi que
mejorémoslo un poco. Para eso, nos vamos a opciones del docufama{o— Documento—Preambulo)
y le decimos que use el teritdarsaw es decir, escribimosisetheme{Warsaw}

Formato Preambule LaTeX

papel
Margenes
Idioma

Jusetheme {warsaw}

Marcas
Numeracién
Bibliografia
Paguetes

preambulo

[Usar Predeterminados de Clase ] [Guardar como Predeterminados del Documento]

(=] (I | |

5. Veamos qué hemos hecho mediavite—PDF(pdflatex)

=

Una seccion

e —
Prueba con Beamer para el curso de recursos

Paco Villegas

Gth February 2006

o Vilkega Prucha con Beamer paralour:

| « ¢ | »| s:;dpagalz_l_om 25w | oh| &) 7] it |

No esta mal ¢ verdad?

6.4.3. Practica con Xy LATEX-Beamer

Vamos a realizar una presentacion cipX-beamer que nos permita explicar a nuestros alumnos la
actividad realizada conyX sobre las Leyes de Kepler. Esta claro que el objetivo no es Kepler y que se
trata sélo de una excusa para estudiar algunos de los elementos que disponemos con estélghsesie L
decir, partiré de que se ha realizado la practica gotilvéas¢ 6.3}4 en la pagipa 196) y que ya disponemos
de nuestro trabajo, preparado para iniciar nuestra presentacion.

En enla pégi6 se explica como acceder al material necesario para realizar la practica.

Lo primero que vamos a hacer es guardar el archivo que hemos creadg>X@or. otro nombre (para
aprovechar el trabajo que ya tenemos). Lo hacemos desddvo —Guardar como.. ., lo llamamos
practica-kepler (o el nombre que cada uno prefiera).

Antes de empezar con la presentacion debemos cambiar algunas de las opdianesén— Documentq
ya que en principio nos mantiene las que habiamos definido para el archivo anterior:
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= En Formato tenemos que elegir como clase del documd#amer Presentation Class y
como fuente seleccionamdsmes .

= Enldioma es importante optar por el idiontaglés codificacionauto y enMargenesdejar los
margenes por defect®(edeterminado ), si no da errores a la hora de compilarlo.

= En elPreambulo hay que incluir una serie de paquetes y comandos, tendremos que escribir el texto
gue aparece en la captura. Son necesarios para:

\usepackage{beamerthemeshadow} para que aparezca una barra en la parte inferior de la
presentacion en la que se nos muestran los titulos cortos que introduciremos después cuando elabo-
remos el documento.

\usetheme{Frankfurt} para determinar la apariencia (tema) de la presentacion, se encarga de
todos los elementos comunes a todas las diapositivas (el fondo de la presentacion), los menus de la
parte superior, colores,...

\usepackage{multimedia} para poder incluir sonidos e imagenes
\usepackage[T1{fontenc} para la pagina de codigos y los caracteres acentuados

Formato Preambulo LaTeX

Papel

Mérgenes \usepackage{beamerthemeshadow}

|dioma \usetheme{Frankfurt}

Marcas \usepackage{muitimedia}

Numeracion  |\usepackage[T1]{fontenc}

Bibliografia

Paguet

| Usar predeterminados de clase J | Guardar como valores predeterminados J

ey § h J | Cerrar |

]

Ya esta todo preparado para comenzar a realizar la presentacién. Lo primero, el titulo, para escribirlo
seleccionamos el entorndtulo . Antes de continuar vamos al meimsertar —Titulo breve y en el
recuadro que aparece escribink@yes de Keplereste titulo “reducido” es el que se mostrara después en
el pie de la presentacion.

Para el autor se selecciona el entofgor , he introducido junto al autor una URly de nuevo
un titulo breve (en este caso el mismo nombre que en autor). En cuanto a la Url sélo hay que ir al me-
nu Insertar ~URL, aparece una ventana en la que escribimos la direccién web y marcamos la casilla
Generar hiperenlace , después pulsamos sobre ac@ar

URL:

Nombre: ‘
|C| Generar hiperenlace :} Cancelar
i
El nombre del centro esta en un entoinstituto y la fecha con entorn&echa (sorprendente
&no?).
También he incluido un grafico seleccionando el entdritieGraphic y después lo insertamos
desde el meninsertar —Imagen. En la ventana que se abre seleccionamos el grafico pulsando sobre el

87Es necesario introducir un retorno man@ + o Insertar —Caracter Especial—Retorno Manual) si queremos varias

lineas.
68Si después queremos modificarla, pulsando con el botén derecho del ratén sobre ella se vuelve a abrir la ventana y podemos

cambiar los datos.
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botén Examinar, el nombre del gréafico elsepler_ver.png y el tamafio que le he dado es de una
Escala 30 %.
El resultado por ahora debe ser similar a:

Archivo Edicidn Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

| Ttulo IEEHS <R ) f e o =

La Tierra en el Universo: %
Leyes de Kepler.;

Paco Villegas <’

HtmlUrl: http://www.picasa.org| opt

IES Fuente Nueva, El Ejido (Almeria)

Febrero de 2006

—

Fuente: Negrita, Enorme, azul

Una vez lista la primera pantalla de la presentacion vamos a estructurar el contenido de la misma. Crea-
mos un indice con lo que se va a explicar. Para esto hay que seleccionar el Beginferame , aparece
un texto rojo Frame) y escribimos el nombre del frame. Un frame se corresponde con una diapositiva o
transparenc@, el nombre que le demos aparecera después en la presentacion.

Descripcion [x]
Al crear el frame debemos indicar también que finaliza, con 2eentrame %
BeginPlainFrame

entornoEndFrame. Aunque tengamos varidsames es sufi- |Endfame
ciente con sélo utendFrame, asi que nos vamos al final de to:

Seccién
documento y lo insertamos. Veremos que aparece una linea | e,
ubseccion
Subseccién*
AgainFrame

El indice se crea de forma automatica desde el mesértar —Listas e indices-indice General,
pero en él no apareceran los distintos frames, sino las secciones y subsecciones que creemos.

69Aqui no hay una separacion “fisica” entre unas diapositivas y otras como ocurria con Impress.
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Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

Thuio SEEe cME ! § e e [
Frame Indice

indice General %

[pausesections]

Section Modelos

Frame [...jModelos del universo

modelo geocéntr...| elaborado por Claudio Tolomeo en el siglo XlI, la Tierra esta
en el centro del universo y los demas astros giran cada dia en torno a ella.

modelo heliocén..| propuesto por Copérnico en el siglo XVI y defendido por
Galileo, sitta al Sol en el centro del universo, con la Tierra y todos los
planetas girando en el mismo plano en trayectorias cerradas en torno al
Sol. E|

=

Fuente: Negrita, Enorme, azul

Después del indice, usando codigfEK, he puesto una pausa antes de pasar al siguiente frame. Pulsa-

mos sobre y escribimogpausesections] , de esta forma le indicamos que haga una pausa entre
las distintas secciones.

Ahora desde el botdn de entornos, introducimos una secklodelos y un nuevo frame. Delante
del nombre de este frame he escrito el codigpX_[<+->] , esto hace que primero muestre en pantalla
el primer parrafo fiodelo geocéntridoy después el segundmodelo heliocéntrich permaneciendo en
pantalla el primero que aparecio (es es el significado del guién que sigue al signo +).

El texto explicativo de estas primeras diapositivas no es el mismo que teniamos del anterior documento
de LyX, asi que tendremos que escribirlo. Los titulos de “modelo geocéntrico" y "modelo heliocéntrico” se
escriben dentro de un recuadro @¢&X¥ seleccionando después el entobescripcion.

Una vez escrito el texto de ambos modelos, insertamos otra seccién y una subseccién antes del nue-
vo frameKepler (1571-1630)En este frame hacemos una breve resefia biografica usando un entorno
Enumeracién*

Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

lSubseccién 3]@5 o BEEE Y ot T S = B
[#]
Section Leyes de Kepler
L]
Subsection Kepler
Frame Kepler (1571-1630)
* Kepler (de nacionalidad Alemana) se hizo cargo del puesto de Tycho
cuando este murié (1601), y, por tanto, quedé al cargo de todos sus
datos. Kepler adopté y defendié la teoria copernicana. B

e

Fuente: Roman, Negrita, Mas grande

También he insertado un grafidy¢ho.jpg ) con un ancho de 3 cm.
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(Graficos | Cortar ‘ Opciones Extra

Archivo: [graficos/tycho jpg Examinar

[-Presentacidn en LyX

% Mostrar en LyX

Pantalla Predeterminado || ¥ | Escala 100 %

Ancho Alto
3 cm /0 in *

(CI Mantener proporcién

rRotacién

Angulo: [0 Origen: | Predetermi &

[ )| || Cerrar |

4

Continuamos la explicacion sobre Kepler. Insertamos un nuevo frame (con el mismo nombre que el
anterior, ya que seguimos hablando del mismo tema). Esta diapositiva la he organizado en dos columnas.
Para insertar columnas primero se selecciona el ent@olomnas (aparece el texteolumns ), des-

=
pués hay que pulsar sotﬂ para aumentar la profundidad de entorno y seleccionar entonces el entorno
Columna. Para cada una de las columnas hay que especificar la anchura que se desea (7 y 2,5 cm res-
pectivamente). El cédigal-> es similar al que se puso en el fraiedelos del Universda diferencia
es que aqui al ir fuera del entorno Frame no hay que ponerlo entre corchetes. Con el nimero 1 indicamos
gue debe ser mostrado a la vez que el frame, de esa forma podemos controlar la forma en que aparecen los
distintos elementos que constituyen la diapositiva. El guién escrito tras el nUmero se usa para indicar que
se debe mantener en pantalla cuando pulsamos sobre la rueda del ratén y aparezcan los demas elementos.
El nombre del gréafico dsepler-solido.png y tiene un ancho de 2,5 cm. Ademas tras insertar el
grafico hay que aumentar la profundidad de entorno para que quede dentro de la columna.
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o=

= o B

Columna sEES »RE ! b o e S
Frame Kepler (1571-1630)

columns
start column of width: 7em

* <1-=|Inicialmente Kepler elaboré una teoria mistica sobre el sistema
solar mediante construcciones geométricas con poligonos regulares y %
solidos regulares. Necesitaba més datos para esta construccion y
Tycho era la persona que los tenfa.

start column of width: 2.5cm

- ¥

Fuente: Predeterminado, Profundidad: 1

El siguiente item del frame lleva el texto de la captura que aparece a continuacion y el<édigo

* <2.5El primer problema que se plante6 fué determinar la érbita de Marte a
partir de los datos que tenia Tycho. Kepler dijo que resolveria el problema en
8 dias que se convirtieron en 6 afhos, pero del trabajo realizado para resolver
este problema obtuvo las leyes definitvas que explican el movimiento de los
planetas.

El resultado final es que muestra la primera columna y después, manteniendo la primera en pantalla, la
segunda.
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Comenzamos ya con las leyes de Kepler. Creamos una subseccién de heydwale Kepley, a
continuacion un nuevo frame. A éste le vamos a poner, ademas del titulo, un subifituéy)(usando
para eso el entornBrameSubtitle . A partir de ahora usaremos el texto que ya teniamos escrito del
documento anterior.

Archivo Edicién Insertar Eormeto Ver Navegar Documentos Ayuda
'

Normal SEEE MBS

A [+
Subsection Leyes de Kepler
Frame Leyes de Kepler
12 Ley
block {Primeraley}| Los planetas describen érbitas elipticas alrededor del Sol, D
que esta situado en uno de los focos de la elipse.
Tierra

a v

Fuente: Predeterminado

Para cada una de las leyes he seguido el mismo esquema. Cada una de ellas estd en un entorno
Justificado (aparece el textblock en rojo), el titulo del “bloqu@ hay que escribirlo entre llaves
y dentro de un recuadrg=X. El grafico usado en la presentacion no estaba en el documento original, asi
gue hemos de insertarltdrra-sol.png ) con un ancho de 4 cm. Una vez insertado le aumentamos la

= .
profundidad del entorn(ﬂ) para que quede dentro del bloque y lo centramos desdeato— Parrafo.
Puede que al visualizar la presentacion algun grafico se “salga” del blogue, se soluciona insertando un

espacio manual debajo de él c@ +

Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

| Justificado SEHS < HRE ! f o T Justificado SEQEe < RE ! § e TS

Frame Leyes de Kepler
32 Ley

Frame Leyes de Kepler
22 Ley

block {Segundaley}| El vector posicién de un pIaIneta, que une el Sol con un planeta, block {Terceraley}| El cuadrado del periodo de revolucién de cualquier planeta es
describe areas iguales en tiempos iguales.

(RS

proporcional al cubo de la distancia media del planeta al Sol, TZ = K-Ra, siendo K
_ una constante de proporcionalidad igual para todos los planetas.

Fuente: Predeterminado Fuente: Predeterminado

Lo Unico a resefiar es que he disminuido el tamafio de los graficos de 5 a 4 cm de ancho.

Para el ejemplo se crea un nuevo frame en el que antes del titulo insertamos el[séeifo , con
él lo que hacemos es decirle que nos vaya mostrando los distintos item uno a uno. Para el enunciado del
ejemplo seleccionamos un entorBzampleBlock , encerrdndolo entre llaves escritas en un recuadro
TpX. Cada uno de los pasos del problema se ha puesto con un eBraunweracion*

“Oprimera ley Segunda ley Tercera leyrespectivamente.
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Archivo Edicién Insertar Eormato Ver Navegar Documentos Ayuda

(BampeSock S|P El@ MBS ! b RCR S
Frame . . Ejemplo S

block showing an example {

}
R
5,2.R
£y
R
(Lano.terrestre) _ Tj;z o1 Tf
R’ 52-R° R (52.R)° %

1= = 7=52" = 1186.an0s
52

Fuente: verde

Llegamos ya a los ejercicios. Antes del frame se inserta una seccién de rigjerisieios Queria que
se mostrasen uno tras otro y sin que se mantuviese el anterior en pantalla. Se consigue con €mgtorno
seguido del codigel> para el primer ejercicio %2> para el segundo. Para el texto de cada uno hay que
aumentar la profundidad de entorno. Ademas entre el prdmly y el segundo insertamos un entorno
Separator (aparece una linea roja a la izquierda de la pantalla).

Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

Normal sIFHe < ME ! f o e

Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

Enumeracién SIEHE < WE Y f R X

[+
@ —
Section Ejercicios only on slides <2=
Busca los datos necesarios y completa la tabla
Planeta |Periodo en afios | Distancia al Sol
Frame Ejercicios Mercurio
Venus
_only on slides <1>| Ti
Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas lerra
Marte
1. El periodo de los planetas es mayor cuanto mas préximos estén del Solt-—--- \‘ $\Box$ Japiter
2. Los planetas giran més rapido cuando orbitan méas cerca del Solt----------------{ §{Box$ J SStuno
Urano D
3. Los planetas giran alrededor del Sol en érbitas elipticast-—-----------| §\Box$. Neptuno
i Plutén
_ A 3

Fuente: Negrita, Enorme, Profundidad: 1 Fuente: Predeterminado, Profundidad: 1

Para terminar, y aunque no tenga nada que ver con Kepler, un par de ideas sobre cédmo usar recursos
multimedia.
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Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda
FEFHe <K ! fr e MNE B E
. - .
Section Multimedia

Frame déMultimedia?

block with alerted text {|{Por qué no? }

Veamos un par de ejemplos de como usar audio o video
* Un sonido

ERT

\sound [externalviewer, label=misonido] {\includegraphics [width=5mm] {grafic
os/sound.pngl} {Audio/soc-con.ogyg}

* Un video

ERT
\movie[externalviewer] {\includegraphics [width=5mm] {graficos/video.png}} {
Videos/video.avip

]
:

Fuente: Typewriter, Texto LaTeX, Idioma: Latex

He seleccionado un entordertBlock . Como siempre, el titulo del bloque debe ir entre llaves
escritas en un recuadrgX.

Como ejemplos he seleccionado un sonido y un video. Los comandos y los parametros hay que intro-
ducirlos con codigoflpX. Explicaré un poco el significado de cada uno:

\sound para introducir un sonido
\movie para introducir un video
[externalviewer] los sonidos e imagenes se reproducen con los visores por defecto del@stema

\includegraphics para insertar un gréfico, las opciones que lo acompafian indican la anchura del
mismo y la ruta donde esta. En este ejemplo estoy usando dos graficos que me van a hiperenlazar
con el fichero de sonido o video. No es obligatorio que sea un grafico y se podria haber simplificado
usando una etiqueta de texto. Por ejemplo con
\sound[externalviewer]{Sociedad Conocimiento}{Audio/soc-con.ogg}

{nombre-fichero} nombre y ruta de los archivos que queremos reproducir

La ruta en que se deben poner es relativa a donde se genere el fichero en formato pdf y de acuerdo con
la que aparece en la captura.

Para ver cdmo queda la presentacion lo hacemos desde el VeentPDF(pdflatex), pero no nos
funcionaran los sonidos ni el video. Para que funcionen los recursos multimedia hay que exportarlo a
pdflatex corArchivo —Exportar —PDF(pdflatex)y visualizarlo con acroread.

Aungue creo que el soporte multimedia es mejor que con Impress, hay que ser cuidadoso con el uso de
estos recursos.

71En las pruebas realizadas se abre aodacity y xine respectivamente. Se pueden cambiar pero se escapa a los contenidos
de este curso.
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La Tierra en el Universo: Leyes de Kepler

Paco Villegas
http://www.picasa.org

IES Fuente Nueva, El Ejido (Almeria)

Febrero de 2006

Paco Villegas  Leyes de Kepler

La salida en pantalla de la presentacion seria como la de la captura superior. Con los iconos de la parte
inferior derecha o con la rueda del ratdbn pasamos de unas diapositivas a otras y la barra superior nos permite
desplazarnos de unas secciones a otras.
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Capitulo 7

Editores HTML. Integrando nuestros
apuntes.

Siempre me ha fascinado Internet, incluso antes de que existiera.
(Servidor ApacheRicH BOWEN & K EN COAR, Prentice Hall)

7.1. Introduccion

Esta claro que Linux se lleva muy bien con Internet, van cogidos de la mano. Disponemos de varios
navegadores tanto en modo textygnk ) como en modo grafico (Mozilla, Netscape, Amaya, Konqueror,
etc). De hecho, desde que comenzé el curso, seguro que estas herramientas han sido algunas de las mas
usadas. Pero antes de meternos de lleno en el tema, aclararé algunos de los conceptos que apareceran a lo
largo de este apartz@o

¢, Qué es HTMLHyperText Markup Languaaeo HTML es un lenguaje utilizado para desarrollar
paginas Web y documentos. HTML no es un lenguaje de programacion; se trata mas de un lenguaje de
marcacion, lo suficientemente flexible para mostrar texto y otros elementos (gréaficos, sonido, etc) en una
amplia variedad de visofés

HTML indica a los navegadores Web cémo deben mostrar los documentos Web; sin embargo, la infor-
macién que HTML ofrece sobre el formato es muy general. Cuando escribamos documentos HTML hay
gue tener en cuenta que su aspecto dependera del navegador que esté usando la persona que visualiza la
pagina Web. Todos los navegadores Web tratan de formatear los documentos HTML "lo mejor posible" sin
embargo, lo que vemos, puede que no sea lo que vea otra persona que esté usando un navegador distinto (o
el mismo pero con otro sistema operativo).

La sintaxis basica de HTML estd compuesta de tres elementos: etiquetas, atributos y URLs. Estos
componentes se refieren respectivamente al formato y presentacion de la informacion, a los detalles de
ciertas acciones y a la ubicacion de otros archivos y documentos.

Etiquetas Las etiquetas son los bloques bésicos de construccion de HTML. Son la parte de HTML que
indica a los navegadores Web cémo tienen que mostrar el texto o los graficos y les proporciona otro
tipo de informacién sobre el formato. Las etiquetas se escriben entre los simbolos mayor que y menor
que Ketiqueta nombre> ).

La mayoria de las etiquetas constan de una etiqueta de inicio y otra defat@etanombre> ).

1para seguir con el tema no es necesario ser un especialista en paginas Web, pero esta claro que aclarar un poco en qué consiste
este lenguaje no esta de maés.

2| enguaje de marcacién de hipertexto

3En la vida diaria se utiliza este tipo de lenguaje en todo momento, pero probablemente no lo llamamos asi. Cada vez que
subrayamos o queremos poner énfasis en un escrito estamos utilizando un lenguaje de marcacion.
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Atributos Algunas veces, las etiquetas necesitan especificar informacién exacta como, por ejemplo, dén-
de esté ubicado un archivo. Los atributos se utilizan con etiquetas para proporcionar mas infor-
macion sobre como debe implementarse la etiqueta. Por ejemplo, sea la siguiente etiifi@ta:
SRC="ejemplo.gif">
<IMG> es una etiqueta que le dice al navegador que muestre una imagen gréfica. Pero, ¢ qué imagen?
Aqui es donde interviene el atributo. En el ejemplo, el campo del atrib@R€Es «ejemplo.gif»

Este proporciona informacion detallada sobre como debe ser interpretada la etitl@ta En este
caso, el archivejemplo.gif va a seralaimagen a mosﬂar

URL Se accede a los recursos de la Web mediante una direccion descriptiva conocida comitouma
resource Iocatcﬁl Todo a lo que se accede en la Web tiene un URL. HTML utiliza URL para es-
pecificar la ubicacién de los archivos necesarios, o de otras paginas Web conectadas por medio de
enlaces de hipertexto. Todas las operaciones pueden adjuntar un objeto o recurso sobre el que actian;
cada objeto Web (documento HTML, fichero multimedia) es conocido por su URL.

Un documento HTML tipico estd compuesto de dos secciones ldgicas: la cabeceray el cuerpo. La cabecera
contiene la informacién sobre el documento; el cuerpo, la informacion misma del documento.

= |a seccion de la cabecera esta enmarcada por etigqud@aaD>y </HEAD>. La seccion cabecera
de una pagina HTML contiene informacién relacionada con el mismo documento. Podemos colocar
diversas etiquetas en la seccidn cabecera, aunque la que mas seTEEL&S . El titulo del do-
cumento, siempre que se halle enmarcado por las etigg€tdakE> y </TITLE> , aparece en el
titulo de la barra del navegador Web.

= el cuerpo lo esta por etiquetaBODY>y </BODY>. La seccion cuerpo de una pagina HTML con-
tiene la mayoria de los elementos que pueden verse al visualizar la pagina con un navegador Web.
Ahi es donde se introducen todos los elementos que se desea que vean los demas: texto, graficos,
enlaces (URLS), listas, tablas, ...

7.2. Editores HTML

Cualquier editor puede crear HTML. No deje que nadie le diga lo cont{®ibML 4, ANNE PHILIPS)

Como HTML es un lenguaje de marcacion basado en ASCII, lo Unico que necesitamos es un editor que
nos permita grabar los archivos en el formato ASCIl y un navegador Web con el que poder visualizar
las paginas Web mientras las realizamos. No necesitamos estar conectados a Internet para crear paginas
Web. Cualquier navegador Web nos permite abrir un archivo HTML local y visualizarlo como si lo hubiera
sacado de Internet.

Existen herramientas para crear documentos HTML sin tener que conocer las etiquetas del HTML y
gue permiten realizar paginas Web de forma cada vez mas sencilla. Varias de las nuevas herramientas evitan
que tengamos que utilizar los cédigos del HTML. Todo lo que tenemos que hacer es escribir las palabras,
formatear el documento como si de un tratamiento de textos se tratase y guardarlo en el lugar apropiado.
Asi que si nuestro objetivo es crear una Web sencilla, la forma en que lo podemos hacer es usar alguna de
las herramientas estudiaﬁg&:sar la posibilidad de exportacion a formato html:

= HotPotatoes, Wink,¥X, ... se estudio en los temas en los que se trataron

= OpenOffice merece mencidn especial ya que incorpora un editor de HTML. En cualquier caso, en
general, para conseguir ficheros en formato HTML, lo conseguiremos Aeshigo —Exportar o
Archivo —Enviar —Crear documento HTML .

4Para conseguir que el navegador muestre con mas rapidez el gréfico, hay que usar los atributos largo y ancho con la etiqueta
<IMG>.

5Localizador Universal de Recursos. Por ejempltp://www.picasa.org

8Si no queremos usar un editor HTML o si ya disponemos de los documentos que queremos incluir en la Web, podemos conver-
tirlos a HTML con cualquiera de los programas estudiados.
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Aunque todas estas herramientas hacen que el escribir con HTML resulte menos dificultoso, no permiten
hacer todo lo que uno quisiera. Es Util usar un editor HTML. De todas maneras, si deseamos controlar el
resultado final, casi siempre tendremos que editar directamente el HTML para lograr el aspecto deseado.

7.2.1. NVU

NVU es un editor de paginas web multiplataforma basado en Mozilla Composer, pero de ejecucion
independiente, y afiade caracteristicas nuevas como soporte integrado de CSS y mejor gestion del
protocolo FTP para actualizacion de los ficheros. La pagina principal del proyebttpéds
www.nvu.com/ |

http://nave.escomposlinux.org/productos/nvu/

NVU es un programa que nos va a permitir escribir nuestras paginas Web sin necesitar conocer de forma
exhaustiva la sintaxis del lenguaje HTML. Se trata de una especie de Mozilla Composer rﬁbjmydo
objetivo es permitirnos crear de forma facil y rapida nuestras paginas Web.

Entre sus caracteristicas merece la pena destacar:

= Dispone de un editor de hojas de estilo

= Integra unSite Manageadministrador de archivos del proyecto) desde el que podemos gestionar
nuestros ficheros de forma local o remota (via FTP)

= Asistente para la creacion y edicion de tablas.
= Asistente para la creacion de formularios.
= Corrector ortografico

= Una buena guia de uso (en inglés) accesible desde el Ayernia

Instalacién

Hay que bajarse el paqumu-l.0.0.XBG.package . Podéis hacerlo desde el Moodle del curso
(también tendréis que bajar el ficheaotopackage.tar.bz2 ) o desdéehttp://www.nvu.com/
download.html  |Una vez bajado hay que ejecutar el comando (si lo hemos hechordesdem nece-
sitaremos conexion a internet porque durante la instalacién necesita bajarse elartpackage.tar.bz2 )

$sh nvu-1.0.0.x86.package

Este método es valido tanto para los centros de ensefianza como para los ordenadores en los que
seamos el root del sistema. La Unica diferencia es que en el momento que nos lo solicite podemos
poner la contrasefia del root u optar plr Passwordsi no la conocemos.

Al ejecutar el comando nos avisa que necesita bajarse el paquete de internet o, si ya lo tenemos lo usara,
en ambos casos aceptamos &on

"De hecho se basa en él.
8

= También podemos optar por bajarnos el fichero-1.0.es-ES.linux-i686.tar.bz2 y descomprimirlo en nuestro
homede usuario.

$tar xjf nvu-1.0.es-ES.linux-i686.tar.bz2
Para ejecutarlo solo hemos de situarnos en el directorio creado y ejecutar
$./nvu

= Existen paquetes para Debian Sarge que no funcionan sin actualizar Guadalinex2004.
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Archive Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

L]

usuario@guadalinex:~/Desktop/Datos/editores/nvus sh nvu-1.0.0.x86.package

The installation of this software requires some additional support
code to be installed.

Al If the support code is found in a local directory, it will be used.
The file containing the support code will be called:

"autopackage.tar.bz2"
or

Bl If there 1s an active Internet connection, the support code will be
downloaded from:

"http://autopackage.org/downloads/latest/autopackage.tar.bz2"
Proxy users should ensure the http_proxy environment variable is

set, otherwise the download may fail.

Selection B --> 0K to download and install support code now? (v/n): [ J

=l

Volvera a pedirnos confirmacion méas adelante y aceptamog/c&s el momento de optar porque
lo instale para todos los usuarios del sistema, o solo para uno. Si no conocemos la contrasefia del root,
pulsamos sobrislo Password Si si la conocemos, la escribiremos en la casilla y continuaremos.

3 Do you have the system password?
ﬁ If yes, please enter it below. The autopackage support code will

then be installed system-wide.

Password: |
Why am | asked for a password?

L4
Password 3 cancel w# Continue

Comienza el proceso de instalacion del programa.

Archivo Editar Ver Terminal Selapas Ayuda
#ARAFA A ERER B

Autopackage support code was installed.
Autopackage graphical interface installation was skipped.

EERE R E R EEEEESR]

Gracias por su paciencia, la instalacisn del paquete comenzara ahora.
Deberia no necesitar instalar el codigo de soporte de autopackage mas.

#ARRARREEERES

l# Preparando: Nvu HTM Editor

# Comprobando versiones de la libreria C requiridas ...
# Comprobando GTK+ user interface toolkit ...

# Comprobando X ...

# Comprobando zlib compression Llibrary ...

# Comprobando FreeType font library ...

# Instalando: Nvu HTML Editor [1/1] B
# 10% [=====> ] Extrayendo ficheros |-

Tras un tiempo de espera nos informa que se ha instalado con éxito y de que si deseamos desinstalarlo
hemos de escribpackage remove nvu desde la linea de comandos.

Archive Editar Ver Terminal Solapas Ayuda |

L]

# Instalando ejecutables...

# Coprando ficheros a shome/usuario/.local/lib/nvu-1.0/chrome
# Coprando ficheros a /home/usuario/.local/lib/pkgconfigy

# Installing data files...

# Instalando iconos...

# Instalando elementos de menus...

# Actualizando la base de datos de paguetes..

El siguiente paquete se instalé exitosamente:
* Nvu HTML Editor

La siguiente entrada del mena ahora esta disponible:
* NVU (Network)

B tamapiio de la instalacién fue 28.63 MB.

Elimine este paguete ejecutando package remove nvu desde la linea de cnmaJ
ndos.
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Uso
Para ejecutarlo, lo hacemos desde un terfffinal

$nvu

o desde la entrada que aparec@en
Menu Debianr Application > Network > NVU

La primera vez que lo abrimos, una ventana emergente nos solicita que pulsemos sobre @Kboton
para que haga un ping y aumente el contador del nimero de descargas/usuarios del programa.

File Edit View Insert Format Table Tools Help

. =8 H d Jdr @ m 0. % o N
Mew Open  Save Publsh Srows=  Anchor Link Image Table Form Spell Print m
[yt ||B 2 & K|B I U|l==|E = 5= =
[(hocless) -] [V} TOpe EE = 2 &
e | . =
~ Nvu Site Managet Did you know that...

View: | All files

...you can apply CSS styles to any
Edit sites ‘ ()

element?

Name

Place the caret in the element you wish to style
and right- click on the element's tag in the
structure toolbar at the bottom of the main
window of Nvu. The "Inline styles" and its menu
itemns will let you style directly that element.

! Show tips at startup Previous Tip|  Next Tip

Normal |@ HTML Tags | Source |(\ Preview \
| <body> |

Castellanizarlo Esta en inglés, asi que pongamoslo en castellano. Para eso necesitamos el fichero

nvu-1.0.es-ES.langpack.xpi , lo podéis bajar del Moodle del curso.
Para instalarlo:

1. Seleccionaremos la opcién de mefabls—Extensionsy se mostrard una ventana con las extensio-
nes instaladas (en nuestro caso ninguna). Pulsaremos ahora sobre &hstattin

Markup cleaner
Validate HTML
£S5 Editor

Themes

Web Development »

Preferences... nstall |92 unin u\l‘ ¢5 gpda[s‘ Options | Get More E

2. Se abrird una ventana que nos va a permitir navegar por el sistema de archivos. Debemos situarnos en
el directorio que contiene la extension para el idioma castellane 1.0.es-ES.langpack.xpi )
y seleccionarlo. Pulsamos solidpeny aparecerd una nueva ventana en la que se nos avisa de que
la extensién no esta firmada y solicitdndonos confirmacion para instalarla.

9Para que funcione correctamente, después de instalarlo, hay que reiniciar el terminal o @ecutaash
1056l0 en el caso de que lo hayamos instalado como root.
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A web site is requesting permission to install the following itern:

Py nvu-1.0.es-ES.langpack Unsigned
Lockin: | ... i - 2 ﬁ .
= rio/Desktop/Datos/editores/mvu J L i-lnblfile ///mnt/datosfeditores/nvu/nvu-1.0 es-ES lang|
Name \‘l | Last Modified | &
[ tmp307048172 18/02/06 07:01:...
0.2 angpa p 6/02/06
Malicious scoftware can damage your computer or violate your
File name: |nvu—l.O.es—ES‘Iangpack‘xpi privacy.
. N N - You should only install software from sources that you
Files of type: I Extensions (*.xpi) (*.xpi) j Y Y
trust.
I Show hidden files and T | e ‘
directories P Cancel ‘ Install Now |

Pulsaremos sobre el bot@mstall now y se nos mostrara la ventana con las extensiones que se instala-
ran. Para terminar cerramos la ventana y el programa

ﬁ SpanishLocale 1.0
This item will be installed after you restart Mvu.

| Install §|%‘.'|mratall

fj Update | Options | Get More E

Al reiniciar nvu ya deberian aparecer los menus en castellano.

Archivo Editar VWer Insertar Formato Tabla Herramientas Ayuda
" i e " — -
A . =8 h . W [ - P = -
Musvo e G fET oo B Erhes (e b Remewbs ot et
Texto del cuerpo j |." A \a o | B I U/ s=:
I(sm clase) j IAnchura variable j | @ T ‘ = =
= (Sin titulo) | %
~ Administrador de sitios de N | 457px |
Ver: ITodos los archivos j
Editar S\tl05| O I %]
Nombre | ®
Normal I [ Etiquetas HTMLI cédige fuente I L, vista prehmmarl
| <body= [

Su interfaz es intuitiva y esta organizada de la forma habitual: la barra de mend, tres barras de herra-
mientas que nos facilitan la elaboracion de nuestra Web, a la izquierda se nos muestra el administrador de
sitios (en él se nos mostraran los archivos que componen nuestro proyecto) y, por ultimo a su derecha la
zona de edicion.

Notar que desde las pestafias inferiores tenemos la posibilidad de trabajar en varios modos: Normal,
Etiquetas HTML, Cédigo fuente o Vista Preliminar.
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Préactica: Mi primera Web con NVU

En esta practica vamos a usar un texto que podéis encontrar en

http://wiki.gleducar.org.ar/wiki/index.php/Razones para_usar_software
llbre en educaci%C3%B3n

se trata del texto:

Razones para usar software libre en educacion
Razones esgrimidas por el padre del movimiento GNU:

Adaptado por Roméan Gelbort

1. Raz6n moral: La educacién es mucho mas que ensefiar una materia (forma reduccionista
para no hacerse cargo de las consecuencias), implica la formacién integral del alumno.
2. Razon educativa:Si queremos que el alumno aprenda acerca de un software o tipo de soft-
ware, debemos presentarle retos tales como "investigar sus entrafias"”. Eso no se puede hacer si
solo nos dejan que les ensefiemos a apretar botones, se requiere un mayor Compromiso.
3. Razon libertaria: No hay mejor forma de ensefiar las bondades de la vida en libertad |que la
de ejercerla. Si mis alumnos tienen que sufrir que un software libre no esta tan desarrollagdo como
el homdlogo privativo, sufriran por su escaso desarrollo o aprenderan a entrar en la comunidad
de desarrollo y veran como el programa se vuelve eficiente gracias a ellos. Es la diferencia entre
libertad y libertinaje... una tiene en cuenta la responsabilidad y la otra no.
4. Razén econémicaEsta es la menos importante de todas las razones... aunque la mas vista
desde antes de entender al software libre. Un sistema operativo libre, como Linux, es mucho mas
barato que su homélogo privativo. No porque no se paguen licencias, sino porque no tenemos
que pasarnos la vida arreglandolo para que siga funcionando.
Ejemplo: En un colegio, en el que trabaja un miembro del proyecto (aunque estos ejemplos
abundan), compraron 3 PCs con Windows XP y se conectaron a Internet. A las 2 semahas... ya
se empezaron a colgar; antes del mes hubo que empezar a reinstalar el sistema por problemas
con los virus que pasaron por encima del antivirus "actualizado". En Totoras (Santa Fe) hace mu-
chos meses que tienen instalado y funcionando Linux sobre LTSP en 15 computadoras [Pentium
MMX, sobre un servidor Unico... ¢,qué es colgarse? ¢qué es reinstalar? ¢,qué son los virus?

Lo primero que haremos sera seleccionar ese texto y copiarlo a nuestra pagina. Como podremos ob-
servar, al copiarlo desde una Web se mantiene el mismo formato que en la pagina original. Si deseamos
cambiarle algo, sélo hemos de usar los iconos de las barras de herramientas o las barras de mendus.

Archivo Editar Ver |nsertar Formato Tabla Herramientas Ayuda

Pérrafo - !’ p
‘ - ‘Amchura variable =
= | [=(sin titulo) | %

~ Administrador de sitios ¢ 671px
Ver: | Todos | hi .
— [Toces o arcivs Razones para usar software libre en

itar sitios| & # = & .,
e | Y educacion

Razones esgrimidas por el padre del movimiento
GNU:

Adaptado por Romén Gelbort

1. Razén moral: La educacién es mucho més que ensefiar una materia
(forma reduccionista para no hacerse cargo de las consecuencias), implica
la formacién integral del alumno.

2. Razén educativa: Si quersmos que el alumno aprenda acerca de un
software o tipo de software, debemos presentarle retos tales como
"investigar sus entrafias". Eso no se puede hacer si solo nos dejan que les_ |-

Norrnal | [ Etiquetas HTML[[E] Cadigo fuente [ Vista preliminar |

<body> <p>

Introduzcamos un grafico (el que ha servido de logo del curso). Se trata del ficherate.gif
gue podéis obtener desde la Web del curso. Lo bajamos a nuestro ordenador y después, pulsando sobre el

icono 'ma==n se selecciona.
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[ Ubicacién l Dimensiumes]Apariemcia l Enlace}

Ubicacién de |la imagen:

" La URL es relativa a la direccién de la pagina Elegir archivo...

Titulo emergente:
@& Texto alternativo: Tux educativo

' No usar texto alternativo

\ista preliminar

Tamafio real:
Aiviie L2 Edicién avanzada...
Altura: 128

Ayuda Cancelar Aceptar

Es importante marcar la casillaa URL es relativa a la direccion de la paginaasi como que no se
nos olvide elTexto alternativo. En la captura que sigue, ademas se observa que lo he centrado.

Archive Editar Ver Insertar Formate Tabla Herramientas Ayuda

i it f = = - ap&. - y h
- L - A = -
Nuevo Abrir o P:il%ar Nava\gar Enlac no Enlace Imagen Tabla Ortografia  Imprimi W
Pérrafo ~KHs|r K BT U H
| hd |Anchura variable ¥ @@ T | E E | @ kool | F FE &
= Razones para usar sof. } %
~ Administrador de sitios ¢ 582px I
Ver: ‘Todos los archivos 1| & [ problemas con los virus que pasaron por encima del antivirus =
"actualizado". En Totoras (Santa Fe) hace muchos meses que tienen
Editar sitios| & # # & instalado y funcionando Linux scbre LTSP en 15 computadoras

Pentium MMZX, sobre un servidor Unico... ¢qué es colgarse? <qué es

Normbre . P N
reinstalar? équé son los virus?

= v

Normal | Etiquetas HTMLl Cédigo fuente |, Vista preliminar

<body> <p=

Debajo del gréafico voy a afiadir un hiperenlace que indique de dénde he sacado la pagina Web. Para eso
voy al menuinsertar —Enlace, se abre una ventana en la que escribo el texto (en este caso el texto va a
ser la propia direccion web) en el campexto del enlacey la URL a la que se debe enlazar en el campo
Ubicacion del enlacgcopiando y pegando la direccion que acabamos de escribir).
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Texto del enlace
http://wiki.gleducar.org.ar/wikifindex.php/Razones_para u...
Ubicacion del enlace

Introduzca una direccidén web, un archivo local, una direccidn de correo
electrénico o seleccione un enlace interno o una cabecera de la lista

desplegable:
-
r Elegir archiva. ..

+ Menos propiedades

Etiquetas Technorati

I~ Esta es una etigueta Technorati
Destino

I” El enlace se abrird

Amistad (XFN)

I" La ubicacion del enlace es otra direccion mia

Amistad C amigo ¢ conocido  contacto ® ningune

Fisica " conocido personalmente

Profesional I colaborador I colega

Geografica © co-residente C wvecino ® ninguno

Familia C hijo € padre € hermano C conyuge C pariente & ninguno

Roméntica ™ musa ™~ amor I~ compromiso ™ novio/a

Edicion avanzada. ..

Ayuda Cancelar Aceptar

Al pulsar sobre el botoAceptar aparecera el hiperenlace en la pagina que estamos creando.

Archivo Editar Ver Insertar Formate Tabla Herramientas Ayuda

7. w8 |“|’<9 l 0 - T 0 . % = - @

N e
Nusvo Abrir Publicar Navegar  Enlacsinterno Enlace Imagen Tabla Farmulario Ortografia  Imprimir

Pérrafo ] l"xf A | B I U ==
2

[ ~| [Anchura variable

il
E

Razones para usar sof. \ ®

[ 832px ]

Tomado de
http://wiki.gleducar.org.ar/wiki/index.php/Razones_para_usar_software_libre_en_educaci%C3%B3n

Normal |@ Etiquetas HTML | Cédigo fuente |‘»\ Vista pre\im\nar‘
<body> <p>

Por Gltimo insertemos un bot¢ [madz ith § [T qgue nos indique que esta realizado con NVU. Lo
hacemos desde el memsertar —Componentes reutilizables

Archivo Editar Ver Formato Tabla Herramientas Ayuda
» £ i Imagen... - abey Y
- = - L = -
e T E | T rmiois T onomets i i

— Formulario
Parrafo Enlace...
’7v ’E Enlace interne LA M -

Linea horizontal
Razones para usar S0 HTML... %

l Caracteres y simbolos... 1

Tabla de contenidos... » -

Botén 'Hecho con Nwvu'
Plantillas »  Calendario
Cédige PHP
Comentario

Tomado de Ruptura tras imégenes (<br clear="all">)
httpd//wiki.gleducar.org.arwiki/index.php/Razones_para_usar_software_libre_en_educaci%C3%.

KD v

Normal |@ Etiquetas HTML [ [ Cédigo fuerte [ -, Vista preliminar|

<body> <p>
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Ya solo nos falta salvar nuestro proyecto pulsando séhreivo —Guardar o desde el iconGuardar
de la barra de herramientas.

Buscar en; |"‘o/paqueteprueba/re\oad/actividades/nvu @ R @

Nombre <[ Tamafio Ultima modificacién [m
Razones para usa... 3403 28/02/06 09:11:37
Razones%20para... 3403 28/02/06 09:11:53

I Razones.htrml 3403 28/02/06 09:13:13

Nombre del archive: Razones.html
Archivos de tipo: Archivos HTML (*.html; * htrmn; *.shtml; *.xhtml)  +

I™ Mostrar archivos y directorios ocultos Cancelar Guardar
Para saber como queda podéis revisar el fichero de ndRéaenes.html  desde Moodle.

7.2.2. Mas editores de HTML

Tenemos multitud de editores de HTML para Liniguéanta , asWedit , screem, ...). En este
apartado me centraré sélo en comentar dos de los mas usados para este menester, $éazidla de
Composer Yy bluefish

Mozilla Composer
Se trata del editor de paginas web de Mozilla. Desde el navegador MozilMeotana—Composer,
0 desde el escritorio con

Aplicaciones>lnternet >Mozilla > Mozilla Editor, accedemos a un sencillo editor de paginas web
gue es una evolucion mejorada del Composer de Netscape.

. Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda

a9 88Hd % @y a g

Muewvo Abrir GuardarPublicarNavegar Imprimir  Enlace Imagen Tabla Ortografiz

Mi primera Pagina Web

= 2

Escrita con Mozilla Composer

{/NormallEtiquetas HTMLl<HmL>C(idigu fuentelm Vista preliminarJ
b & & f) | <body> <h2> =

El editor que trae permite seleccionar el texto que deseamos formatear y acceder a continuacion a las
etiquetas HTML desde un mend, en lugar de teclearlas el usuario.

No creo conveniente detenerme en comentar su uso, ya que existen multitud c{E]qmecozxplican
con detalle qué se puede hacer con él.

Bluefish

La péagina principal esttp://bluefish.openoffice.nl/ . Es con el que trabajo habitual-
mente. Me parece sencillo, potente y me da todo lo que necesito para realizar mis paginas Web. En contra
frente a los anteriores: es necesario conocer el lenguaje HTML para poder sacarle todo el partido.

Lo encontramos en:

Aplicacionesq> Internet > Bluefish

Aplicaciones> Menu Debianr Aplicaciones> Editores > Bluefish
O, como es habitual, desde una xterm:

11 a ayuda en linea del programa es excelente.
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$ bluefish &

9 Sinaiin el e E ax

Archivo Edicién Ver Etiquetas Didlogos Documento Ir Proyecto Externe Ayuds

IO EE = 0 [d B &N < @ | HK

Barra rapida 1 Barra estandar I Fuentesl Tablas I Marcos I Formularios 1 Lista I css 1

‘| Mend personalizado DHTML  active htmml  apache docbook html php  sgl € programming replace
fhumelcompar‘tid(li 1 ‘

I> E3.gconfd B
[ E3.gimp-2.0 J
I> B3 .gkrellmz2

> BE3.gneme

I> B1.gnome2

> B3.gnome2_privat

I> B3 .gquiew

b P nctrasmar nalzl
T Lol

I¥ Mostrar el arbol cor

EQ@ SinT\'tquUlJ
\

Ln 1; Col 1 [INS | text, UTF-8

Cuando se abra el programa tendremos un entorno para escribir HTML que permite insertar las etique-
tas directamente y que nos facilita el trabajo con menus y ventanas para gestionar los atributos de éstas.
Ademas, podemos ver cOmo quedaria nuestra pagina si pulsamos en dExemd y seleccionamos
Externo Mozilla Merece la pena probarlo.

A destacar: Multidocumento con pestafnas (al estilo del gedit), resaltado de la sintaxis, soporte para
lenguajes de script (p.e. PHP), previsualizacién en el navegador, correccion ortogréafica a través de ispell,
etc.

Podemos encontrar un manualieglésenhttp://bluefish.openoffice.nl/manual/

7.3. Integrando nuestros apuntes.

7.3.1. Introducciéon

La extension del uso de ordenadores e internet en el ambito eduaadiearing, ha abierto una
posibilidad muy interesante para la ensefianza: el uso de “plataformas educativas”.

LMS es un acrénimo déearning Management Sys@nHablamos de un LMS (en la nomenclatu-
ra de los centros TIC lo podemos trasladar por el de “plataforma”) cuando nos referimos a un softwa-
re “que facilita el desarrollo del aprendizaje distribuido a partir de informacién de muy diversa indole,
utilizando los recursos de comunicacion propios de Internet, al tiempo que soportan el aprendizaje cola-
borativo en cualquier lugar y en cualquier momettitip://prometeo3.us.es/publico/jsp/
introPlataformas.jsp?mn=4

Un ejemplo claro de LMS es en el que estamos desarrollando esta actividad formativa, se trata de un
LMS de cddigo abierto denominado Moodle. En general se trata de una aplicacion que se instala en un
servidor Web y permite que alumnos, profesores y demas miembros de la comunidad “virtual” puedan,
a través de ella, realizar actividades relacionadas con actividades formativas: se trata pues de un lugar en
gue se deben poder descargar contenidos, que permita mecanismos de comunicacién entre profesores y
alumnos (foros, chat, ...), que incorpore sistemas de evaluacion, ... Evidentemente, para que esto pueda
ser asi, debe disponer de mecanismos de administracion que permitan la gestién de los cursos, asi como de
la matriculacion de alumnos, asignacion de profesores, ...

Bien, admitamos que la administracion es especifica de nuestra plataforma (en general como profesores
esto no deberia preocuparnos ya que no deberia ser nuestro cometido), que nos habituamos a distintas

120 en el icono correspondiente
13sistema de Gestién de Aprendizaje
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formas de comunicacion y evaluacion. Lo que si que no deberiamos estar dispuestos a asumir es que
el trabajo realizado para desarrollar contenidos para un sistema de gestion de aprendizaje no se pueda
usar en otro. Este problema se esta intentado resolver desde hace algun tiempo creando varios estandares
de paquetes que puedan ser usados por los distintos LMSs existentes. Entre esos estandares sobresale el
estandar SCORM| (Sharable Content Object Reference MBdel

SCORM es un estandar que se centra en los contenidos, en el que se establecen una serie de especifica-
ciones para la creacién de objetos de aprendizaje reutilizables en las distintas plataformas. De esa manera,
si creamos un contenido que se ajuste al modelo SCORM, no deberiamos tener ninguna dificultad en poder
usarlo en cualquier LMS que lo soporte.

Pero ¢ qué podemos entender por eso de objetos de aprendizaje?, pues todo lo que hemos elaborado
en el curso (y mucho mas). Es decir, usando SCORM podremos integrar todas las actividades realizadas
hasta ahora integrandolas en un solo paquete que, ademas, al estar basado en un estandar podra ser usado
en cualquier plataforma que se precie.

Internamente los paquetes SCORM son unos ficheros comprimidos en formato zip, que ademas de con-
tener las actividades, deben contener un fichero de manifiestménifest.xml esta en formato XML
y consta de cuatro secciones: Metadatos, Organizaciones, Recursos y SubManifiestos) en él se establecen
ademas de los contenidos, el orden en que deben ir trabajandose para lograr los objetivos, tal y como fueron
disefiados por la persona que cre0 la actividad.

= Un excelente documento para saber mas sobre todo esto es una tesimauge RREBOLLO PE-
DRUELO de titulo:El estdndar SCORM para Eajpque esta a vuestra disposicién en el Moodle del
Curso.

= Sobree-learning una serie de Web interesantes:
http://es.wikipedia.org/wiki/E-learning
y en ella se enlaza a dos que creo merece la pena visitar se trata de
http://prometeo3.us.es/publico/index.Jsp
http://'www.elearningworkshops.com/index.php

Pero, por mi parte, dejaré la teoria, y veamos todo esto de forma practica.

7.3.2. Editor Reload

Para realizar paquetes reutilizables de aprendizaje existen varias utilidades, pero dentro del software
libre la que sobresale es Reload. Reload es un programa realizado en Java de libre distribucién y cuya web
principal es

http://www.reload.ac.uk/

Instalacién

Podemos descargar el programétte://www.reload.ac.uk/editor.html o directamen-
te desde el enlace que hay en la web del curso.
El fichero necesario es

Setup_ReloadEditor202_Inx.bin

Una vez en nuestro poder, para instalarlo hay que ejecutar desde una xterm:

14La iniciativa ADL (Advanced Distributed Learningse inicia en el afio 1997 por parte del Departamento de Defensa de los
Estados Unidos y de la Oficina de Ciencia y Tecnologia de la Casa Blanca con el objetivo de crear un estandar para el desarrollo de
formacioén educativa basada en las TIC.

15Modelo de Referencia de Contenido Compartido
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$sh Setup_ReloadEditor202_Inx.bin

Se iniciara entonces el proceso de instalacion, es simple y estd muy guiado a través de la secuencia de ven-
tanas que van apareciendo. Pulsamos siibst en la primera de las ventanas y en la siguiente marcamos
la casilla de aceptacion de la licencia.

Introduction License Agreement
M Introduction Installanywhere will guide you through the installation of Reload ™ Introduciion Installation and Use of Reload Editor Requires Acceptance of the
» Editor. gl et Following License Agreement
RELOAD Tools and Likraries =
L] It is strongly recommendec that you quit all programs before -
L[] continuing with this installation [ ] Copyright (£} 2002-2004 Oleg Liber, Bil11 Oliwier,
™ o ° Phillip Beauwoir
Click the "Next’ button to proceed 10 the next screen. |7 you want
] 1o change something on a previous screen, click the 'Previous' L] This 1icence covers:
» button ™
The Relozd "jdom" library
L] You may cancel this installation at any time by clicking the ‘Cancel* L The Reload "iva" 1ibrary
outtan The Reload "dweezil" Tibrary
The Reload "jdom" Tibrary
The Reload "moonunit® library
The Reload "xindice" library
The Reload Editor =

(@) [ accept the tarms of the Licenze Agreemsnt

(D) 1 de HOT acceptthe terms of the Licsnse Agrezment

Cancel ‘ Mext ‘ ‘ Cancel | Previous Mext

En las ventanas donde nos pregunta por la carpeta para instalar y para crear los enlaces dejamos los
valores por defecto.

Choose Install Folder Choaose Link Folder

™ Introduction Where Would You Like ta Install? ™ Introduction Where wauld vou like to create links?

License Agreement fhomefusuario/ReloadTools/Editor ‘ ' License Agreement @ In your home folder
e 4

Choose Install Folder Restore Default Folder ‘ | Choose ‘ Choose Install Folder
L] ™ Choose Link Folder ® Other: |Efusuar\D/DesKtDmReluadTuu\s| ‘ Choose.
(] L] .
® s @ Don't create links
L L
[ ) L]

Cancel ‘ Previous H Next ‘ ‘ Cancel ‘ Previous Next

Seguimos adelante y aparece una ventana en la que, por defecto, estda marcada la casilla de instalar Java.
Parto de la idea de que tenemos Java instalado, asi que marco la opcion de usar el que ya hay disponible en
el sistem&?

Choose Java Virtual Machine Choose lava Virtual Machine
™ Introduction Please Choose a Java ¥M for Use by the Installed Application. 7 Introduction, Please Choose a Jawva VM for Use by the Installed Application
Mote - a minimum Java version of 1.4.2 is required to run this Mote - a minimum Java version of 1.4.2 is reguired to run this

~ License Agreement ™ License Agreement

application application
Choose Install Folder (@ Install aJava VM specifically for this application Choose Install Folder {23 Install aJava UM specifically for this application

' Choose Link Folder ™ Choose Link Folder

() Choose a Jawa WM already installed on this system @) [Choose ajava M already installed on this system
™ Choose Jawa Virual Ma. ™ Choose Java Virtual Ma
] ] fusribinfjava
L L
L] L

Search For Others Choose Angther, Search For Others | [ choose anather. |
Cancel ‘ Previous ‘ ‘ Mext ‘ ‘ Cancel ‘ Previous Hext

En la siguiente ventana nos informa de los datos de configuracién para la instalacion de la aplicacion
asi como del espacio necesario.

163 no es asi, dejarfamos la opcién por defecto.
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Pre-Installation Summary

7 Introduction Please Review the Following Before Continuing:

™ License Agreement Product Name:

" Chaaose Install Folder Reload Editor

: Choase Link Folder ‘ Install Folder:

' Choose Java Virtual Ma. . jhome fusuario jReloadTools/Editor

™ Pre-Installation Summary,

- Link Folder:

] {home fusuario jDesktop [ReloadTools

Disk Space Information (for Installation Target):
Required: 10.303.171 bytes
Available: 381.304.832 bytes
iz HERE T
Cancel Previous Install

Tras pulsar sobre el botdnstall comienza la instalacién (tardara un poquito)

Installing Reload Editor Install Complete
™ Introduction ™ Introduction The installation of Reload Editor is complete, but some errors
1 License Agreement  License Agresment occurred during the install
" Choose Install Folder 7 Choose Install Folder Please see the installation log for details. Press *'Done™ to quit
™ Choose Link Folder ‘ I Choose Link Folder ‘ the installer.
™ Choose Java Yirtual Ma 7 Choose Java Yirual Ma
1 Pre-Installation Summary ' Pre-Installation Summary
™ Installing.. i “Installing..

[ ] ™ Install Complete
Installing... lomLoose. xsd
[ristal A ERE ISy 2T 5 | il HERE Y Eere &
cancel Y | Done

Castellanizar Reload EIl programa se instala en inglés, para que el entorno esté en castellano hemos
de bajarnos el archivid8n_ES.zip  (lo he puesto en Moodle). Una vez que lo hemos bajado hay que
copiarlo en la ruta adecuada (con el comawrg, situarnos en el directorio donde lo hemos copiado
(cd) y descomprimirlo ¢nzip ). La secuencia de érdenes que tendremos que escribir en el terminal se
corresponde con las tres primeras lineas:

usuario@guadalinex:~$ cp i18n_ES.zip ReloadTools/Editor/

usuario@guadalinex:~$ cd ReloadTools/Editor/

usuario@guadalinex:~ReloadTools/Editor/$ unzip i18n_ES.zip

Archive: i18n_ES.zip

replace i18n/uk/ac/reload/dweezil/messages.properties? [yles, [n]o, [A]ll,
[N]one, [rlename: A

inflating: i18n/uk/ac/reload/dweezil/messages.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/dweezil/messages_es.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/editor/messages.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/editor/messages_es.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/moonunit/messages.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/moonunit/messages_es.properties

inflating: about ES.txt

Solo una aclaracién: al escribir la lethde obligamos a sobreescribir los ficheros que ya existen en el
sistema.

Uso

Para ejecutarlo, basta con pulsar sobre el icono del escrz®zzbo bien, con Nautilus, nos situamos
en el directorio adecuado y se pulsa sdRedoadEditor
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Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

€. % & X 2,0 =

¥
Atras Adelante Subir Cetener Recargar  Inicio Equipo
¢ Ubicacién; |JhomefusuariofReloadTools/Editor @ 100% @  Ver como iconos| %

Informacién~ X [ \; e

o
& o o

Editor

Carpeta, 14 elemento . readme schema UninstallerData about_ES.txt
hoy alas 6:14  °

Abrir con.
i18n_ES.zip

licences

S U-U

lax jar ReloadEditor reload-editor.gif

reload-editor.jar ReloadEditor.lax

| 14 elernentos, Espacio libre: 478,5 Mg

Se abre el programa y aparece la pantalla inicial, lista para empezar a trabajar con él.

REI DAD Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

rReusableeLeamﬂingObject OB @« § BB@ X + 3% Baoa 2w 4
Authoring & Delivery

Content Packaging
Metadata
SCORM

Learning Design

http://www.reload.ac.uk/

En esta pantalla inicial, como es habitual, tenemos la barra de menu y la barra de herramientas. Su uso
no presenta mayor dificultad y ya deberia estar en espafiol. Para salir, como giechpre— Salir
La mejor manera de ver su funcionamiento es, sin duda, guiar su uso de forma

Préctica

Para la realizacion de esta practica, antes vamos a preparar la zona de trabajo. Asi que Epmemos
directorio en donde pondremos los ficheros que la van a cor@imﬁrél pondremos nuestro trabajo:

$ mkdir -p ~/practicareload/fuentes

Abrimos el editor y pulsamos sobfgchivo —Nuevo—Paquete SCORM 1.2(). Se nos abre una ven-
tana que nos permitira seleccionar el directorio de trabajo en el que vamos a desarrollar nuestro proyecto.

Buscar en: ‘ijuemes " @ @ @ E

Yersidn CP: | IMS Content Packaging 1.1.2 + ‘

Versidn MD: | IMS Metadata 1.2.1 -

Nombre de archivo: |[hume]usuarlu[pracucare\uad]fuemes \

Archivos de tipo: |Tuﬂus los archivos - ‘

Una vez que llegamos hasta la ruta deseada, pulsamos sobre ebbtEGNSe crearan de forma auto-
matica una serie de archivos, de ellos el mas significativo es el que contiene el marifiestar(ifiest.xml )
del paquete SCORM que acabamos de crear , se trata del archivo de datos principales.

17También podemos optar por crear el directorio de trabajo desde el propio editor.
18En ese directorio podemos copiar y pegar todos los ficheros que vamos a incluir en nuestro proyecto.
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Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda
D EH o § BRX + 3% Buou JPn

> SCORM Package - fuentes °

& Archivos & @ < 1), Perfil: [SCORM 1.2 Default Profile |
= fuentes Q MAMNIFEST-36E863DC-ES 44-895E-BO9A-3CECBZFAFEOC
D imsrmanifest. xml g . Organizations

[ imns_xmi. xsdl [ Resources

[ imsmd_roatvlp2pl.xsd
D imscp_rootvlplp2. xsd ©
D adlcp_rootwlp2 xsd

Panel del manifiesto

Manifest
The Manifest node of the

; 0 Content Package contains all
Panel de recursos : Panel de atributos child elements and other

| e sub-Manifests.

[ _atributa | Walor | [ .

| |Base A reusable unit of instruction.

||icernifier  |maniFEST-36EE63DC-... ||| EMCapsulates meta-data,

organizations, and resource

| version
g references.

Ademéas de la barra de menus y la de herramientas (su uso es casi inmediato), podemos ver que la
pantalla se divide en tres grandes zonas:

Panel de recursosademas del fichero que contiene el manifiesto y los del esquema XML, en él se sitlan
los archivos que vamos a usar en nuestro paquete.

Panel del manifiestoen esta zona se define el paquete: manifiesto, metadatos y recursos.

Panel de atributos nos da informacion de los distintos elementos que constituyen el paquete. Desde él
podemos cambiar determinados atributos a esos elementos.

Ya tenemos la estructura basica de nuestro proyecto.

Vamos a afadirle el material que va a contener. El material lo tenemos disperso por el ordenador des-
pués de bajarlo/trabajarlo en el curso y mejor si lo situamos en el directorio creado. Para eso crearemos
una carpe (que contendra las “fuentes”) en las que incluiremos a su vez una serie de subcarpetas que

contendran los ficheros necesarios para su realizacion. Asi que usando em{m panel de recursos
crearé el directorimaterial  y dentro de él los directorios:

HotPotatoes
JClic

WINK
impress
pdftohtml
LyX

nvu

Dentro de cada uno de estos directorios vamos a situar los siguientes archivos:

HotPotatoes:  los htmls de la practica del tema 2

JClic : Miproyecto en formato Jclic y el fichermdex.html

WINK: practica sobre wink (htmly swf)

impress : la presentacion del tema 5 (fichero en formato impress, html y gréfico)

pdftohtml : el tema 4 del curso en formato pdf y el html que se obtiene al pasarle el comando
pdftohtml

LyX: la practica sobre\X en formato pdf y la deA[eX-Beamer (apuntes y presentacion)

nvu : la pagina que se ha hecho en este tema (html y gif animado)

He puesto en Moodle todos los ficheros necesarios con la estructura de directorios anterior y ya com-
primidos, el fichero se llampractica-reload.tgz. De todas formas creo que es mejor si lo hacéis
vosotros mismos para ir viendo cémo funciona el programa.

19No es obligatorio hacerlo asi ya que podemos ir incluyendo el material abriendo Nautilus y usando copiar y pegar.
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Archive Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda

D @~ 4 BR X + % B o 2w @
PQSCORM Package - fuentes 2 E

=l [ P :| @ Paquete de conteniBeil:|[SCORM 1.2 Default Profile ~ |
= fuentes I MANIFEST -26E863 DC-E5 44-895E-E994A-3C5 CB2FIF6SC
@ &2 material o I organizations
© i Clic || & Resources
O i Ly i
@ @ mu
© @ impress
@ @ pdftohtml
o i WINK,
© i HotPotatoes
D imsmanifest.xml
[ irns_xrml wsal
D imsmd_rootwlpZpl.x=d
[ imscp_rootvlplp2.xsd
D adlcp_rootwlp2. xsd

A tener en cuenta:

= Para que nos cree los directorios en el lugar adecuado antes hemos de situarnos en el directorio padre.
Si no es asi los crea en el raiz desde el que estamos trabajando.

= Si pulsamos sobre un directorio o recurso con el boton derecho del raton, podemos

(& Importar recursos...
i Nueva carpeta...
X Eliminar del listado de recursos

B

= Cuando una carpeta no esta vacia se marcara con el ®ico

Afiadamos las actividades de HotPotatoes. Para ello me sitlio en el directorio de destino, pulso sobre el

icono|E| del panel de recursos y busco la ruta en donde tengo situados los ficheros creados en la practica
sobre HotPotatoes

Buscar en: ‘ﬁ html-act-patatas " @ @ @ @E

[(Yidozehtm |[) jmixd.htm
Dyicross.htm [ jauiz.htm
[} imatch1.ntm

[} jmatch2.htm

[ jmix1.htm

[ imix2.htm

[ imix3.htm

[Vl Incluir archivos dependientes

Nombre de archivo: [icloze.htm ]

Archivos de tipo: Todos los archivos v‘

Que no se nos olvide marcar la casitialuir archivos dependientes de esa forma él solo se encargara
de afiadir los ficheros necesarios para ese recurso (por ejemplo graficos, otros ficheros hiperenlazados,
sonidos, .. .). Repetimos el proceso para cada uno de los materiales a incluir.

De nuevo recordar (y ya van tres veces, jqué pesado!) que podemos usar este método, copiar y pegar
usando Nautilus, usar el comandp, ... ¢ Cual es mejor? Prefiero usar el propio editor cuando no
sé qué graficos o enlaces necesito incluir, pero si son varios ficheros sin graficos (como en este caso),
prefiero copiarlos directamente o usar Nautilus.

Si tras iniciar un proyecto afiadimos algun recurso copiandolo a la carpeta adecuada tendremos que

reiniciar () el editor para que lo detecte.
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Tras todo este trabajo, deberiamos tener en cada directorio los ficheros que necesitamos para la realizacion
de la préactica.

Con nuestro material ya preparado, pongamonos a desarrollar “nuestros apuntes”. Nos situamos den-
tro del panel del manifiesto sobre MANIFIESTO, pulsamos el botdn derecho del ratén y seleccionamos
Afadir Metadata.

Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda

D < =~ & B X + ¥ we s @
_—
@ SCORM Package - fuentes ’ = E i e |5
=l i X :| & Paquete de contenifefil:|SCORM 1.2 Default Profile ~ | Archivo Editar Herramientas Yer Ventana Ayuda
ani:;emm [ 4] & MANIFEST-36E863DC-E544-895E-B99A 305 CB2FOFEAC D « = & B X + ¥ FGTR = (=
= e B If organizations - -
? JDIE . = Resources > SCORM Package - fuentes SdfrF
indlex. bt
D) mirovecto.jclic.2 El Archivos & i < 2], Sl |SCORM 1.2 Default Profile V‘
@ 5 Ly = wdames :;Q MANIFET E-B99A-3C5CE2FIFEHC
[ kepler $ &= material | Morgd &
[ practica-lyx. pdf o i Jclic | & Res{ Ba Copiar
el practica-lyx.p = & g Ly ¢ B Pegar
g I o @l mau E S T
[y Razanes hemi & @ impress 4 b BT
[y animate. gif @ @@l poftohtm| : 4+ Subir nivel
@ L impress © il WINK ‘) ¥ Bajar nivel
impress. sxi ©- @l HotPoratoes i -
D prueba html D imsmanifest xml 4 Anadir Metadata
[ animate. gif [ ims_xmi xsd @ Agregar..
© g poiftohtml D imsmd_rootwlp2pl.xsd
WRK imscp_rootvlplp2. xs
@ | 1p1p2.xsd
B Y aclicp_roonel p2 st
av v

Nos crea un icono con el nombre Metadata, nos situamos sobre él y volvemos a pulsar el botén derecho

del raton, optando pdeditar Metadatos () y afiadimos los metadatos asociados a nuestro proyecto
(no es necesario rellenarlos ahora, podemos hacerlo después). Los metadatos contienen informacién acerca
del contenido del paquete que facilitara la busqueda y su uso por otros usuarios.

Editar
LR B ¥ & &  Perfil |IMS LRM Profile v
vista formulario [ ¥ista esquema |
General ol
Identifier [ 2
Title [Cursa sohre elaboracian de recursos
Catalog Entry
Catalog | ]
Enuy lanulinusx |
Language es =]
Description [actividades eleboradas en el curso de recursos
Keyword linux, guadalinex, recursos ecucativos
Coverage [
Structure Hierarchical = -

Imponat.. Exponar.. Cancelar

Aceptamos y, de nuevo en el panel del manifiesto, pulsamos sobre Metadata con el botén derecho del
raton vy, aﬁadim gue se trata de un paguete ADSL SCORM y después la ver&fted{r Schemay
Afadir Schema Version.

Archivo Editar Herramientas Ver Yentana Ayuda Archivo Editar Herramientas Ver Yentana Ayuda
D@ v~ § B@EX «+ 3% Bo Dal D@ v § BB@EX 3+ Bo Dl

_— —_
o = @ SCORM Package - fuentes - o E|

P | STORM 1.2 Default Profile | E] Archivos o i X ! STORM 1.2 Default Profile_~ |

MANIFEST-36E863DC-ES 44-895E-B99A-3C5 CB2F =l fuentes MAMNIFEST-36E863DC-E544-895E-B99A-3C5C82F

@ SCORM Package - fuentes

El Archivos = i X :
=] fuentes

© @@ material Metad! © i material | o B Meradata
[ imsrmanifest.xmi oIy Organi & Corar [ imsmanifest.xmi & ADL SCORM
[ ims_smil.xsd | & B Resout B Copiar [ ims_sml.xsd 4 N
[y imsmd_rootvlpzpl.xsd H B Pegar [y imsmd_rootvlpzpl xsd H gé ggisa‘éz‘;ms
[ imscp_rootvlp 1p2 xsd . X Eliminar [ imscp_rootviplp2 xsd
[ adicp_rootwlp2 xsd i & Subir nivel [ adicp_rootvip2 xsd

¥ Bajar nivel

. Ahadir Schema
< Ahadir Schema Version

ADL Afiadir Location

20No es imprescindible si s6lo vamos a obtener el HTML.
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Por defecto el paquete de contenidos no tiene ninguna organizacion de los mismos, para “estructurar”
las actividades es necesario crear una Organizacion. Nos situamo©sganézations, hacemos clic con
el botén derecho del raton y marcanfggadir Organization . En la parte inferior de la ventana cambiamos
el nombre por defecto por el que se adecue a nuestros intereses.

Archivo Editar Herramientas Yer Ventana Ayuda
b= by @ X 3+ Buo
@ SCORM Package - fuentes

& Archivs 05 S < (2] )
) fuentes
© i material
[} imsmanifest sl
[ ims_seml.xsd

o =]

Archive Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda
0 H « ~ § B X + 3 ADL
@ SCORM Package - fuemtes 2% 0 7 5 5

El Archivos & @@ :
= fuentes :

= =

MANIFEST -3 6E863 DC-ES 44-895 E-BISA-3C5 CB2FOFEIC
¢ B Metadata
¢ 12

SCORM 1.2 Default Profile v

MANIFEST-326E863DC-E544-895E-B99A-3 (5 CE2FIF63C

@ [y organizations

[ Material C
© il material ¢ ElMetadara D imsmd roonvlp2plsd | g Snfr:‘j L)
[y imsmanifest xml 4 @12 [ imsep_rootvip1p2.xsd
[ ims_xml xset 3 Iy organi [ adicp_roatvlpz.xsd
Dimsmd rootvlp2pl xsd 2 & Resour £ ey
N - pen :' Ba Copiar
D imscp_rootwlplp2. xsd
D adlcp_rootvlp2 s : E Pegar
B X Eliminar
4 Subir nivel l" ‘ ‘
Material Cursnl
¥ Bajar nivel = O "
Reribuo | THLD This element describes a particular
Afiadir Organization [detifier |ORG-0A710934-8E6C— ization. Different views or
Structure |hierarchical paths through the
content can be described using

Para esta practica he creado dos organizacidhagrial Cursoy Educacion y Linux

Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda
0 =] & B X + % a0l
¢ SCORM Package - fuentes :

E Archivos B @ :
| fuentes _.
@ @@ material
D imsmanifest. xml
Y ims_xrmlxsd H
D imsmd_rootylp2pl.xsd
[ imscp_rootviplpz.xsd
D adlcp_rootvlp2.xsd

Dﬂ‘ LI

2w W

of [E
SCORM 1.2 Default Profile = |

% MAMIFEST -3 6E863DC-E544-B95E-B934-3CSCB2FIFEHT
i@ Bl Meradata
@1z
2@ [ organizations
Material Curso
Educacidn v Linux
= Resources

|Edutat|ﬁn 'y Linus| | Organization

Arbuto | “vaor || This describes a particular
| |icentifier  |ORG-F3583483-D0B1-., | | Droanization. Different views or
Nerrucrare hierarchical organizational paths through the
3 content can be described using

Ahora, dentro de cada organizacion vamos poniendo los distintos contenidos o recursos que corres-
ponden a cada una (la secuencia con que se afiadan sera la que aparecera después en el mend, aunque se

puede cambiar después si es necesario). En primer lugar voy a afMdterdal Cursolos archivos de
HotPotatoes.

Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda Archive Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

DS 2= ¥y BRX *+¢+ Boa %0 DS =~ ¥y B2BRX ¢+ % Bo 3%0
— —
@ SCORM Package - fuentes - i HE v B @ SCORM Package - fuentes HiE GHERE e
= Archives 5 i < : il: | SCORM 1.2 Defaunt Profile w | = X : @ Paquete de contenida Perfil: [SCORM 1.2 Default Pro v
I fuentes MANIFEST-36E8630C-E5 44-895 E-B99A-3C5 CB2FIF63C =] fuemes ® MANIFEST -36E86 3D C~ES5 44-895E-B99A-3(5 CB2F3F69C
@ & marerial @ 5 Metadata © 2 material © & Wetadata
© @ |Clic @ i organizations © i JCiic @ I organizations
© @ LyK MaterjaL Ol LyX @ [ Material Curso
© i@ nw Educd| b COMar - i nvu @ [ HotPotatoes
©- @l impress & Resource| B copiar @ @ impress Educacion v Linux
© i@ pftohtml &r © i@ pdftohtml & &l Resources
@ WINK egar @ i@ WINK
© @ HotPotatoes X Eliminar € i HotPotatoes
[ imsmanirest.xmi & Subir nivel [) imsmanifest.xmi
[y ims i xscl = & pajar nivel =z [ ims_xmi.xsd =
[ imsmd_roonvlpzpl.xsd | |Material Curso T et || o [} imsmd_rootvipzpl.xsd | |HotPotatoes I item
P fiadir item P . i v "
[ imsco_rootvlpp2.xsd Fo Afacis Metad This element describes a particular [ imsep_roatvip1p2 xsd FTTT o A node that describes the shape of
PG IR i Different views or the i It can reference a
adicp_rootvLp2.xsd i - i aclicp_rootvLp2. kst E 3292-
b clentifier T - = paths through the 0o dentifier __|ITEM-50743289-3292 Resource or sub-Manifest. You can
Structure __hierarchical content can be described using eferenced do this from the drop-down box.
multiple instances of the 5 Visible ftrue
Organization element. arameters
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Se puede afiadir un item desde el menu que se obtiene al situarnos sobre una organizacién y pulsar el
boton derecho del ratdén o simplemente arrastrando y soltando cada elemento desde el panel de recursos (si
se trata de un directorio él so6lo creara todos los items y afiadira los ficheros contenidos en ese directorio).
En el caso de HotPotatoes, al arrastrar y soltar no toma los nhombres correctamente, por lo que luego he
tenido que escribir el nombre correcto desde el panel de atributos. Notar que en el cdrgferdaced
Elementaparece el nombre del fich@)Si nos equivocamos no hay problema, con él marcado y la tecla
[Supr] (o con deshacer) lo eliminamos.

Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

D@ H = s B@EX ¢+ Bou 3% 0

© SCORM Package - fuentes FIf B] Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda
& Archivos & 8 X 2 || ete de conteni Perfil[SCORM L2 Defauttprofile v || 0O  E © = % B @ X # & o @ w W
& erres & @ wateral curso B
& macrial W e e @ SCORM Package - fuentes | 2 2 2 2 2 . o E
s
o o & Archivos = ¥ X :“ Perfil:[SCORM 1.2 Default Profile_~ |
- 92z 5 ruentes " =
. otPotatoes
o i impress oss ® = material 1 HotPotato
© @@ pdfiohtm! 0>> ©- il IClic 0O Jeross
© . WINK 0>> O L 0 Jmatch1
© @ HotPotatoes 0> T 0 matene
£ o — 8: o g e
[ ims.xenixsa . © i portontni 0 Jmixz
[ imsmd_roovip2pixsd |[> > Item © i WK 0 Jmixz
Dimsep.roonviplp2 xsa | ==is e A node that describes the shape of the © i HotPotatoes 0 Jmixd j
[ actep.roovip2 xsa dentiier ITEM=377E061A-4D38-0933-5_. | oy ertort Yom con aotiie o DY mstranest 0 Jauiz =
[Referenced element [material/HaPoraines/inze <1l | grop- down box. DY irms _xml xsat =2
s visible [material HorPotatoes icioze [ imsmd_rootvip2plxsd | [louiz || ttem
g av
Parameters [material/HotPatatoes/Jcross oo e o) riotpotatoss jdiaze.tm [ imscp_rootvip1p2 xsd A node that describes the shape of the
Imaterial/HorPotatoes /imatci &) Atributo | Valor It can reference a Resource or
[material/HotPotatoesjmatch2.n adlep-foonvipz.xee Idemifier ITEM-CBO724A5 -748D-2FEA.| | gyp_Manifest. You can do this from the
[material/HotPotatoes/jmixL humi_| Referenced ele._material/HotPotatoes/Jouiz. | | aron down box.
Imaterial/HotPotatoes/jmix2.himi Is Visible rue
[material/HotPotatoesjmixa. Parameters
[material/HotParatoes/jmixd.him =

Si deseamos reorganizar los distintos items podemos moverlos, para eso, pulsamos sobre el botén

derecho del ratén o sobre el botlZ‘ de la barra de herramientas. De esta forma he puesto la actividad
de Jquiz la primera

Archivo Editar  Herramientas Ver Yentana Ayuda

DEE =« & BEeX +2 Ho 3wl

—
> SCORM Package - fuentes gy B
El Archives & @ X :m Perfil: SCORM 1.2 Default Profile |
= ruentes @ O HatPotatoes
@ &2 material 0 llquiz
© @l I 0 Jeloze
©- il Ly 0 Jcross
© i O Jmatchl
% © i impress O Jmatch2
©- i@ pdftohtml O Jrixl
- i WINK. 0 Jmix2
=3 © i@ HotPotatoes 0 Iminz
. [y imseanifest xm O Jrnix4
< Eliminar o
[ ims_xmi xse e T T
4+ Subir nivel [y imsmd_rootvipzpl.xsd | |Jauiz I tem
¥ [ imscp_rootviplp2.xsd == ot o A node that describes the shape of the
- ization. It can reference a Resource or
0 Afiadir item [ adicp_reonvip? xse icientifier ITEM-CBO724A5-T4BD-2FEA...| | oy nmanifest. You can do this from the
B Ahadir Metadata Referenced ele... |material/HotPotatoes/jquiz.ntm || grop_down box.
Is Visikle true
40L Editar SCORM... Parameters
% Buscar referencia

Afadiré ahora un nuevo item, pero éste de forma manual. Le pondré de nombre JClic y arrastrando
situaré sobre él el ficheindex.html  que hay en la carpeta correspondiente a JClic, situada en el panel
de recursos dentro de material. Al arrastrar el fichero al lugar correspondiente el programa le pondra de
forma automatica el nombre (Curso Recursos Guadalinex).

21gj seleccionamos un elemento de la carfiRetaourcessituada en el panel del manifiesto, veremos un Gltimo campo (SCORM
Type) del panel de atributos. Este Ultimo campo puede tomar dos valores:

Assets si toma este valor, se trata de un recurso cuyo objetivo no es que sea navegable desde el indice de contenidos. Por ejemplo un
gréafico hiperenlazado desde un pagina Web.

SCO es de este tipo si se trata de recursos que representan un objeto de contenido que va ser accesible desde el indice de contenidos.
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Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda

D « ~ % B@EX + % Hao @ %0

—_
> SCORM Package - fuentes of B
= 0 X [2) )| Paquete de contenida Perfil:[SCORM 1.2 Default Profile ~
fi

£ fuentes = bMANIFBF*B6E863DC7E5447895E7599A73C5C82F9F69C
@ o material @ E Metadata
@ &2 JClic @ I} organizations
[ findles. b @ [ Material Curso
[ miproyecto. jelif @ [] HotPotatoes
© i L @ 0O Jcic
o @ u] C{ursn Recursos Guadalinex
© @ impress Eduracian vy Linux
@ & Resources
- @ poitahtml
- i WINK

@ @ HotPotatoes

D imsmanifest.xml

D ims_xml.xsd

D imsmd_rootwlp2pl.x:
D imscp_rootylplp2. xs

ICursn Recursos Guadalinex | Hem

A node that describes the shape

Arributa alor of the organization. It can

Identifier  [TEM-ACO3AESC-7F2... |« reference a Resource or

i |Referenc... \material/JClicfinclex. htm sub. g You can do this
A |is visible [true -

from tha dean dowm haw

Veamos como va el trabajo pulsando sobre el ic» de vista previa

. Archivo Editar Wer |r Marcadores Tab Herramientas Wentana Ayuda Extensions |

@0 Q @ Q K)Q‘%fi\e:[ﬂhome;usuario;re\o I [@‘ Buscar] dgc
=
]

<) | % Reload Content Previewer ] ]

Jquiz [ 4= | prev | next

Material Curso | =

] 'El"t:'ifp‘ Ct“is" Ejemplo de ejercicio JQuiz
=] otPotatoes
- [0 que muestra los cuatro

- leloze tipos de preguntas
0 Jcross
[ Imatchl

[ Imatch2

o Jmixd Mostrar todas las prequntas |
0 Jmix2 1/4 ==
= Imix3
£ Jmixd
=-0 Jelic La mascota de Linux es un
- [] CursoRecursos Guadalinex animal, ése trata de un?

A 7 | Pingtino

1 -]
M & ©Ff EJ | javascriptonclick=parent win._mes code Navigatelterns('1']; | =1L =5/

Continuemos con nuestro paquete. Le llega el momento a WINK, creo para él un nuevo item y arrastro
hasta él el ficherpractica-wink-fin.html
Sin embargo coimpress arrastro el directorio entero. Como me copia todos los ficheros del direc-
torio, elimino los que no me interesan que aparezcan en los mgmuasba.html y animage.gif
Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda
DEE =« = &L B@ X «+ 9+ BEo Dnd
& SCORM Package - fuentes i 0 e st

S Archivos @ @ X [ |
(=] fuentes B

SCORM 1.2 Default Profile ~ ‘

MANIFEST -36E863DC-E5 44-895E-BA9A-3C5 CE2FSFESC

© L material © & Metadata

© i Clic ¢ 12

© i LK ¢ Iy organizations

o @ mu § [ Maerial Cursa

© i impress ©- [ HotFotatoes

@ i poiftahitml e [ Jclic

= WINK ¢ O impress
[ practica-wink-fin 0 impress
[ practica-wink-fin Educacion v Linux

e
@ i@ HotPotatoes (& Resources

[ imsmanifest. xml
[ ims _xml.xsdl
[y imsmdl_rootvlpzp L xsd| |

[ imscp_raotvlplp2.xsd | ¥
=

Afiado otro item para @dftohtml  yle cambio el nombre @ema 4desde el panel de atributos. Hay
dos ficheros que no quiero que aparezcan, asi que en este caso, los marco y pulso sobre la tecla suprimir.
Se trata deema.html y Outline y losgraficos . Es decir, dejo sélo los fichertemad.pdf y
Page 1 aPage 35.
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@ SCORM Package - fuentes

¢ SCORM Package - fuente

= Archivos 2 i X : Perfil: | SCORM 1.2 Default Py
= ruentes MANIFEST-36EB63DC-E544-895 E-BISA-3C5 CB2FOFILC
¢ &= material & & Metadata
© i@ |Clic ¢ Wi organizations
© L @ [ Material Curso
© @ mu @ [0 HotPotatoes
© @ impress @ 0 |clic
© @ poftahtml @ [J WINK
© g WM ® [ impress
©- @l HotPotatoes O Tema 4
[ irnsrmanifest sl Edfuracidn y Linux j
PP
[ ims _xmi xsd s
[y imsme_roowvlp2pd xsd |Tama 4 (i
[ imscp_rootvlplpz2.xset ‘;mbw i i A node that describes the shape
[0 adtep.roorvip2 xso dentiier |[TEM-SDE2EAFC-1FF0..| | ooronenn o mecorce o
Reference... sub-Manifest. You can do this
s visible _[true from the drop-down box.
Parameters

Sachivos 5w X 0|
= fuentes | @ 0O pdftaktrl
@ &= material O temad
©- il Jclic 0 Page 1
© i Ly e O Page 2
o @l v O page 3
© @l impress 0O Page 4
§ = poiftohtrnl O Page s
[ temad. humi O Page 6
[ temas per H gaﬂe ; L
[ temad._inc.htral noet =
[ temad-1.html —
[ 1emad-2 himl %ﬁfa i
A node that describes the
[y temas-3 i Atributo_| Valor shape of the organization. It
[ temad-4 hri Identifier | TEM-584F2687-2929 e a RESOUICE OF
[ temas-5. il ‘RECErEDn‘E.. material /pdftohtmi/te Sub-Manifest. You can do this
S Yisiole ftrue from the drop-down box.
[ temad-6.tumi i<l | [Paramerers

Por ultimo arrastro la carpetgX, como contiene solo dos pdfs, no tengo que retocar nada.

Ya casi, ahora arrastro el fichéRazones.html

nuestro trabajo).
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I
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hasta el organizad@ducacién y Linuy guardamos

2w U

Frf ]|

2 SCORM Package - fuentes
=l X @)

=] fuentes

e material

& g |Clic

L
D kepler. pof
D practica-ly pof

La=]
D Razones. html
D animate.gif

@ @ impress

@ @@ pdftohtm|

- g WiINK

@ il HotPotatoes

D imsmanifest. xml

¢ Paquete de contenido

Perfil: [SCORM 1.2 Default Profile

o & Metadata
@ . Organizations
9 Material Cursa
@ [] HotPotatoes
@ [ |clic
@ [] impress
& [ WiINK
@ [0 Tema 4
e [ Ly
] Eclucacion v Linux

& & Resources

| MANIFEST -2 6E863 DC-E5 44 - 985 E-BAgA-3 (5 CB2FIFGHC

[ Razones para usar software libre en educacign

De nuevo es buena idea ver como nos ha quedado pulsando sobre vist

Ahora es el momento de ajustar las entradas del menu de la izquierda a nuestro gusto, por ejemplo,
cambiando o disminuyendo la longitud de los textos.

evia

El formato SCORM permite hacer méas cosas que se escapan de lo que pretendo en este tema. Asi, si
con un organizador en video inverso, marcamos sobre el [hme nos abre una ventana

Prerequisites

Valor |

[ Atributo
Type

Jquiz (TEM-7695E026-DESA-14B5-13B8-F9267(~|
Jcloze QTEM-DIC525D1-7364-2E62-1767-9DAL
Jeross  (TEM-769C9DED-3305- 7B4E-CA71-52B2 |
Jmatchl (TEM-53F3B57D-FC80-0901-8695- 944
Imatch2 (TEM-967EF3C4-8246-F562-630C-95¢|
Jmix1 (TEM-42F15EF6- AF1D- 7870- 7238- AA98H
Jmix2 (TEM-2DC1309E-B7DF-ADCC-980D- 9FF1)
Imix3 (TEM-67349122-B890- 2F46- B876- 96FE7
mix4 TEM-E15AC151-DE70-3C06-B422-F3F7E
JClic (TEM-BOAFCC76-ASFO-2FDA-77D5-804C7|_|
R i ATFM-42259DE A=A
»

n R n daling

Max time allg...
I

Time limit acti...

Data from LMS

Mastery score

exit,no message
exit,message
continue,no message
continue,message

que nos permite establecer:
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Prerequisites tareas o trabajos que hay que tener superados antes de poder seguir con la actividad.

Los seleccionamos en el recuadro de la derecha y pulsando__€_dos pasamos al de la
izquierda.

Max time allo... tiempo maximo para esta actividad (en minutos)
Data from LMS datos que se envian desde la plataforma en que se ejecuta el paquete SCORM

Time limit acti... accidn a realizar si se supera ese limite de tiempo: salir sin avisar, salir avisando,
continuar sin avisar o continuar avisando.

Mastery score puntuacion maxima (de 0 a 100)

Cuando a un item se le han afadido metadatos, el icono se remarca con un punto en @ szl tro

Llega el momento de:

1. Archivo—>Crear el paquete de contenidos. . Con esta opcion crearemos el paquete SCORM.
Se trata de un fichero zip que contiene las actividades (recursos u objetos de aprendizaje) asi como
informacion sobre la organizacion y estructura de los mismos (manifiesto). Pero para que podamos
usarlo nuestro LMS tendra que tener el soporte adecuado (Moodle lo tiene)

Guardar en: ‘Ij practicareload 'l @ @ @ @E

[ fuentes

Nombre de archive: [recursos |

Archivos de tipa: | ATchivar ficheros czip, jan -~

Guardar Cancelar

Este paquete es el que debemos usar si deseamos usar la potencia del format@mﬁhm
Moodl@ hacer uso de él es un "juego de nifios".

2. ArchiVOHGuardar el archivo como vista previa. .. Si lo que deseamos es usarlo sélo como
“pagina web” esta es nuestra opcion.

Me gusta crear un directorio en el que lo guardaré, por ejemplo, uno de noeohreos

Buscar en: ‘ﬁ practicareload v| @ @ @ @E

I fuentes

[3|recursos

Nombre de archive: |/humE/usuanu/pract\:areluawNewFulder \

Archivos de tipo: | Todos los archivos -
Select Cancelar

Cuando esté dentro de él pulso sobre el b@élect

225j deseamos comprobar como queda nuestro paquetépeiwww.reload.ac.uk/scormplayer.html tenemos a
nuestra disposicion el fiche®etup_ReloadSCORMPIlayer121_Inx.bin (se instala de igual forma que el editor). Una vez
instalado dispondremos en nuestro sistema de un visualizador de paquetes en formato SCORM.

23En la documentacién de e-ducativa aparece que esta soportado, pero no puedo testearlo.
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QO Copiando..
WINK
|
Cancelar

y cuando finalice el proceso de copia, podremos ver su contenido desde cualquier navegador Web,
s6lo tenemos que optar por visualizar el fichero

Buscar en: |,lhumejusuariufpracticare\cadjrecurscs j ['ir'? @

Nombre t| Ta. | Ultima meodificacién |E’3
[ JReloadContentPreviewFiles 22/02/06 05:37:31
[material 22/02/06 05:37:31

ReloadCo = Previe 4 G 02/06 0

Nombre del archivo: |RelcadCcntentPrewew.htm

Archivos de tipo: |Archwos HTML (*.html; *.htrm; *.shtml; *.xhtml) j

[ Mostrar archivos y directorios ocultos Cancelar Abrir

Ya tenemos nuestra flamente Web creada.

Archivo Editar Mer |r Marcadores Herramientas Ayuda

<Z| @ L; & @ @ |u ﬁls:,'ﬂhnms/usuar\ofpra:t\care\oad/rscursﬂs]REj Qrr ‘j‘,

¢ Guadalinex

Jquiz [ 4= prev | next

Material Curso j [+

U] Haterial Curso Ejemplo de ejercicio JQuiz que
i D Dnu;&nas muestra los cuatro tipos de
[ Jeloze preguntas
0 Jeross
L[ Jmatchl

[ Jmatchz
L. Jmid Mostrar todas las preguntas

[ Imix2 174 =>
Lo Jmixs
L] Jmind
=- [ Jelic La mascota de Linux es un animal, isetrata de
L[ CursoRecursos Guadalinex un?
B[] impress

L. impress A 2 | Pingiino |

B[] WINK
[ practica-winkfin B. 17 |Tore
B[ Tema4
0 temad =l

‘ Terminado

c o |fm L=l

En la web del curso podéis comprobar el resultado final en ambos casos.

7.4. Ampliacion: Scribus

Scribus es un paquete de Auto-Edicion (DTresktop Publishingpara sistemas Linux al estilo de
programas comerciales como el Abode PageMaker, QuarkXPress, o Calamus SL. Es una de las alternativas
para hacer Autoedicién en linux ya que cuenta con multitud de funciones y posibilidades.

Es ideal para crear folletos, tripticos, carteles, revistas y en general cualquier documento de este estilo
que se os ocurra. Una vez generado y guardado el documento cabe la posibilidad de modificarlo rapida-
mente con cualquier editor de texto, en lugar de utilizar formatos propietarios, binarios e indocumentados
como otros programas, es muy sencillo obtener el documento PDF para su posterior impresion.
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B Scriblisii2REews - [Document-1+] EP‘

@ File Edit Page View Tools Extras Settings Windows Script Help M

IDAB0SANEEEOC-0 -9 - AL 5 &5 |68~ w |
T =

PE 8 B0 1390 B0 R0 B0 B0 00, 1300

a4

.

E

e =
=

&

) L
Taaen [ el & | JPane L) of1 [ [ 0] Fonds =] il 11 1 [
[Preparado [ [x-Pos: 25775 bt [v-Pos:[426.79 pt

Lo encontramos eApI|caC|ones> Menu Debian> Aplicaciones> Graficosr> Scribus
O desde una xterm:

$ scribus &
Su webhttp://www.scribus.net/
No voy a explicar su uso, pero creo que merece la pena que lo tengais como referencia si optais por la

autoedicion. Para aquellas personas interesadas en este tema, he puesto tres articulos de la revista Linux-
Magazine en Moodle donde se explica su uso y posibilidades.
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