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Capitulo 3

Herramientas educativas web: JClic y
Hot Potatoes.

Para ser hombre no basta con nacer, sino que hay también que aprender.

Es el momento de recordar que la pedagogia tiene mucho mas de arte que de ciencia, es decir que admite
consejos y técnicas pero que nunca se domina mas que por el ejercicio mismo de cada dia, que tanto
debe en los casos mas afortunados a la intuicion.

El valor de Educar FERNANDO SAVATER.

Comencemos a trabajar con doss aplicaciones muy interesantes para generar actividades susceptibles de
ser llevadas a nuestra clases, se trata de JClic y Hot Potatoes.

La primera esta instalada por defecto en las aulas TIC, si bien no ocurre lo mismo con la segunda. Por
otro lado, ninguna de las dos esta a nuestra dispocion si trabajamos en casa, asi que antes de meternos de
lleno en la tarea, es necesario que veamos la forma de poder trabajar con ellas usando nuestro ordenador
personal. Ambas aplicaciones estan realizadas con el lenguaje Java, asi que para poder acceder a ellas es
necesario que tengamos JAVA instalado.

Comentar de nuevo que voy a explicar como se puede trabajar con estos programas tanto en casa como
en los centros lo que hace que de nuevo el numero de folios sea abultado. Los apartados relativos a la
instalacion de los mismos en el ordenador personal no es necesario leerlos para aquellas personas que solo
vayan a trabajar con los ordenadores disponibles en los centros TIC.

3.1. Introduccion: plugins para Mozilla, Firefox y JAVA

Su utilizacion es sencilla e intuitiva y todos estamos familiarizados con este tipo de programas. Se trata
de un navegador muy configurable. Ademas de navegar por la red, con Mozilla podemos crear paginas web
y gestionar nuestras cuentas de correo.

Para navegar con MoziII;AplicacioneSHInternetHMoziIIaHMozilla (Navegador Web), o des-
de un terminal ejecufgr

$ mozilla &

y tendremos nuestro navegador en pantalla.

1El signo & detras de un comando es para que éste se ejecute en segundo plano y deje libre el terminal por si queremos introducir
otros.
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3.1.1. Instalaciénde pluginspara Mozilla (Firefox)

Este apartado s6lo hemos de leerlo si trabajamos desde nuestro ordenador “casero” ya que en los
centros estéd instalado y no es necesario hacer nada. Si sélo se trabaja con el ordenador de los centros
se puede saltar lo que sigue y pasar directamenteé a 3.2 en la pagina siguiente

Para disponer de multiplgduginspara mozilla (applets de java, flash, ...) disponemos de un paquete vir-
tual que es de todo punto recomendable instalar en nuestro orcﬁrwtmta del paquerrozilla-plugins
Asi que, recordemos que podemos instalalo como root si ejecutamos:

# apt-get update
# apt-get install mozilla-plugins

O Debconf en guadalinex0d-ware

"] Debconf en guadalinexo4-ware

Configuracion de flashplugin-nonfree

Configuracién de flashplugin-nonfree

[

& cancelar | @ Atras

4
= Adelante ‘ $ Cancelar ‘ & Atras ‘ " Adelante ‘

Tendremos que aceptar en ambas ventanas para que supuestamente se “descargue” el plugins para flash.
Después habra que aceptar en la licencia de uso de Java, para eso, tras leeerla -;), pulsaremos sobre la letra
g y aceptaremos los términos escribieryds .

[ T |

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Ayuda

Sun Microsystems, Inc. B
Binary Code License Agreement

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND ANY PROVIDED
SUPPLEMENTAL LICENSE TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENT")
CAREFULLY BEFORE OPENING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE. BY
OPENING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE, YOU AGREE TO THE TERMS
OF THIS AGREEMENT. IF YOU ARE ACCESSING THE SOFTWARE
ELECTRONICALLY, INDICATE YOUR ACCEFTANCE OF THESE TERMS BY
SELECTING THE "ACCEPT" BUTTON AT THE END OF THIS
AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL THESE TERMS,
PROMPTLY RETURN THE UNUSED SOFTWARE TO YOUR PLACE OF
PURCHASE FOR A REFUND OR, IF THE SOFTWARE IS ACCESSED
ELECTRONICALLY, SELECT THE "DECLINE" BUTTON AT THE END OF
ITHIS AGREEMENT .

1. LICENSE TO USE. Sun grants you a non-exclusive and
non-transferable license for the internal use only of the
accompanying software and documentation and any error
corrections provided by Sun (collectively "Software"), by
the number of users and the class of computer hardware for
which the corresponding fee has been paid.

Ll

Cuando reiniciemos mozilla, los cambios seran efectivos.

El paqguete que debe instalar flash no funciona actualmente como debe. De manera que aunque apa-
rentemente se instala correctamente no es asi y no podremos visualizar en nuestros navegadores
ficheros flash (swf). Se debe a que la ruta de la que deberia bajdesegel que contiene los
ficheros necesarios ha cambiado de gﬂodemos optar por bajar desde

|http://www.macromedia.com/shockwave/download/alternates/ |

el ficheroinstall_flash_player_7_linux.tar.gz y hacerlo a mano, o mejor arreglar
nosotros el entuerto y arreglar el problema de la ruta desde donde se lo ha de bajar. Si optamos por
esto ultimo:

2Deberia estar instalado en los centros TIC.
3Se lo intenta bajar de un lugar no existente http://macromedia.rediris.es/tarball/debian
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1. Modifiquemos como root el fichernetc/update-flashplugin.conf.rb . Su conte-
nido debe quedar tal cual muestra la salida del comaaticaplicada al fichero

paco@guadalinex2004:~$ cat /etc/update-flashplugin.conf.rb
# -*- ruby -*-
#
module UpdateFlashPluginConf
SITES = {
"fpdownload.macromedia.com" => "/get/flashplayer/current/",

}

end
Es decir, hemos de dejar soélo la linea

"fpdownload.macromedia.com” => "/get/flashplayer/current/",
Asi que desde un terminal, ejecutansos introducimos las password delot y escribimos
#gedit /etc/update-flashplugin.conf.rb

'S
Archive Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda Archive Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda
@, @ | & | & £« s BC ,;ﬁm,ﬂ|=-<\w|%uug,
Nuevo Abrir Guardar  Imprimir Cortar Cuu\ar Pegar Buscar Nuevo Abrir Guardar = Imprimir = Deshacer Cortar Copiar Pegar Buscar
\J update-flashplugin.confrb X ] 8] update-flashplugin.confrb X ‘
# -*- rupy -*- # -*- ruby -*-
# #
module UpdateFlashPluginConf module UpdateFlashPluginConf
SITES = { SITES = {
# "sluglug.ucsc.edu" => "/macromedia/tarball/debian/", " fpdownload. macromedia.com" => "/get/flashplayer/current/[",
"ruslug.rutgers.edu " => "/macromedia/tarball/debian/", 1
"macromedia.mplug.org" => "/tarball/debian/", end

"macromedia.rediris.es" => "/tarball/debian/",

¥

end

Archivo «/etc/update-flashplugin.confrbe cargado | tn1 col1 | NS | Ln 6, Col 62 | NS

Con nuestro editor favorito abierto, modifiquemos el fichero tal cual se ha comentado anterio-
mente. Una vez guardado

2. ejecutemos
#update-flashplugins -f
Ahora si, todo ird como debe.

3.2. Hot Potatoes

La popular aplicacion Hot Potatoes creada por la University of Vi@pﬂ'a distribuye comdé-REE
- no GPL - ya que segun indican textualmente en la propia wé:uso de Hot Potatoes es gratuito
para particulares y para instituciones educativas sin animo de lucro a condicién de que los materia-
les que se elaboren con este programa se distribuyan gatuitamente a través de la WWW a toda perso-
na interesada.” Si queremos conocer los términos exactos de su uso podemos kriggatAfvwWw.
halfbakedsoftware.com/hot_pot_licence terms.php#spanish

La hemos conocido como una aplicacién que sélo podia ser ejecutada en MS-Windows, pero existe una
version BETA (no definitiva) que funciona perfectamente utilizando JAVA en Guadalinex.

Hot Potatoes en un conjunto de seis herramientas para crear actividades interactivas basadas en paginas
webs. Permite realizar los siguientes tipos de ejercicios:

4La web oficial eshttp://hotpot.uvic.ca/
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= Ejercicios de eleccion multipléQuiz. Permite crear test de varios tipos de preguntas, cada pregunta
puede tener multiples respuestas y cualquier nimero de ellas pueden ser correctas. En contestacion a
cada respuesta se da al estudiante una retroalimentacion especifica y aparece el porcentaje de aciertos
cada vez que se selecciona una respuesta correcta.

= Ejercicios de rellenar huecd€loze Con él podemos crear actividades de rellenar huecos, se pueden
poner un nimero ilimitado de posibles respuestas correctas para cada hueco, en el caso de no conocer
la respuesta se puede pedir ayuda y mostrara una letra de la respuesta correcta. También podemos
afadir pistas para cada hueco.

= ConJCrosscreas crucigramas y puedes usar una cuadricula de cualquier tamafio.

= Ejercicios de emparejamiento u ordenacidatch. Una lista de elementos aparecen en la izquierda
(estos pueden ser imagenes o texto), con elementos desordenados a la derecha.

= UsandaJMix crearas ejercicios de reconstruccion de frases o parrafos a partir de palabras desorde-
nadas.

3.2.1. Instalacion, ejecucién del programay registro

Esta aplicaciéon no estd instalada en los centros de educacién, asi que si deseamos disponer de ella
tenemos que instalarla. Veremos dos formas de hacerlo

= la primera es mas “compleja” y se justifica desde la perspectiva de que en los centros no podemos
instalar aplicaciones como root, pero presenta la ventaja de que se puede usar tanto en los centros de
ensefianaza como en nuestro ordenador personal.

= |a segunda forma (a partir de un paqueleb disponible en los repositorios de Linex) es mas facil
y si la usamos el acceso a la aplicacion estara disponible para todos los usuarios del sistema. Como
inconveniente: s6lo podemos realizarla en ordenadores dénde nosotros seamos los duefios y sefiores.

En ambos casos partiremos de que JAVA esta ins@ado

Si no podemos ser el root (centro TIC)

Una opcién es obtener el fichero de Hot Potatoes para JAVA defutéhotpot.uvic.ca/
javahotpot60.zip , pero entonces tendremos los menus del programa en inglés.

Si preferis el entorno en castellano (yo al menos lo prefiero asi) he configurado el programa para que
directamente se instale con el idioma espafiol, en este caso tenéis que bajarlo del curso en lugar de la
direccion anterior. El fichero a bajar gsahotpot60-es.zip.

Una vez que tenemos el fichero en nuestro ordenador, lo descomprimimos desde el gestor de ficheros
(Nautilus), para eso pulsar sobre él con el boton derecho del ratéon y en el ment emergente optar por
Extraer aqui. En la instalacion supondré que se trabaja con la version disponible en el curso, si no es asi,
solo hay que cambigavahotpot60-es.zip por javahotpot60.zip

5Debemos tener en cuenta que JAVA ha de estar instalado. Si hemos instalado el pagilktelugins lo estaria ya. En
caso contrario, y si optamos por instalar s6lo el paquete necesario optaremos por:

# apt-get install j2rel.4

Debemos aceptar los términos de la Licencia (para saltarlos, una vez leidos, pulsamos “q”) y escribimos “yes” - si pasamos por alto
este paso no se instalara JAVA.
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() Abrir

» X 208

Subir Detensr Recargar Inicio Equipo

Abrir en una ventana nueva
Abrir con » g

%" Cortar el archivo

|| Copiar el archive mo munus‘ b= ‘

¢ Ubicacion
Informacién v X u u
Jclic Library
. - —~

projects Ternplates

usuario
Carpeta, 28 elementos
hoy alas 10:26:24  :

Abrir con.

©
L

bookmarks i

i casa

@
[

javahotpot60.zip jelic-actividad txt

b/
b/

0, desde una terminal

$ unzip javahotpot60-es.zip

Esto nos generara un nuevo directorio llamddwaHotPot

B

Crear un enlace
BRenombrar...

%] Mover a la papelera
Eliminar

:

Send via Bluetooth...

Propiedades

HotPot6Bug txt javahotpot60-es.zip
jhotpotatoes-es ksnapshot

1 B

G2
(tendremos que recarg™“®@* |a pagina

para verlo). En él se encuentra la aplicacion, que podemos ejecutarla situandonos en ese directorio

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

& . ®

Atras

.o %X % 0=

Subir Det=ner Recargar  Inicio Equipo

Adelante

4

Ubicacian: |fhuma]usuanuﬂavaHutPut

Informacisn > X l r;k;

config interface
JavaHotPot U
Carpeta, 7 elementos
10/01/08, 4:13 source LinuxstartHotPot.sh

y haciendodoble cliff| sobre el ficherd.inuxStartHotPot.sh

Tras un par de segundos accederemos al programa:

2, 100% @& Ver como \ctmusl =

-

JavaHotPotatoes6.ap Library

p

ReadMes-0-2-0.txt

(tardard un poquito en abrirse).

Archivo Options | Opciones Ayuda

Hot Potatoes"

From Half-Baked Software Inc

Version 6

6Si optamos por la version “original” tendremos que:

$cd JavaHotPot
$sh LinuxStartHotPot.sh
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Si podemos ser el root (en casa)

En este caso, podemos hacer lo mismo que lo ya explicado, o bajarnos el paquete
jhotpotatoes-es_6.0.2.0-1_all.deb
desdg
http://www.linex.org/sources/linex/deblan/dists/cl/inexedu2004/binary-1386/

autor/
Una vez en nuestro ordenador, abrimos una terminal y, como root ejecutamos:

#dpkg -i jhotpotatoes-es_6.0.2.0-1_all.deb

En este caso, para ejecutarla, abriremos un terminal y escribiremos:
$jhotpotatoes-es

para obtener la misma ventana de inicio del programa que en el caso anterior.

Registro

Como ya he comentado, este programa no es GPL, pero registrandose podemos disponer de él para uso
educativo sin limite en cuanto al nimero de cuestiones que podemos introducir en @%\Eésqae nos
vamos a la Web del programa y pulsamos sobre la opcidredgstrar

(@ Aplicaciones Acciones i © () lun sdeene, 1139 @)| | @ Aplicaciones Acciones il © () lun 9 de ene, 1139 ()|
B R eEo e e R e Mer o ® A R m g ®
Archivo  Editar Ver I Marcadores Herramientas Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
@-op - g D [ httpishotpot.uvic.ca/ | ©r [CLhotpotatoss @-p-g 2 [ hitpi/142.104.133 52/adminjregister htm | O [Clhotpotatoes
) Guadalinex ) Guadalinex
| B
"I have read the license agreement, | understand that Hot Potatoes is NOT FREEWARE.
and | agree to be bound by the licensing terms.
B Your last (family) name:
Hot Potatoes Version6
From Half-Baked Software Inc
Your first (personal) name:
Your e-mail address (please enter ONLY ONE address):
T The country you live or work in:
Hot Potatoes Home Page
News - 12 December 2005 Do you want us to inform you about updates and new versions?
 Yes please.
« Version 6.0.4.23 of Windows Hot Potatoes released on December 12, 2005, This -
fixes an obscure bug in JCloze which could corrupt data if the user saved and then
auit the app auickly while saving was stillin proaress. Detals on the buas page. L-f _submit | _clear | L=
hittp #hotpot vic.cafregister htm Terminado
4 /| @ rerminal [} [ Hot Potatoes Home Page - [ & || B Terminal [} [ Ask for a Registration Key -M 1]

En el formulario que nos aparece, s6lo hemos de introducir nuestros datos personales, y a vuelta de
correo, recibiremos la informacién necesaria para que podamos registrar hotpotatoes. Con los datos de
registro en nuestro poder, abrimos el programa y desde el Mwama—Registrar accederemos a la
ventana de registro.

70 desde Moodle
8Si no nos registramos el nimero de cuestiones que podemos introducir esta limitado y no podremos acceder a toda la funcionali-
dad del programa.
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OAp\icacwones Acciones J [J 1) lun 9deene, 11:39 @

Archive Options | Opciones Avuda‘

Contenido de la ayuda

Bugs y Caracteristicas de esta Yersién

Hot P“ Preguntas Frecuentes ion 6

From Half-Bal Preguntas Frecuentes
Corres de Soporte

Registrar

)
Eleqgir para escribir uswario v nimers de serie para registrar esta copia de Hot Potatoes

ﬁj B Termina ’D—

3.2.2. Documentacion

Ya tenemos nuestra aplicacién instalada en el centro o en casa y en castellano, llega el momento de ver
gué podemos hacer con ella y de qué documentacién disponemos por si deseamos ampliar sobre su uso.
Podemos encontrar interesantes manuales en espafiol en:

http://platea.pntic.mec.es/~ialfCN/Hot_Potatoes/

http://www.aula21.net/segunda/hotpotatoes.htm

Aungue son para las versiones de Windows, nos pueden servir perfectamente para esta version.

Para ampliar sobre su uso se puede consultar también el manual que se ha afiadido en Moodle para esta
entrega, en él se explica de forma més extensa qué posibilidades nos brinda esta utilidad

3.2.3. Préactica sobre ella: Crear una actividad

Vamos a entrar en la parte que nos interesa, la creacion de actiﬁcdznxmeél. Veamos, por tanto, de
forma guiada, qué podemos hacer con el. S6lo vamos a entar en los aspectos mas basicos del programa, ya
gue verlo en su totalidad, por si solo ocuparia todo el curso.

Por Gltimo y pese a que no vamos a ejemplificarlo ya que ain no hemos visto nada de gréaficos y para
no alargar més el tema, remarcar que en las actividades que elaboremos es muy facil introducir gréficos,
etiquetas de html o elementos multimedia.

Actividad con JCloze

Con JCloze podemos realizar actividades de rellenar huecos. Lo vamos a usar para que crear una acti-

vidad en la que nuestros alumnos demuestren que conocen los nombres de algunos tipos de triangulos. El
texto que nos interesa es:

El triangulo rectangulo es aquél que tiene un angulo de 90 grados

El triangulo isdsceles es aquél que tiene dos lados iguales y uno desigual.

El triangulo escaleno es aquél que tiene los tres lados desiguales y por lo
tanto sus angulos.

El triangulo equilatero es aquél que tiene los tres lados iguales y por lo

tanto sus angulos, siendo cada uno de 60 grados.

Y los claros que vamos a dejar se corresponden con los nombres que hay remarcados en negrita. Asi que,
abrimos nuestro programa y optamos por JCloze.

9Las actividades que nos van a servir de ejemplo (salvo la de JQuiz) las he sacado (tal cual) de un ekégdiendria.
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Archive Options | Opeiones Ayuda

Hot Potatoes- Version6

From Half-Baked Software Inc

Nos aparece una ventana en la que escribiremos el titulo del ejercicio y el texto del mismo

Archive Editar Insertar Qpciones Ayuda

el eio[a [4]me = m| [E € (8]

[Titule del ajercicio

Ejercicio sobre tipos de triangulos usando JCLOZE

[Texto para el ejercicio de [Cloze

E1 tridngulo rectdngulo es aguél que tiene un dngulo de 90 grados
E1 tridngulo isésceles aguél que tiene dos lados iguales y uno desigual.
E1 tridngulo escaleno es aguél que tiene los tres lados desiguales y por 1o tanto sus dngulos.

de 60 grados.

E1 tridngulo eguildtero es aquél que Tiene los tres lados iguales v por 1o Tanto sus dngules, siendo cada uno

\ Crear huecs H Quitar hueco H Mostrar Palabras H Hueeos Automaticos H Borrar Todo| |

Ahora nos situamos sobre la palabra que queremos que no aparezca, la marcamos y pulsamos sobre el
Se abre entonces una ventana con la palabra que habiamos marcado.

botonCrear huecd™}

Archivo Editar Insertar Opciones Ayuda

[ole/HlEofE [+[=6]xm [ @ 9]

Titule del ejercicio

Eicrcicio sobre tipes de triangulos usando JCLOZE

[Texto para el ejercicio de JCloze

de 60 grados.

El tridngulo rectngulol es aguél gue tiene un dngulo de 90 grados

E1 tridngulo isésceles aguél que Tiene dos lados iguales y uno desigual.

El Tridangulo escaleno es aguél gue Tiene 1os tres lados desiguales ¥ por 1o tanto sus angules.

E1 tridngulo equilatero es aguél que Tiene los tres lados iguales ¥ por 1o tanto sus angulos, siendo cada uno

Pista

* Hueco 1
*

Palakra |rectangule

|

Y Respuestas Alternativas:
*

[ Crearhueco || Guitarhueco |[ Mostrar Palabras || Huecos Automaticos || Borrar Todo |

Carrar

Sinos interesa, podemos afiadir una pista (Un angulotesdtama angulo recto) o respuestas alterna-

tivas (por ejemplo, y aunque sea incorrecto, permitir que se dé por vélida la palabra sin acento), rellenando
para ello los campos correspondientes

10sj optamos por huecos automaticos, se crearan huecos cada “x” palabras, en este caso se nos pedira el valor de x.

Recursos Didacticos con Guadalinex
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4 Hueco 1 [a] Hueco
v []

Palabra rectangulo Palabra rectangulo

Pista larna angulo recto Pista lara angule recto

@ Respuestas Alternativas: @ Respuestas Alternativas:

1| | 1 |rectangulo |

2 | | 2 | |

3 | | 3 | |

Carrar Cearrar

Repetimos el proceso con todas las palabras con las que queremos dejar un hueco. Notar que cada vez
gue repetimos el proceso la palabra “nueva” se remarcara en rojo.

Archive Editar Insertar Opciones Ayuda

ECCRERBEC SRR

Titulo del ejercicio
[Ejercicio sobre tipos de triangulos usando JCLOZE

[Texto para ¢l ejercicio de JCloze

E1 Trigngulo rectangulo es aguél que Tiene un angulo de 90 grados

E1 Tridngulo isdsceles aquél que Tiene dos Tados iguales y uno desigual.

E1 Tridngulo escaleno es aguél gue Tiene Tos Tres lados desiguales y por 1o Tanto sus dngulos.

E1 trigngulo eguildters es aguél que tiene Tos tres Tados iguales y por To tanto sus dngulos, siendo cada uno
de 60 grades.

[ crearnuese |[ Quitarhueco || Mostrar Palabras || Huecos automaticos || Borrar Tedo |

Si deseamos afiadir una aclaracién al ejercicio, pulsaremos/A@higo —Lecturas. Esto nos permite
introducir un texto en el que podemos, por ejemplo, explicar como deben realizar la actividad o cualquier
otra informacion que consideremos de interés. La posibilidad de incluir lecturas con el ejercicio es comun
a todas las actividades de Hot Potatoes. No lo volveré a comentar para las demas, ya que su uso es siempre
similar al aqui explicado.

[Vl Incluir Lecturas con ejercicio

ﬂ Impertar pagina webk ceme lectura

Titulo de la lectura:
|ObJet|vo de la actividad

Lectura:

En esta actividad debes rellenar los hueces
escribiendo les nombres de los tridngules

Cancelar

Llega el momento de guardar nuestro trabajo. Asi que desde el Arehiro, optamos pofGuardar

(oconel icocnﬂ). Le pondremos de nombtgangulos , el solo le afiadira la extension adecuada y
lo guardara comtriangulos.jcl . Este es el archivo fuente y el que tendremos que editar y modificar
en el caso de que queramos cambiar algo en él.

Veamos cémo queda todo, para eso, pulsamos sobre e]@mdesde el menArchivo —Exportar —Crear
pagina V6 estandar nos pedira el nombre (de nuevo el sélo le afadira la extensién). Lo guardamos como
triangulos.htm , éste serd el archivo que veran nuestros alumnos y con el que realizaran la actividad.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Guardar en: ‘ﬁ hotpotatoes " @ @ @ @@

[Yjcrossihtm
[ jmatch1.htm
[ jmix2.num

[ jquiz.htm

[} wiangulos.htm

Nombre de archivo: [triangulos. htm ]

Exercise Created: /home/ paco/ datos/cursos/c / i htm
&1 What do you wish to do?

R Gl | View in Browser | ‘ Upload to hnlpﬂlalﬂES.I’IEll | Cancel

Archivos de tipo: | ¢htm, htmb -

Al pulsar sobre el botokiew in Browser podemos ver la apariencia final de la actividad.

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
=1 I_l ? @ @ [ file:/f/home/paco/datos/cursos/curavalerads, v @ Ir
I Red Hat Network | Support (Shop [ Products [ JTraining

Ejercicio sobre tipos de triangulos usando JCLOZE

Ejercicio de completar frases

Escribe en los espacios en blanca las palabras adecuadas

e A
Objetivo de la actividad rectangulo  rectangulo

En esta actividad debes rellenar los huecos
escribiendo los nombres de los triangulos

El triangula &5 aquél que tiene un

angulo de 90 grados

El triangulo es aquél que tiene dos

lados iguales y uno desigual.

El tridngulo es aquél que tiene los

tres lados desiguales y por lo tanto sus angulos

El triangulo es aguél que tiene los
tres ladaos iguales y por |o tanto sus angulos, siendo

cada uno de 60 grados

Verificar

Terminado

El programa nos permite también configurar algunos aspectos de la pagina del ejercicio. Para ello nos
situamos en el menOpcionesy seleccionamoAbrir Ventana de Configuracion

En la ventana que se abre hay distintas pestafias a través de las que podemos incluir instrucciones y
mensajes, cambiar los colores de la pagina (pesAadaiencia), establecer un limite de tiempo (en la
pestafialemporizador), etc. Se trata de ir adaptandlo a nuestro gusto. Ademas, si se trata de una sola
actividad, deberiamos desmarcar la casill8d#&n Index en la pestafiBotones

[ Instrucciones | Mensajes | Botones | Apariencia | Temperizador | Otros | CGI || Power User | Instrucciones | Mansajes | Botones | Apariencia | Temporizador | Otros | CGl | Power User
Subtitulo del Ejercicio

Todas las respuestas directas correctas
Ejercicio de completar frases

Texto|[Perfecto! Buen trabajo

Algunos hueeos ineorraetos
Texto|Algunas respuestas estan incorrectas. Inténtalo de nuevo.

Siguiente letra correcta en la respuesta
Texto|Fue anadida la siguiente letra

Instrucciones
Escribe en los espacios en blanco 1as palabras adecuadas

Tu puntuacién es
Texto|<br>Tu puntuacisn es:

Respusstas correctas a la primera
Texto|<br>Respuestas correctas ala primera:

[ abrir || cuardar || Guardar como.. |[ cerrar [ abrir || cuardar || cuardar come.. |[ cerrar

Actividades con JMatch

Veamos como relizar una actividad de asociacién. En este caso, lo que deseamos es crear una actividad
en la que nuestros alumnos dedé primaria tengan que relacionar los conceptos:

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Construccion edificios, puentes y carreteras
Alimentacion productos alimenticios
Textil tejidos
Quimica medicamentos
Automovilistica automoviles

Abrimos el programa y, para esta actividad, optamos por pulsar sobre JMatch

Archivo Gptions | Opeiones Ayuda

@ Hot Potatoes" Version 6

y en la ventana que se obtiene pasamos a introducir nuestros datos. En la columna de la izquierda
pondremos los datos fijos y en la de la derecha los que vamos a tener que ir moviendo para realizar los
emparejamientos. En este ejemplo estamos trabajando con cinco elementos pero podemos tener todos los
que nos interesen.

Archivo Editar Insertar GCestionar Opeciones Ayuda

el [&[m]w]xm] [wEw (B e

Mitulo del ejercicio
Relaciona de forma adecuada

Elemento lzquierda (fija) Derecha (seleccionable) Fija
1 Construceién edificios, puentes v carreteras

(|

2 Alimentacién productos alimenticios

3 [Textil ajidos

4 Quimica medicamentos

5 Automovilistica automaviles

Valor por defecto en la columna derecha:

| > |

De nuevo comentar que, como en el caso anterior, podemos cambiar la configuracion del programa,
afadir explicaciones a nuestro ejercicio (desdehivo —Leyenda) o usar graficos que tengamos prepa-
rados para esta actividad (desde el misértar)

Es el momento de guardar nuestro trabajo, asi que pulsamosﬂ)rsele ponemos el nombre al
fichero. Veamos cémo queda. En este caso tenemos dos opciones para mostrar el trabajo final:

@ Crear una pagina Web con el formato de salida estandar.

|@ Crear una pagina Web de arrastrar y soltar.
Para generarlas, podemos optar por los iconos anteriores, o desde énci@na — Exportar

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Archivo | Editar Insertar Gestionar Opclones Ayuda
Nuevo Bercicio oS FEEE
Abrir archive.. Meta-0
Guardar Archivo Meta-5
Cuardar Come... MetaMayisculas 5
Archivos R It 3
renives Resientes Derecha (s2leccionable) Fija
Affadir ejercicio... edificios, puentes y carreteras
Editar Matadatos Dublin Core o
Lecturas
Exportar » Crear Pagina V6 Estandar
Salir Meta-0 Crear pagina Drag-Drop [
Crear pagina de FlashCard
3 [Textil Crear archivo de texto solo
]
4 Quirnica medicamentos
]
5 Automovilistica automoviles
]
. |
Valor por defecto 2n la columna derecha:
*

Al igual que con la actividad anterior, nos pedira el nombre del fichero y después optaremos por ver el
resultado en el navegador. Igual que en el caso de JCloze, se van a guardar dos ficheros, el fichero fuente
gue en este caso tendra extensjimt vy el fichero.htm

La primera salida (Pagina V6 estandar) se corresponde con un formulario en el que tendremos que
seleccionar el elemento adecuado desde al lista desplegable que aparece al lado de cada palabra.

Archive Editar Ver |r Marcadores Herramientas Ayuda

= - t_: - I%I @ [ file:ti/home/paco/datos/cursos/cura v @ Ir 2,

1 Red Hat Network (1 Support () Shop (1 Products | Training

Relaciona de forma adecuada

Verificar

Canstruccion |ed\ﬁcms, puentes y carreteras j

Almentacion | -
Texil | =
Quimica | =
Automavilistica | -

Verificar

Terminado

La seguna opciérl_@) nos permite obtener una versiébn més llamativa de la actividad, en la que s6lo
hemos de arrastar los elementos de la columna de la derecha y soltarlos en el lugar ad¥reggpaiod
Drop).

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
;‘ - L: - l@ E/ﬂ [ file:///homefpaco/datos/cursos/cura v @ Ir 2,
1 Red Hat Network |5 Support (3 Shop | JProducts [ Training

Relaciona de forma adecuada

Verificar
Construccion edificios, puentes y
carreteras
Alimentacian productos alimenticios tejidos
Textl automaviles
Quimica
Automovilistica medicamentos

Terminado
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Actividad con JQuiz

En este caso, lo que pretendemos es crear un test. JQuiz nos permite generar tests con cuatro tipos de
preguntas diferentes:

= Preguntas de respuestas muiltiples.
= Preguntas para rellenar un hueco.

= Preguntas "hibridas". Inicialmente son de rellenar huecos, y tras un nimero de intentos que nosotros
programamos acertar la respuesta; si no se consigue con los intentos determinados, el ejercicio se
convierte en uno de respuestas multiples.

= Preguntas multiseleccion, que nos permiten varias respuestas correctas a una misma pregunta.

Asi que nuestra actividad va a constar de 4 cuestiones que ejemplifiquen cada una de las posibilidades. En
este caso, no se correponden con actividades de primaria:

1. La mascota de Linux es un animal, ¢se trata de un?
a) Pinglino
b) Toro
¢ Nu

2. ¢Como se llama la mascota de Linux?

3. ¢Como se llama la distribucién con la que estamos trabajando en este
curso?

4. ¢Qué programas de los que se listan a continuacién vienen instalados
en Guadalinex?

a) Word

b) Mozilla

¢) OpenOffice

d) The Gimp
Si bien éstas son las cuestiones, en el proceso de creacion del test, veremos como mejorarlo. Lo primero,
optar por JQuiz

Archive Optiens | Opeiones Ayuda

Hot Potatoes- Versign6

From Half-Baked Software Inc

Escribimos el titulo del ejercicio y el texto de la pregunta. El menu desplegable de la derecha nos
permite elegir el tipo de pregunta, para la primera optamo&pspuesta Mdltiple En la columna de res-
puestas introducimos las distintas opciones, marcando la correcta. El Sagpianientono es obligatorio
rellenarlo, se pone o no al gusto (pero queda bonito que aparezca un comentario si aciertas o fallas).

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Archive Editar Insertar Gestionar Opciones Ayuda

el H el [&]eE < al (& = (9]

[Titule del ajercicio

Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas

[+ Q 1 |[La mascota de Linux es un animal, ;se trata de und
*

[Respuesta Multiple ~

(4] Respuesta

Seguimiento

Configuracién

-

A Pinguino Sisefior, adernas se llama Tux [ Aceptar como Correcta

g [Tore Esta claro que estano es larespuesta | [ Aceptar cormo Correcta
adecuada

I (m No es la buena pero te acercas, el Ru si | [ sceptar eorne Corracta
que esta relacionado con GNU Linux

D [0 Aceptar come Corracta

En esta pregunta consideramos ademas que hay una contestacién totalmente correcta y otra que esta
“medio bien”, por eso aparecen dos respuestas marcadas como correctas. Para dar distinto peso a cada una
de ellas nos vamos al mer@pciones—Set User Interface Mode—Advanced Interfacey damos un
peso del 100 % a la correcta, 50 % a la medio correcta'y 0% a la que esta mal.

Archive Editar Insertar Gestionar Opc\ones‘Ayuda

|ﬁ|ﬂ‘ﬂ‘ﬂ@@ ‘3@ HQQ“@‘ *¥| ¥ Read Configuration In With Data

Abrir Wentana de Configuracién

Titule del ejercicio

Ejermplo de ejercicio JQuiz que muestr| Abrir Yantana de Cambic de Interface
Set User Interface Mode.., "DS\mp\elmerface
)
EQ 1 |[Le mascota de Linux es un animal, jse trata de un? IEleancedllntenace Lltiple =
+

Importancia [100 |
K]

(4] Respuesta

+

Seguimiento Configuracién

A Fingiino Si sefior, ademas se llama Tux [v] Aceptar como Correcta
% 100 E
[+]

g [Tero Esta claro que esta no es la respuesta [ Aceptar como Correcta
adecuada b &
[3

© Ru No es la buena pero te acercas, el Nusi | [ Aceptar cormo Correcta
que esta relacionado con GMNU Linux « Eo @™
[3

D [[] Aceptar como Correcta
%[0 @
[3

Pasamos a la segunda pregunta de nuestro test. Para introducir una cuestién nueva pinchamos sobre la
flecha que aparece al lado de la Q (ar@vanzamos una pregunta y c®rretrocedemos a la pregunta
anterior). En este caso es una cuestion tipo Texto y con solo una respuesta correcta.
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o)

Hot Potatoes

Pagina 16

Archive Editar Insertar Gestionar Opciones Ayuda

el H el [&]eE < al (& = (9]

[Titule del ajercicio
Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas
EQ 2/[:Como se llama la mascota de Linux? |Tex[Q =
[+ Importancia |100 |4
[
(4] Respuesta Segquimiento Configuracién
¥
A Linus Lo siente, Linux es el nombre del que [ ficeptar camo Correcta
creo el nicleo del sisterna
%o [
[x]
B [Tux Corracto ¥l Aceptar comao Correcta
% 100 |4
[x]
C Calimero Pese a que era simpatico, no, no se trata | [ Aceptar como Correcta
de calimero
%o [
[x]
D [ Aceptar como Correcta
% [0 |
[x]

Para la tercera pregunta vamos a optar por el tipo hiekb seleccionarlo veremos que por defecto
se marcan las casillas inferiores de cada una de las respuestas en la cotnfigaracién, las dejamos
marcadas y ademéas marcamos la correspondiente a la respuesta correcta.

Archive Editar Insertar Gestionar Opciones Ayuda

alzld@lefE &= xm| [EH B 9

[Titule del zjercicio

Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas

‘Cuadalinux

Te falta muy poco, cambia la u por
una e,

Extremadura

EQ 3|[:corme se llama la distribucion con la que estarnos trabajando en este |H(br,d0 =
curso?

]

(4] Respuesta Seguimiento Configuracion

r

A [Cuadalinex Correcto. Bl At aamme Gsmada

[vi

[C] Aceptar come Correcta
[vi

C Alcazaba Es un menumento de Almeria, peor | [0 Aceptar como Correcta
poraherano as el nembre de la distro
de la Junta fid

D |inex Linex es la distribucién de [ Aceptar como Correcta

e

Por fin llegamos a la ultima cuestién. Como tiene varias respuestas correctas seleccionamos la opcion
Muiltiples correctas para el tipo de pregunta. Ya solo nos queda escribir el texto correspondiente y marcar
la casilla deAceptar como correctapara todas las respuesta vélidas y dejar sin marcar las restantes.

Unicialmente son de rellenar huecos, y tras un nimero de intentos que nosotros programamos acertar la respuesta; si no se consigue
con los intentos determinados, el ejercicio se convierte en uno de respuestas multiples.
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Archive Editar Insertar Gestionar Opciones Ayuda

el H el [&]eE < al (& = (9]

[Titule del ajercicio

Ejemplo de ejercicic JQuiz que muestra los cuatro tipos de preguntas

E Q 4/[:Qué programas vienen instalados en Guadalinex? |anp\es Correctas =
]

(4] Respuesta Seguimiento Configuracion

A d

A erd Pista: Que yo sepa es de "page”y muy | [ Aceptar como Correcta

caro. Asique va a ser quea no.

g Mozills [65i e, s trata de un navegador Web ¥l Aceptar coma Correcta

C [opencffcie

My bien: un paguete ofimatico libre ¥ Aceptar como Correcta

D [The Gimp Muy bien, un gran programa de retoque | @ Aceptar come Correcta
Fotografica

Para terminar vamos a configurar algunos aspectos del test. Entrar@peienes—Abrir Ventana
de configuraciony, en la ventana que aparece, seleccionamos la pedtads. Por ejemplo, podemos

adecuar el nimero de preguntas que nos mostrara en cada pantalla (por defecto en 1), el nUmero de intentos
en preguntas hibridas (por defecto en 2) o que nos muestre la puntuacion después de cada preguntay si hay

otras respuestas correctas posibles.

Cuando todo esta listo guardamos el archivo y generamos el IJ@L(de igual forma a como lo
hemos hecho en las actividades anteriores) y se generan dos archivos, el fuente de gsiensjoal

.htm para ver el resultado final.

[‘Instrucsiones | Mensajes | Botones | Apariencia | Temporizader | Guros | GGl | Power User |

CiMostrar un ntmero limitado de preguntas
[ Barajar preguntas cada vez que se cargue la pagina
[T Barajar respuestas cuande cargue la pagina
7l Mostrar puntuacion después de cada respuesta
[iLa comprobacion de respuestas es sensible a las mayusculas
Nimero de intentos en preguntas hibridas antes de que aparezea la opcion miltiple|2_ |
Vi Mostrar otras respuestas correctas posibles
[ Mostrar niimero de preguntas contestadas correctamente a la primera

[ Ineluir teclado en la pagina

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
a- -5 @) [ flet/home/paco/datos/cursos/curav: »| @ 1r 2,

[ Red Hat Network [)Support (Shop [Products () Training

de una en una

1. Lamascota de Linux es un animal, ¢ Se trata de un?

A ;I Pingiino
B ;I Tora
C ;I flu

2 4,Como se llama la mascota de Linux?

Comprobar | Pista | Mostrar respuesta

[ Abrir || cuardar || Guardar Como.. |[ cerrar

Actividad con JCross

Si deseamos hacer un crucigrama, ésta es nuestra herramienta. S6lo vamos a practicar sobre la ge-
neracion automatica de crucigramas, para hacer uno de otro tipo os remito a la documentacion extra del

Terminado

programa. En este caso, nuestro crucigrama constara de las cuestiones:

Sevilla Ciudad andaluza con mas habitantes que es la sede de la Comunidad.
Almeria Provincia costera de Andalucia que es donde se encuentra el cabo de Gata.
Alhambra Palacio arabe situado en Granada.

Olivo Cultivo de secano muy importante en andalucia

Playa Zona de la costa llana y con arena.

Arroz Cultivo de regadio que se cultiva en las marismas de Dofiana.

Asi que, abrimos el programa y nos situamos sobre JCross.

Recursos Didacticos con Guadalinex
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Archive Options | Opeiones Ayuda

Hot Potatoes- Version6

From Hali-Baked Software Inc

Como siempre, escribimos el titulo del ejercicio en el campo correspondiente y después nos vamos al
menuGestionar—Crear rejilla desde una Lista de Palabras En la ventana que nos aparece tenemos
gue introducir las palabras y sus definiciones. La forma de intoducirlas tiene que ser:

Palabra :: Definicibn que se mostrara en el crucigrama.

Debe ir una por linea, asi que después de cada definicion debemodmmutsar

Archivo Editar Insertar [Gestionar | Opciones Ayuda

|8l H B8 [ Redimensionar la rejilla

Crear rejilla desde una Lista de Palabras... |

itulo del ejercicio
[Crucigrama con Jeross

ry
Namere maximo de filas y columnas: |8 %

Intreducir cada palabra en lineas separadas

SevillanCiudad andaluza con mas habitantes | Crear Rejilla

que es la sede de la Comunidad.

’m lalmerianProvineia costara de Andalucfa gque a5 Progreso de trabajo:
donde se encuentra el cabo de Gata,

Alhambra Palacio drabe situade en Granada,

OlivonCultive de secane muy impertante en

andalucia

PlayanZona de la costa llana y con arena.

s | N .
- > || JArreziCultivo de regadio que se cultiva en las
[

rnarismas de Doﬁama.‘

Al pulsar sobre el boté€rear Rejilla nos genera el crucigrama, en la parte derecha de la ventana, en
el recuadrdProgreso del trabajo, podremos comprobar si coloca todas las palabras que hemos introducido
0 no. En este caso, con 8 filas y columnas no puede colocarlas todas, con 9 tampoco lo consigue, pero al
seleccionar 10 Zrear Rejilla ya si lo consigue, sale de la ventana anterior y se genera el crucigrama.

Archivo Editar Insertar Gestionar Opeiones Ayuda

LelzbeolE [4ea]xm & % e

Titulo del ejercicio
[Crucigrama con Jeross

[2]
]

Murmers maxime de filas y colurmnas: 8

Introducir cada palabra en lineas separadas

BNE N
SEVILLA:Ciudad andaluza con mas habitantes ‘ Crear Rejilla === =
que es la sede de la Comunidad, [RIL_JE) L Mostrar Ventana de Pistas
IALMERIA:Provincia costera de Andalucia que es Progress de trabaje: LRI v =
donde se encuentra el cabo de Gata. [OfI L] L
WLHAMERAPalacio arabe situado en Cranada, |[Numere de palabras LZJL L] L
OLWO: Cultive de secano muy importante en colocadas: 5/ 6 HAN Al ]
andalucia Palabras no T ral 1 ,f
PLAYA: Zona de la costa llana y con arena. colocadas: i i ’7‘ ’7‘
IWRROZ: Cultive de regadio que se cultiva en las | ALHAMBRA = = QWQ
marismas de Dofana, —f—t—] —t— L~ |

Si pulsamos sobrilostrar Ventana de Pistasnos muestra las palabras horizontales y verticales y sus
definiciones, desde aqui podemos modificar las definiciones si lo deseamos.
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Herizontal
Murn | Palabra ] Pista
4 louUva Cultive de secane muy importante en andalucia
5 ALHAMERA Palacio drabe situado en Granada,
6 PLAYA Zona de la costallana v con arena,
Wertical
Murn | Falabra ] Pista I
1 |ARRDZ Cultivo de regadio que se cultiva en las marismas de Doflana,
2 SEVILLA Ciudad andaluza con mas habitantes que es |a sede de la Com
3 AlLMERIA Provincia costera de Andalucia gue es donde se encuentra el ¢z

Cerrar

Como siempre, podemos cambiar las opciones de configuracion (mensajes, apariencia, etc).

Llega el momento de guardarlgj) y de generar el htm@), para ello, de nuevo usamos el icono
de la barra de herramientas y, tras aceptar optamos por verlo en el navegador. Los ficheros generados en
esta ocasion tendran extensiorjew (el fichero fuente) yhtm (el html)

Al verlo en el navegador sale una pantalla que nos pide el nombre, una vez en el crucigrama, para ver
las definiciones hay que pulsar sobre el nimero de cada una de ellas y nos van apareciendo en pantalla
asi como un campo para escribir la palabra. También permite mostrar pistas acerca de cada una de ellas,
aunque nos advierte que si consultamos las pistas nuestra puntuacion sera menor. Al pulsar sobre el botén
dePistanos muestra una letra de la palabra cada vez que pulsamos sobre él.

Archivo Edtar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
Archivo Edtar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda z &

) [ filesl/homelpaco/datos/cursosicurav ¥| B S,
- & @ ) O fleyihomelpacoidatos/cursosfeurav ¥| ®Ir 2,

1| Red Hat Network (5Support (Shop [Products (3 Training
['IRed Hat Network (Support (Shop [)Products (Training Crucigrama con Jeross

Palabras Gruzadas

Crucigrama con Jcross Para ver Ias definiciones de las palabras, haz click en el nimero dos de la derecha. Escribe la
¢ [JavaScript Application] X palabra frente a la definicien y pulsa en e botén Insertar; para colocar la palabra ala derecha. Se
tuvises dudas, haz click en el boton "Ver Pista". Pero cuidado, cada vez que pidas una pista,
i) Escribe tu nombre, por favor: disminuiras tu puntuacion. Cuando termines, haz click en el botan "Verificar resuitados”
Para ver [as de scribe a N _
palabra frente derecha. Se Vertical - 1: Cultivo de regadio que se cultiva en las marismas de Dofana Insertar
tuvises dudas, a pista, st
disminuiras tu p 5" HE
Cancelar Aceptar

Terminado

Actividad con JMix

Con JMix podemos hacer que una frase (o palabra) aparezca desordenada, y que nuestros alumnos
tengan que ordenarla. La actividad que vamos a realizar consiste en que ordenen la frase:

La mineria se encarga de obtener minerales y rocas de las minas.

Entramos en JMix

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Hot Potatoes- Version6

From Hali-Baked Software Inc

y, como de costumbre, aparece una ventana en la que escribiremos el titulo del ejercicio y el texto del
mismo.

Archive Editar Insertar Opciones Ayuda

ECIE NS RN R
[Titulo del gjercicio
Ejercicio con JMEX sobre mineria

Frase Principal Frases Alternativas

La * 1 |lamineriase encarga de obtener minerales

rmineria v rocas de las minas‘
se

encarga
de
obtener 2
minerales

La mineria se encarga de obtener rocas y
minerales de las minas.

rocas
de
las 3
minas

[ Awvisarme silas frases alternativas no usan todas las palabras de la principal.

A laizquierda, bajd-rase Principal, se tiene que escribir cada palabra (o grupos de palabras) en que
gueremos descomponer el texto en lineas distintas (si es una sola palabra, cada letra en una linea).

A la derecha escribimos la frase final. Si permite varias frases validas, hemos de escribir todas las
posibilidades.

Cuando terminemos, guardamos y generamos el HTML, bien desde elAngmivio —Exportar o

desde los iconos de la barra de herramientas. De nuevo disponemos de dos opciones a la hora de generar el
HTML:

@ Pagina V6 estandar
|@ Arrastar y soltar

Nos pide el nombre del fichero, si deseamos visualizarlo en el nhavegador, jet voilal, el resultado que
obtendriamos en cada uno de los casos seria:

Archivo Editar Ver | Marcadores Herramientas Ayuda

IR . . 8
Archivo Editar Ver I Marcadores Herramientas Ayuda @ D8 O @ 0 feimomelpaco/datos/cursosseurav 7| Ol £.
) 5 5 Red Hat Network [5Support (7Shop (5Products (5 Trainl
G- - & ) &) D fledsrhomelpacordatos/eursosfeurave 7| @I 2, EEG S ST a5 EP = IHEENEE =

[|Red Hat Network (Support (Shop (1Products (Training Ejercicio con JMIX sobre mineria

. _ Construido con JMix
Ejercicio con JMIX sobre mineria

Construido con JMix Crea una frase carrecta haciendo click en las palabras propuestas. Cuando finalices, haz click en el
boton "Verificar' para comprobar tu respuesta. Se necesitases ayuda, haz click en el boton de ayuda
para conocer la préxima parte de Ia frase.

Crea una frase correcta haciendo click en las palabras propuestas. Cuanda finalices, haz click en el

boton *Verificar' para comprobar tu respuesta. Se necesitases ayuda, haz click en el boton de ayuda

para conocer la praxima parte de la frase Verificar Restaurar Pista

Verificar Anular Restaurar Pista
de encarga La minerales obtener minas y se de mineria rocas
las .

D obtener minas
encarga

Terminado Terminado
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3.3. JClic

JClic esta formado por un conjunto de aplicaciones informéticas que sirven para realizar diversos tipos
de actividades educativas: rompecabezas, asociaciones, ejercicios de texto, palabras cruzadas ...

Las actividades no se acostumbran a presentar solas, sino empaquetadas en proyectos. Un proyecto
esta formado por un conjunto de actividades y una o mas secuencias, que indican el orden en que se han de
mostrar.

El antecesor de JClic es Clic, una aplicacién que desde 1992 ha sido utilizada por educadores y educa-
doras de diversos paises como herramienta de creacion de actividades didacticas para sus alumnos.

El la Web Oficial hay mas de 700 actividades (o proyectos) listas para ser descargadas e instaladas.
Podemos contribuir con las que nosotros realicemos con la herramienta de produccion JClic Author.

JClic esta desarrollado en la plataforma JAVA, es un proyecto de codigo abierto y funciona en diversos
entornos y sistemas operativos.

La web oficial eshttp://clic.xtec.net/es/jclic/index.htm

3.3.1. Instalacion
En el equipo de nuestro centro

Esta aplicacion esta a nuestra disposicién en los centros de ensefianza. Pero salvo que nuestro sufrid@
coordinador TIC se haya dado el trabajo de ponerlo “en condiciones” en todos los equipos, su configuracion
esta “incomple@’. El problema que se presenta es que cuando queremos trabajar con una actividad hay
dog3formas de hacerlo:

= Trabajar con ella como un applet de Java. El inconveniente de trabajar de esta manera es que tenemos
que depender de internet. Todos los alumnos deben descargarlo (con la sobrecarga para lared y la
lentitud que eso supone) ademas de que cada vez que queramos volver a trabajar con ella hay que
repetir el proceso. Es decir, dependemos del dichoso “interné”.

= Instalarla en nuestro ordenador sélo una vez y disponer de ella para otras sesiones. Pero para poder
instalar actividades sin complicarnos la vida en nuestro ordenador necesitamos tener Java WebStart.
Si lo tenemos instalado solo hay que instalar (es un proceso automatico) las actividades una vez y
podremos trabajar siempre que nos interese sin depender de la conexién a internet.

Esta claro que hay que optar por la segunda opcién, asi que no queda mas remedio que completar nosotros
la parte que falta de la instalacion. Veamos pues varias formas de como podemos instalar Java WebStart en
los ordenadores de nuestro centro.

Con un script  Para facilitar la instalacion en mutiples equipos he creado un script que hace solo el
trabajo.

= Laventaja de usarlo es que es rapido y facil de usar.

= El gran inconveniente es que si cambia la configuracién de los sistemas dejara de ser (til.
Los pasos a seguir son:

1. Bajar desde Moodle el ficheinstalador_javaws.sh

2. Cambiar los permisos del fichero. Al bajar el fichero desde internet no tiene permisos de ejecucion,
necesarios para que funcione con sélo pulsar sobre él dos veces. Para conseguir que los permisos
sean los adecuados, pulsamos sobre él con el botén derecho del ratén y selecditympradades
En la nueva ventana que nos aparece, optamos por la p&sam@éosy marcamos la opcion de
Ejecuciontal cual se muestra en el segundo gréfico.

12No es préactica la forma en que esta configurada a la hora de instalar aplicaciones desde internet.
13Realmente son tres, la Gltima se explic.3.4 enla pna 43
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Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

Kl - 4 Oabrr

Abrir en una ventana nueva
Abrir con »

Subir

Uleacin:if/homejusuario g e o)

@ 100% @  Ver como iconos| %

¥ Bésico|Emblemas Permisos | Notas|

Propietario del archivo: usuario

ﬁ I Copiar el archivo

( Crear un enlace
Renombrar...

t
¢

pdftk Templates

% Mover a la papelera

Eliminar -
= @
: Crear paquete. -
usuario Tipos| send via Bluetooth xpdf.utils bookmarks html
Carpeta, 26 elemento ;
hoy a las 9:56 Propiedades D ‘:]
Abrir con.. inetalaio

javahotpot60-es.zip log txt prefsjs

silaba_tonicakvtml  unnamedo not.sav

«instalador_javaws.sh» seleccionado (1.7 Kib)

Cuando cerremos la ventana anterior, el icono del script ha debido de cambiar a un “cuadrado” rojo

Grupo del archivo: usuario | $

Propietario:

¥ Lectura W Escritura W [Ejecucion;
Grupo: ¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucién

Otros: ¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucion

Atributos especiales: [ Establecer el ID del usuario
[ Establecer el ID del grupo

[ persistente

Vista textual: -rvxr--r--
Vista numérica: 744

Ultima modificacién: hoy a las 9:57:37

= ayuda

X cerrar

y blanco que indica que si que tiene activo el permiso de ejecucion.

Archivo Editar Wer Ira Marcadores Ayuda

- 'Y A €
& s % R 2 | O = ¥
Atra; Adelante Subir Deterer Recargar  Inicio Equipo
¢ Ubicacisn: ©, 100% &  Ver como iconos| %
Informacien~ X B
B Templates Tipos de Letra Videos
e @
. xpdf-utils bookmarks html HotPot6BUg.txt
usuario
Carpeta, 31 elemento
hoy a las 10:44
instalador_javaws.sh  javahotpot60-es.zip javahotpot60.zip
Abrir con.
D @ @ L=l

| 31 elementos, Espacio libre: 6204 Mig

Hacer doble clic sobre él y seguir las indicaciones

Instalador de JAVAWS

Este script se encarga de instalar JAVAWS.
Si se tiene instalado se puede trabajar mejor
con JClic en las aulas TIC.

Debes tener en cuenta que sdlo se debe usar con
la configuracion actual (20/01/06) para dichas
aulas y se entraga sin garantia de ningdn tipo

Pulsa "OK® para continuar con el proceso.

JOOK

Ahora aparecera una ventana que te mostrara la
licencia de javaws, para salir de ella pulsa 3"
y le saldra |a pregunta de aceptacion de licencia,
escribe "yes® y pulse INTRO para aceplarla e
instalar javaws, con "no® no |la aceptas y
cancelas la instalacion.

A continuacidn tendras gue escribir [a ruta
an gue eslid instalado java, es decir:

fusr/localfjava

v/ OK

Se inicia la instalacién, tendremos que salir de la lectura de la licencia pulsando sobre dg letra

después escribimg®s y aceptamos con la teclatro
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T

Archivo Editar Wer Terminal Solapas Azuda

Sun Microsystems, Inc. B
Blnary Code License Agreement

READ THE TERMS OF THIS AGREEMENT AND ANY PROVIDED SUPPLEMENTAL LICENSE
TERMS (COLLECTIVELY "AGREEMENT") CAREFULLY BEFORE OPENING THE SOFTWARE
MEDIA PACKAGE. BY OPENING THE SOFTWARE MEDIA PACKAGE, YOU AGREE TO THE
TERMS OF THIS AGREEMENT. IF YOU ARE ACCESSING THE SOFTWARE ELECTRONICALLY,
INDICATE YOUR ACCEPTANCE OF THESE TERMS BY SELECTING THE "ACCEPT" BUTTON AT
THE END OF THIS AGREEMENT. IF YOU DO NOT AGREE TO ALL THESE TERMS,
PROMPTLY RETURN THE UMNUSED SOFTWARE TO R@UR PLACE OF PURCHASE FOR A REFUND
OR, IF THE SOFTWARE IS ACCESSED ELECTRONICALLY, SELECT THE "DECLINE" BUTTON
AT THE END OF THIS AGREEMENT.

1. LICENSE TO USE. Sun grants you a non-exclusive and non-transferable
license for the internal use only of the accompanying software and
documentation and any error corrections provided by Sun (collectively
"Software"), by the number of users and the class of computer hardware fer
which the corresponding fee has been paid.

2. RESTRICTIONS. Software is confidential and copyrighted. Title to
Software and all associated intellectual property rights is retained by Sun

Do you agree to the above license terms? [yes or nol
yesll

(]

Figura 3.1: Licencia javaws

4. Sitodo haido bien veremos el mensaje

iii Enhorabuena Il

La instalacion de JAVAWS se ha realizado correctamente.

/ OK

Por nuestra cuenta En este caso, los comandos ejecutados por el script los tendremos que realizar no-
sotros. Para eso lo primero es abrir un terrfiial

$cd Jusr/local/java

$mkdir plugin/javaws

$cp javaws-1_2_0_O01-linux-int.zip plugin/javaws
$cd plugin/javaws

$unzip javaws-1_2_0_01-linux-int.zip

$sh install.sh

A partir de ahi comienza el proceso de instalacion. Y nos aparecera el §rafico 3.1. S6lo hemos de salir de
la lectura de la licencia pulsando sobre la lefraespués escribimg®s y aceptamos con la teclatro

A continuacién tendremos que indicarle la ruta donde se encuentra Java en nuestro sistema; es decir
debemos escribir textualmente:

/usr/local/java

Nota: De los seis comandos anteriores, los 5 primeros podemos hacerlos en modo gréafico usando el gestor
de ficheros de Gnome.

14Lo que hacemos con cada uno de los comandos es:
cd cambiar de directorio. Nos vamos hasta el directar/local/java

mkdir creamos un directorio de nomljevaws dentro del directoriglugin . EI motivo de elegir ese directorio se debe a que he
optado por un lugar accesible por el usuario “usuario” y que no sea facilmente accesible por los alumnos. De esa forma es
mas dificil que borrejavaws .

cp copiamos el ficher@avaws-1_2_0_01-linux-int.zip enplugin/javaws
cd de nuevo nos movemos, ahora hadtayin/javaws

unzip descomprimimos el fichejavaws-1_2_0_01-linux-int.zip

sh ejecutamos el script de instalacion
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Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda prde B W bo Weem| e b
| Abrir
2 4 2 (¢ - LB & & & |+
€@ . B ® R 2 O = Abrir en una ventana nu @ ., ® | CsrdaEr ¥
Atras Subir Recargar | Inicio EqQUipo P Atras Subir Copiar el archivo
Ubicacion: |jusr/localfjava Q, 100% &~ Ubicacién: [jusrflocaljavaplugic  C' o2 “b” iz @ 100% @ | Ver como iconos| 2
@iy ol e Benombrar...
Informacion X = [~ / Informacion X 7 heer ol pzpel
o @
| bin b ™ - E Crear paquete... T
— jave  Extraer aqui javalogos2xes gif
= L Send via Bluetooth
i i # Crear paquete...
java ‘ ———— javaws &) propiedades o
Carpeta, 12 elemento plugin CHANGES COPY  gord via Bluetooth Carpeta, 15 elemento
ST 2 ey ) readme_de html readme_es html
P ‘ S Propiedades
) @
Eirm— N < N
INSTALL JavapluginControlpan rir con. (e Lo Lo

e elhtml readme_frhtrm readme html readrme_ithtrml

I
l
|

«javaws-1_2_0_01-linux-int.zip» seleccionado (786,6 Kib) «javaws-1_2_0_01-linux-int.zip» seleccionado (785,6 Kib)

Podemos situarnos en la ruta adecuada y copiar el fichero. A continuacion situarnos en el directo-
rio plugin y medianteArchivo —Crear una carpeta creariamos el directorigvaws . Una vez
dentro de la carpefavaws pegamos el fichero y pulsando sobre él con el botdn derecho del ratén
optamos poExtraer aqui. ¢ Por qué entonces el modo comando? Porque el Gltimo paso no queda
mas remedio que hacerlo de esa forma.

En casa

Veamos la forma de instalarla en nuestro ordenador de casa. En este caso, el proceso es un poco mas
complejo (pero no demasiado). De nuevo, necesitamos instalar Java V@)Btaigual manera que en
los centros, lo tenemos en nuestro Guadalinex pero no esté instalado. Se encuentra en la siguiente ruta:

lusr/lib/j2sel/1.4/jre/
Nos dirigimos a ella
# cd /usr/lib/j2se/l1.4/jre/
y descomprimimos el fichefjavaws-1_2 0 _01-linux-int.zip que con:
# unzip javaws-1_2_0_01-linux-int.zip
Y ahora procedemos a instalarlo con:
# ./install.sh
Los pasos a seguir en la instalacion son:

1. aceptamos los términos de la Licencia cgrs”

2. indicamos la ruta donde se encuentra Java en nuestro sistema; es decir debemos escribir textualmente:
lusr/lib/j2se/1.4
Y ya, casi, lo tenemos instalado

3. Por defecto, al descomprimir el fichejavaws-1_2_ 0_01-linux-int.zip y ejecutar el
scriptinstall.sh , los ficheros del directoritustr/lib/j2se/1.4/jre/javaws pertene-
cen al usuario de UID y GID 1000, que en Guadalinex (en parte) coinciden con los del primer usuario
creado. Esto provoca que sélo el root y ese usuario puedan trabajar con javaws (y por tanto jclic), ya
que los ficheros de Java WebStart no tendrian los permisos adecuados para ser leidos y ejecutados
por otros usuarios. Para subsanar este problema, como root:

155j tenemos instalada la version 1.5 de la maquina virtual de SUN, todo lo que sigue sobre configuracion de Java WebStart no es
necesario.
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# cd /usr/lib/j2sel/l.4/jreljavaws/
# chmod o+r *
# chmod o+x javawsbin

4. Sicopiamos los ficherasnailcap y.mime.types  (son ficheros ocultos) del directori@ot
en el$HOMHle los usuarios, ya no tendran que preocuparse de definir el tipo IMEsu nave-
gador. Asi pues:

$ cp /root/.mailcap /home/usuario
$ cp /root/.mime.types /home/usuario

y problema resuelfd

Esto haré que se inicie Java WebStart de manera automatica cada vez que selecciofiengos.jmp

Ahora procedemos a instalar JClic por lo que en su Web Oficial, en el Descarga e Instalacion
tenemosIClic y JClic Author . El primero de ellos es un reproductor de aplicaciones JClic ya elaboradas,
mientras que el segundo se trata de una herramienta para construir aplicaciones JClic.

Archive Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda

(R =" = E/.) |74 httpsjclic xtec.netfesficlic/download htm -] O [[Elicic
) Guadalinex
pUEUE qUE SEa TIECESaTU aCLualIZaT €T SISETTa Java Uer OrgerausT 7|

Jclic

Es el programa principal, y sirve para visualizar y ejecutar las actividades, Os permite creary
organizar vuestra propia biblioteca de proyectos, y escoger entre diversos entornos graficos y
opciones de funcionamiento

Jclic author %

Esta herramienta permite crear y modificar proyectos JClic, en un entorno visual muy intuitive
& inmediato, También ofrece la posibilidad de convertir al nueve formado los paquetes hechos
con clic 3.0,y otras prestaciones como la publicacion de las actividades en una pagina web o
la creacién de instaladores de proyectos =

Actividades de demostracion

La mejor manera de descubrir las posibilidades de jclic y aprender a crear nuevas aplicaciones
es dar un paseo por las actividades de demostracién y examinarlas. Este botdn os llevara a
una pagina desde la cual podréis descargarlas e integrarlas en vuestra biblioteca de
proyectos

JClic reports
Este médulo permite gestionar una base de datos en la que se recopilaran los resultados
obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos |Clic. €l programa

i oo oo b I e i oo

2000

| Terminado

Se descargaré e instalara J@iy pasaremos a elegir la configuracion de idioma y directorios don-
de deseamos guardar las aplicaciones descargadas. Podemos aceptar toda la configuracién que indica el
programa de instalacién por defecto, aunque siempre podemos cambiarla posteriormente.

Hdvertencialdesegurd=d
(] TeveWebIotarZ %
Este aplicacién solicita acceso sin restricciones a su maguina vy a
JC"C ? su red local
23 ;Decea instalar v ejecutar; JClic
XTEC Firmado v distribuiclo por: Clic

Adbvertencias no se ha podido werificar |2 autenticidad de este certificado
Mo se puede hacer ninguna afirmacidn acerca del origen ni acerca de [a
Explorande entradas (100% terminade) validez del cddigo.

Yalidando activities jar desde clic.xtec.net

Mo se recomienda instalar ni ejecutar este cddigo

O | | cancelar [ midar || petatles || sair |

18Es equivalente a acceder al mehditar —Preferencias—Navigator—Aplic. Auxiliares —Nuevo tipo de Mozilla, y a conti-
nuacion indicar

Tipo MIME: application/x-java-jnip-file
Extension: jnip
Abrirlo con : /usr/lib/j2se/1.4/jreljavaws/javaws

es decir, la ruta donde se encuentra instalado javaws en nuestro ordenador

17si deseamos que, para los nuevos usuarios los comandos anteriores se ejecuten de forma automatica, podemos copiar estos
ficheros en el directoritetc/skel y a partir de ese momento los usuarios que demos de alta ya podran utilizar JClic sin tener que
preocuparse de nada.

185 tenemos alglin problema para ver correctamente la web anteriormente indicada es debido a que no tenemos instalados los
plugins de Flash del navegador.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



0)

JClic Péagina 26

Aungue JClic esté ya instalado, iniciaremos de nuevo el proceso de instalacion para que, en esta ocasion

nos cree los accesos directos para él.

[ zonaClic - Descarga e instalacion de |Clic - Mozilla Firefox
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
N % 5
G- - & ) @) [B] htpiiclic xtec netfesficlic/download htm - or [Clidic
) Guadalinex
PUEUE U SeE TETESaNU aCtuaTZar eT SISTerTTa Java uer UTuenauoT; B
JClic W ClC™ IRt aracionie nlelle s ritor of e 3%
Es el programa pri Ha ejecutado JCiic dos veces. JDesea cuwr_iades Os permite crear y
organizar vuestra crear accesos directos para &7 itre diversos entornos graficos y
opciones de funci GNOME
[l Accese directo en el escritor..,

Jclic author i Liceso directo en mend Inic..
Esta h =1 un entorno visual muy intuitive
e inmediato. Taml KDE o formado los paquetes hechos
con Clic 3.0, y otr: [ Acceso directo en el esaritor.. | [Ftividades en una pagina web o
fa creacion de insf [¥] Acceso directo en menii Inic.. 7
Actividades
La mejor manera [T 1[N0 fer o crear nueves apiicaciones
es dar un paseo p: arlas. Este boton os llevara a
una pagina desde la cual podréis descargarlas e integrarlas en vuestra biblioteca de
proyectos.
IClic reports
Este médulo permite gestionar una base de datos en la que se recopilaran los resultados
obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos |Clic. El programa -
tenbin no rad v afennn tomhid o A s imbo e, . Aclon K|

httpy/clic.xtec.net/jnlp/clic/player.jnip

Lo mismo hariamos para instalar la herramienta de produccion de aplicaciones JCIiﬁ\uthor

P Advertencia de'seglridad

JClic author
XTEC

Cargande jelicauther jar de clic.xtec.net
Leide 160K de 478K (30%)

Este aplicacion solicita acceso sin restricciones a su maguina v a

? su red local
—23 ;Desea instalar y ejecutar: JClic author

Firmado v distribuido por: Clic

Achvertencia: no se ha podido werificar la awenticidad de este certificado.
Mo se puede hacer ninguna afirmacién acerca del origen ni acerca de a
validez del cadigo.

Mo se recomienda instalar ni ejecutar este cddigo

Cancelar

Iniciar H Detalles H Salir

Después de aceptar, se nos abrira la ventana principal de JClic author

e

Desripcion:

v Creacién

Autores/as:

Centro/s:

Gl-w]alv]
Revisiones: ‘
[+[-Tw[Aa]v]
~ Descriptores
Niveles:
Areas:
Desariptores:
diomas:
[+]-[m]A]v]

pero dejemos por ahora este programa y sigamos con algo mas sencillo, hasta que llefjuenjos a 3.3.4 en

la paging 3p.

Todo lo que hemos visto ha sido para

una integracién total con el navegador web, ya que las aplicaciones

desarrolladas en JAVA son muy sencillas de ejecutar.

19Que no se nos olvide instalarla “dos veces” para que también nos cree los accesos para ella.
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Ampliaciéon: jmf  En las Ultimas versiones de JClic, tenemos la posibilidad de usar sonidos mas sofistica-
dos (midi, mp3, wav, ...), videos, ficheros flash, etc. Para que eso sea posible, hemos de tener instalado un
complemento para Java, denominado Java Media Framework. En la actualidad, la Gltima versién disponi-
ble la podemos conseguir desde la \lAtip://java.sun.com/products/java-media/jmf/

index.jsp . Pero no es la misma que la version instalada en los centros. ¢, Por qué remarcar esto?, se debe
gue a que si bien la Gtima versién disponible deberia ser la mejor para trabajar en casa, por lo que he podido
detectar presenta diferencias respecto la que vamos a instalar que desaconsejan su uso. Las diferencias que
he detectado se resumen en la tabla:

| Versién | Sonido: MID, WAV, MP3 | Flash | Video |
2.1.1e No funciona No funciona A veces
2.11 Bien Deficiente | No funciona

De la lectura de la tabla anterior, usar ficheros multimedia avanzados con JClic en GuadaLinex es
un aspecto que debe mejorar, y que previo a meternos de lleno con el tema es preferible medir bien si
finalmente va a poder ser llevada con garantias al aula. En cualquier caso, si tenemos en cuenta que la
version instalada en los centros es la 2.1.1 (lo que nos garantiza que lo que hagamos en casa funcionara
bien en el aula) y que con GuadaLinex 2004 funciona mejor esa version que la tltima disponible en la web
de SUN, esté clara la opcion a elegir: la 2.1.1.

Pasemos pues a instalarla, lo primero es bajar el fichero necesario se trata de

jmf-2.1.1-fcs-linux-i386.tar.bz2

gue lo podemos conseguir desde:
http://ttp.linux.org.uk/pub/linux/java/lJMF/2.1.1/1386/tcs/
Una vez en nuestro poder, como root, ejecutaremos la cadena de comandos:

$su

Password:

#cp jmf-2.1.1-fcs-linux-i386.tar.bz2 /usr/lib/j2se/1.4/jre/
#cd Jusr/lib/ji2se/1.4/jre/

#tar xjf jmf-2.1.1-fcs-linux-i386.tar.bz2

#cp jmf-2.1.1/bin/*  bin/

#cp jmf-2.1.1/lib/*.so  1ib/i386/

#cp jmf-2.1.1/lib/*.jar  lib/ext/

#cp jmf-2.1.1/lib/jmf.properties  lib/

#cp jmf-2.1.1/lib/soundbank-mid.jar lib/

3.3.2. Manuales

Podemos encontrar manuales e informaciorh#p://clic.xtec.net/es/jclic/curs.
htm|, en ella merece la pena destacar los enlaces a

= Creacion de actividades educativas con JClic (B#3) Imprescindible
= Introduccion a JClic (Averroes)— Muy bueno

= Videotutoriales de Clic y JClie— Web interesante
Menos interesantes, pero pueden sernos Utiles

= http://www.educa.aragob.es/cursoryc/clic30/inicial.ntm

» |hitp://catedu.unizar.es/gestor recursos/public/clic/principal.php

Los mas interesantes (los dos primeros) estan a vuestra disposicién en la Web del curso.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas


http://java.sun.com/products/java-media/jmf/index.jsp
http://java.sun.com/products/java-media/jmf/index.jsp
http://ftp.linux.org.uk/pub/linux/java/JMF/2.1.1/i386/fcs/
http://clic.xtec.net/es/jclic/curs.htm
http://clic.xtec.net/es/jclic/curs.htm
http://www.educa.aragob.es/cursoryc/clic30/inicial.htm
http://catedu.unizar.es/gestor_recursos/public/clic/principal.php

é JClic Péagina 28

3.3.3. Uso de JClicPlayer

Una vez que tenemos todo en funcionamiento, lo Gnico que nos falta es afiadirle aplicaciones disefiadas
para JClic.

Existen muchas actividades a nuestra disposicion para poder trabajar en clase. Antes de embarcarnos
en la elaboracidn de otras nuevas deberiamos conocer el amplio abanico de recursos que, en la misma Web
Oficial, hay a nuestra disposicion para ser llevados de forma casi inmediata al aula.

Asi, abrimos el naveador Web y nos dirigimos a la zonact&vidades en ella podemos encontrar
abundantes actividades clasificadas por materias, idiomas, edades, etc.

Zonaclic - actividades Actividades de demostracio nidel Clic - MozillalFirefox: Lpdl [ ZonaClic - BUscar actividades - Mozila Firefox: X
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
@- o - & ) A [ httpiiclic xtec netidbjact_es jsprid=2740 ~| ®r [[Clicke @E- - B O R [ hprcic xtec net/dbilistact_esjsp | ©r [Clii
) Guadalinex {) Guadalinex
. B =
Zon ac I ic m Q Areai[Watematicas 7] Indique los criterios de bisqueda y haga clic en el
y : 5 botén buscar para obtener Ia lista de resultados.
= \dioma: [[espafiol )
actividades
m,mew, S I Incluir actividades con contenido Los resultados se ordenan inicialmente por fecha de
: publicacion. Haga clic en los titulos de las columnas
textual minime de I: bl: i de de .
inicio | actividades | basqueda le la tabla para indicar otros criterios de ordenacisn
Nivel: [Secundaria (12-16) ||
N [ Titulo:
Actividades de demostracion de JClic Autor/a:
Francesc Busquets i Burguera =1 Descripcion: | L
i i6 General de ies de la
(s Mostrar:[25 resultados por pagina
Barcelona W
El Gnico obietivo de este proyecto es mostrar los diversos
tipos de y las principales e Se encontraron 850 proyectos
JClic El proyecto esta organizado en dos partes: en la primera Mostrando pagina 1/34
hay una secuencia para cada uno de los tipos basicos de
actividades (puzzles, asociaciones, sopas de letras, 12345678910
crucigramas y actividades de texto) y en la segunda se hace a Fecha Titulo Idioma Area Nivel
un repaso de las principales novedades de Clic respecto a la 20/12/05 Christmas is here! o leng eso
anterior version. Clic 3.0 - T L= VEIIAIAE bl | Ml et - PSR L=
hitpjclic.xt Ipjicl ] hittp jclic xt j ¥ Jelic.nst Terminado
. .o ;o
Podemos optar,por ejemplo, por una actividad para EstadisticadenE250
S HX SHEstadis BX
Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
@- o - & ) @) [ httpiiclic xtec net/dbjact_es jsprid=2328 | ©r [[Clicke @ - - & O B [9 httpuiclic xtec net/dbjact_es jsprid=2328 | ©r [Clice
) Guadalinex () Guadalinex
F estadistica (fracciones, sistemas de ., angulos...] |
= B y se plantean unos cuantos problemas sencillos de
zonaClic ) Q interpretacien de datos
Area Matematicas
Nivel Secundaria (12-16)
inicio | actividades | bisqueda Fecha os1/03
Observaciones nuevo
) Licencia de uso [ © ) Esta obra esta bajo una
Estadistica en 32 de ESO hzer\ua de Creative Cammons
Gabriel Sosa Felipe | |
Proyecto Medusa
En este paquete de actividades se repasan algunos (] Leciadoy
conceptos basicos necesarios para empezar a trabajar la &
estadistica (fracciones, sistemas de coordenadas, ngulos...) % instalarlo en el ordenador
¥ se plantean unos cuantos problemas sencillos de
interpretacion de datos.
drea Matematicas Versién Clic 3.0 - espaiiol 05/11/03| i
Nivel Secundaria (12-16) @ icémo funciona? 18 actividades
o e K nctadint avn (110 wh) 369 kb L=l
| Terminada httpifclic.xtec.r t=http:/fclic xtec net/projectsfestadist/jclic/estadist jclic inst

Simplemente indicandole que deseamos instalarlo en nuestro ordenador, se abrira automaticamente
Java WebStart y se instalara. Van apareciendo una serie de ventanas en las que solo tenemos que aceptar
pulsando sobre el bot@iguientey sobre el dé-inalizar en la dltima de ellas.

Ha solicitado instalar el proyecto:
"Estadistica en 3° de ESO"

‘ Cabriel Sosa Felipe
]

Desde: http: f/clic.xtec. net/projects/estadist/jclic/

El proyecto se instalé correctamente!

Para ponerlo en marcha seleccione su
icono en la biblioteca de proyectos.

B

=
. - [¥ Abrir ahora el proyecto
Haga dic en "Siguiente” para empezar.

Cancelar < Anterior ‘ | Siguiente > | Cancelar

A partir de ese momento, ya no dependemos de internet para poder trabajar con ella en clase.
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Archivoe Actividad Herramientas Ayuda

TITULO: ESTADISTICA EN 3° ESO (PRETEST)

AUTOR: PROYECTO MEDUSA (GABRIEL

« » &
? e

aclertos intentos tiempo

[

|Adividad en marcha |

[ [ 0

= Parasalir de un proyecto descargado e iniciar otro pulsaremos sobre efereadnientas— Biblioteca

= Para ejecutarla de nuevo, sélo hemos de abrir el progrmp(icaciones> Educacion> Otras

aplicaciones> JClic Player) y hacer doble clic sobre la actividad didactica descargada:

Archive Adtividad Herramientas Ayuda

J &g
Demo JClic espariol miproyecto

Estadistica en 3° de ESO

« »m
? 6

Ment principal

aciertos intentos tiempo

[ [

[Raividad en marcha_ |

[ [ <4

De esta forma, y gestionando de forma adecuada la Biblioteca de actividades (por materias, niveles,

etc) dispondremos (de nuevo sin depender del “dichoso interné”) de actividades ya elaboradas para su uso
directo en el aula.

O Para practicar Instalar el proyecto de JClic al que se accede déstividades de demostracion
se instala de igual forma que el anterior (la primera pantalla que nos aparece es la de la segunda
captura). Es interesante porque nos da una vision de las posibilidades del programa.

Presoiass [Demoleic] meic =

Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda

@ F0Q

) Guadalinex
PUSUE (UE SEE TECESENU ACIUATIZAT €T SISCETTTa JaVa UST OrUeraor

httpj/clic xtec net/esficlic/download htm *| ©r |[ClLiclic

JClic

Es el programa principal, y sirve para visualizar y ejecutar las actividades. Os permite creary
organizar vuestra propia biblioteca de proyectos, y escoger entre diversos entomos gréficos y
opciones de funcionamiento.

JClic author %

Esta herramienta permite crear y modificar proyectos JClic, en un entorno visual muy intutivo
& inmediato. También ofrece la posibilidad de convertir al nuevo formado los paquetes hechos
con Clic 3.0, y otras prestaciones como la publicacin de las actividades en una pagina web o
Ia creacion de instaladores de proyectos

Actividades de demostracion

La mejor manera de descubrir las posibilidades de |Clic y aprender a crear nuevas aplicaciones
&s dar un paseo por las actividades de demostracion y examinarlas. Este boton os llevara a
una pagina desde la cual podréis descargarlas e integrarlas en vuestra biblioteca de
proyectos

JClic reports

Este madulo permite gestionar una base de datos en la que se recopilaran los resultados
obtenidos por los alumnos al realizar las actividades de los proyectos JClic. £l programa
. o 2 ot PO S e

i el ko b 2 Lo et iAn e i e e ol

2@ C

Terminado
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3.3.4. Practica sobre JClic author

Una vez instalado nuestro programa, vamos a entrar en la parte que nos interesa, la creaciéon de ac-
tividades con él. Veamos, por tanto, de forma guiada, algunas de las posibilidades que nos permite este
programa. Hacer hincapié también en que con JClic author, ademas de crear nuestras propias actividades,
podemos modificar las que ya tenemos disponibles en la web para adecuarlas a nuestras necesidades, solo
tendremos que descargarnos el proyecto deseado y adecuarlo a nuestro gusto.

Para ampliar sobre su uso se pueden consultar los manuales que se han afadido en Moodle (véa-
se[3.3.2 en la pagina7), en ellos se explica de forma mas extensa qué posibilidades nos brinda esta utili-
dad. Solo vamos a entar en los aspectos mas bésicos del programa ya que, de igual forma que se comenté
con HotPotatoes, verlo en su totalidad por si solo ocuparia todo el curso.

Vamos a realizar un proyecto de JClic. El objetivo es crear varias actividades e integrarlas en un pro-
yecto con el que posteriormente trabajar en clase. JClic permite la generacion de numerosas actividades,
pero vamos a centrarnos en unos cuantos tipos ya que una vez conocido, el mecanismo es similar para las
demas.

Nos situamos eApIicaciones> Educacién Otros y abrimosJClic author.

2l Jelle b

% JClic

author

cargando el programa...

El primer paso es abrir un nuevo proyecto desde el nfeshivo —Nuevo proyecto Al hacerlo se
abre una ventana de nombEeeacién de un nuevo proyecto jclicen la que hay que escribir el nombre
del proyecto (por ejemplo podemos llamantiiproyecto  para esta préactica).

Jclic author
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda
<y Proyecto | B Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |
¥ Descripidn
Titulo:

Desaripcion:

— EreaconTd e veTpToy et
(wereacion  l \ambre del proyecto: [miproyecto
Autoresas:
Nombre del archivo: [miprifeca |jeliczip

Carpeta: |fhome/usuario/JClic/projects/miproyecta [ Navegar.

+[=

Centrofs:

+]| = B

Revisiones:

+ || — B o v

| = Descriptores

| Niveles:

Veremos que al escribirlo se rellenan automaticamente el c&toptore del archivoy Carpeta (en
/home/usuario/JClic/projects es el directorio en donde se guardaran los proyectos que realice-
mos). Pulsamos sobreptar.
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2 ClicTatthor Imiproye cto ) |Clic author - miproyecto
Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
< Proyecto [ Mediateca |/ ) Acividades || & Secugncias | 3 Proyecto [ Mediatee | Alividaes |2 secuntiasi|
= T T =
~ Descripcion BEE
+[=[Z]a]+~
Titula: [miproyecto =
- Centro/s: [IES Fuente Nueva @ Ejido)
Descripdidn: (proyecto de JCLIC para el curso de Recursos
EBEEE
Revisiones: (1470 iﬁad\r\dmma
% Cédigos de idioma ISO-639:
w Creacion jﬁ ]
- + inglés @n
Autores/as: ‘ esperanto oy
’—F% - > DS espaiol (&)
| sonas gue han participado en la creacion del proyecta)| Fe—— E estonio (“%
[+] - [ @] a] v areas: i lvascuence Gy
Centro/s: T farsi @2
Descriptores: || finés 7
— Idiomas:
[+] -] a]v] Aceptar | | Cancelar
Revisiones: [14/01/06 - created =
F-Tol=]¥!
OBLOS v Interfaz de usuaria
piet: | ~|
| = Descriptores |
Sonidos de evento: [ )
Niveles: | = £ -

Las pestafias de la ventana nos van a permitir ir diseflando y generando las distintas actividades. En
la pestafidProyecto rellenamos la descripcion (por ejemplo con el texto “Proyecto de jclic para el curso
de recursos”) y demas campos que nos interesen (en este caso los de autores y centro). En el apartado
Descriptore@ podemos especificar el nivel y area al que va dirigida la actividad asi como el idoma en que
vamos a generarla.

Pantalla de inicio Una vez hecho esto, vamos a crear la pantalla de “bienvenida” a nuestro proyecto,
serd la primera pantalla que aparezca al entrar en él, asi que intentaremos que sea atractiva. Pinchamos en
la pestafidictividadesy, una vez en ella, sobre el botdfiadir nueva actividad. Se abre una ventana
emergente donde se puede optar por distintos tipos de actividades. De las multiples opciones que se pre-
sentan elegimoPRantalla de informacién. En la parte inferior de la ventana, en el canimmbre de la

actividad escribimodnicio y aceptamos.

o Clictalth ormiproye cto L] Nuevaractiidad
Archivo _Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda Tipo de actividad:
[(Z5/Proyecto | & Mediateca | &/ Actividades [ Secuencias | [Asociacion compleja B
- — |Asociacion simple Pantalla de informacién
@ P[ajv DX 0| @|=E Juego de memoria
= [Actividad de exploracion Se muestra un conjunto de informacidny,
26 2l oG T el s | |Actividad de identificacion opcionaimente, se offece Ia posibilidad de

activar el cantenido multimedia asociado a
cada elemento,

Pantalla de informacion
Puzzle doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero

[Texto: completar texto
[Texta: rellenar agujeros
[Texta: identificar elementos|
[Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita
Crucigrama

/Sopa de lewras v/

Clase Java: @panefs. informationScreen

Nombre:

Nombre de ta actividad [rico

Aceptar Cancelar
)

Veremos entonces una ventana con el nombre de la actividad en la parte derecha y una serie de pestafias
en la izquierda, nos vamos a la pest&®atana para cambiar el color de fondo de la ventana principal y
de la ventana de juego (el que trae por defecto es poco llamativo). S6lo hay que situarse sobre el cuadro
de Color de fondoy elegir el que nos guste, pulsando con el ratén y aceptando después, en la ventana de
seleccion de colores que aparece. En este ejemplo he tomado un fondo blanco para la ventana principal y
un amarillo para la ventana de juego.

2Opara desplazarnos a lo largo de la pestafia podemos usar la barra de desplazamiento vertical de la izquierda

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



o)

JClic Pagina 32

Jclic author - miproyecto 21
Archivo_Edicion _Insentar Herramientas Ver Ayuta Archivo_Edicion_InsertarHerramientas Ver Ayuda
({4, Proyecto |5 Mediateca | ) Actividades [ & Secuencias | G/ Proyecto | (5 Mediateca | ) Actividades | Secuencias |
]~ v[o]«]e [a]s] [@[v]~|~|o (s [ujn
inicio |7 Opeiof T S 3 inicio ((FE Opciones | '3 Ventana | 13 Mensajes
Vista pre HSE | RGE | Opacidad | Vista previa:

]
g

[
[
[
-
O

Vista previa
Ventana O - Ventana principal: Ventana de juego:
Color de n 20 612 Gl Tz 6l CliEisl | [ Transparente Color de fondo:|__| Color de fonde: || Gradiente: [ | [I Transparente
ara s 4 Gradiente: (| Wigorde  Margen:[=| 5 |4
[ [ Acemtar [ cancetar || gestablecer bsoluta imagen: [ Posicién: ® Centrada () Posicién absoluta
% - + Yo - + %[5 o [ +

Continuamos con el disefio de la pantalla. En la pedtégizgsajespodemos incluir una serie de men-
sajes que apareceran después en la zona inferior de la pantalla. Marcamos la casilla correspondiente a
Mensaje inicial y vamos a ponerle un color de fondo azul. Podriamos ponerle también un texto, pero en
este caso, al ser una pantalla de bienvenida, nos vamos a limitar simplemente al cambio de color.

Jclic auther - miproyecto
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda
(% Proyecto | (5 Mediateca | =/ Adtividades || & Secuencias |
B [~]v[e[x]e [alm]
inicio [(F= Opciones [ = Ventana | @ Mensajes [ Panel |

[ Mensaje inicial:

[T Mensaje final P Contenido de la casilla

Eifly
Color de fondo: [IIl Gradiente: [ | [] Transparente
Tip: [diat Tamatie: [17 || [ b| | |
ipo: [dialog - | Tamaiio: [17 | = | J ﬂ i
cotor det texto: [l Cotor aiternauvo: [ Margen intemo: (=] 6 |+ [+
[JSombra  Color de Ia sombra: [0
Cotor del borde: [l Grosor del bordes

Color de estado inactive: |Jlll| Grosor del marcador: =

Ya solo nos falta escribir el texto que queremos que aparezca, lo hacemos desde |PeestbAqui
tendremos primero que ajustar el tamafio para adecuarlo al texto que vamos a introducir, por ejemplo un
rectangulo de 500 de ancho y 300 de alto. Pinchando sobre el Bstibm podemos cambiar el color de
fondo, color de la fuente, tipo y tamafio de la fuente, bordes, etc. Vamos a limitarnos a cambiar el color de
fondo (azul claro) y el tamafio de la fuente (26).

2 ClicTatthor Imiproye cto ) |Clic author - miproyecto

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

(% Proyecto |/ @ Medimteca | ) Acividades |( 32 Secusncias | (e MEdaEG & Acividades o Secisntae

G| Pl v|bu(0) @ e @ P[afv m—

J JJ JJ J — Color de fonda: Gradiente: [__| [ Transparente —
inicio) |(F= Opciones | (%= Ventana | = Mensajes | = Panel | inicio B

Cotor del texto: [l Color aiternativo: (I ern: [=[ & [+
[iSombra Color de la sombra: [
Color del borde: [l Grosor del borde:

Color de estado inactivo: ] Grosor del marcador: ===

47: | Rectangular v [ Barajar
B[ 1 [#m 1 [+ Imagen: [__|
B [=_sol [+ @:[=] 30 [+ Estilo: [ abe| [ Borde
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El texto lo introducimos pinchando con el raton sobre el recuadro y escribiéndolo en la ventana que
sale, en este caso hemos escrito “Mi primer proyecto con JClic para el curso de Recursos”. Para ver co-
mo quedaria nuestra pantalla de bienvenida pulsamos sobre elsBtébar el funcionamiento de la
actividad situado en la barra de herramientas.

o ! [ClicTatthor miproye cto ) ] inicio [miproyecto] - clic test player.

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ver Ayuda

(< Proyecto | @ Mediateca | 7/ Actividades || & Secuencias |

[L+[~[~ [o[x]e [ule] 8
— ;

inicio [p1Sbar el funcionarniento oe fa actividad -1 Jnsaies Panel |

41; | Rectangutar ~ [ Barajar
e 2o DL L 5] tmer ]
: (<[ 500 [+ m@:[=[z000 ]+ Estilo: [ abe| [ Borde

Mi primer proyecto con JCLIC para
el curso de Recursos

Mi primer proyecto con JCLIC para
el curso de Recursos

£ 3
R 4
B

Bastante llamativa ¢,verdad?. Continuamos, ya tenemos nuestra pantalla inicial y llega el momento de
empezar con las actividades.

Actividad Capitales La primera actividad que vamos a realizar se va a llabapitalesy va a consistir
en relacionar algunos paises con sus correspondientes capitales:

Espafia —Madrid

ltalia —Roma

Francia —Paris

Rusia —Moscl

Grecia —Atenas

Portugal —.Lisboa

Pulsamos sobré@fiadir nueva actividad al proyecto y elegimos una actividad del tipasociacién
simple a la que pondremos por nomiZapitales

NUeva actividad:

[Asodiation compleja =
Asodiaridn simple Asodacién simple
Juego de memoria
Actvidad de exploracién Se presentan dos conjuntos de informacién
Actividad de identificacién que tiznen el mismo nimero de elementos. A
carla elemento del conjunto imagen
corresponde sélo un elemento del conjuro
arigen.

Tipo de actividad:

Pantalla de informacién
Puzzle doble

Puzzle de intercambio
Puzzle de agujero Clase Java: @associtions. SimpleAssociation
Texto: completar texto

iTexto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos,
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita

Crucigrama %
Sopa de letras 2

Nombre:

Nombre de 12 actividad [Capitales| |

Para mantener un esquema homogéneo en todas las pantallas del proyecto (sin tener que ir cambiando
el aspecto de las ventanas en cada una de las actividades que generamos) vamos a copiar los atributos
de la pantalla de bienvenida a las distintas actividades que creemos. En la parte derecha de la ventana,
seleccionamos la actividddicio y pulsamos sobre el botd@opiar atributos, marcamos aquellos que nos
interesa que sean iguales en todas las pantallas (en este caso todos los de la ventana principal excepto el de
posicion, los correspondientes a la ventana de juego y a los mensajes) y los aplicamos a la nueva actividad
(Capitale$ seleccionandola en el recuadkplicar a. Aceptamos y listo, ya tenemos los mismos colores
para las dos pantallas.
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ICopiaratrburosla

o I atthor imiproyecto BX

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda T Aurioutos B ACIET
% Proyecto || @ Mediateea | ) Actividades | 2 Secuencias | i vemara prneea nicio
Lt = ¥ Color de fondo Capitales
@’T L ﬁ@’? L) @’; [ Gradiente
inicio F= Opciones [/&2Vel Chpiar a otras acinidades algunos de los arbuos de 1a actividad actual ¥ Imagen de fondo
Capitales | i @ £ ventana de juego
Tipo: | panels.InformationSereen @] JE Calor de fonco
¥ Gradieme
Nombre: |inicio (=] ¥ Fondo transparente
Descripdion: (piana ge inicio del proyecie ¥l Borele
[vI Margen
[ Pasicio
 Informes 9 Clmensajes

[ Estilo del mensaje previa

[] Incluir esta actividad en los informes Codigo:
[V Estilo del mensaje inicial

[V Estilo del mensaje final

| seteccionar todo | [ Deshacer seteccion |

L [ |
Sonidos de evento: [ < i =

| Generador de contenido | | v Generador de contenido

Generador automitico de contenido: | Ninguno - ‘ Generador automitico de contenido: | Ninguno -

~ Contadores ~ Comtadores

En la pestafidMensajesrellenamos los campos del mensaje inicial, final y de error con una frase
adecuada para cada uno, por ejemplo:

Mensaje inicial: Asocia cada estado con su capital

Mensaje final: Eres un fenébmeno, muy bien

Mensaje de error: Debes repasar la Geografia

Para esto los marcamos y, al pinchar en ellos con el ratdn, se abre una ventana donde introducimos el
texto. Una vez escrito pulsamos soeeptar.

JClic author - miproyecta

Archive Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

(% Proyecto | @5 Mediateca | Actvidades | Sacuencias |

@[ 2[] v [o]x] s [a]m]
ic“iCi: ; (‘B Opciones |tz Ventana | [3 Mensajes | ([ Panal |
apitales

[¥ Mensaje inicial:

Asocia cada estado con su capital

) Mensaje finaf Conter o e Blcasls

Texto: ’Afnma racia estaro con su capital

[ Mensaje de e|
Imagen: [1__| "
[71 Evitar sobreposicién imagen;texto

Estilo: [¢]abe| [ Borde
Contenido active: [ |

Pinchamos ahora en la pestdfanel por defecto nos aparecen dos paneles grises con 6 casillas cada
uno (el panel A se corresponde con el panel izquierdo y el B con el panel derecho). Vamos a modificar la
anchura de las casillas a 100 y el color de cada uno de los paneles, la idea es que resulten mas agradables
visualmente y que cada uno tenga un color diferente. Cambiamos el color, igual que hemos hecho antes,
mediante el botokstilo y tendremos que hacerlo con el panel Ay el B. También vamos a poner la fuente
a 16, ya que el tamafio de fuente de la pantalla inicial es demasiado grande para el texto de la actividad.

Para rellenar los celdas s6lo hay que pulsar encima de cada casilla e introducir la palabra o el texto
correspondiente en cada una. Hay que hacerlo manteniendo el orden en los dos paneles, es decir, la primera
casilla del panel A estara relacionada con la primera del panel B, la segunda con la segunda y asi con todas.
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2 21

Archivo Edicién Insertar Herramientas Ve Archivo Edicién Insertar Herramientas Vel
[ <y Proyecto | (& Mediateca | 7 a [ Proyecto [ & Mediateca | 7 Actividac
[wlp]»]v[o]&] o [u]s @[+ » o] (o [u[s
e | = Opciones [ 3 Ventana | @ Mensajes e | I~ opciones | & Ventana | TS Mensajes

apitales apitales

(EPanelA'| T Panel © | P Distribucion |

47: | Rectangular

B:m 2 [Hm=_z [#
8: = 100 [#] @:[=] 30 #]
7

v [vI Barajar
Imagen: [ |
Estilo; (] abe] i Borde

Lo
el 2 s
[ 100 |
-

Rectangular

w= [
wf= 5 %

(EPanelA | T ranel B | °6 Distribucion |

Imagen:

Estile; [+ abe| [ Borde

vl Barajar

|

Italia

Francia

Madrid

Roma

Grecia

Portugal

Moscu

Atenas

Cuando terminamos de rellenar los dos paneles pulsamosweBoobar el funcionamiento de la ac-
tividad y asi podremos comprobar el aspecto final que presentaria. Para emparejar cada pais con su capital

hay que pinchar con el raton sobre uno de ellos y, manteniéndolo pulsado, marcar la capital correspondien-
te.

‘ Italia |Portugal‘ Grecia H Mosci ‘ Lisboa ‘ Paris ‘ A
‘ Rusia | Esparia ‘ Francia H Atenas ‘ Madrid ‘ Roma ‘
3
v
: : ™ ‘ Asocia cada estado con su capital V_“V;V& '

Actividad Tablas La segunda actividad nos va a servir para que nuestros alumnos practiquen las ta-
blas de multiplicar. Al igual que la anterior va a ser del th®ociacion simple asi queAnadir nueva
actividad—Asociacion simple El nombre que le vamos a dar s@eblasy, como hicimos en la actividad
anterior, copiamos los atributos que ya habiamos elegido para las ventanas desde la &ajitddesa

la actividadTablas Rellenamos los campos correspondientes a los mensajes inicial, final y de error.

Jclic auther - miproyecto
Archivo Edicidn Insertar Herramientas Ver Ayuda
(%5 Proyecto | (5 Mediateca | &7 Acividades [ 2 Secuencias |
B[ p]a]v[ox]e]n]m
inicio | PE Opciones | /= Ventana | [© Mensajes || [l Panel |

[Capitales
Tablas [l Mensaje iniciak

Asocia cada multiplicacidn con su resultado

contenidordellalcasilla

Texto: Hay que revisar las tablas de multiplicar

[ Mensaje final

]| +][]

o
Bl
EEp
2]
I
[]

[l Mensaje de e

imagen: [ |

Pl e 5]
iels s s

[T Evitar sobreposicion imagen/texto

[ ¥abe| [ Borde
Contenido active: []

[ ] [ caner |
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JClic nos da la posibilidad de generar automaticamente los contenidos de esta actividad, con lo que
evitamos el tener que introducir las operaciones manualmente. Nos situamos sobre laQestatesy
en el menl desplegabtgenerador automatico de contenidoseleccionamogvrith . Después pulsamos
sobre el botorConfiguracion para definir las opciones de la actividad

2 [Clictatithor = mipToyecto B Clic author - miproyecto
proy: J proy:
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
|7 Proyecto | B Mediateca | & Actividades | & Secuendias | (% Proyecto || @ Mediateca | ) Actividades || & Secuencas |
@[ p[a]vmfx] e o] (& p[a]v[w]x]a]ulem
nicio H= Opciones [ Ventana | [5 Mensajes Panel | inicio El
Capitales I ] 2l [capitates —
e Fl== Operaciones: Primer operando 2]
¥ Informes. o £ Sumas B ’7n S ’T | Decimales:
¥l Incluir esta actividad en los informes Codigo: [ Restas con: Do D1 O-1 g::"“"’)
é VI Multipl
[ Registrar también las acciones [ZIECERE [ Uno de la lista: O
S | Towisienes
Interfaz de ususnn‘ = ~ ST O
Piek: ~ Incognita: [fg ]jDeamales
Desde: | 0 v | Hasta: |10 - "
Sonidos de eventa: v] 4 MA@E=27 ® # @entero)
DAe?-c con: (10 1 (-1 g
v Generador de contenido
[J?@B=C [ Uno de fa lista: O

Generador automitico de contenido: |Ninguno -

Ninguno [JA?E=C Resultado: Condiciones:
Tcomadores__|usith Oc-aee Desde:[0 v Hasta:[0999 ~
(i Contador de tiempo  Tiempo maximo: —| 0 @ﬂ ® Indiferente
[] Sin "Mevar”
¥ Contador de intentos  Intentos max:[—[_ 0|+
i Lo I Ordenar por resultado: | Aleatorio v
[ Contador de aciertos

[T Evitar duplicados

[cancear |

Idloldlo

CAxB
Ca<e

~ Botones

| [ Avuda B

=

Como se puede observar en la imagen hemos seleccionado la op&fattiphcaciones y enlincég-
nita A@B="?, también marcamos eDecimales entero Veréis que tiene multiples opciones para poder
plantear distintos ejercicios con operaciones (sumas, restas, multiplicaciones, divisiones), lo que permite
sacarle bastante partido a la hora de trabajar y reforzar la aritmética en clase. Pulsamos sobre el botén
Aceptar y él se encargara de ir generando distintas operaciones cada vez que entremos en la actividad.

Entramos ahora en la pestdfanel para adecuarlo a la estructura de las tablas de multiplicar. Modifi-
camos los paneles Ay B para que queden en la forma 10x1 y para las celdas del panel A aumentamos la
anchura a 100, dejando las del panel B con la anchura por defecto.

Ya estaria lista esta actividad. Si ahora pulsamos sBtobar el funcionamiento de la actividad
veremos que nos aparece una pantalla con dos columnas, en la primera una serie de operaciones y en la
segunda los resultados, hay que relacionar cada una con el resultado correcto.

o ! ) TBBIEel[miproyectol M Clicitestplayer: [=]
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
(<> Proyecto | @ Mediateca | &/ Actividades | Secuencias |
(@[> ~[e[%]e[u s B
inicio [Priar el funcionamiento de Ja actividad Al bnsajes Panel |
e | |/ B pane A | B Pane s | = Distribugién'| ox6= || o
27; [Rectangurar = [ Barajar Contenido altemativo: [ 5 %62 70
B:[= 10 [+] m:/= [+ Imagen: [|__| axa- || 32 |
B: (=100 [#] @:[=] 20 |+ Estilo: [fabe] ] Borde —
7z 10x7- || 0
8x4= 21
7x10 = 10
1x10 = 70
Sx2= 10
7x3= 30
oxa= 36
| ~|
= acinos mertos thmpo [l
2 < y L ‘ Asocia cada multiplicacién con su resultado Tl ol a2

Actividad Puzzle Como tercera actividad vamos a crear un rompecabezas. De nuevo pulsamos sobre
Afadir actividad , seleccionamoBuzzle dobley como nombre ponemd&uzzle Saldra una ventana con

un panel en el que tendremos que poner la imagen con la que queremos realizar el puzzle. Para seguir
manteniendo el mismo esquema de colores de las actividades anteriores copiamos los atfTallasale

la nueva actividad.
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Tipo de actividad:

[ ] Thevaractvidad J

Asodiacion compleja -
Asociacion simple

Juego de memoria

Actividad de exploracién
|Actividad de identificacién
Pantalla de informacion
Puzzie doble

Puzzle de intercambio

Puzzle de agujero

Texto: completar texto

Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos|
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita

Crucigrama

Sopa de letras £3

Puzzle doble

Se muestran cos paneles. En uno aparece la
informarién desordenacta y el airo esta vacio
Hay que reconstruir el objeto en el panel
acio arrastrancio las piezas una por una.

Clase Java: @puzzies. DoublePuzzle

Nombre: I3

Nombre de la actividad [Puzzle|

[t ] e

.

L
.

2

[CliclsUthonm proyecto

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[@[>]a] » [6]x s [a ]

v Proyecto | @ Mediateca || [ Actividades || & Secuencias |

B:[=[ 5o [+ @m:[= 30 [+
Iz
/

7

inicio = opciones | %= Ventana | @ Mensajes Panel |
Capital
Sl ey
Contenido alternativo: [ Puzzie 47: | Rectangutar -
8- 2 [Hm:E 3 ¥ Imagen: []

Estile; [+ abe| [ Borde

La imagen a partir de la que se va a crear el puzzle debe de estar situdediateca Como adn no
hemos usado ninguna imagen no tendremos ninguna disponible y la ventana estard en blanco, pulsamos
sobre el botor\fiadir imagen o recurso a la mediatecgara afiadir una. En este caso vamos a afiadir una
imagen, pero para otras actividades aqui es donde tendriamos que afiadir sonidos, videos o cualquier otro
recurso multimedia que necesitemos utilizar en el proyecto.

2

Clicatthon I miproyecto:

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

Gy Proyedto | B Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |

%@ Qe

dir una imagen o un objeto multimedia a la mediateca_si-ni |
—

0 objetos

Nombre:

Archivo:

Tipo de recurso:
Tamaiio del archive:

Referenciado por:
[ [

« | @ | %

Al pulsar sobreAfiadir imagen, por defecto intentara buscar las imagenes disponibles en la carpeta
gue hemos creado para el proyecto (en este caso la habiamos |lanpacdgecto
todavia no tenemos ninguna, la vamos a tomar del diredfoties que cuelga de nuestra zona de trabajo.

Para desplazarnos por los directorios solo tenemos que pulsar sobre el botén con la imagen de una flecha
hacia arriba hasta llegar a la carpeta que buscaFuisg ), seleccionamos en ella la imgen para nuestro

puzzle Mariposa.jpg

Buscar recurso...

e T T R =

) y pulsamos sobrAbrir .

R

Nombre de archivo: |

Archivos de tipo: | Todos los recursos

sosren [Srwos = (e[l [l
3 Fondos

[ Mariposajpg

a)] Rnas.muk

) pero, como en ella

Nombre de archivo: [Maripasa jog

Archivos de ipo: | Todos los recursos

0 objetos
Nombre: w
Archivo: a) |8
Tipo de recurso:
Tamaiio del archivo:

Referenciado por:

L4

0 objetas
Nombre: ]
Archivo: /|8
Tipo de recurso:
Tamaiio del archivo:

Referenciado por:

®

Nos aparecera una ventana con la pregunta de si queremos copiar el archivo a la carpeta de nuestro
proyecto, decimos que si y a partir de ese momento veremos que aparece la imsigeiateca
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Jclic author - miproyecto
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

o

[CliclsUthonm proyecto

%

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

& Mediateca B Mediateca
[efafu (=] [&[a[a][a]
Tipo de archivos: | Tados Ios recursos v Tipo de archivos: | Todos los recursos v

Confirmar operacion, X

5)  El archivo fhome;/ usuario/Fotos /Mariposajpg

5. se encuentra en una carpeta distinta a I del proyecto
acual.

Se recomienda tener todos los archivs en Ia misma carpeta.
Desea copiar el archivo seleccionado a la carpeta del

e

0 objetos

Mariposa.jpg

Referenciado por:

s
e B

Tipo de recurso:

Tamaiio del archivo:

Guardarlo en el archivo ZIP. © Editar..

1 objeto

Nombre: __erl[lnsljpﬂ @
Archive: [sllel[e]

Tipo de recurso: Imagen (1280x960)
Tamafio del archivo: 257 Kb

[ Guardario en el archivo ZIP ¥ Editar.

Ya tenemos nuestra foto, pero ahora hay que hacer el puzzle con ella. Volvemos a la Aettafia
dadesy, enPanel pinchamos sobre el campmagen. Se abre una ventana en la que veremos en la parte
derecha los recursos multimedia de que disponemos en la mediateca, seleccionamos uno (en este caso

Mariposa.jpg

gue es la Unica que tenemos por el momento) y aceptamos.

2 =X

Archive Edicién Insertar He ver Ayuda Archivo Edicin Insertar He ing

(& Proyecto | Mediateca | © Aividades /G Proyecto || & Mediateca | |

(& P[]« [m[e]s [u]e] [&»[]v[e]x]a]]

inicio Panel | inicio

Capitales Capitales

Tablas H panel Tablas H panel

Puzzle 43: | Rectangular ~][-] ®Banjar Puzzle 49: | Rectangular
8:[F z [HmE 3 |+ Imagen: [ = 2 |+ Nombre: Mariposaips
8: (5 _so [+ @:[=[ 30 | i CHERTEN Archive: Mariposajpg

'//////////////////M

Tipo de recurso: Imagen (L280x960)
Tamafio del archivo: 257 Kb

7

La imagen se inserta entonces en el puzzle, pero por defecto el panel que coge tiene 2x3 casillas y
las uniones rectas. Para complicarlo un poco vamos a optar por 3x4 casillasEpngajes con union

ondulada.

3 [ClicTaUth o= mipr oye cto

HXR

ArchivoEdicion Insertar Hi

[CliclsUthom-Im proyecto

8:[[ so [+ m:lf s &)

Estilo:

#{ae] ¥ Borde

mX
ver Ayuda | Archivo Edicion inserar Ver Ayuda
(> Proyecto | @ Mediateca | & Actividades [+ @ Actividades
[@lpa] v [m]=]a o]z &[]~ [efx] ook
nicio inicio
oo ||| T et (S Dbagon | o | (T el (S5 Dbaan |
Puzzie 49; [Rectangular ~|[] e Puzzie :[[Rectanguiar ~[] & sajar
s 2 [Hm= = ¥  imagen W5 . [Encajes con unién ovalada

Imagen: v 55|
Estilo: ] abe| [ Borde

Recortes

:|Encajes con unidn rectangular

r77Z7|Rectangular

Encajes con unién triangular
- 5 S

En la pestafidensajeshe escrito “Coloca cada pieza en su sitio” en el mensaje inicial, “Muy Bien”
en mensaje final y “Ese no es su lugar” en mensaje de error. Ya estaria lista la actividad. El resultado final
gue verian los alumnos seria el de abajo y para resolverlo sélo hay que arrastrar y soltar las piezas en la

casilla correspondiente.
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Coloca cada pieza en su sitio n n n

Actividad El Quijote Para terminar con nuestro proyecto, una actividad de rellenar agujeros con el si-
guiente texto:

Par Dios, sefior -replicé Sancho-, ya yo los he tocado; y este diablo que aqui anda tan solicito es rollizo de carnes,
y tiene otra propiedad muy diferente de la que yo he oido decir que tienen los demonios; porque, segun se dice, todos
huelen a piedra azufre y a otros malos olores; pero éste huele a ambar de medi&léggenioso hidalgo Don
Quijote de la ManchaMIGUEL DE CERVANTES SAAVEDRA).

Pinchamos sobre el boton ééadir nueva actividad y seleccionamos el tipdexto: rellenar aguje-
ros. Como de costumbre, rellenamos el nomliteQuijote) y descripcién de la actividad. En esta ocasion
no copiamos los atributos de las otras actividades, sino que en la p¥stafaa elegimos un color de

fondo blanco para la ventana principal. En la pestli@asajesrellenamos los campos de los distintos
mensajes, por ejemplo:

Mensaje inicial: Rellena los huecos con las palabras adecuadas

Mensaje final: Muy Bien

Mensaje de error: Cuidado

[ NUevaTactvi md X |12 Chictauthormiproyecto! x|
Tipo de || Archive Edicion insertar i Ver Ayuda
Asodiacion compleja B ) Actividades
[Asodiacidn simple Texto: rellenar agujeros P
Jueqo de memoria BRRNREEANEE
[Actividad de exploracion En un texto se seleccionan determinadas i e o
|Actividad de identificacion palabras, letras v frases que se esconden o ElaTeE S Ventana
Pantalla de informacidn Se camufian. La resolucin de cada uno de o5 A1l e Vista pi
reivate donie elementos escondicos se puade plantear de
maneras diferentes: Escribiendo en un [Tablas [T mmm s mmmmmmmmmooommooo--oooo-oeoooo
Puzzle de intercambio espacio vat, Cormigiendo una expresion que inicio '
Puzzle de agujero Contiene errores a seleccionando en una lista '
Texto: completar texto entre distinas respuestas posidles .
Texto: rellenar agujeros !
Texto: identificar elementos| | | Clase Java: text AllnBlanks '
Texto: ordenar elementos 1
Respuesta escrita g
Crucigrama L '
Sopa de letras - S |
|
|
: I i
Nombre de la actividad [El Quijote If |
Cada actividfi debe tener un nombre inicoenelproyeco V|0 L SSSS oS STo TS o n i n Tt
| cancelu | Ventana principa; Ventana de juegos
=
TSGRIToS e evento: 17 AT Color de fondo: Color de fando: Gradiente: [] [ Transparente
| Generador de contenido | Gradiente; [ Borde Margen: [=]_5 [+
Generador automatico de contenido: | Ninguno v | [ configuraci6n... ‘ Imagen: Posicion: ® Centrada O Posicidn absoluta
|~ Contadores = (e e xi- o |4 A= BEE

Cuando tenemos el entorno listo introducimos el texto deseado, el fragmento de El Quijote en esta
pagina desde la pestaiiexto
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2 ClicTatthor Imiproye cto ) ol [CliSuthorm proyecto!

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[y Proyecto | (& Mediateca | 7 Actividades | ;2 Secuencias | v Proyecto | (5 Mediateca | (7 Actividades | & Secuencias |

@[>~ v]o[x]e 2l @2~ »]6]x s [0i]

Cavitales | | (i opciones |( %3 Ventana | & Mensajes | [ Texto | Capitales | (= opciones |/ 3 Ventana |12 Mensajes | & Texto |
B e || B Conteniao | A Bt | purete | | comenao memm
raoias | |[7][ o8 [B] [=] [v] @] B:Fa0 3 m:FEwls mantas || (7] 282 &) [ar] [ [@)] &:=la00 2 m:=00 fs)

inicio
B Pa[té@r Una inc6gnita o suprimiial Yo 105 he totado,
'y este diablo que agur anda fan soficito es rallizo de
cames, v tiens otra propiectad muy diferente de la qus
yo he oido decir que tienen |os demonios; porgue, sequn
se dice, tados huelen a piedra azufre ya otros malos
olares; pero éste huele a ambar de media legua. (|

ingenioso hidalgo Don Quijote de la Mancha. Miguel de
Cervartes Saavedra),

Par Dios, sefior -replicd Sancho-, ya o I0s he tocado;

v este diablo gue agui anda tan solicito es rollizo de
carnes, ytiene otra propiedad muy diferente de la que
o he oido decir gue tienen los demonios; porque, segun
se dice, toclas huelen a piedra azufre v a atras malos
alores; pero éste huele a Ambar de media legua. (€1
ingeniaso hictalga Dan Quijate de Ia Mancha. Miguel de
Cervantes Saavedra) |

R

‘

Para crear un hueco seleccionamos la palabra que queremos quitar y pinchamd3rsabrea
incognita o suprimir. Aparece una ventana con la palabra que queremos quitar y, automaticamente, la
palabra queda marcada en azul en el texto. Repetimos el proceso con todas las palabras que sea necesario.

Iclic author - miproyecto 2! [Clicatthonmiproyecto!

Archivo_Edicion _Insertar _ Herramientas Ver Ayuda Archivo Edicion _Insertar Herramientas Ver Ayuda
({4, Proyecto | 5 Mediateca | ) Actividades [ & Secuencias | (/ Proyecto || 65 Mediateca | ¢ Actividades | & Secuencias |
@lp|alvfnfu]e o] ab[~]v]efna]am
Capitales | | (W Opciones |(F5 Ventana | [ Mensajes | [2 Texto | Cavitales| | (@ Qpciones | = Ventana (1= Mensajes | [Z Texto |
Puzzte [Tabias
1 quijote| | B Com ) inidio B Contenido (A Estilo)]
ravias || 7] il Respuestas vildas: Sancho Ventana emergente e 7|8 =] [v] (@ :Ela00 [+ @:[= 500 4]
inicio uijot

Par Dios, Sin ventana emergente v Par Dios, sefior —replicé Sancho-, va v los he tocado;

' este il ' este dianio Gue agu anda tan solfcito es rollizo de

cames, v cares, ytiene otra propiedad muy diferente de 1a oue

o he oid PN o he oiclo decir que tienen los demonios; porque, segin

se dice, © [+[-[w]a]v

se dice, toros huelen a piecira azufre y a otros malos
olores; pero éste uele a ambar de media legua. €l
genots Tisagol o s 401 Warcra. Mg e
Cervantes Saavedra).

olores; pe Longit{d maxima: (=] ¢ _[¥]
n9enose I carscter de relleno|_|
Cervantes| -

Longitud iniciat[=[ & |+
Texto iniciak

[ Mostrar una lista de opciones:

+[-lw[alv

1 ¥ e -

Par Dios, sefior -replicd | ____-, va yo los he tocado;
weste diablo que agui anda tan solicito es rallizo de
carnes, ytiene oira propieciad muy diferente ce 1a que
o he ofdo clecir que tienen los demonios; porgue, seadn
se dice, todos huelen piedra azufre v a otros malos
olores; pero éste huele a ambar de media legua. (El
,,,,,,,,, hidalgo Don _______ de la Mancha.

,,,,,,,,, Saavedra)

aciertos intentos tiempo [
LobN Rellena los huecos con las palabras adecuadas "l nlan

Menu de entrada a las actividades Hemos creado todas las actividades para nuestro proyecto pero
¢,c0mo seleccionamos la actividad que queremos realizar en cada momento? Necesitamos un menu que
nos permita pasar de unas actividades a otras. Para crearlo afiadimos una nueva actividad, eligiendo el tipo
Pantalla de informacién. La vamos a llamamenu En la pestafi@pcionesmarcamos la casilla de incluir

la actividad en el informe y las de los contadores de tiempo, intentos y aciertos. Copiamos también los
atributos que ya habiamos definido en actividades anteriores para seguir con la misma apariencia.
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0 Gevaractuigad 3 2 [Eletatthor m Broyecto) L3

Tipo de actividad: Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
Asociacion compleja - v Proyecto | (5 Mediateca | (7 Actividades | & Secuencias |
Asociacion simple Fantalla de informacion

Juego de memoria CAR AR R AN R n ]
At e o o oo, s oirsck 2 poc i e Cavitales | | = opciones |(¥ Ventl Cibiar a oiras acihidades algunos de los airioutos e fa aciividad aciual

Puzzie
activar el contenido multimedia asociaco a ¥ Incluir esta actividad en los informes  Codigo:

Pantalla de informacion

Pusste doble cada elemento. El Quijote
0 [+ mend [ Registrar también las acciones
Puzzle de intercambio Clase Java: dipanels.informtions [Tablas
T @panets.informatiorsscreen I -
puzzle de agujero 7 inicio = nterfaz de usuario

Texto: completar texto

Texto: rellenar agujeros
Texto: identificar elementos|
Texto: ordenar elementos
Respuesta escrita

Crucigrama

Sopa de letras £3

Piel: [~]
Sonidos de eventa: v G

| v Generador de contenido

Generador automatico de contenido: |Ninguno -

Nombre: ¥ Contadores

[¥i Contador de tiempo  Tiempo maximo: —[ 0 |[+]
¥l Contador de intentos  Intentos max:—|_0 %]

Nombre de la actividad [meni

[En pes )
|vl Contador de aciertos

J ‘ ' = |

[b]

En Mensajess6lo vamos a escribir en el Mensaje inicial el texto “Pulsa sobre las actividades para
acceder a ellas”, dejando el resto de mensajes vacios. Ahora, en la [Restafimnodificamos las opciones
por defecto para obtener un panel de 4 filas (las mismas que actividades tenemos) y una columna, dandole
una anchura de celda de 400x30

2L LCES |2

Archivo Edicién Insertar Hemamientas Ver Ayuda Archivo Edici6n Insertar Hemamientas Ver Ayuda

C Proyecto |( (5 Mediateca | ¢ Actividades |2 Secuencias | (0 Proyecto | (5 Mediateca | ) Actividades |2 Secuencias |

o[ +[»]v]o]%]e ] a[+]]v[o]x]e 1]

Capitales| [ Opciones 1|(#= Ventana |  Mensajes |(E[Panel| Capitales | [T opciones |/ 7= Ventana | (5 Mensajes | [ Panel |

Puzzl Puzzi

F quijote| | ¥ Mensae niciat It ouiotel | 43:[Rectangutar - 7 Barajar

mend meni 2= 4[4 m:[- +] I |

Tavlas Pulsa sobre las actividades para acceder a ellas Tablas DQD% W e O

inicio inicio 8: = 400 [+48:[=] 30 [+ Estilo: (v abc| [ Borde
7] Mensaje final: 7 s

[T Mensaje de error:

I3

Al pulsar con el raton encima de las casillas se abre una ventana para introducir el texto correspondiente.
En cada unade las filas escribimos una entrada para cada una de las actividades: Capitales de Europa, Tablas
de multicplicar, Puzzle y El Quijote. Al escribir cada una de estas entradas marcamos éLtoténido
activo, aceptamos y se abrir4 una nueva ventana de nof@bnéenido activo y multimedia. En ella
seleccionamos la opcidna la actividad en el menu de la izquierda y elegimos la actividad adecuada en
la lista que se nos muestra. De esta forma relacionamos cada una de las entradas del menu con la actividad
correspondiente.

Jclic author - miproyecto Contenido activo y multimedia

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda Archiv | Tipo: el e e +]

({5 Proyecto || @ Mediateca | © Actividades | & Secuencias | (om ’W AT ErE T D
[@lp]~]v[m]=]s [a]z] | (Rl | mamsear sonas

Canitates | | ({E Opeiones | (£ Vehtana | ZiMensajes | & Panel | e | I
Puzzle Puzzle

4 [Rectangular ~ [ Barajar TEcaenTaeaTEc T I
1 Quyory | Recanule =] o oul [ ooy [
menti 81+ J#Hm:= 1 4 Imagen: meni = F
Tablas Tablas
inicio B: =] 40: ontenidordelatcasil inicio E1 Quijote

- 57 Grabar sonido meni

Tablas

k] Interpretar grabacién|linicio

Texto: [Capitales de Europa w2
Imagen: - Irala actividad

] Evitar sobreposicion imagen/texto EEE [ +=iran secuenda

[ ]| comes
Estlo: [ | (8 HnTar eviar que \exta & imagen se salapen 43 Ejecutar un
Contenido activo: [ [#] Mostrar la URL
® Acabar
[ ] comr = —
2 volver

e

Repetimos la operacion con cada una de las actividades que tenemos creadas exdepto cpa
gue al ser la pagina inicial del proyecto no tiene sentido que aparezca en el mend.
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2
Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[y Proyecto | (& Mediateca | 7 Actividades | ;2 Secuencias |

[Blr[~[v]o[=]e =]

Clie authorimiproye cto

2

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

[CliclsUthonm proyecto

G Proyecto | (5 Mediateca || ) Actividades | & Secuencias |

Tablas de multiplicar

Puzzle

El Quijote

Nos vamos después a la pest&@eruenciasdesde aqui se puede ordenar la secuencia de aparicion
de las distintas actividades que tenemos en el proyecto. Seleccionamos la fila correspondiente a menl y
lo movemos hacia arriba hasta situarlo debajo de inicio. En la zona izquierda de la ventana, en el campo

Etiqueta escribimos “mend” y en las opciones B&echa atras optamos por la accié8alir de JClic

atitn y ediitn e secuencias de acthidades ERDRBEanG
Capitales | | (FE Opciones (&5 Ventana | =) Mensajes Panel | — fuer el elemento seleccionado hacia arriba An-f | \:;J : Actividad: [mena ~ ‘ © Editar...
Puzzte star i
1 Ouijote| | 43: Rectangutar - 1 Barajar Easlxa\es g i e e
- ablas

1 e A ol “ 12| |oescrpuion
inicio B:[=] 400 [+ @:[=] 20 [+ Estilo: [ abc| [ Borde El Quijote Bk

7 menti meni GAK)

D 2 Flecha adelante:

Capitales de Europa

P [V Mostrar botén

Accién: [ & Avanzar -

[ Avance automitico
Retardo: |~ 4]
Saltos condicionales

Salto superior. Salto inferior:

Flecha atris:
4 [ Mostrar botén

Accion: | 7_Retroceder -

seleccionandola en el menu desplega&aeion. Esto nos permitira después salir del proyecto.

o Clictalthor-Tmiproyecto

Archivo Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda
(<> Proyecto | @ Mediateca || ) Actividades | & Secuencias |

Elr[~[~[a[k]e 1]

JClic author - miproyecto

Archivo_Edicion Insertar Herramientas Ver Ayuda

(0> Proyecta | 65 Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |

[ Avance automitico
Retardo: |~ +|
Saltos condicionales

Salto superior: Salta inferior:

Flecha atris:
4 [ Mostrar botén

Accin: B2 Salir de JClic ~

BN EIOE
etiqueta | actividad <> : P— etigueta | actividad [0 ) = "

o e 5 | Aawida: [mend [ ® raitar.. o o SR Acwida [capiates ~ ][ § edrar..
gl mend & K Etiqueta: [mend mend ment E i Etiqueta: |

aphales apiales

Tablas 78| |Desaipdion: Tablas %8| |Descripcion:

Puzzie (2K Puizzle @8

£ Quijote EX (R £l Qui Destinoldellalo

P [¥i Mostrar botén [ Destivo det ol ostrar botén
Accion: [ & Avanzar - e

mend R e —
Proyecto JClic
meni
Aceptar_| | Cancelar | [}

bvance automitico

+]

Saltos condicionales

Salto superior: Salto inferior:

Flecha atris:

4 ¥ Mostrar botén

Accion: | P saitar a.. -

Seleccionamos ahora Capitales yFdacha atrasle asociamos la accid®altar a, eligiendo “men

como destino del salto. Hay que repetir estos pasos con las actividades Tablas, Puzzle y El Quijote. De esta

forma conseguimos que podamos volver al mend desde cada una de las actividades.

Creaciéon del HTML Ya casi que esta todo listo. Falta crear la pagina web correspondiente (tranquilos,

no hay que saber HTML, JClic se encarga de todo). Nos vamos al hiemémientas— Crear pagina
web, se abre una ventana en la que escribimos el titulo de la pagina, aceptamos y guardamos.

Jclic author - miproyecte
Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda

(G Proyecto | @ Mediateca | ) Adtividades | & Secuencias |

[E[v]e~e]=]s

Jclic auther - miproyecta

Archivo Edicion Insertar Herramientas Yer Ayuda

(G Proyecto | @ Mediateca | ) Actividades | & Secuencias |

[ED ][~ []=]s]s]

‘Creacion'de'una paginalHMEconun’appl et €lic —
ctiqueta b let) ies v ][ ® cawr, | ctiqueta I actividad EISE o e
start Titulo de la pagina: [Curso sobre recursos con Guadatinex] || start
mend " | ment
Al salir, ir ] | | |
B Guardar en: i ct hd = —
T — i [Elmmem E=lEE
) El applet tiene unas dimensiones especificas [ indexhtm
Tamaiio del applet
Color de fondo: 1 D
Codigo HTML previo: ‘ ar ~ -
i o
Anchura: Alra:
+ Iy
les
T DI s Nombre de archivo: [inclex. htrr|
sdigo posterior: .
Salto inferior: Archivos de tipo: | Documentos HTML ¢.htm, *.htmp ~] [p inferior
Guardar Cancelar
Aceptar_| [ cancelar =
~ ][] Accidn: | ® Sartara.. vl
menii

meni

Sitodo haido correctamente debe aparecer una ventana informandonos de que ehatekivhtml

se ha guardado correctamente y preguntando si queremos verlo con el navegador. Si no deseamos verlo

Recursos Didacticos con Guadalinex

Paco Villegas




Q JClic Pagina 43

en este momento contestamos que no, que es lo que vamos a hacer ya que nos queda por crear el archivo
necesario para poder instalar el proyecto. Volvemos al riemtamientas, seleccionando ahora la opcién

Crear instalador del proyecto. Personalizamos los los campos necesarios (titulo, autor, ...) aceptamos y
guardamos el archivo.

o ClicTauthor miproye cto!

L Jelic author - miproyecto
Archivo Edicion Insentar |Herramientas| Ver Ayuda Archive Edicidn Insertar Herramientas Ver Ayuda

(% Proyecto | 5 Mediate| "~ Configuracién.. 2y Proyecto | (& Mediateca | ) Actividades | & Secuendias |
‘3“ S ”®‘ v @@ 8 Arbol del documento...

v Descripcion -
Crear pigina web.. = Titulo: miproyecto Edicionide|'archivo'delinstalacion del proyecto
etiqueta o (0 i DT acwvidas: [E1quijote ~ || & Editar.. - [mprovecio | ey
start_ & Crear instalador del proyecto.. [t % | Descripdon: [ proyecto de JCLIC Titulo: [Cursa sobre Recursos con GuadaLinex |
mend e -
Capaiet ® E““"E"‘ [ 1 Autores as: [Paco Villegas ]
Tablas ®[ 3 | |Desaripan: Carpeta: [miproyecto ]
Puzzle ®
EET H Archivos a copiar:
Flecha adelante: Mariposaipg jdiczi
P [ Mostrar botén ¥ Creacion inﬂexhlrtrl- .
. miproyecto,jclicing
P L | Autoresas: [Faco Villegas (Aui
= | v | |
(e e e F=malv
Botdn de activacion
Retardo: |~ + Centrofs: [IES Fuente Nueva,
Proyecto principal: [miproyecto.jcic.zip
Saltos condicionales
Etiqueta: [Recursos Guadalinex
Salto superior: Salta inferior: Gl
- @[alv Icono:
5 Revisiones: [14/01/06 - creat] Desripci6 [Curso Recursos Guadalinex
Flecha atris:

4 [ Mostrar botén

Accidn:|_® Saltar .. ~ [ L-]o[alv 3 (et

menii

[ = Descriptores

|
Niveles: [Primaria, ESO |

iPor fin hemos terminado! Pero ahora, ¢,cédmo vemos el aspecto definitivo de todo lo que hemos hecho?
y, mas importante aln, ¢qué tenemos que hacer para que nuestros alumnos puedan trabajar con éI?

Instalar la actividad creada Abrimos JClic Player siguiendo la cadena de meipilgcaciones> Educacionr
Otras aplicaciones>JClic Player. Una vez que se ha cargado el programa, nos situamos en el me-
na Archivo —Abrir el archivo , buscamos la carpertaiproyecto  por defecto nos muestra el archivo
miproyecto.jclic.zip , en el menl desplegablgchivos de tipo seleccionamonstaladores de
proyectos JClicy ya nos mostrara el archivaiproyecto.jclic.inst , pulsamos sobrAbrir .

LY 8 Mend principal [Sin_nembre] - |clic
Archivo Actividad Herramientas Ayuda

Aichive] Aaividad Hermamientas Ayuda

=1 Abrir el archivo.. -0

@ Abrluna ubicacion web... Ci [ |
2 sair i J

= Demo JClic espaiiol
1. demo.jdiczip Alt-1

suscorens [Dmpwvess = [ 8] [l

[ miproyecto.jclicinst

N

R— ]

Archivos de tipo: | de proyectos JClic Cdicins -

«-»m‘
2 0

sciestos intantos tiempo

MenU principal ’_’_’_

J [ |45

Mend principal ’ﬂ’m’m_w : ; L‘.i||

| el e | I I 45| [Rivioad enmarcha [

Comenzara entonces la instalacién de nuestro proyecto e irdn apareciendo una serie de ventanas en las
gue solo tenemos que pulsar sobre el b&tuientey en la Ultima de ellas en el dénalizar.

Men( principal [Sin_nombre] - Jclic Mend principal [Sin_nombre] - |Clic

Archivo_Actividad Herramientas Ayuda Archivo_Actividad Herramientas Ayuda

Ha solicitado instalar el proyecto:

“Curso sobre Recursos con Guadalinex”
Paco Villegas

El proyecto se instald correctamente!

Para ponerlo en marcha seleccione su

icono en a biblioteca de proyectos.
Desde: /home;usuario/JClic/ projects/miprovecto/

. . [¥] Abrir ahora el proyecto
Haga diic en "Siguiente” para empezar.

Finalizar,

« » N Mont sciutoz inantor timpo « » N s s P
2 e ent principal 2 a Ment principal
|Actividad en marcha | [ [ [l |actividad enmarcha | I | 1
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Para que los alumnos puedan acceder a la actividad y trabajar con ella debemos suministrarles los

dos archivos del proyectmiproyecto.jclic.zip y miproyecto.jclic.inst . Con el
archivomiproyecto.jclic.zip es suficiente para que puedan trabajar, pero la actividad no se
instalaria y tendriamos que abrirla cada vez que queramos usarla, si por el contrario se instala con
miproyecto.jclic.inst la tendremos disponible de forma inmediata cada vez que deseemos.
Por aho@ lo mejor es crear un directorio donde pondremos los dos ficheros necesarios para que
se los bajen via web o a través de la red. Cuando los tengan en sus ordenadores deben seguir los
mismos pasos que acabamos de realizar nosotros (abrir el ansipik@yecto.jclic.inst e
instalarlo) y ya pueden empezar a trabajar con las actividades que hemos creado.

Y] nieioN[miproye ctollclic ] (] Imenal[miproyectol et
Archivo Actividad Hemamientas Ayuda Archivo Aividad Hemamientas Ayuda
Capitales de Europa
Mi primer proyecto con JCLIC para Tablas de multiplicar
el curso de Recursos Puzzle
El Quijote

D s v e | | | S
? ah T (| 2 el i ool 0
\

Adividad en marcha

B

[ | |[Actividad en marcha | [ I [0

3.4. Dos Juguetes

3.4.1. Tangram

jTans es la versién de JAVA del tangram. Tan simple como colocar siete figuras geométricas y tan
complejo como ubicarlas correctamente para formar figuras (tan simples o complejas como deseemos).

Estd completamente en espafiol. Para trabajar con él necesitamos descargar el fichero:

http://ovh.dl.sourceforge.net/sourceforge/jtans/jtans_appli-1.0.jar

Una vez descargado procedemos a ejecutarlo con:

$ java -jar jtans_appli-1.0.jar

lzme BX
Juego Estado de 12 Figura Varios
Figura o3|+

[ Piezas

| Reflejo |

| Anular Selecc.. ‘

~Ayuda

| Verpiera |

| Ver contorno ‘

Seleccione una pieza para mover/ rotar.

La Web oficial eshttp://jtans.sourceforge.net/

21En temas posteriores veremos co6mo conseguir que se puedan instalar usando el navegador web
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3.4.2. Sudoku

Estd de moda, si deseamos “jugar” con él, lo podemos hacer desde la Web principal del progra-
malhttp://sudoku.sourceforge.net/ 0 con algunos botones traducidos dektp://www.
picasa.org
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