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Capitulo 4

Capturadores graficos

Una imagen vale méas que mil palabrésEs GPL?)

En este tema, vamos a iniciarnos en la captura de pantallas gréficas y es que, cuando nos ponemos a
redactar cualquier actividad es dificil que no surja la necesidad de incluir capturas de pantalla (pantallazos,
o screenshoten inglés). Este tema, se convierte por méritos propios en un instrumento imprescindible para
futuras actividades a realizar en el curso.

En el mundo Linux existen utilidades en modo comando que nos permiten hacer este trabajo de forma
mas que satisfactoria, pero no nos asustemos, las que vamos a estudiar trabajan a “golpe de ratén”. Son:

KSnapshot: es con el que trabajo, es simple y eficaz.

Capturas desde Gnome: es simple y rapido pero poco potente
= The Gimp: no esta mal, pero para capturas es pesado.
= Wink: es “diferente” y da mucho juego

De ellas las mas interesantes, bajo mi punto de vista, son KSnapshot y Wink.
Se quedan en el tintero otras herramientas interesanidsap E]. vnc2swf , ... pero creo que con
las estudiadas se pueden hacer actividades interesantes y que cubren los objetivos planteados en el curso.

4.1. KSnapshot

KSnapshot es un programa bastante facil de usar a la hora de hacer capturaﬂgtéfimlidad de
las imagenes capturadas es buena y permite guardarlas en diversos formatos. No esta instalado ni en los
centros TIC ni en Guadalinex 2004, veamos pues cémo podemos instalarlo:

41.1. Instalacion
En un centro TIC

Solo hay que bajarse el paq@ﬂe nombreksnapshot que hay disponible en la zona de programas.
Si el navegador que usamos nos permite elegir el lugar donde guardarlo elegiremdftamnetasuario/Desktop
En el caso de que nuestro navegador habitual lo baje sin darnos opcion a elegir la ruta debemos buscar dén-
de lo ha bajado, lo usual es que lo hagdremme/usuario  , y copiarlo en el escritorio.

Para poder ejecutar esta versién “reducida’ del paquete tendremos que darle los permisos necesarios.
Nos situamos sobre él y pulsamos el boton derecho del ratén. En la ventana que se abre seleccionamos
Propiedadesy después en la pestaRarmisosmarcamos, al menos, la casilla de ejecucion para el propie-
tario.

1Es similar a Wink, con la diferencia de que el resultado se puede grabar en formato de video.
2Es el que mas he usado para confeccionar estos apuntes.
3Lo idéneo seria que lo instalasen en todos los equipos desde el CGA.
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KSnapshot

Péagina 3

7 Abrir
Abrir con

%" Cortar el archive
] Copiar el archivo

Basico | Emblemas. Permisos | Notas |

Propietario del archivo: usuario

Grupo del archivo: M

Propietario: ¥ Lectura  Escritura | [Ejecucion)
Grupo: ¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucisn

Otros: ¥ Lectura [ Escritura [ Ejecucion

Crear un enlace
Renombrar.

%| Mover a la papelera
Eliminar

Atributos especiales: [~ Establ

[ Estab

lecer el ID del usuario

lecer el ID del grupo

[ Persistente

Redimensionar icono
Regtaurar el tamafio normal del icon

Crear paquete.
send via Blustooth

Il

Vista textual: -rwxr--r--
Vista numeérica: 744

Ultima modificacion: hoy a las

9:57:37

D ayuda ‘

Notaremos que tiene los permisos adecuados cuando el icono toma ldZZiiha

X Cerrar

Para ejecutarlo sélo tenemos que hacer doble clic sobre ese icono y se abrira el programa.

En Guadalinex 2004

Desde un terminal ejecutamos:

#apt-get install ksnapshot

4.1.2. Uso

= Sj estamos en un centro TIC lo abrimos haciendo doble clic sobre el icono del escritorio.

= Si se trata del ordenador de casa de&dkcaciones>Menu Debian> Aplicaciones> Graficosr

Ksnapshoto, desde una xterm con:

$ ksnapshot &

Nada mas abrirse, el programa nos muestra una captura inicial del escritorio, la veremos en la parte izquier-
da de la pantalla del programa. Cada vez que queramos capturar una pantalla lo Gnico que hay que hacer
es pulsar sobre el botddueva instantaneay el programa capturard la pantalla (o ventana) situada bajo

el puntero del raton. Al pulsar sobiueva instantaneadesaparece la ventana de KSnapshot y el cursor
cambia a forma de cruz, al hacer un clic en cualquier sitio de la pantalla tendra lugar la captura. Cuando se
ha hecho la captura vuelve a aparecer la ventana del programa mostrando la captura realizada.

ueva instantanea:

S
Modo de captura: [Ventana bajo el cursor i]
Retardo de la instantanea: INingOn retardo @
I Incluir decoraciones de las ventanas
@t

KSnapshot permite capturar:

Recursos Didacticos con Guadalinex
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= una pantalla completa: la pantalla con todas las ventanas activas en ese momento y el fondo del
escritorio

= uUna ventana: captura solo la ventana que esté bajo el cursor, es interesante cuando existen varias
ventanas abiertas y se desea elegir solamente una

= un area: si solamente queremos capturar un “trozo” del fondo o de alguna ventana activa

En todos los casos se puede establecer la opcidén de que la captura sea inmediata o bien tras un tiempo de
espera. Por defecto aparece la opdiingun retardo en el campdRetardo de la instantanea pulsando

sobre las flechas hacia arriba 0 abajo podemos establecer un tiempo (en segundos) de espera antes de la
captura que nos permita abrir algin meni o hacer algliin cambio en el escritorio.

P
e S o T
2 m— B Nueva instanténea = = s | Nueva instanténea
e — — Sheah - :
P S
Modo de captura: Wentana baje el cursor i] Modo de captura: lVentana bajo el cursor i]

Pantalla completa
‘\entana bajo el cursor
[ Incluir decoraciones de l{ area

Retardo de |a instantanea:

Retardo de la instantanea: |M seg %

[ Incluir decoraciones de las ventanas

@Z} “@ Salir Il [@Agudaj

Si optamos por poner un tiempo de retardo (el cursor en este caso no cambia a forma de cruz) al pasar
el intervalo elegido se produce la captura y nos aparece de nuevo la ventana del programa con la captura
realizada.

En el caso de elegir como modo de captWesmtana bajo el cursor se puede marcar la casilla de
Incluir decoraciones de las ventanas no. Al marcarla en la captura se incluira el “marco” de la ventana,
un ejemplo lo tenéis en todas las capturas de este apartado.

Para seleccionar un area de la pantalla, optamoAngary después, arrastrando el raton, seleccionamos
el area que deseamos capturar. Si optamos por captuigeary ponemos un tiempo de retardo, tendremos
gue esperar hasta que pase ese tiempo (se obvéafhantes de comenzar la seleccién del area.

Cuando tenemos la captura la guardamos pulsando sobre elGaddar comtﬂ Se abre unaventana
en la que elegir la ruta y poner el nombre del arcﬂi\RDdemos optar también por distintos formatos de
archivo (el que toma por defecto gmg ). Cuando todo esté listo pulsamos soBrgardar.

a
© O = ¢ 4 [E ety 5

curavalera0g
ksnapshot

Escritorio

{»;5 [Todos los archivos soportados
Carpeta de inicio Imagen Bitmap portable
= Imagen PCX
&) Imagen mapa de bits de X
Archivos temporales Imagen de vision verdadera Targa
Imagen PNG
Imagen portable Pixmap @
Imagen JPEG
Direccign: |IMmagen mapa de pixels de X ~
Imagen PostScript encapsulado ~
Filtro: ‘Todos los archivos soportados 3 [X Qan:elarl

O

4Si no lo hacemos no se guardara ninguna de las capturas que realicemos
5KSnapshot le da un nombre por defecto, pero podemos cambiarlo si lo deseamos

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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En la ventana principal del programa podemos optar también por imprimir la captura desde el bot6n
Imprimir . Al pulsarlo se selecciona la impresora que tengamos predeterminada por defecto. Pulsando en
el menu desplegable permite también imprimir el archivo en formato PDF o Po@uﬁh&tluso enviarlo
como fax.

—lmpresora

v, [ 1 (1o |

Estado: |

Tipo: JEnviar a fax [ Vista previa
Direccian: ' Imprimir en archive (PDF)
z - A Imprimir en archive (PostScript)
omentario:
[O E)(pandirl [f- Opciones de sisLema...I I@ Ayuda I " - ]l [X gancelarl

Los botones inferiores de esta ventana muestran opciones avanzadas de impresion y elBaton de
piedadessituado a la izquierda abre una ventana en la que podemos modificar el formato de las paginas,
margenes, etc.

{Formato de impresién: IMérgenes | Poster | Filtros |

Tamario de pagina: | A4 %
r Modo de color
o] ® Color m
<
[ 4] (2 Escala de grises J
~Paginas por hoja
®1
o
Q4
() Otre

[ﬂ guardarl ”V A:epgar]l [X Cancelar

4.1.3. Practica con KSnapshot

Supongamos que queremos hacer una serie de capturas para explicar a nuestros alumnos cémo realizar
un ejercicio con kpercentage.

Abrimos KSnapshot haciendo doble clic sobre el icono del escritorio y seleccionamos las opciones de
Pantalla completay un retardo, por ejemplo de 10 segundos. Pulsamos entoncedsamwainstantanea
(desaparece la pantalla del programa) y vamos abriendo la cadena de menus para llegar a kpercentage.
Esperamos hasta que se realice la captura y vuelva a aparecer la pantalla de ksnapshot con la ventana a
“buen recaudo”.

Spor defecto los guarda conprint.pdf y print.ps , si vamos a guardar varias capturas asi deberiamos cambiarles el
nombre.
En temas posteriores estudiaremos mejor estos formatos (pdf y ps).

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Modo de captura: [ Pantalla completa

Retardo de la instantanea: |ifseg E

[

Modo de captura: Pantalla completa

Retardo de la instantanea:

G4

Lo

7] Axudaa

(7] Ayudaa

Para guardar la captura hay que pulsar sobre el Bdt@ndar como. En la ventana que se abre vamos
acrear una carpeta para guardarlas, la llamadpescentage  y aceptamos. Ahora guardamos el archivo

con el nombremenu.png

Crear nueva carpeta en:
/homefusuario/

Ikpercentage

IB Borrar I ”V Acep;ar]l [X gance\ar]

E e R

(%) © & vz, [& thomejusuariofkpercentage/ 3
Escritorio
Carpeta de inicio
=
Archivos temporales
4 Vista previa automatica | i Vista previa

Direccisn: [menu.png ¢ |8 guardar]|
Eiltro:  [Todos los archivos soportados #] [ cancelar]
[m]

Veremos que gbuardar vuelve a aparecer la ventana de ksnapshot. Abrimos kpercentage para realizar
una captura del programa, a continuacion nos vamos a ksnapshot seleccionando |¥apeida bajo
el cursor y marcanddncluir decoraciones de las ventanasNo es necesario poner ningan tiempo de
retardo. Se pulsa sobiMueva instantaneanos situamos sobre kpercentage y hacemos clic sobre él.

Modo de captura: [Ventana bajo el cursor

Retardo de la instantanea: |NIaEaRe e

[ Incluir decoraciones de las ventanas

7] AxudaZ]

NUmero de tareas: |5 E Nivel:

| T

Al pulsar de nuevo sob®uardar como observamos que por defecto nombra el archivo coreoul.png ,

ksnapshot va nombrando de forma sucesiva las distintas capturas que hacemaos. Si nos interesa otro nombre

para el archivo no tenemos méas que cambiarlo, aunque en este ejemplo lo dejaremos como esta.

Para remarcar el tipo de ejercicio que queremos que realicen los alumnos, haremos una captura de ese

area en concreto. Seleccionamos la opéiter y Ningln retardo. Nos situamos sobre la zona deseada y
arrastrando el ratén la marcamos. Guardamos la captura con el nombre por deéui@.png )

Recursos Didacticos con Guadalinex
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| Nueva instantanea
Modo de capture: :
Retardo de |a instantanea: lm@
4
[+] —
@ Avusa -] Ix;% dey—??l

Por altimo una captura del ejercicio en accién, en kpercentage pulsamos sobre el tipo de ejercicio y lo
capturamos con la opcién dentanaen el modo de captura. Guardamos con el nomi@eu3.png .

" Nueva instantanea

Id Guardar como...

= lmprimir...

Retardo de |a instantanea: |Ningn retardo E

[ Incluir decoraciones de las ventanas

Gaer]

Ya tenemos las imagenes disponibles para poder insertarlas en cualquier documento.

4.2. Capturador de GNOME

Desde la barra de menus de Ghome podemos acceder a un capturador de pantalalidastmes>
Capturar pantalla.

@ Ejecutar un programa...

\ }I Buscar archivos...
@ Documentos recientes

dCaptura la pantalla de su eser
" A ¥
@ Terminar la sesién

Al pulsar sobreCapturar la pantalla automaticamente captura todo lo que tengamos en ese momento
en el escritorio. Se abre una ventana que nos muestra la captura realizada y nos permite guardarla (si
pulsamos sobre el bot@xaminar podemos elegir la carpeta donde hacerlo). Al acceder al capturador
desde el meniAccionessoélo podemos hacer capturas de la pantalla completa.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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GUardarla'captlra’de pantalla X

Vista preliminar

Opciones

I N EER e | ™ || Examinar...

@ Guardar la captura de pantalla en el archivo:

' Guardar la captura de pantalla en el escritorio

@AXUda ¢ cancelar | [ Guardar |

Se puede poner el icono del capturador de pantallas en el panel superior para s6lo con pulsar sobre él
realizar la captura. Nos situamos sobre una zona vacia del panel y pulsamos el botdén derecho del ratén,
optamos poAplicaciones> Afiadir al panel > Acciones> Captura de pantalla, aparece entonces el icono
de una camara fotografica en él, al pulsarlo con el ratén captura la pantalla.

(9 Aplicaciones Acciones ® e e—— bi20 (O)
i @ Bloquear Rccione
§ (4l Buscar 5 Entretenimientos
n # Internet

Captura la pantalla de su escritorio| 2412
1 & Mostrar el escritorio | § Lanzador..
1 © Terminar la sesién | § Lanzador desde el mend

) € Mend principal
(O Barra de mena
g = jFlutatzie 55 B cajon

d=10)

)

-y

i) =) i

<

kel

Otra forma de hacer capturas es mediante combinaciones de teclas. Segun la documentaciéon de Gnome
para capturar toda la pantalla del ordenador solo hemos de pulsar I:ﬁ teclas

= [TmprPant] para copiar en el portapapeles la pantalla completa que estemos visualizando.

] + [Tmpr Pant] para capturar solo la ventana activa.

A mi al menos no me ha funcionado. Asi que he tenido que redefinirlas, y adin asi la funcionalidad no es la
esperada. Para redefinirlas lo haremos dégtleaciones> Configuracionr Preferencias> Combinaciones

de teclas Se abre una ventana donde podemos ver las combinaciones predeterminadas de Gnome, nos si-
tuamos sobre la accid@apturar pantalla y pulsamos las teclas que queremos asignarle (por ejemplo
[Ctr] + ) y lo mismo hacemos sobifoma una captura de una ventang +[F2] ), cerramos y

listo, a partir de ahora usando esas combinaciones realizaremos una captura de la pantalla completa o de
solo una ventana.

"Después podriamos hacer uso de ese grafico con sélo pegarlo.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Combinaciones de teclas de edicién de texto: | Predeterminado de GNOME| = ‘

Combinacién de teclas del escritorio;

Accign ‘ Combinacién de teclas -l
Terminar sesion Desactivado
Dormir Desactivado
Bloquear la pantalla Desactivado
Carpeta de inicio Desactivado
Buscar Desactivado
Correo-e Desactivado
Lanzar navegador de web Desactivado
Muestra el didlogo de ejecucién del panel <Alt>F2
Muestra el mena del panel <Alt>=F1
Capturar pantalla <Control>F1
Toma una captura de una ventana <Control=F2 -

Para editar una combinacién nueva, pulse en la
fila correspondiente y teclee un acelerador

nuevo, o pulse Retroceso para borrarla.

@Aluda 'X Cerrar

En modo comando

En realidad la aplicacion que realiza las capturas en la forma que acabo de comgmbamespanel-screenshot
por lo que se pueden obtener los mismos resultados en modo comando. Para esto abrimos un terminal y
escribimos:

$gnome-panel-screenshot

Al pulsar la tecla nos captura la pantalla. Como parametros se le pueden-pasadtow (captura

una ventana) y-delay=  (establece un retardo igual al niimero de segundos que pongamos). Por ejemplo
con

$gnome-panel-screenshot --window --delay=8

capturariamos la ventana activa pasados 8 segundos.

[_Arch\vo Editar VMer Terminal Solapas Ayuda

usuario@guadalinex:~g gnome-panel-screenshot --window - -delayll B

4.3. Capturas con The GIMP

En el primer capitulo ya comentamos algunas de las posibilidades de GIMP en cuanto a la creacién y
disefio de imagenes. Aqui nos vamos a centrar en la utilidad de captura de pantallas.

Para abrir el programa seguimos la rAfaicaciones> Graficos- GIMP . Si nos aparecen, ademas de
la principal del programa, una ventana con el Consejo del dia y la de capas las cerramos y dejamos solo la
ventana principal, nos situamos ahora sobre el megnliivo —Adquirir —Captura de pantalla.

ENGIMP O

m Exts Ayuda

! Muevo... Control+n
] Abrir... Control+0
Abrir reciente 3

# Preferencias XSane 4
Dialogos e

@ Salir

Control+Q

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Se abre una ventana que permite capturas de la pantalla completa o de unﬂvtmtﬁrién podemos
optar por poner un tiempo de espera, tanto a la hora de seleccionar la ventana como para realizar la captura.
Cuando tenemos las opciones a nuestro gusto pulsamos/smdptar.

Seleccionar la ventana luego de |0 ﬂ segundos de espera

' |la pantalla entera

Capturar despues de |0 ﬂ segundos de espera

v
3 cancelar ‘ w7 Aceptar |

Si hemos seleccionado la opcitima sola ventana el puntero del ratén toma el aspecto de unaﬁ:ruz
Una vez que toma este aspecto, al hacer clic sobre la ventana se produce la captura. Si seleccionamos la
opcién dePantalla enterael puntero no cambia de aspecto. Una vez realizada la captura, y si esta a nuestro
gusto, pasamos a guardarla desde el nfgsliivo —Guardar de la ventana que aparece

= #Sinnombre-410 (RGBS capa) 100% —-_ax

Archive Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros Seript-Fu | Editar  Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Diélogos Filtros Script-Fu
e L e T T T T e Lt Nuevo. . C"”""HN“2\“9.\\|m.‘3.”q\|mm|4\“qm.m|‘:
0 g fipoc/Easicon X B &) Abrir... Control+0 FeRETEREETal X B
] ) s Abrir eciente > : S

. Logotipos/Basico | Acerca de {Acerca de}

3 e & Guardar Control+s

J Argumentos del guion 4 Guardar como... Mayds +Control+S
1_’ Texto: |The Gimp Guardar una copja... exto: |The Gimp
0 = =
0] Tamafio de la tipografia (pixeles): [100 j Guardar como plantilla... les): [100 j

b & Recuperar

E Tipografia: Dragonwick rafia: Dragonwick

] Envjar imagen...

b Color de fondo: ndo:
3 Imprimir...
§ Color del texto: NN exto: [N
8 X Cerrar Control+W

b © salir Control+g

b Elreiniciar 3 cancelar | ' Aceptar | Il ElReiniciar ‘ ¥ Cancelar ‘ 7/ Aceptar ‘

K - K
b | 1} [v]ep 23l [l

|Captura de pantalla (877 KB) cancelar ‘Caplura de pantalla (877 kB) cancelzr

Se abrird una nueva ventana desde la que podemos seleccionar la carpeta donde guardar el archi-
Vo, crear una nueVM, elegir la extension que queremos dé "= % renombrarlo

|4 Renombrar archivo‘ o) borrarlo E Borrar archivo .

[« EEEOETED ]
g (w2 T an
thomejusuario| 3 thomejusuario| & BMP
bzip2
% Carpetas [4] [archivos [+l | vista previa | % Carpetas 4] [archivos ‘ [ [wvistal  ceL
4 parejas htm ! bookmarks.htrml c-Source
Home / parejas jmt Elome) v crucigrama htm ek
Audio/ prefs.js ] Audio/ crucigrama jow IR
FLI
@ Bases de Datos/ | print.pdf [E Bases de Datos/ | cuestionario.htm oy
Desktop | | Compartido/ | print ps e Desktop | | Compartido/ | cuestionarie.jqz Gicon
copias/ copias/ HotPot6Bug.tt ar
ab, et script-fu Ne
i-% Descargas/ silaba_tonica kvtmi g iE% Descargas/ hueco htm &
Dasld v oot —tarea2 targz 378 % 205 pixeles Desktopf hueco jcl gzip
Documents rabajo-jclic tar.gz = RGB. 1capa Documents| | pocumentos/ -| | instalador_javaws.sh £l Header
Nombre del la carpeta HRZ
— {7 Renombrar archivo | [ gorrar archivo [ bueva carpeta W Renombrar archive| B
— S
Determinar el tipo de archivo: | Por extensién| & Determinar el tipo de archivo:
seleccion ol 9@ concelar | 7 oo Selecci6n: jhome/usuario .
script-fu [script-fu o
PIX
% Cancelar + Aceptar % cancelar EE
PNM

En esta ventana se puede observar también que a la izquierda hay un campo Vésteagoevia
gue nos muestra una imagen del archivo que tenemos seleccionado e informacion sobre su tamafio. Si no
aparece la imagen, pulsando con el ratén en ese campo la cargara.

8A diferencia de ksnapshot no tiene la opcion de capturar un area.
9Si se establece un tiempo para seleccionar la ventana toma ese aspecto cuando pasa ese tiempo.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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fi Enmagen d BT magen 3

Jhomejusuario| 2 fhomejusuario| &

% Carpetas =l | archives ‘d vista previa | % Carpetas 2! | archivos ‘d vista previa ‘
i J ezl 7 J ezl

Hame ¥ nitrogeno Eome ..f nitregeno
Audiof parejas.htm Audiof parejas.htm
@ Bases de Datos/ .| parejas jmt E Bases de Datos/ .| parejas.jmt

copias/ print pdf copias/ print.pdf

seript-fu

Descargas Descargas, rint.ps
EE% g3s! 48,0 KB EE% 92l e 252KB
Desktop/ seript-fu No hay vista previa disg Desktop/ 378 x 295 pixeles
Documents | | pocumentos/ '+l | silaba_tonica.kvtml | Documents | | pocumentos/ = | silaba_tonica kvtml £ RGB, L capa

print ps

Desktop | | Compartido/ | prefs.js J Desktop | | Compartidef | prefs.js J

Pulse para actualizar |a vista previa
(1 |Nueva carpeta Presione <Control> veces para forzar la actualizacion (4 |Nueva carpeta [ Renombrar archivo ‘ [%]Borrar arch\vﬂ‘
Ia vista previa est4 actualizada
EtEFTINGT €1 Tip6 08 archive!| AUEGMELEo| = Determinar el tipo de archivo: Automatico | 3

Seleccién: Jhome/usuario Seleccin: frome/usuario

print ps [seript-fu

% cancelar | 7+ Aceptar % cancelar | 7+ Aceptar

4.3.1. Préactica

Realiza una captura de la ventana principal de GIMP y guardala, en una carpeta degiomphreon
el nombrecaptura-gimp.jpg

Para esto abrimos el programa y nos situamos sitmieivo —Adquirir —Captura de pantalla. Se-
leccionamodJna ventanay establecemos un tiempo de retardo de 5 segundos. Volvemos a la pantalla del
programa y, cuando el puntero toma forma de cruz, hacemos clic para realizar la captura.

Archivo Editar Seleccionar Mer Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros —Script-Fu

I s T v P v O LT 199 Ll Z‘q“’mnm‘sﬁ“‘\.m.|4‘q"mm.l“s‘q“’\l?

::lIwT}:IW“\I Il cobl Il ‘ozw‘ \|Iw\zm\u‘ Iw\w:a\b_llwhln\ \D‘E

{[«]
‘Caplura de pantalla (920 KB) cancelar

En el mendArchivo —Guardar optamos por crear una carpe‘ww) de nombregimp .
Escribimos el nombre del archivadptura-gimp ) y en el botdn extensién seleccionamos JPEG. En
la ventana que aparece marcamos la opdi&ta previa en ventana de imagery dejamos las demas
opciones por defecto.
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£ Glardar como|PEG
ista previa de laimagen
¥ \ista previa en ventana de imagen
Tamario; 25771 bytes (25,2 KB)
[Ajuste de parametr
0,85
|
Calidad: 1l
0.00
|
Suavizado: |
[" Reiniciar marcadores
|
W
¥ Optimizar
[ Progresivo
[¥ Forzar PEG de linea base (legible por todos los descodificadores)
v Guardar los datos EXIF Submuestreo: 2x2,1x1,1x1 ‘ b=
Método DCT (balance de velocidad/calidad):  Entero B
rComentarios de de la imagen
v
3 cancelar 7 Aceptar

4.4. wink

Se trata de un programa pensado en la realizacién de tutoriales en los que se expliqgue como usar una
determinada aplicacion, pero que a su vez es un magnifico capturador de pantallas.

La Web del programa dttp://www.debugmode.com/wink/

Con Wink podremos realizar una pelicula (Flash) en la que se capture todo lo que hacemos en pantalla
(o un &rea de ella). También permite poner en las capturas anotaciones, afiadir titulos, cajas de texto,
botones de desplazamiento, etc que nos van a permitir que el usuario pueda interactuar con la presentacion.
La posibilidad de crear tutoriales 0 apuntes usando una presentacién interactiva es muy interesante desde el
punto de vista pedagdégico. Ensefiar y aprender usando estos materiales puede resultar mucho mas agradable
para nuestros alumnos.

El resultado de la captura lo podremos exportar como un animacion en formato swf (Flash), PostScript,
PDF o HTML (de esta manera podemos usarlo como si se tratase de un capturador de pantallas).

Antes de continuar, varias aclaraciones importantes sobre este programa:

= no es GPL aunque si es FreeWare, es decir, no disponemos del codigo fuente pero si que es gratuito.
= funciona en Windows y Linux.

= no esta instalado en los centros TIC aunque es muy facil de instalar.

Para saber qué se puede hacer con €l se pueden ver los tutoriales disponibles en la séycida die!
programa.

4.4.1. Instalacion

Con este programa, el método de instalaciéon es comun tanto si trabajamos en casa como en un centro
educativB} Los pasos son:

Bajar el ficherawink15.tar.gz  que contiene al programa delSe
http://www.debugmode.com/wink/download.php

10existe una versién empaquetada para Linex, se trataimle 1.5.1060-1_i386.deb gue se puede bajar dtp:/
www.linex.org/sources/linex/debian/dists/cl/linexedu2004/binary-1386/autor/ y que da problemas
de dependencias con Guadalinex2004 pero que si que se instala sin problemas con Debian Sarge.
11Est4 a vuestra disposicion en Moodle
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Archivo  Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda

<)§I - E() - @ O @ | http:fjwww debugmode .comjwink/download.php j @i |2 winl

4 Guadalinex

Home Download UserForum FEEERWITE Wax WinMorph Framd

Download (version 1.5)

For Windows (build 1051

Download direct from SnapFiles.com
Download direct from Softvb.com
Download from Wintotal.de (both linux and windows versions in same page)

For Linux (build 1060

Download from Fresware4U.com
Download direct from linux-nerd.com (thanks to Olivier Garcia for the bandwidth)

Download from Wintotal.de (both linux and windows versions in same page)

MNotes for Wink on Linux:

Lo descargamos desde €l Riperenlace disponible para Linux o desde Moodle, el fichero a bajar es
wink15.tar.gz gue pondremos en nuestiomede usuario

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

€. % & X 8 08 .

Subir Detener Recargar | Inicio Equipo

Atras

¢ Ubicacion: @ 100% @  Ver como iconos| 3
Informacién» X

2 w O [H o
‘ hueco jl instalador_javaws.sh  javahotpot60-es.zip log { Abrir en una ventana nueva
= - Abrir con 3
D E % Cortar el archive
usuario mezcla.htm mezcla,jmx nitrogeno parejat | Copiar el archivo
iCarpeta, 43 elemento
hoy a las 11:39 a Crear un enlace
D = Renombrar...
arejas.jmt refs.js rint.pdf rint
Abrir con... pareiesd pree Fe i | Mover a la papelera
2 @ . Eliminar
s\\aba_‘éumca‘kvtm\ tarea2tar.gz Crear paquete...
| Send wvia Bluetooth...
«wink15 tar.gz» selecc‘\;‘nadn (2,8 MiB) E ) propiedades
2
Lo desempaquetamos pulsando con el botdn derecho del ratdén sobre él y recargamos _====gina
Nos apareceran dos nuevos ficheros y haremos doble clic sobre el seigstaltef.sh )
installdata.tar.gz installer.sh

Tras volver a recargar la pagina veremos que se ha creado un nuevo directorio, dewioibrgue
contiene la aplicacion.
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VislializadordeTanchivos 10s Gario (=]
Archivo Editar Mer Jra Marcadores Ayuda
@ Y A [~ £,
; @ s = & K g ‘ u} - %
Atras Adelante Subir Deterer Recargar  Inicio Equipo
i Ubicacién: |fhomejusuario @ 100% @  Ver como iconos| %
T = : = =
Informacién~ X [+
- o 5 N
mezcla.htm mezcla jmx nitrogeno parejas.H
= -
CEfﬁz;er;:;‘ngmﬂ parejas jmt prefs js print paf print.p
Abrir con.. @ @
silaba_tonica kvtml tarea2.tar.gz wink15 tar.gz
installdata.tar.gz installer.sh -

[« v

swink» seleccionado (contiene 14 elementos)

En la carpeta creada, tenemos a su vez una serie de directorios. Los que puede ser interesante revisar
son:

Docs contiene la guia de uso de Wink en formato pdf e inglés

Backgrounds, Buttons, Callouts fondos, botones para usar en el control de la ejecucion de las presenta-
ciones (adelante, detras, ir a, ...) y tipos de cajas de texto.

Samples ejemplos de presentaciones realizadas usando Wink. A dos de ellos accederemos directamente
desde el menAyuda— Visualizar proyecto tutorial . También podemos abrir los ficheros de exten-
si6td.wnk desde el menirchivo —Abrir .

Si optamos por instalarlo en modo comando, abriremos una xterm y ejecutaremos:

$tar -xzvf winkl15.tar.gz
$sh installer.sh

Lo unico diferente respecto a lo ya comentado es que nos solicitara la ruta en que se instalara el programa,
para no complicarnos la vida dejamos el valor por defecto:

Please specify where you want to install Wink [fhome/usuario/wink]:

4.4.2. Uso

Para ejecutar el progra@accedemos al directorio que contiene la aplicacién y pulsamos (doble clic)
sobre el fichef®wink

12E5 |a extension por defecto para los proyectos creados con Wink.
13En modo comando:

$wink/wink

14Notar que si deseamos desinstalarlo solo tenemos que pulsausaistall.sh
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Archivo Editar Mer Jra Marcadores Ayuda

e . % @ X 20 =

Atras  Adelante  Subir Detener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacion: |fhomejusuariomink @ 100% @  Ver como iconos| %

f onv X
Informacion Backgrounds Buttons Callouts

{
{

€
€

Docs FlashcentrolBars Flashpreloaders

wink
Carpeta, 14 elemento
hoy a las 12:10

€
€

Resources Samples Templates
Abrir con. D
changelog txt license txt readme txt

uninstall.sh wink -

14 elementos, Espacio libre: 549,2 MiB

Inicialmente esta en inglés, asi que pongamoslo en castellano seleccibilanrgBhoose Language-Spanish

- Wi = Y - Wink - ax
Egdut View Image Project Help Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda
New Control+N ¢ ¢ B | E o= @ R DA X BB wa by =D =@ 7
| QOpen Control+0 Properties for multiple frames Propiedades de varios frames
Close Control+F4
Title: Titulo
Control+5
Stay in this frame for time msec Permanecer en este frame durante un tiempo de msec
ompressed [ Wext Button [ Cursor & [ Cursor 2
Export As HTML [0 Previous Button [0 Goto Button 1 | && [ Botonlra 1 | &
Export As PDF [ Goto Button 2 || g2 [ Boténiraz | &
Export As PostScript
I"TRooee L2 | « English S| E| =
Preferences 4| French common for all frames —- —_ Propiedades comunes para todos los frames —-
Recent Projects | (SEmIER [ Fondo
Danish
Exit ACEX prolian E |[=- [ Titulo del Frame | E |2~
simplified Chinese
Tadtional chinese |38 | (w8t| a7 meaenes @ el @] e e
Brazilian Portuguese
Japanese
[ Serbian Z| | | %
— —

Para que cuando accedamos de nuevo al programa esté activa la seleccion del idioma. El area de trabajo
se divide en tres grandes zonas

= En la parte inferior izquierda aparecen las miniaturas de todas las capturas.
= En la parte superior izquierda cada una de esas capturas a tamafio real.

= Enlazona derecha la barra de propiedades que como podemos observar nos ocupa casi toda la zona
de trabajo.

= En castellano cuesta trabajar con resoluciones de pantalla menores a 1024x768 ya que la barra
de propiedades nos ocupa casi toda la zona de trabajo. En ese caso tendremos que ir ocultan-
dola/visualizadndola mediantéer—Barra de propiedades—Ocultar barra de propiedades
o directamente haciendo uso de la te .

= Para que podamos visualizar los ficheros swf generados por Wink desde el propio programa, te-
nemos que configurar qué navegador Web usaremos. Para eso, puIsamAﬁxmkmeaPreferenciaﬁ
(o directamente sobre la tecE@ ) y escribimos la ruta, por ejemplo, para usar Mozilla con
Guadalinex2004-EDU escribirenfil8gusr/bin/mozilla

15M4s adelante veremos mas cosas sobre esta ventana.
16

/usr/bin/mozilla-firefox
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<

Tamaiio del Thumbnail (en pixels) Six[ea |2

Cargar dltimo proyecto al iniciar ¥  Comprimir de forma rapida mientras se eamptura ¥

Salvar proyecto antes de generar flash [~ ARadir una precarga al archivo en Flash v Elegir

Mostrar icanos del frame en los thumbnails & Afiadir barra de control al archivo en Flash v Elegir

Cambiar 'hotkeys' per  Captura de sélo un frame | Captura por tiempo

Sonido a reproducir cuando se captura una pantalla

Ruta para el Visor externo de HTML (dejar en blanco para el predeterminado por el sistema)

[rustpinmozila

"7 nrantar| | $§ Cancelar

= Os recuerdo que en el directoS@amples tenemos varios ejemplos de presentaciones realiza-
das usando Wink. A dos de ellos accederemos directamente desde[E] Ayeria— Visualizar
proyecto tutorial. También podemos abrir los ficheros de extensiényahk ) abriendo desde
el menUArchivo —Abrir . Puede ser buen momento para que los visualicemos y nos hagamos
una idea de qué podemos hacer con él.

4.4.3. Practica sobre wink

Siguiendo el esquema del curso, para iniciarnos en el uso del programa, lo haremos partiendo de un
supuesto practico. De nuevo, es obligado recordar que no pretendo dar un curso exhaustivo sobre como
sacarle todo el partido, sélo pretendo dar ideas sobre su potencial con un ejemplo concreto. Por ejemplo,
realizar una guia sobre como generar un fichar@z a partir de un directorio creado para ese fin
usando Nautilus. Lo que que vamos a hacer por tanto es comprimir dos ficheros que tenemos ya creados
en nuestra zona de trabajo:

El proceso se puede resumir en que primero crearemos una carpeta, después pondremos los
ficheros en la carpeta creada (por ejemplo con copiar y pegar) y pulsaremos con el boton
derecho del ratén sobre ella. En la ventana que aparece optam@sgaorPaquetey
aceptamos el nombre que le pone de forma automatica.

Como nuestro trabajo se va a realizar sobre Nautilus, lo primero es abrir la aplicaciéon y ajustarla a un
tamafio razonable que nos permita que se vea bien y que el tamafio de cada una de las capturas no sea muy
grande. Si a esto afiadimos que después nuestra presentacién se ha de visualizar en un navegador Web, una
geometria de 800x600 para el tamafio de la ventana deberia ser un tope que no deberiamos sobrepasar.

Wislializadorde anchivos 1Us Garo (=]
Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
. Ny p > ¢
. e & K @ | QO = %
Atra Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacién: @ 100% @  Ver como iconos| %

Informacisnv X rb_,';' [~ ‘ ; [

Audio Bases de Datos Compartido copiag

5"

&K
g

@”1
usuario ” =
b i, 0 el Descargas Desktop Documentos Fotos
hoy a las 12:20 -
;” ; =2 ; 2 ‘ ;”-W
M JavaHotPot Jclic kpercentage Libran
- ol L [ —
{ ‘_-
A\
matted pop odfiam pdftk
= = ) _ /[ -
[ I el

42 elementos, Espacio libre: 549,2 MiB

17Las presentaciones generadas por Winksseih de Flash, asi que para que se visualicen adecuadamente en el navegador tenemos
que tener los plugins de Flash correctamente instalados.
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Tras tener Nautilus abierto (o el programa sobre el que vamos a realizar las capturas), inigigmos
y optamos poArchivo —Nuevo (o la combinacion de teclatd] + [N] ). En la ventana que se nos abre
tendremos que decidir qué deseamos capturar

Fle Edt & Comenzar capturando pantallasi Fle Edf ~ Comenzar capturando pantallas

D hew. [ Ocultar ventana de Wink D hew, [ Dcultar ventana de Wink
Pantalla ‘ =4 | Seleccionar Pantalla ‘ = | Seleccionar
Ventana

Regién : |0 o] x|799 599

Tamafio : (800 x 600)

Rectangulo personalizada | 792 599

Rectangulo 800 x 600 500)
Rectangulo 740 x 520
Rectangulo 540 x 480
Rectangulo 800 x 450 ’4_ frames / segundo ‘ =

Rectangulo 00 x 400
Rectangulo 512 x 384
Rectangulo 400 x 300

BArantar Cancelar

Posicién actual del ratén :

Captura basada en Tiempo |4 frames / segundo ‘ -

Fi# nrantar| 36 Cancelar

En esta practica vamos a optar por una ventana (la de Nautilus que ya tenemos abierta). Tras elegir
Ventana, pulsamos sobre el bot&eleccionary el marco de la propia ventana de Wink se remarcaré con
un grosor mayor. Si pulsamos sobre la ventana de Nautilus, ésta quedaré seleccionada (una vez seleccionada
no debemos mover la ventana a capturar ya que si lo hacemos perderemos el enfoque)

Visualizador de archivos: usuario

Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

@ . / > ,
€. % & X % 0= ¢
Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
Ubicacién: & 100% @ | Ver como iconos| &
T 2 | = = L —H
= E
Fle Edt ~ Comenzar capturando pantallas copias

D Hew,

[~ Ocultar ventana de Wink

\entana ‘ b= | Sg\eccmnar‘

Regién: |33 28 x |764 596

Tamafio : (732 x 569)

Posicion actual del ratén : (586, 56)

Captura basada en Tiempo |4 frames / segundo | b= i

Varantar| | 3 Cancelar pdftk

[ =
| 42 elementos, Espacio libre: 549,2 MiB

No me gusta (es cuestion de “gustos”) marcar la opcién de ocultar la ventana ya que prefiero hacer
las capturas de forma manual (pantalla a pantalla) y ver como aumenta el nimero de frames capturados.
Una vez seleccionada la ventana, dejamos el valor de captura de frames/segundo en el valor por defecto y
Aceptamos

Fle Edt Esta capturando pantallas para el proyecto Wink.

[ e,

Puede minimizar esta ventana, cambiar a la aplicacion
y capturar las pantallas sobre las que trabaja.

Seleccione el botén de Finalizar para terminar la captura.

Combinacién de teclas :

Capturar una pantalla - Pause
Iniciar/detener capturas por tiempe - Shift + Pause

Frames capturados : 0

Ee=lle=r ¥ cancelar

La ventana obtenida nos informa de las dos formas en que podemos capturar las pantallas:
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= de forma manual usando la te

= automaticamente si pulsamos la combinacién de t@ + . En este caso, capturara ala
velocidad en pantallas por segundo que hayamos establecido en la ventana anterior. La combinacion
de teclas[Shift ] + [Pause] actia como un conmutador, es decir, si las pulsamos una vez comienza
el proceso de captura, si las pulsamos de nuevo se paraliza. Para volver a iniciar el proceso solo
tenemos que volver a pulsarlas.

Para que funcionen bien, tenemos que tener el teclado numérico desacg@)(

Inicialmente me inclinaba mas por la captura automatica, pero tras un tiempo de trabajar con él, prefiero la
captura manual. De esta forma, capturo sélo las pantallas que deseo que aparezcan en la presentacién, con
lo que el trabajo final es menor (ya sé de antemano qué quiero incluir en ella) y el tamafio de los ficheros
se reduce de forma sensible.

(=S
Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda
€. % & %X £ 0= ¥
Aitras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
! Ubicacién: (ERTENEE @ 100% @, Ver como icones| 3
Informacién™ X § ; .,_J f ;: ] E:
| Audio Bases de Datos Compartido copias
usuario @ @
Descargas Desktup Documentos

(Carpeta, 42 elermnento
hoy a las 12:20

Abrircon.. | Jovatioteot

Jchc kpercentage Librany

| i iy

malted P2P pdfiam

— ] ) —

il /

[
42 elementos, Espacio libre: 549.2 MiB

Comenzamos pues el proceso de capturar la ventanas. Cada vez que deseo capturar una pulso sobre la

tecla [@

e T
Estd capturando pantallas para el proyecto Wink. File Edit Esté capturando pantallas para el proyecto Wink.
Puede minimizar esta ventana, cambiar a |a aplicacion 0 Puede minimizar esta ventana, cambiar a la aplicacion
'y capturar las pantallas sobre las que trabaja. ew, y capturar las pantallas sobre las que trabaja.

Seleccione el botdn de Finalizar para terminar la captura Seleccione el botén de Finalizar para terminar la captura

Combinacien de teclas : Combinacién de teclas :

Capturar una pantalla - Pause Capturar una pantalla - Pause

Iniciar/detener capturas por tiempo - Shift + Pause Iniciar/detener capturas por tiempo - Shift 4+ Pause

Frames capturados : 1 Frames capturados : 25

ggggggg %Qam:elar| Minimizar ‘ Finalizar 3¢ cancelar

y contintio de esa forma hasta que termino mi trabajo. Notar que el contador de capturas ha aumentado
hasta 2@ Cuando ya tengo mi trabajo listo opto por pulsar sébnalizar.
Antes de seguir dos aclaraciones:

= He optado por no poner todas las capturas en los apuntes para no alargar el nimero de folios. En
Moodle tenéis en formato Wink el fichero “original” con las 24 capturas. Es el fichero de nombre
practica-wink-ori.wnk . Silo bajéis y lo abris con Wink podréis acceder a las 24 capturas y
verlas “en bruto”.

18En realidad, para la practica usaremodradesaunqgue en el que yo usé habia 25.
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= Si luego nos falta alguna captura, no es problema. Podemos crear un nuevo proyecto y copiando y
pegando insertarlo en donde nos interese.

= Estoy haciendo un poco de “trampa”. Inicialmente capturé la ventana completa del escritorio, y usé
la posibilidad de recortar todos los fram&sdyecto—Recortar todos los frame$ para ajustarlos
al tamaﬁ@ gue me interesaba. El resultado final es el mismo pero creo interesante que conozcais
esta posibilidad, ya que no la voy a usar después.

Volvamos al trabajo. Una vez que hemos finalizado el proceso de capturas regresaremos a la ventana prin-
cipal de Wink, pero ya tendremos a nuestra disposicion las capturas. Recordemos que el area de trabajo se
dividira en tres grandes zonas

= En la parte inferior izquierda aparecen las miniaturas de todas las capturas. Podemos seleccionarlas
de la forma habitual, hacer selecciones multiples con las t@ @ , borrarlas, copiarlas,

= En la parte superior izquierda cada una de esas capturas a tamafio real.

= En la zona derecha la barra de propie(@eqaue como podemos observar nos ocupa casi toda la
zona de trabajo. Si no disponemos de una resolucién de pantalla de al menos 1024x768, os recuerdo
gue tendremos que ir ocultdndola/visualizdndola medidate-Barra de propiedades—Ocultar
barra de propiedadeso directamente haciendo uso de la t@@ .

- R wX
Archivo Editar Mer Imagen Proyecto Ayuda
DEHA| X & BB | Wwal2/2s v » [ mD=a@| ?

sin nombrel * ---- Propiedades para el frame 2 ----

Q 1[4 Titulo

Permanecer en este frame durante un tiempo de |0 msec

E [ Botén siguiente lv Cursor e

3 . . =
dio Bases de Datos com [ Botén anterior [ Botonlral &

g \w Mo dffe:to Al (2] ke

dad

[ Boténiraz g

comunes para todos los frames ----

cargas Desktop Docl

-

4 4 [~ Titulo del Frame ﬂ %
HotPot Jclic kper |+ imagenes @ ﬂ ﬂ ﬂ @
I e
SHHH ==
1 e 3 4
K o

| |s06x358 (508x358)

Antes de seguir deberiamos guardar el trabajo.

19existe la posibilidad déroyecto—Cambiar el tamafio a todos los framespero la pérdida de calidad que supone me hace
decantarme por ajustar previamente el tamafio al que deseo e intentar no usar esta opcion.

20podemos disponer de dos barras de propiedades, la basica y la avanzada. Para permutar la visualizacién de una u otra hay que
seleccionar la opcion del meier—Barra de Propiedades— Vista Avanzada En la practica que vamos a realizar no haremos uso
de la barra avanzada.
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T — 2]

[T i OX|
m Editar Ver |magen Proyecto Ayuda
Nuevo Control+N ¢ [ 1724 B » | =& =@ %
abrir e para el frame 1 ----
Cerrar Control+F4 _
Visld| Tl
Guardar Control+s K
P — T Permanecer en este frame durante un tiempo de |0 msec
to A
Guardar Comprimida 3| || & soten siguiente % cursor ]
Exportar como HTML A= [ Boton anterior [ Boténlral &
Exportar como PDF Prog [ Boténlraz &
Exportar como PostScript
Bl e » [ Cajadetexto  af 2 LE| =z
Preferencias F4 ---- Propiedades comunes para todos los frames ----
Proyectos recientes 3 O Fondo
salida Alt+x [ Titulo del Frame | =+
[ [ K|
1 — | 2l |imagenes @& ¥ ¥ e [
2 3 a4

[ 812x579 (812x575)
—

Para hacerlo, usaremos alguna de las opciones habituales en cualquier programa (menu, barra de he-
rramientas). Mediante la ventana que nos permite guardar los ficheros crearemos una carpeta de nombre

proyectos

< Gt o < Gty o
El 2 @l | g al s
/home/usuariojwink Crear nuevo dire
=} & Ternplates =}
B Backgrounds
@ Buttons.
& callouts
® Docs
B FlashControlBars
® FlashPreloaders
B Resources
® samples
[  Aceptar practica-wind  Aceptar
Proyectos Wink (+wnk) || [ Mostrar ficheros ocultos x;mem‘ Proyectos Wink (+:wnk)

|| 1 Mostrarficheros ocultos

3 Cancelar

y en se guarda el ficherpractica-wink

), €l solo le pone la extension adecuadak).

-

Archivo  Editar Ver |magen Proyecto Ayuda

DeEe A | X & B@B|« al1724 1

Mm@ P

pracucarwink‘wnkl

des para el frame 1 -—--
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. S P
@ ® & R P
Atras Adelante Subir Detener Recargar

§ Ubicacion: |[TENETER

\nfurm%' x ﬁ:‘; a

- oo

usuario

Ie]

Titulo

Permanecer en este frame durante un tiempo de |0
[ Botén siguiente
[T Boton anterior [ Boténiral &

[ Boténira2 &2

msec

¥ Cursor &

[ Caja de texto ﬂ ﬂﬂ%

dades comunes para todos los frames -——

IC Fondo

I Thulo del frame | E | =

Imagenes &' i i e ¥
icarpeta, 42 elsmento Descargas o J j A J J

hoyalas 11:06 ~—~

| el -

1 NS o

B :EEEEH:E:'E =i ‘:,

1 2 3 4

[T ol

| [726x545 (726x545),
—

Antes de hacer ninguna modificacion en el proyecto iniciado, veamos que ya tenemos disponibles varias
opciones interesantes de estudiar:

Archivo —Exportar a HTML

Si la elegimos, se nos abrira una ventana en la que debemos especificar

la ruta (directorio) en donde guardar el proyecto. Recordemos que para ese menester hemos creado una

carpeta de nombrgroyectos
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0 GUardaicomo 3

v | o 2 o

Jhomefusuariojwink/proyectos

(=38

Guardar como archive..,

Tipo de archive para guardar imagenes

Windows bitmap file (*bmp)

PNG file (*.png)
JPEG file (* jpg)
PNM file (¥ pnm)
PCX file (*.pex)
XPM file (¥ xpm)

Nota: Para visualizar el proyecto en una pagina Web, elija bien BMP,
JPG o el formato PNG en |a lista superior,

|comprimir 7 Aceptar
Fi7acantar| | 8 Cancelar Archivos HTML (= htrnz=html) || 7 Mostrar ficheros ocultes  $€ Cancelar

Le vamos a poner a nuestro fichero en formato HTML el noffkde comprimir . Seleccionemos
ahora el tipo de formato gréfico que queremos nos genere en la exportacion (yo he optado por png) y tras
una par de minutos

Guardar como archive...

/homejusuariofwink/proyectos/comprimirhtm Explorar

Tipe de archive para guardar imagenes

Windows bitmap file (*.bmp) B
PNG file (*.png)

|PEG file (*jpg)

PNM file (*.pnm)

PCX file (*pex)

%PM file (* xpm) L=l

Mota: Para visualizar el proyecto en una pagina Web, elija bien BMP,
JPG o el formate PNG en |z lista superior.

P n cantar ¥ cancelar

en la carpet@proyectos  nos aparecera:

= Un fichero en formato html de nomboemprimir.htm  que podremos visualizar con cualquier
navegador.

= Una carpeta de nomb@mprimir_files. En ella se situaran las 24 capturas de pantalla en
formato png (el elegido para la exportacion)

Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

@ . » 2 X 2 0=

]
Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo i

Ubicacién: ‘]huma]uSuariu]winklpruyectusfcumprimirj\\es 2, 100% @& Ver como \cunus‘ b=

Informacién¥ X BT : * i
CRE . - R -
Eeriy =7 . 2alG =
| e w oo - ]
comprimir0 png comprimirl0.png comprimirll.png comprimirl2.png
3 vomm s i
comprimir_files s B = ** = - -
Carpeta, 24 elemento - pt : 1 -
hoy a las 1:18 i [
comprimirl3.png comprimirld.png comprimirls.png comprimirls.png
Abrir con... ikl s > iiiiis 1iicaes 2 22 :
8= iz 53 a R i
= = = EE
comprimirl?.png comprimirlg.png comprimirls.png comprimirl.png -

| 24 elementos, Espacio libre: 530,6 MIB

Como podemos observar, s6lo como capturador de pantallas es muy recomendable.

21Es importante que no tenga el mismo nombre que el proyecto original para que no se sobreescriba cuando generemos el fichero
Flash.
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Archivo—Exportar a PDF Si lo preferimos en formato pdf, en ese caso ésta es la opcién a elegir.
Tendremos que seleccionar la ruta y el nombre del fichero en donde guardar nuestro proyecto.

Guardar como archivo...

fhomejusuariofwink/proyectos/compr Explorar

Iv Incluir imagenes de los botones
¥ Ajustar pagina a la imagen
Elegir tamafio de Papel |Hojs A4, 210« 207 1 =

Apaisado ¥

Y7 Brantar s@gance\ar

TrasAceptar, en la carpeta que hayamos seleccionado tendemos un fichero pdf con las capturas. Ya
tenemos por tanto una forma facil y rapida de crear presentaciones, en un formato que todos nuestros
alumnos pueden visualizar y realizadas en “tiempo récord”.

|| Archive Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

€. % & X 2 Q=

tras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
Ubicacion: @, 100% &  Ver como |conos‘ =

\nFurmaR{:n' x

Bases de Datos

usuario

Carpeta, 42 elemento
1 hoy a las 11:06 .

Descargas

Abi
M JavaHotPot

Archivo —Exportar a PS  Se consigue un fichero en formato PostS&jpt

Generar el proyecto  Entramos en el punto fuerte de Wink, la creacion de presentaciones en formato swf

(Flash). Para eso pulsaremos en el ic,,',", , enProyecto—Generaro en la tecla[@ . Se nos abrira la

ventana (podemos acceder a ella desde el iw, )

Nembre de archive de salida

homejusuario/wink/proyectos/practica-wink] Explorar

Tipo de archivo de salida

Macromedia Flash (*.swf) | s |

-

Suave Duro

Mevimiente del curser
o '7

; [l
Velocidad de los Frame (cuadros) |20 =

[~ Usar Paleta (reduce el tamafio del archivo)

R7 arantar| | 3§ Cancelar

22En temas posteriores ampliaremos sobre este tipo de ficheros y ficheros pdf asi como sobre los visores disponibles para ellos.
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= Sij visualizamos el fichero generado con los valores anteriores, veremos que va muy rapido y que el
programa por su cuenta ha afiadido una serie de frames en los que simula el movimiento del ratén.
Para mi modo de ver, el valor de 20 fotogramas por segundo es muy elevado, asi que lo vamos a

adecuar a un valor que permita ver la presentacion sin tanta velocidad. Un valor entre 5y 10 puede
ser el adecuado.

= Si deseamos que el proyecto no ocupe demasiado, deberiamos optar por marcar la dasita de
Paleta Si no la marcamos, el fichero final se construira con una paleta de colores que incluird todos
los que haya en las distintas capturas con el aumento de tamafio que puede suponer. Lo mejor es

hacer que Wink construya una paleta para este fichero, para eso, pulsamdxspbco— Editar
Paleta

Namero de entradas:  |[§

Crear nuevo
Cargar
Guardar lija el método para crear

& Histograma + Octree optimizado; (' Optimizar Octres

(" 216 colores seguros para laWeb ' 16 colores estandar de Windows

Mdmero de entradas ’T Calcular usande  © Sélo el frame actual
@ Todos los frames
%ganca\ar|
%7 srantar Fi arantar| | §€ Cancelar

Optamos porCrear Nuevo, en la ventana que aparece a continuacion podemos seleccionar qué
método usaremos para crearla. En las pruebas y presentaciones que he realizado el valor que aparece

por defecto me ha dado siempre resultados satisfactorios. AsAgaptamosde nuevo y tras un
par de minutos, se creara la nueva paleta.

Namero de entradas: |0

Crear nuevo
Cargar
Guardar

Es hora entonces de crear ya nuestro proyecto, para eso pulsamos sobre el icono que nos permite

modificar los valores del misnr y Aceptamos

Nombre de archivo de salida

Explorar

Macromedia Flash (* swf) | : |

=

Tipo de archivo de salida

Suave Duro

Movimiento del cursor
" '—

Velocidad de los Frame (cuadros) |8 ﬂ

[v Usar Paleta (reduce el tamafio del archivo)

B arantar| 36 Cancelar
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En este caso hemos adecuado la velocidad de los frames, en su caso el nombre y ruta del fichero de
salida y he marcado la opcion de usar la paleta anteriormente generada. Pulso sobreAstdqutim y
tras una pequefa espera se creara nuestro proyecto. Por defecto, se crearan dos archivos de igual nombre
que el proyecto en el mismo directorio de trabajo. Los ficheros creados, seran:

= uno en formato html, con el c6digo necesario para que los navegadores Web interpreten de forma
adecuada el fichero swf y

= otro el fichero swf con el contenido de la presentacion.

@

Si deseamos ver el proyecto generado, pulsaremos == _r@°royecto—Ver resultado generadoo tecla

[

Archivo Editar Ver |r Marcadores Herramientas Ayuda

@e--5 0 R0 file:/jfhore/usuariowink/proyectos/practica-wink. | @ Ir [,

¥ Guadalinex
‘ i B e Bel
mezcla.htm mezcla.jmsx nitrogeno parejas.h
o i D [\'2‘,]
Carpeta, 44 elemento = - -
hoy a las 11:21 parejas.jmt prefs js print.pdf print.p

Abrir con...

silaba_tonica kvt

- =

tarea2 targz

t

trabajo-jclic bl e Az -

<] |
wtrabajo-iclic tar,gz» seleccionado (2,0 Kib)

-

| Terminado

Mejoremos nuestro proyecto.

Veamos algunas de las opciones del programa. Se trata de la posibilidad de afiadir recuadros de texto y

botones de desplazamiento.
Nos situamos en la primera captura y marcamos la cd3ija de texta Sobre el grafico aparece un

recuadro amarillo que nos invita a introducir el texto.

Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda ‘

DSHEHA|I X $BRB| a1 by (=m0 > 2 ‘

——-- Propiedades para el frame 1 -

practica-wink wnk *]

Titulo
a Marcadores Ayuda

Permanecer en este frame durante un tiempo de 0 msec
* X 20 = ¥ " =
Subir Detener Recargar  Inicio Equipo ol el Ui ol G L]
i [ Botén anterior [ Boténiral &
100% Ve b
[ arid] [} @ ver como iconos| O Botén a2 @
ﬁi” ; i :‘ E;y 1l || © caja detexto || ||| E /=~
L - Propiedades comunes para todos los frames -
Audio Bases de Datos Compartide | —
n
=i =) I Thulo del Frame | E | 2=+

Escribe agui eltexto...

3

& vl | = A

Descargas De: Imagenes

JavaHotPot

g

t
%ﬁ

|726x545 (726%585) 7

aj

Pero parémonos un poco ~ “% %= i 2llE|E gesde ella, marcamos o desmarcamos la in-
troduccién de texto. Ademas podemos acceder a la edicion del texto (es equivalente a hacer doble clic sobre
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la caja de texto), decidir qué forma de la caja de texto deseamos para ese fotograma, tamafio y tipo de de la
fuente y alineacién.

Si pulsamos sobrﬂ, accedemos a la ventana que nos permite seleccionar el tipo de caja de texto.

Recordar que podemos ver algunos de los tipos disponibles en el diretittkiCallouts

Archive Editar Wer |ra Marcadores Ayuda

L@ _ % & X 2 Q= ¥

" Atras Adelante Subir D=tener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacién: ‘fhometusuarioMinleaHuuts @ 100% @ Ver como \cunos‘ =

Informacieny X m

o = & ] |

3D 3DBox.svg 3D Box With 3D Box With
Box.GrayStraight s Arrow.YellowBottom.  Arrow.Yellow.Left svg

Callouts g svg

o

2

Carpeta, 50 elemento

16/02/05, 7:13 ; J

U

3D Box With 3D Box With 3D Box With 3D Box With
Arrow.Yellow.Right .sv Arrow.Yellow.Top svg Beak Yellow.Bottorn Beak Yellow.Bottorn
Left.svg Right svg

9

S [ (2 (S

| 50 elernentos, Espacio libre: 523.6 Mig

)

En mi caso he optado por

¥ 3D Box <] [Previsual Editar
b Gray
< vellow Escribe aquiel texto Crear Nueva
Straight Crear Copia
~ 3D Box With Arrow
- Yellow Borrar
Bottorn
Left
Right
Top
I 3D Box With Beak -l

PZarantar| 3 Cancelar

TrasAceptar, hacemos doble clic sobre la caja de texto

y escribimos el texto adecuado. Observar que cuando editamos el texto, nos aparece una "barrita” de
herramientas que nos permite determinar qué tipo, tamafio, color, ... de fuente vamos a usar, asi como la
posibilidad de cerrar la edicion del recuadro. Como por defecto la fuente es muy pequefia, he optado por

un tamafo de 14 ppp.
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Archive Editar Wer Imagen Proyecto Ayuda

O A X $ BB« al3726

o =R P

practica-wink-ori.wnk practica-wink-fin.wnk * I

o

Ubicacion: ), 100% &,  Ver como imnus‘ S

=l =l

Estamos en Nautilus, lo primero que
vamos a hacer es crear una carpeta
de nombre "trabajo-jclic". En ella
pondremos los ficheros que vamos a

usuario
Carpeta, 42 elemento
hoy a las 11:.06

Abrir con...

empaquetar y comprimir.

Para crear una carpeta,
sobre el menU Archivo
carpeta

pulsamos
-> Crear

@
@

=0

|726x545 (726x545)

Cuando se afiade un recuadro de texto, Wink, de forma automéatica afiade los botones de adelante y
detras hasta el dltimo punto de “ruptura” de la presentacion, si es el primer frame o el dltimo sélo afiade
el que tiene sentido. Estos botones se pueden personalizar a nuest@ dilmter notar que podemos
usar estos botones sin tener que incluir recuadros de texto, aunque en esta practica siempre van asociados.
Remarcar también que podemos incluir botones delitipeen los que seleccionamos la captura destino si
se pulsa ese botdn.

En Moodle he subido un fichero generado con wink, en formato swfy pdf, de n@ramtica-wink
en el que he afiadido distintos recuadros de texto en los gréficos 1, 6, 7, 10, 13, 16, 17, 18, 19, 21y
24. Siguiendo ese modelo y lo ya explicado, terminar de poner los recuadros de texto y que él solo
ponga los botones para ir adelante o atras tal cual aparece en ese fichero.

Supongamos que ya hemos incluido los distintos recuadros de texto y los hemos adecuado al modelo
anterior. Si generamos el proyecto veremos que los recuadros 3, 4 y 5 pasan mas deprisa de lo que lo hacen
en el fichero final. Esto es asi porque en esos frames he usado la posibilidad de Wink de que determinados
frames estén el tiempo que uno desee en pantalla. En mi caso, para esos frames he optado porque estén
200, 500 y 500 milisegundos respectivamente.

23podemos usar el merroyectou optar por los cinco botones situados en la parte inferior de la barra de propiedades

oy o wéd (55} (57

Iméagenes

Los botones elegidos para una transicion seran los que se usan para toda la presentacion y es que no hay forma de cambiarlos
individualmente.
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Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda

DS HA| X $BB| 1 al3728 » v | = =62

practica-winkwnk »«]

---- Propiedades para el frame 3 ----

| Edter ver rra Marcadores Ayuda

Q=

InicioEquipo

hd |

Cr%%n documento

(] Crear un lanzador

@, 100

comp
Alt-+Return

Titulo
Permanecer en este frame durante un tiempo de 200 msec|
I Botén siguiente ¥ Cursor =

[ Botén anterior

[ Botonlral &
[ Botenlra2 &

I Caja de texto ﬂ ﬂﬂ%

---- Propiedades comunes para todos los frames ----

T Fondo

I Titulo del Frame  E | |

Cerrar todas las ventanas
(% Cerrar

Mayis +Control-+W. @ |

Control+w Pesktop

oocun| ||masenes @& | | @ w8 8

hoy a las 11:06

JavaHotPot Jclic kperce|

.

& B8

w
W

[c]

@

[
o
[
an

=l

I |726x545 (726x585) /]

Cuando todo esta ya a nuestro gusto llega la hora de la generacion definitiva, pero antes recordar que

deberiamos establecer con claridad

= cudl es el nombre y ruta de archivo final.

= la velocidad de reproduccion y la de movimiento del cursor.

= Usar la Paleta de colores. Si no lo hacemos la presentacion final sera de un tamafio mayor.

Nembre de archive de salida

home/fusuario/wink/proyectos/practica-wink-ori

Tipo de archivo de salida

Explorar

Macromedia Flash (*.swf) | s |

-

Suave Duro

Maovimiento del cursor
» '—

Velocidad de los Frame (cuadros) |8 ﬂ

¥ Usar Paleta (reduce el tamafio del archivo)

P mrartar| 3 Cancelar

= e}

Para generarlo, pulsaremos so ", y para visualizarlo sobr==_.
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Archivo Editar Ver |ra Marcadores Ayuda

»

Atras Adelante Subir Cetener Recargar  Inicio Equipo ?
: Ubicacién: ), 100% & Ver como iconos‘ sl
\nformaq\"\ss'm' X ) rﬁf—t\) r“r“]} [
|’7 Estamos en Nautilus, lo primero que G
copias

vamos a hacer es crear una carpeta
| de nombre “trabajo-jclic". En ella

pondremos los ficheros que vamos a
empaquetar y comprimir. ’

Fotos]

usuario
Carpeta, 42 elemento
hoy a las 11:06

Para crear una carpeta, pulsamos
sobre el menu Archivo -> Crear E
Abrir con... carpeta Libran

S e

malted P2P pdfjam

] I O

[
42 elementos, Espacio libre: 573.2 MiB

-

O Para practicar:

1. Poner urTitulo en el frame primero. Si marcamos la casillaldtilo del Frame, nos aparecera en
todos los graficos una caja en la que nos avisa de la posicién donde se situara éste

Archivo Editar Ver Imagen Proyecto Ayuda \
DA X BB wal1/2a b n | =mQa>@|? ‘

practica-wink-oriwnk * | - Propiedades para el frame 1 -—

Titulo
Archiva Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

Permanecer en este frame durante un tiempo de 0 msec
. Y A &=,
& . ®» _ & X 2 O = , "
Atré Adelante Subir Detener Recargar | Inicio Equipo I B cig oo 1 e L
[ Boton anterior [ Botonlral &
¢ Ubicacién Q 100

[ Boténlra2 &

Inform| v X

m r\,;y @ Meandeteto al| |2 E|m=-|

— - Propiedades comunes para todos los frames ---
Audio Bases de Datos Comp
[ Fondo
;: ; %: ; | || # Titulo del Frame ~ E | =+

; I e
Usuamo . Dessargas Deskiop Docn| ||mseenes @ id] il ] a2

Carpeta, 42 elemento
hoy a las 11:06

El titulo de ﬁframe@qui...
M JavaHotRot Jclic kperce

P
Hil=H or

W
0

-

1 2 3 4 5 6 7
T | o

|726x50s (726x585) /7

Si para un frame deseamos que aparezca el titulo lo rellenaremos en la zona superior de la barra de
propiedades para ese frame. Si para un frame no lo rellenamos, el texto anterior no se vera en la
presentacion final que generemos.

Para ver un ejemplo de presentacion con Titulos podéis visualizar el fiptaetaa-wink-fin
gue hay en Moodle. En él he afiadido dos frames mas a la presentacién con la que estamos trabajando
y el primero lo he usado para afiadirle un Titulo.

2. Desde laventana en la que establecemos las prefere 7 Js podemos optar por otro tipo de barra
de control de la presentacion, tipo de graficos que nos aparecen cuando se esta descargando el fichero
via Web, ...
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- Preferences|

Tamaiio del Thurnbnail (en pixels) j x[64 j

Cargar dltimo proyecto al iniciar ¥ Comprimir de forma rapida mientras se camptura V.

Salvar proyecto antes de generar flash [ Afadir una precarga al archivo en Flash

Elegir
Elegir

v
Mostrar iconos del frame en los thumbnails ¥ Afiadir barra de control al archivo en Flash 2

Cambiar 'hotkeys' por | Captura de sélo un frame | | Captura por tiempo

Sonido a reproducir cuando se captura una pantalla

Ruta para el Visor externo de HTML (dejar en blance para el predeterminade por el sistema)

E]

‘juarjbmjmuz\\la

i acantar| 3§ Cancelar

Se trata de modificar dichas preferencias para que la barra de precarga y la de control del archivo
flash sean

revisualizar———————— revisuali
cartoon_cream Editar rounded_green Editar
rounded_green simple_large
simple_silver Crear Nuevo simple_small Crear Nuevo

—0—
@ Leading. Loo
@ —o— Borrar — Crear Copiar
Borrar
7 arantar| 9§ Cancelar R# nrantar| | 9 Cancelar

4.5. Ampliacion: ¢ quién dijo miedo?

Me gusta el modo comando. Y creo que pese a que las herramientas disponibles en modo gréafico son
excelentes, este tema no puede darse por finalizado si no doy un par de pinceladas sobre algunas de las
herramientas que tenemos en este modo. Tal cual aparece en el titulo de esta seccién, este apartado es un
“huevo de pascua”y, que por supuesto, no es de obligada lectura.

45.1. xwd

Si bien lo "normal" para realizar la captura de una ventana es que se use una opcién del menu del propio
entorno de escritorio, el programa The Gimp, o cualquiera de los programas estudiados, como complemento
voy a indicar como se puede hacer usando el capturador de pantallas en modo conthndo

1. Para capturar la pantalla hay que tener la ventana/escritorio a capturar preparada, después, desde una
xterm escribiremos:
$ xwd >captura.xwd
cuando pulsemos con el ratdn sobre la ventana se “capturara” y se guardara en atdicheeoxwd

2. Podemos pasar ese fichero a formato png (para pasar a otro formato s6lo tenemos que adecuar la

extension del fichero de salida), reduciendo el tamafio (por ejemplo a 512x396) y el niGmero de
colores (por ejemplo a 8), usando el prograsoavert

$convert -geometry 512x396 -colors 8 captura.xwd fichero-salida.png

4.5.2. import

No solo disponemos del clasicavd, para realizar lo mismo de una sola pasada podemos usar el
comando

$import fichero-salida.png

O Tantoimport comoconvert forman parte del paquetmageMagick (las utilidades que contiene
son muy, pero que muy recomendables). Ademas de ellas, merece la pena destacar:
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mogrify para realizar conversiones de multiples ficheros.

animate para crear animaciones (por ejemplo gifs animados).

Sélo dos ejemplos mas de qué se puede hacer con ellas. Partiré de los gréficos obtgnidds en 4.4.3 en
la paging 2P. Es decir, hemos exportado el fichero creado con Wink a formato html y tenemos un

montén de graficos en un directorio (en este ejemplo estamos en el directopoimir_files ).

Nuestra intencién es

1. pasar todos esos graficos a formgieg , para eso ejecutamos

$mogrify -format jpeg *.png

2. crear un gif anima@ (con transiciones de un segundo de duracién)

$animate -delay 1 *.png
y después guardarlo en formagib.

Imagc
M agick
Animate

Speed

Direction

Help

Image Info

Quit

Select image format type:

EPT3 A
Fax
FITS
FPX
FRACTAL l
&
G3
GIFa7
GRADIENT
GRAY
HISTOGRAM
HTI
HTML
ICB
V|

|GIF|

Select i Cancel I

Tanto para el primer comando como para el segundo, tenemos multitud de pardmetros. Para cono-

cerlos lo mejor es mirar sus pagimasn.

24De esta forma cree el que veis en el curso.
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