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Capitulo 6

Ficheros en formato PDF. ATEX y LyX:
otra forma de crear textos y
presentaciones de diapositivas.

Antes de comenzar una pequefia aclaracion: los programas que vamos a estudiar estan disponibles en
Guadalinex2004-EDU o mediante una instalacion minima (eso he intentado), se puede trabajar con ellos en
los centros TIC. Siguiendo el mismo esquema que en capitulos anteriores, para los programas que no estén
instalados en Guadalinex2004 guiaré como instalarlos para poder trabajar desde el ordenador de casa.

6.1. Documentos PDF

¢ Qué es el formato PDF de Adobe?
Distribucién e intercambio mas seguro y fiable de documentos electrénicos

Ideado por Adobe, el formato de documentos portatiles (Portable Document Format, PDF) es la he-
rramienta publica empleada en empresas con estandares mundiales para una distribucién e intercambio
seguros y fiables de documentos electrénicos.

http://www.adobe.es/products/acrobat/adobepdt.nhtml

Si bien el formato estrella en la actualidad es el pdf, antes voy a comentar brevemente otros formatos que
aunque estan siendo relegados por él, atin se siguen usando bastante dentro del mundo GNU-Linux, se trata
del formato dvi y del formato ps.

6.1.1. Formato dvi

¢,Qué es un archivo DVI?

Un archivo DVI es el archivo resultante de procesar el texto fuente a travgxXd&T
forma no depende del dispositivo que se vaya a utilizar para verlo/imprimirlo. Un archivo
DVI esta pensado para ser leido por un conversor que produzca una salida adecuada para una
determinada impresora, o para un determinado visualizador en la pantalla del ordenador. Los
archivos DVI utilizan una codificacién interna dgXT de forma que un documento fuente
debe producir exactamente el mismo archivo DVI, con independencia de la implementacion
de EX que se utiliza para producirlo.

FAQ de CervangX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Si no trabajamos com@(H no es usual que, en la actualidad, nos encontremos a menudo con este tipo de
ficheros en nuestra Guadalinex. Asi que sélo hablaré de ellos de pasada.

IVeremos qué es en apartados posteriores


http://www.adobe.es/products/acrobat/adobepdf.html
http://corbu.aq.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.html
http://corbu.aq.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.html
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Para visualizar este tipo de archivos hemos de instalar algin visor que sea capaz de interpretarlos, en

Linux el visor por excelendﬁde este tipo de ficheros es el prograxdai  del paqueteetex-bin

. Este

paquete esta instalado en los centros, no asi en la Guadalinex2004 de cas, asi que

# apt-get install tetex-bin

Una vez que tenemos nuestro visor instalado, lo ejecutamos con

$ xdvi

0, desde los menus:

o/ Aplicaciones> Men( Debianr Aplicaciones> Visoresr> XDvi

O Para practicar:
Visualizar el ficherdipp2.dvi.gz

Archive Editar VWer Ira Marcadores Ayuda

que hay en la ruta de la captura.

L@ . B
" Atras Adelante

. K @“J%‘ %

Subir Detener Recargar  Inicio Equipo

Ubicacion: |jusr/sharefdoc/ldp-esflipp2

@ 100% &  Ver como icanos | %

Informacion¥ X

lipp2

Carpeta, 2 elementos
26/04/04, 9:56

=)
Abrir con...

® O

) Abrir
Abrir en una ventana nueva

File Roller
< @ ol e Otra aplicacién...
| Copiar el archivo
Crear un enlace
Eenombrar..,
& Mover a |z papelera

Elirninar

Crear paguete...
Extraer aqui
Send via Bluetooth...

Propiedades

["Selecciona un programa con el cual pader abrir e slemento seleccionado

1. Para eso, desde Nautilus nos situamos en la ruta y tras pulsar sobre él con el botén derecho del

ratdn optamos por abrirlo cdfileRoller

2. Una vez abierto, pulsamos de nuevo sobre el fichero (ya descomprimido) y optanAdsipor

Con., en la ventana que aparece seleccionamos el xor

Aplicacion disponible:

Aplicaciones recientes:
(3 quitar

Aplicacion: [xdvi

§ cancelar | 7 @jabrir

3. Elresultado debe ser el libtostalacion y Primeros pasate MATH WELSH.

20 kdvi
3Si no se instala ahora, lo haremos después er6.2.1 en la pahina 19
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Quit

Reread

Help

GNU/Linux:
Instalacion y Primeros Pasos
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1991998 Matt Welsh

First
Page 10

Page-5

Versidn 20, 16 julio 2002 Hext.

Esto Ibra estd dinigids tanto a principiantas como a gurCs de UNIXC Contiens informacién sobra c4mo Pages5
abienar e instalar GNLLinu, un tulorial para nuevos usuarios de GNULinux y unaintraduccin a fa Pagerll
administracion de sislamas. Intanta ser \ servilido

distrbucién de GNULinux. Last

Puade, bajo detarminadas condicianas, eapiar, compartic y redistriouir fbremene esta libro. Por favar,
lea ol cooyriaht v los términos de distribucién

6.1.2. Formato PostScript

¢, Qué es el postscript y el postscript encapsulado (archivos .eps)?

PostScript (PS) es un lenguaje de programacién para describir paginas. Como lenguaje
estructurado permite la programacién (tiene estructuras de control y bucles), y recuerda el
lenguaje de programacién FORTH. Originalmente fue desarrollado por Adobe. Existen varios
intérpretes de PostScript que permiten la visualizacion de este formato. EI mas extendido es
Ghostscript (GS), de Aladdin, del que puede obtenerse informacibitt@fwww.cs.
wisc.edu/~ghost/index.html y enjhttp://www.aladdin.com cuando acaben
de construirla. El formato PS se basa en describir cada pagina desde un origen de coordenadas
gue se sitta en la esquina inferior izquierda de la pagina. PS permite, sin embargo, redefinir el
origen, de forma que se puede recomenzar la descripcion de un bloque de una pagina desde un
origen arbitrario.

PS encapsulado (EPS) es el formato estandar para importar y exportar archivos PS en cual-
quier tipo de entornos. Usualmente es un archivo que contiene una sola pagina que describe
una figura. El archivo EPS esta especialmente pensado para incluirlo en otros archivos PS,
y es como cualquier otro archivo PS con algunas restricciones. La FAQ de PostScript puede
alcanzarse en

http://lwww.lib.ox.ac.uk/internet/news/fag/comp.lang.postscript.
html

de donde esta tomado mucho de lo anterior.

FAQ de CervangX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Postscript es un lenguaje especialmente disefiado para permitir obtener documentos de alta calidad de
impresion para impresoras postscript (capaces de interpretar dicho lenguaje). Un documento PostScript,
en realidad, se encarga de decirle a una maquina qué, como y dénde imprimir, paso a paso. La idea de
PostScript, que parece bastante basica y simple, no lo es en absoluto. Este lenguaje permite algo esencial:
la portabilidad de los documentos de una impresora a otra, el documento se imprimira de la misma forma
independientemente de la impresora. Algunas caracteristicas a destacar son:

= Esindependiente del sistema operativo y del dispositivo de impresién usado.
= Se trata de un estandar tanto para impresion como para visualizacion de documentos.
= Sus especificaciones son publicas

Ghostscri[ﬂ que se instala por defecto en los sistemas Linux, es un intérprete de este lenguaje que posi-
bilita la impresién de documentos postscript en impresooasalesmediante el uso del controlador de la

4La pagina principal del programa ktp://www.cs.wisc.edu/~ghost
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impresora correspondieﬁeExisten interfaces graficos (Ghostview, GV, ...) que facilitan la visualizacion
e impresion de estos ficheros.

Dada la calidad de estos documentos y su portabilidad, la mayoria de las aplicaciones de edicién de
documentos incorporan utilidades de conversion a ficheros PostScript (ps) y pdf.

Para saber mas sobre él:

« [hitp//WwWw.gusgsm.com/htmi/post.htmi

« [hitp://es.wikipedia.org/wiki/Postscript

Visores

ggv El visualizador GNOME GhostViewggv ) estd ya instalado tanto en los centros TIC como en Gua-
dalinex2004 (aunque personalmente prefiero otros, por ejeguplo

a . . . . .
Se encuentra eApllcaC|ones‘> Accesorios>ggv, o desde un terminal ejecuta@jo

archivo Editar Ver Ir Ayuda
== 7 = e ‘\ =
0. % @ €« » © Q@ a&aa
Abrir | | Recargar Siguiente Ultima = Ampliar Reducir 1:1 Ajustar Ajustar al anche
=1y <!
Q[100 =l
[o.s1, 1.96 .
o — Capitulo 1
" .. »
= Informacion en linea
03
ra
- La documentacion libre, como €l software libre, es una cuestion de libertad, no d
5
I8 The GNU Operating System and the Free Software Moversent, Richard Stallman
[nly )
Os 1.1. Introduccién
=) Si en Ia red hay una enorme cantidad de informacién sobre Limux, ¢l propio sistem
queda corto en su docnmentacion.
© 1o La mayoria de las aplicaciones de GNOME vienen suficientem ente documentadas ot
oo que podamos resolver cualquier duda que se nos plantee. Accederemos a ella seleceion:
menit Ayuda de la aplicacion o pulsando la tecla [F1]. Por ejemplo, & ejecutamos Fie Rol
012 la secuencia de ments Aplicaciones—Accesorios—File Roller y pulsamos [F1], obten
013 un manual del programa, afortunadamente en castellano,
Disponemas también de una magnifica ayuda.en Aplicaciones—~Menii Debian-—Ay
r 14 Pero en este capitulo nos centraremos en la documentacion que nos brinda Limux 5
e Propio sistema y en las distintas formas de acceder a ella:
1. Péginas de manual o manpages
2. Péginas de informacion o info-peges.
3. Documentacion que se instala a la vez que la aplicacion.
1.2. manpages |
(ET) o
[Documento cargado.

Para movernos por el documento lo hacemos con las flechas de navegacion o pulsando sobre la pagina
deseada en el panel lateral. Se puede imprimir el documento o las paginas marcadas.

gv Hay un clasico que creo merece la pena conocer, se trata delgvis@n los centros TIC esta ya
instalado pero no en Guadalinex2004. Para instalarlo en esta Ultima:

# apt-get install gv

o
Optar por uno u otro es cuestion de gustos. Podemos ver su aspectc;éiplicacionesn> Menu
Debianr Aplicaciones> Visores> GV o ejecutando en modo grafico:

Para ampliar sobre la impresion de ficheros Postscript, ver el arfidtrius de impresion con GhostScriph|http://www.
instlug.org/COMOs/Filtros-Impresion-Como/Filtros-Impresion-Como.html

°>Ghostscript es también un intérprete para el formato de documentos PDF

SEquivale a ejecutar

$gnome-gv
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$ gv

File | State| Page| Portrait| 1.000| BBox]| quide.dvl || $un Dec 7 1540:42 2003 |
|Variable Size]

Open
Print Al
Print Marked
Save Al
Save Marked|

G.L.U.P. - Guia de Linux Para el Usuario

Copyright © 1993, 1904, 1996 Larry Greenfield

il

2]
[¢]

— | a
2 A

hal B

| 8
2

Todo lo que Ud. necesita saber para comenzar a utilizar Linwx, el clon gratuito de Unix Este manual
cubre los comandos bisicos de Unix, y también los especificos de Linux. El destinatario de este manual
es el usuario principiante de Unix, aunque puede ser de utilidad como referencia para los usuarios mds
experiment tados.

L)
E
@ = oot

7

Permite visualizar ficheros en formais.gz sin tener que descomprimirlos previamente. Por ejemplo,
la captura gréafica anterior se inici6 a partir de ejecutar:

$gv /usr/share/doc/ldp-es/glup/guide.ps.gz

6.1.3. Formato pdf

¢, Qué es el formato pdf?

PDF (Portable Document Formgaites, como su nombre indica, un formato de archivos
transportable entre distintas plataformas, creado por Adobe y especialmente disefiado para
visualizar documentos tal y como se han disefiado. Permite usar colores, graficos, seguir en-
laces e imprimir pero, fundamentalmente, permite ver en la pantalla los documentos, siendo
un formato compacto. Es muy similar a PS, pero no tiene capacidades de programacion. En
relacion con EX, PDF es un formato que sustituye al DVI en la salida gé. En la web hay

informacion abundante sobre PDF|ltp://www.pdfzone.com/webring/ . Los vi-
sualizadores de PDF mas recomendables son Acrobat Reader, de Adobe, drdifulto (
www.adobe.com ), xpdfhttp://www.foolabs.com/xpdf/home.html y el Ghost-

view http://www.cs.wisc.edu/~ghost/index.html
FAQ de CervangX http://corbu.ag.upm.es/~agmartin/latex/FAQ-CervanTeX-main.
html

Como caracteristicas destacables de este formato se pueden sefialar:

= Podemos usarlo en distintos sistemas operativos (Windows, Linux o Mac) y se mantiene el aspecto
del documento original sin ninguna variacion.

= No soélo incorpora texto, sino también graficos, hiperenlaces ...

= Se est4 convirtiendo en un estandar para el intercambio de documentos (cada vez es mayor el nimero
de empresas, gobiernos e instituciones que lo usan).

= Hay multitud de herramientas de Software Libre que permiten trabajar con este formato de docu-
mentd]

= Permite tanto el cifrado de los documentos como la firma digital, esto hace que sea muy interesante
para las administraciones publicas.

Para saber mas sobre él:
= [http://Wwww.gusgsm.com/htmi/pdtOL.html
» |http:/7es.wikipedia.org/wiki/Pdf

“Es una especificacion abierta, lettp://partners.adobe.com/public/developer/pdffindex_reference.
html |hay mas informacién.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Visores

Para visualizar este tipo de ficheros podemos ggar, xpdf o el visor de Adobe para GNU-Linux
(acroread ). Los dos primeros se instalan por defecto y estan disponibles tanto en los centros TIC como
en Guadalinex2004.

%
xpdf Para abrirlo podemos optar pApIicacionesp Menu Debian> Aplicaciones> Visoresr Xpdf
o si desde una xterm escribimos:

$xpdf Documentos/Ejemplos/Boja\ Decreto\ Sociedad\ del\ Conocimiento.pdf

veremos una ventana como la que sigue

v MENU PRINGIPAL i}
{n Senvicios Publicos
fon Alfabetizacion digital
imvestigacion y Desarrolh Pagina nim. 6 024 BOJAnGm. 55 Sovila, 21 de marz02003
i Emprasas andaluzas
i Medio Ambiente
BOJA 1. Disposiciones generales
i Campanade Comunicas,
IMPRIMIF
SALIR CONSEJERIA DE LAPRESIDENCIA
A parti de los avanoes lecnoldgloos q
producienda e les ul
jes de la In
marse can tada kegilimidad,
dad de la Infomacin y &
i pl
teriza principaln
a
lanza a excepeitn del ur
oo el s e verst  po quipamients Informstica,
misma  benicio mejorar la formacids inte
Jorma aulomd e, coma E6ard las fecnalbgias s
alla feznaligica. En efec el 1
=] T pff ¥ =
4| | 4l »| | p(rage[r ot 2% | | &| 7 it

Para acceder al men( de contexto pulsaremos sobre la ventana del programa con el boton derecho del
raton:

Open... 8]
Open in new window...
Reload R
Save as

Rotate counterclockwise

Rotate clockwise

Close Cirl+'
Quit Q

Si, por ejemplo, queremos visualizar el fichegma4.pdf , pulsamos sobr®peny seleccionamos el
fichero. Para imprimirlo pulsaremos sobre el icono en el que se representa una impresora y confirmaremos
en:

Xpdf: Brint [=](=]=]

“ Print with command;

|1pr

=+ Print to file:

Cancel

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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las paginas a “imprimir”. También podemos imprimirlo sobre un fichero, de esta forma creamos un
fichero en formato PostScript

Para pasar un fichero de formato pdf a formato ps podemos usar la uptifgus que forma parte
del paquetgs-commonff}, Basta con ejecufgr

$ pdf2ps fichero.pdf fichero.ps
Acrobat Reader El visor de Adobe. Esta instalado en los centros TIC.

En casa En Guadalinex2004 habra que instalarlo. Para eso montaremos el cd de Guadalinex 2004 y,
tras situarnos en el directorio adecuado (coout) lo instalamos cc@

# cd /cdrom/extras/paquetes

# dpkg -i acroread_4.05-3 i386.deb

Uso Pulsamos sobrApIicacione51> Oficina> Acrobat Reader o ejecutamos
$acroread
Ya podremos ver e imprimir perfectamente ficheros pdf. Por ejemplo, un fichero del curso tendria la forma:
File Edit Document View Window ﬂelp|
FEEE I IR e ] |

|@fo - @0 O E|%|

B Bookmark=

r [ Antes de emp

[ Software edu .
ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS CO

[ Bookmarks

GUADALINEX

Thumbnails

Fa)

Paco Villegas

16 de enero de 2006

TS o5 o asx e BB ED

6.1.4. Utilidades para "modificar” pdfs en GuadaLinex

Entramos en la parte mas interesante de esta seccion.

Generar ficheros pdfs desde los programas de Ofimatica de Guadalinex es un juego de “nifios” (en
general sélo hay qu8uardar como ...y listo) y es algo que no presenta mayor dificultad.

Por ejemplo,

= para obtener pdfs desde las herramientas que componen el paquete OpenOffice, s6lo hemos de optar
por Archivo —Exportar en formato PDF ...

8Se instala por defecto.
9No hace falta ningtn visor para imprimir un ficheps , tan sélo hay que usar:
$ lpr fichero.ps
y fichero.ps se imprimira.
100tra opcién es optar por instalar la Gltima versién disponible, podemos acceder a ella, bien desde la Web de Adobe o bien desde
ftp://ftp.nerim.net/debian-marillat/pool/main/a/acroread/ . Para instalarlos podemos optar por modificar
el fichero/etc/apt/sources.list afiadiendo la linea

deb http://ftp.nerim.net/debian-marillat/ testing main

Después los instalariamos haciendo uso del comaptiget . Pero presenta una serie de problemas de dependencias que se
escapan de los contenidos de este curso. Por eso he optado por centrarme en el visor que funciona sin mas con Guadalinex2004.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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= desde X optariamos poArchivo —Exportar —PDF

Como la generacién de pdfs no creo que presente mayor dificultad, me centraré en la forma de modificar
pdfs ya creados. ¢,Por qué?, pues porque creo que es mejor no “reinventar la rueda”, y si ya tenemos un
material elaborado por otros que, con algunas modificaciones puede ser aprovechable, tenemos que saber
de qué herramientas disponemos para que sea facilmente trasladable a nuestras clases.

Existen bastantes aplicaciones libres (que conozca por ahora) para poder modificar ficheros en formato
pdf, aunque “desgraciadamente” son en modo comando. De entre ellas, las que creo que sonés Utiles
son Multivalent , pdftohtml |, pdftk , pdfjam vy las utilidadespdftotext y pdfimages del
paquetexpdf-utils

En los centros de ensefianza y en Guadalinex2004 disponemos de todos elld4usiiradent ,
pdfjam y pdftohtml . El que no estén instaladas ha motivado que los deje un poco “de lado” y me
centre mas en las ya instaladas.

Por otro lado, todas ellas las podemos instalar tanto en los centros como en casa. Pese a que voy a
explicar como poder instalarlas en los centros, seria preferible que estuviesen a nuestra disposicién en
todos los ordenadores de los centros de ensefianza.

= Para realizar las practicas trabajaremos con un fichero que contiene parte del tema 1, se trata
dearchivo.pdf, y lo podéis bajar desde la Web del curso. En todas las practicas supondré
gue se ha descargado y que esta situadb@me/usuario

= Aungue en algunas de las practicas no se explicite, lo deseable es crear para cada uno de los
programas un directorio y trabajar dentro de él, en vez de trabajar/boione /usuario

= Como la mayoria de programas que vamos a estudiar son en modo comando, las opciones de

crear directorios, copiar ficheros, ... las realizaré de esa forma pero, como es obvio, casi todas
ellas (salvo la ejecucion final de los programas) se pueden realizar usando el gestor de ficheros
de Gnome.

xpdf-utils

El visorxpdf se compone de varios paquetes, entre ellos, en cuanto a la manipulacién de pdfs, sobre-
salen las utilidades del paquegedf-utils

/usr/bin/pdftops permite convertir ficheros pdf a ps

/usr/bin/pdftotext extrae el texto de un fichero pdf

{usr/bin/pdfinfo muestra informacion sobre un fichero pdf
/usr/bin/pdffonts lista las fuentes usadas en un fichero pdf
/usr/bin/pdfimages extrae las imagenes contenidas en un fichero pdf

Para el objeto de este tema, las dos mas interesantgsdfioext y pdfimages . Veamos cémo

usarla&3
Practica:

1. Creemos un directorio de trabajmKdir ), copiemos en él el archivel) y situémonos en el direc-
torio creado¢d)

a documentacion del curso se ha creado usago Lo estudiaremos en la secc@&S enla pé@a 30
12Egpero que después podamos estudiar algunaspati@swf | ...
13para saber mas sobre ellas

$man pdftotext
$man pdfimages

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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$mkdir xpdf-utils
$cp archivo.pdf xpdf-utils
$cd xpdf-utils

2. Llega nuestro momento:

a) Extraigamos el texto
$pdftotext archivo.pdf

y nos generara en el mismo directorio de trabajo el fichechivo.txt . Para ver su conte-
nido

$gedit archivo.txt

Archivo Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Ayuda

H@. 8= & &« 0 3, d ,

Nuevoe Abrir Guardar  Imprimir Cortar Copiar Pegar Buscar

“u) archivo txt %
Introduccion 2

En primer lugar agradeceros vuestro interés por esta
actividad de formacién a distancia. Este es el primer
material que leéis del curso y es obligado explicar qué se
persigue con &€l y qué se pretende explicar. El curso tiene
por titulo Elaboracidén de recursos didécticos con

Guadalinex, se trata por tanto de intentar dar a conocer las
posibilidades de nuestro Guadalinex para poder trabajar en
clase, pero en todas las clases, es decir, en todas las

&reas del curriculum. Se deberia partir de gue se han
realizado cursos basicos sobre manejo de Guadalinex y que
conceptos tales como instalacidn de paguetes o gqué es una
xterm no presentan ningun misterio para vosotrosl . Pero, no
nos asustemos, aungque esa puede ser la idea inicial, para
seguir el curso no va ser imprescindible. Tanto en la
elaboracion de los materiales como en las practicas que
tenédis aue realizar. intentaré aue hava actividades 3
< 5

Ln1,Col 1 INS

No estd mal ¢ verdad?. Pero ampliemos un poco sobre su uso. Si ahora deseamos extraer desde
la pagina 2{f 2 )hastalapagina4l( 4 ), manteniendo en lo posible el formattagout )
y en html ¢htmimeta ) escribiremos

$pdftotext -f 2 -1 4 -layout -htmimeta archivo.pdf
Veamos cémo queda abriendo el fichero desde el navegador web

Archive Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ayuda
v@ @ [ file:/y/homejusuarioxpdf-utils/archive.html | @r |2,
¥ Guadalinex
Indice general
1. Antes de empezar
1.1. Introduccion

1.2. Esquema de los apuntes: . .
1.3. Distribuciones con que se trabajara

W NN

capitulo 1
Antes de empezar
*El software Libre es una creaci6n hecha por el guste de hacer bien las cosas, de aprender, de compartir y

de crear, y no una confabulacidn organizada contra las empresas de software propietario y, precisa-
nente por ello, jamis puede (ni debe) ser competitivo. EL software libre no pretende ganar a nadis,
ser nds que nadie, aplastar al contrario, solo pretende servir los intereses de la conunidad que Lo
cre. Es una isla de no agresicn, placer por la cosas bien hechas, gusto por conocer frente al océano
de la violencia enpresarial, productos de Gltims hornada sacados deprisa y corrisndo para vender
nas, progranas y licencias blindadas contra todo lo que no sea lo que pretenden los fabricantes.”
(IGNACIOMARTINBRAGADO, Mundo Linux)

Terminado

3. ¢Teinteresan los graficos?, seguro que si:
$pdfimages archivo.pdf grafico

con este comando, extraemos las imagenes en varios ficheros de nombre

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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grafico-nimero_del_grafico.formato
déndeformato  puede séf|

PBM si son graficos monocromaticos
PPM si son gréficos en color

Si las imagenes estan en formato DCT y le pasamos el parametabtendremos fichero en for-
mato JPE@ En nuestro ejemplo, como no es asi, aunque le pasemos el parametro se obtendran en
formato PPM

Archivo Editar VWer Ira Marcadores Ayuda

@, B ® R & (0=
Atras Subir Recargar Inicio Equipo

Ubicacién: |fhomejusuariofxpdf-utils }, 100% &, \Ver como icones |y

Informacisn > X

"l

grafico-003.ppm grafico-004.ppm grafico-005.ppm
xpdf-utils
Carpeta, 13 elemento
hoy a las 3:08

3

grafico-006.ppm grafico-007.ppm grafico-008.ppm

Abrir con...

L — ——
13 elementos, Espacio libre: 628,0 MiB

Ya solo tenemos que abrir nuestro programa de retoque favorito y modificarlos/con@r&iﬂms-
tro antojo.

Dos herramientas mas que seguro son de interés:

pdftk

Esté instalada en los centros TIC y en Guadaline@ﬂi!ara saber qué podemos hacer, nada mejor
que revisar la web del prograrhép://www.accesspdf.com/pdftk/ , en ella podemos leer:

“Si PDF es papel electrénico, entonces pdftk es un quitagrapas, agujereador, encuadernador, decodi-
ficador de secretos y gafas de rayos X de ese papel electronico. En concreto, Pdftk es una herramienta
utilizable desde la linea de comandos que nos va a permitir realizar tareas tipicas con documentos PDF.
Mantén uno en el cajon superior de tu escritorio y Usalo para:

= Mezclar documentos PDF

= Trocear un PDF en multiples paginas

= Descodificar PDFs (con el password, claro)
= Codificar PDFs

= Cumplimentar formularios PDF con datos FDF y/o formularios simples.

1http://es.wikipedia.org/wiki/Formatos_graficos

LEhttp://es.wikipedia.org/wiki/JPEG

16Al ver los capturadores graficos ya apunté la forma de hacer conversiones a “lo grande”.
17Si no disponemos de ella:

# apt-get install pdftk

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Afiadir una marca de agua

= Obtener metadatos, bookmarks y etiquetas de pagina de un PDF
= Actualizar los metadatos de un PDF

= Adjuntar ficheros a paginas PDF o al documento PDF

= Desempaquetar adjuntos PDF

= Romper un documento PDF en paginas

= Descomprimir y re-comprimir el «flujo de las paginas»

= Reparar PDF dafiados (Siempre que sea posible, claro!)”

Para saber mas sobre él se puede consultar un articulo de la revista Linux-Magazine que he subido a Moodle
0, como es habitual

$ man pdftk

Vamos a trabajarlo un pd&®

Trocear un pdf Une las paginas que nosotros deseamos:
= Extraemos las 4 primeras paginas
$ pdftk archivo.pdf cat 1-4 output archivol.pdf
= Después otro fichero con las 3 paginas restantes:

$ pdftk archivo.pdf cat 5-7 output archivo2.pdf

Pegar dos pdfs Juntemos en un sélo fichero los dos trozos obtenidos en el apartado anterior, nuestro
fichero de salida tendra de nomtarehivo-r.pdf

$ pdftk archivol.pdf archivo2.pdf output archivo-r.pdf

¢sale lo mismo que teniamos en el fichero original? esta claro que si.

ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS CON

GUADALINEX

4

Paco Villegas

16 de enero de 2006

18Es preferible crear un directorio, poner en el fichero y trabajar dentro de ese directorio.
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Romper un pdf en paginas ¢Lo deseamos pagina a pagina?
$pdftk archivo.pdf burst

con este comando obtendremos siete ficheros de nqugb@9x.pdf  (la x indica el nimero de pagina)

Insertar un fichero en otro fichero Nos han dado un pdf para realizar la memoria del Dpto. y ya tenemos
nuestra memoria lista, ¢, c6mo metemos una serie de paginas dentro de nuestro fichero?. Vamos a introducir
en la 3 pagina de nuestro fichero la pagina inicial del curso (la del gréafico). Necesitamos pues el fichero
pg_001.pdf creado en la seccién anterior. El comando a ejecutar seria:

$pdftk A=archivo.pdf B=pg_0001.pdf cat Al-3 B Ad-end output archivo-9.pdf
Explicaré un poco mejor este comando:

= Con A=archivo.pdf me permite después referenciar las paginas de ese fichero. Asi, cuando
después escribo A1-3 me estoy refiriendo a las tres primeras paginas del archivo A, es decir, de
archivo.pdf

= ConB=pg_001.pdf puedo luego referirme a las paginas de este fichero. Como escribo B sin
ndmeros de pagina significa que insertaré en ese lugar el contenido completo del fichero. Si el fichero
constase de 10 paginas y solo quiero incluir desde la 2 a la 6 escribiria B2-6. Si sélo la pagina 4, B4.

= Concat A1-3 B A4-end lo que le decimos al comando es: coge las 3 primeras paginas del
fichero A, después afiade el fichero B y por (ltimo, desde la paginas 4 hasta el final del fichero A.

= Elresultado @utput archivo-9.pdf ) sera el fichero de nombegchivo-9.pdf

¢,Coémo puedes borrar una pagina de un fichero pdf? A mi se me ocurren al menos dos soluciones ¢y a ti?

pdfjam

No esta instalada en los centros TIC. Y estaria bien que la instalasen.

Instalacién

= En casa podemos hacerlo con
# apt-get install pdfjam
= En los centros, mientras que no la instalen también podemos usarla:

1. Abrimos un terminal y ejecutamos
$gedit .bashrc
Hay que afiadir las lineas que se ven en la cﬁ(maidado con los espacios).

190tras opciones:

e Copiar esas lineas desde el fichdrash_profile y pegarlo en elbashrc
e Bajar el fichero desde Moodle y ponerlo en nuekme de usuario.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas
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Archive Editar Ver Buscar Herramientas Documentos Aluda

@O, 8 = K £ Q) d B

Nuevo Abrir Guardar Imprimir  Deshacer Cortar Copiar Pegar Buscar Reemplazar

4 .bashre X

# si existe el directorio ~/bin lo afade al PATH de blsgqueda
if [ -d ~/bin ] ; then
PATH=~/bin:"${PATH}"
fi
# sl existe el directoric ~/man lo afade a la ruta de las manpages
if [ -d =~/man 1; then
MANPATH=~/man: " ${MANPATH} "
export MANPATH
fi

Ln 10, Col 67 INS
Con estos cambios lo que conseguimos es que todos los programas que pongamos en el direc-

torio /home/usuario/bin los podremos ejecutar sin mas (ademas de que dispondremos
de las pagina de manual).

2. Llega el momento de poner en el lugar adecuado el programa, para eso, nos bajamos desde
Moodle el ficheropdfjam.tgz  y lo descomprimimos erhome/usuario (no en otro
directorio).

$tar -xzf pdfjam.tgz

Nos crearé un directorio de nomtbim y en él tendremos tres programas.
Para gque los cambios sean efectivos tendremos que reiniciar el terminal.

Uso Una vez instalado disponemos de las herramientas:

= para unir documentos: pdfjoin
= para rotarlos 90— pdfo0

= para poner varias paginas en una selgdfnup
De nuevo, para unir nuestros dos ficheros en uno sélo
$ pdfjoin archivol.pdf archivo2.pdf --outfile archivo.pdf

Pero lo “nuevo” que hace sea interesante es la posibilidad de poner varias paginas en una. Hemos encon-
trado un magnifico manual de 500 paginas de un programa educativo, pero las paginas estan casi vacias y
las fuentes son enormes, como nos pille el secretario del centro gastando esa cantidad de papel (ademas de
ser poco ecoldgico) nos va “poner a caldo”. ¢ Habra forma de reestructurar el fichero para que ocupe menos
paginas?, la respuesta @stfnup , es la solucién a nuestro problema. Su uso se reduce a que tenemos
gue pasarle como argumentos las filas y columnas que deseamos tenga cada pagina del nuevo pdf, y él se
encarga de poner en cada cuadro una de las paginas del fichero original. Por eje@lo, con

$ pdfnup --nup 2x1 archivo.pdf

creamos un fichero de nom@earchivo—le.pdf que contiene dos paginas del fichero original en
cada hoja.

205 se trata de ficheros PostScript podemos usar el proggamep del paquet@sutils

$ psnup -2 archivo.ps salida.ps

21sj deseamos especificar el nombre del fichero de salida, solo hemos de-afiadinbre_fichero_salida.pdf
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| ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS CON

GUADALINEX

Paco Villsgas

s e cmero de 2006

¢ Deseamos imprimir 4 paginas en una y que las paginas tengan bordes?, si la respuesta es afirmativa,
afiadele el pardmetreframe true y la opcion2x2

$ pdfnup --nup 2x2 --frame true archivo.pdf

El resultado sera el fichero de nomlarehivo-2x2.pdf.
¢, Qué resultado se obtiene de?

$pdfo0 archivo.pdf

pdftohtml

Como su nombre indica, nos permite exportar un fichero en formato pdf al formato html. Para instalarla:

En casa Bajamos el paqu@pdftohtml_0.36—1lsarge1_i386.deb desde Moodle y lo insta-
lamos con

#dpkg -i pdftohtml_0.36-11sargel_i386.deb

Enelcentro En este caso hay que bajarse el fichero (parto de laidea de que se ha instado y, por
tanto, el ficherobashrc estaya bi@ pdftohtml.tgz y descomprimirlo erthome/usuario

$tar -xzf pdftohtml.tgz

Uso Veamos sélo una pincelada de qué se puede hacer con él. Para eso cogeremos el cuarto tema del
curso y, lo pondremos en un directorio que creamos para realizar el trabajo:

$mkdir tema4d
$cp temad.pdf temad

Ahora ejecutamos

$pdftohtml -c temad.pdf

22 bien se puede instalar desde los repositorios de Guadalinex con el comando
#apt-get install pdftohtml

la versién que se instala me ha dado errores.
233 no es asi hay que modificarlo tal cual se indica en la se 6.1.4en Iagina 13
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Si desde un navegador abrimos el fichienma4.html  creado en el directorio anterior

Archivo Editar Wer Ir Marcadores Herramientas Ayuda

<2| M LL:’ & @ ‘:l @ ‘|_| file:fffhome/jusuarioftemad/termad.html j O |)J‘v

A Guadalinex

Outline = B
Page 1
Page 2 . .
Page 3 ELABORACION DE RECURSOS DIDACTICOS CON
Page 4
Page 5
Page § GUADALINEX
Page 7
Page 8
Page 8
Page 10 |- A
Page 11 -
Page 12 Paco Villegas
Page 13
Page 14 7 febrero de 2006
Page 15
Page 16
Page 17
Page 18 B
Page 19 ||| o

| Terminado

tendremos el Tema 4 del curso en formato html, con la misma estructura de pagina y todos los graficos.
¢No estad mal? verdad. Para saber méas sobre sus posibilidedegdftohtml
Ampliacion: Multivalent

Una aplicacidn escrita en java (es necesario tener java instalado), se trata de Multivalent, se puede con-
seguir dehttp://multivalent.sourceforge.net/index.html . Ademas, para que los pdfs
sean "visibles" tienen que estar generados con fuentes Tipo 1 (por ejemplo Times).

Instalaciéon Lo primero es bajar los ficheros adecu@ﬁluItivalent20060102.jar y DVI20060102.jar

Enlos centros Solo hemos de copiar los ficheros anteriores en el lugar adetusrflocal/java/lib/ext
es decir, tenemos que copiar ambos ficheros en esa ruta:

@ Aglicaciones Acciones Al w () vieradeene, 0422 (@ (D Aplicaciones Acciones il w () vie 13 de ene, 0422 (§)
5 LES Ve aaE e EreR Ve e L3
Archivo [ioy] ver ira Marcadores Ayuda Archivo Editar ver Ira Marcadores Ayuda
& % Cortarlos archivos Control+Xx 7 5 4 Y
€ Fp ¢|®. » & x 2 0= >
Atras s Atras Adelante Subir Detener Recargar  Inicio Equipo
|——"" il pegar los archivos Control+v
:  Ubica Y Limpiar el text @ 100% &  Ver como iconos| + i Ubicacion: |jusrilocal javallibiext & 100% @  ver comoiconos | 3
[

Seleccionar todo Control+A m .
Informac ; Informacién~ X
| "7 Seleccionar patrén Control+S | Tipos de Letra Videos

" Duplicar

‘ @
Crear enlaces Control+M
[E—— 2 dnsns jar jmfjar
- Crear una carpeta . .
V120060102 jar’ HotPot6Bug bt e
%] Mover a la papelera Control+T (3 crear un lanzador N
USL  gliminar Mayds +Delete ext e »
Carpeta, = T Carpeta, 9 elementos — =
hizgel| il 5/07/05, 2:49 Organizar los elementos ¥

Restarar el tamafio normal de los icono {ovahotpore dip clic-atndad it mediaplayerjar e ank-mid jar sound.jar

=

psec jar localedata.jar

ole

Crear paquete..,

Extraer aqui Abrir con.., e s —
Send via Bluetooth . @ Ampliar

e — — sunjce_providerjar & Reducit
& preferencias log bxt Multivalent2006010 ) T ]
= 2.jar w Usar el fondo predeterminado

Prepara los archivos seleccionados para ser copiados con a orden «Pegar archivos» Musve o copia archivos previamente seleccionados por una orden «Cortar» o «Copiars archivos»

Abri

L]

0, si usamos el modo comando:

$cp Multivalent20060102.jar DVI20060102.jar /usr/local/java/lib/ext

24por ejemplo desde la Web del curso.
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Encasa El proceso es el mismo que para los ordenadores de los centros. La Unica diferencia estriba en la
ruta en donde hemos de situar el programa, y es que en este caso setistéilise/1.4/jre/lib/ext/

#cp Multivalent20060102.jar DVI20060102.jar /usr/lib/j2se/1.4/jrellib/ext/

Uso
Algo mas que un visor de ficheros Una vez instalado hay que escribir desde un xterm:
$java Multivalent

y accederemos al visor de ficheros del programa.

File Edit Go Bookmark Lens Style Anno CopyEd View Help

¢ s [a[em o]

Welcome to the Multivalent Browser
Release 20051231, 2005 December 31

File Edt Go Bookmark Lens Style Anno CopyEd View Help
Q. % @’E‘um Tilehomelpaco/DeskiopiCuraValera0Biemal.odl mmmmmmﬂ

Visit the HOME WEB SITE for the latest version, documentation, demos, source code.

: - demos. ; . ELABORACION DE-RECURSOS DIDACTICOS CON
news, and more. =
Copyright (¢) 2004 Thomas A. Phelps. All Rights Reserved. XAUIIAAAUD
The Multivalent Browser is licensed under the GNU Public License.
Licenses of supporting code:
© com.pt libraries licensed from Practical Thought for non-commercial use only. &
o Document tools licensed from Practical Thought for free use from the command line. engslliV 0oed
0 Some code derived from code under University of California license.
o Font metrics for Adobe PDF core fonts derived from Adobe Font Metrics files under A00L sb o509 5b 31
license.

o PDF and PostScript operators and data structures copyright Adobe Systems Inc.
o CMap files copyright Adobe Systems Incorporated.
0 BZip2 used under

Apache Software Licensc.
0 Some icons from Alcons and the Java Look and Feel Repository.

Si revisamos la documentacion comprobaremos que se pueden hacer bastantes cosas con él (hacer

anotaciones en los documentos, remarcar partes del texto, usar lentes para visualizar partes del documento,

..) Yy seguro que puede ser de provecho. Pero no es de esa forma como lo vamos a usar en este tema, sino
gue lo haremos usando alguna de las clases que lo componen.

Extraer el texto de un pdf: tool.doc.ExtractText Si deseamos extraer el texto de un fichero en formato
pdf, podemos usar el comando

$java tool.doc.ExtractText archivo.pdf > archivo.txt

Pegar dos archivos: tool.pdf.Merge Para pegar erchivo2.pdf detras darchivol.pdf se es-
cribe

$java tool.pdf.Merge archivol.pdf archivo2.pdf

Antes de seguir deberiamos comprobar el resultado.

Crear un pdfs con varias paginas en una: tool.pdf.Impose Uno de los problemas que nos encontramos

al imprimir o mostrar informacion es que a veces, las paginas se quedan vacias de contenido. ¢ Cuantas
veces no hemos deseado poder imprimir un documento a 2 columnas? vy, ¢por qué no a 4?. Para este
cometido disponemos de esta clase. Veamos cémo se puede usar:

$java tool.pdf.Impose archivo.pdf

El resultado sera el fichearchivo-up.pdf gue contiene cada 4 paginas del fichero original en una.
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LATEX (Kile): otra forma de crear Textos

Indice general

Erorrearrrel envr e lr ot

RO R N

a1

Amdes e emperan

¢, Qué se obtiene de?

$java tool.pdf.lmpose -nup 6 archivo.pdf

6.2. BTEX (Kile): otra forma de crear Textos

Yo quiero ser escritor

Hace 20 afios le preguntaban a un chaval que qué queria ser de mayor. El contestaba
siempre muy entusiasmado "...yo quiero ser un gran escritor".

Al preguntarle lo que significaba para él exactamente ser "un gran escritor" contestaba
: "Es alguien cuyas lineas son leidas por millones de personas. Y no so6lo eso, sino
que hace reaccionar a la gente, les hace llorar, reir, gritar y emocionarse de muchas

maneras".
20 afios después este chico ha conseguido su objetivo: Es programador de Microsoft.

Escribe los mensajes de error.
En este apartado nos centraremos en otro tipo de editores dentro de Linux. Si bien no podemos olvidarnos

de Writer (sin duda sera uno de los mas usados), ya se estudioé en el capitulo anterior, asi que os remito a él
y a los manuales disponibles en Moodle para profundizar en sus posibilidades.
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6.2.1. BTEX

Estimado lector, esta es una obra sobre ¢,cémo ha dicho?, ¢ latex?, Agaé€?esd una buena pregunta,
pero la respuesta ha de ser necesariamente larga y no siempre sencilla.

est4 usted a las puertas de una hermosa aventura intelectual y cientifica, técnica y artistica, originada por
un hombre all& por el afio 197{ATEX una imprenta en sus mandERNARDO CASCALES
SALINAS Y OTROS)

IATEX es un lenguaje de macros para un lenguaje denomingdajde se encarga del formateo del texto.
TeX es una creacion de @NALD E. KNUTH (Universidad de Standford, 1978) y su propdésito inicial fue
facilitar la creacion de articulos paraAemerican Mathematical Socie@AMS). El inconveniente degK
es que es muy complejo. Para facilitar el uso g TESLIE LAMPORT crea &TpX en 1982. ConAIpX
establecemos qué queremos que aparezca en el documento y no como debe #gredestaca sobre
todo en la edicion de formulas y en la composicién de textos matematicos. Pero... aunque es muy potente,
su aprendizaje no es inmediato.

Como he comentad@TgX es una herramienta estupenda a la hora de crear textos, algunas de las
posibilidades que ofrece son:

= Tabla de contenidos.

= Notas a pie de pagina.
= Férmulas mateméticas.
= Inclusién de gréficos.

= Listas

= Inclusién de bibliografia
= Creacion de indices

Otra de las ventajas d&TEX es que permite afiadirle multitud de paquetes en funcién de nuestras necesida-
des. Podemos encontrar paquetes que nos van a permitir escribir formulas quimicas, circuitos electrénicos,
simbolos fonéticos, escribir en arabe, notas musicales httErd/www.ctan.org/ podemos en-
contrar todos los paquetes disponibles.

Un ejemplo de lo que se puede conseguir édpX:

CH,OH CH,OH-P
H/f  QH
ATP H
. OH H + ADP
Hexoquinasa HO \ H
H H
Glucosa Glucosa-6-P

Documentacion

Su estudio en profundidad escapa de las pretensiones de este curso. Aqui s6lo vamos a ver un ejemplo
sencillo, si queréis ampliar sobre su uso hay bastante informacion sobre él:

= Podemos bajarnos un manual en pdf que esta bastante @n en
http://www.ntg.nl/doc/bautista/ldescZe.pdt

253i deseamos el original lo tenemos a nuestro alcanchttpn/www.ctan.org/tex-archive/info/lshort/
spanish/
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= Para ampliar sobre el tema se puede mirar en
http://lucas.hispalinux.es/CervanleX/CervanTeX.html
un documento que puede aclarar bastantes conceptos S X es la FAQ de Cervan, que
esta a vuestra disposicion en la web anterior.

= Por Gltimo comentar un libro muy bueno sobf&X editado por AULA DOCUMENTAL DE IN-
VESTIGACION llamado ATEX, UNA IMPRENTA EN SUS MANOS

Existen conversores de los programas mas usuales de teXigX gor ejemplo en:

s |http://www.penguin.cz/~fojtik/wp2latex/wp2latex.htm hay una utilidad
para convertir ficheros de WordPerfect®K, esta disponible para varias plataformas.
= http:/iwvww.w3.org/Tools/Word_proc_filters.html hay un listado de conver-

sores y filtros para distintos formatos y programadgX.

Instalacion:

En los centros de ensefianza esta a nuestra disposicion, asi que veamos como instalarlo en Guadali-
nex2004

En Casa teTeX es una distribucion degK para los sistemas compatibles con UNIX. Si instalamos
tetex-base  junto contetex-bin tendremos una instalacion minima, detex-extra tendre-
mos una instalacién completa. Ademas, instalamos el pagsettaddin  (intérprete Postscript con
soporte de previsualizacion para X1&ygalib )

# apt-get install tetex-base tetex-bin tetex-extra gs-aladdin

Tras un rato de uso de banda ancha dispondremos de nuestro flamante sistéfigX ¢dpX) complet@
la suma de los paquetes anteriores representa mas de 100 MB.

Uso

Para trabajar corIgX se escribe el fichero en formatgXcon un editor de texto cualquiera y después
se ejecuta (dos veces)

$ latex fichero.tex

El resultado es un fichero de texto formateado de extenﬂi@n[ﬂque se puede visualizar cadvi .
$ xdvi fichero.dvi

también podemos pasarlo a otros formatos con:

$ dvips fichero.dvi -o fichero.ps
$ dvipdf fichero.dvi fichero.pdf

Pero veamos una forma mejor de hacerlo, para eso usaremos

26

= Esté el paquettetex-doc  que contiene documentacién sob¥gX y que no es necesario instalar. Este paquete contiene
la ayuda/documentacion en inglés y ocupa bastante espacio, asi que si estamos escasos de disco podemos obviarlo.

= Si hemos seguido el orden de la entrega algunos de las paquetes deberian estar ya instalados.

2’DeVice Independent.
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6.2.2. Kile

Si optamos por crear documentos c6fgek, kile  (http://kile.sourceforge.net/ ) es el
mejor editor que conozco para Linux (salvando Emacs). Se trata de un programa que facilita la composicion
de documentos eiTgX. Tiene incorporados los comandos méas usualesTgX Lo que supone mucha
mas rapidez a la hora de escribir un documento. Es aconsejable, no obstante, conocergiopded.
poder sacarle todo el partido. En los centros TIC ya esté instalado pero no en Guadalinex2004, asi que si
gueremos trabajar con €l en nuestro ordenador personal tendremos que instalarlo.

Instalacién en casa

La instalacion de kile puede tardar cierto tiempo, ya que necesita bastantes paquetes nuevos y actuali-
zaciones. Para instaldffo

# apt-get install kile

Uso

Se accede al programa desdglicaciones>Menu Debian> Aplicaciones> Editoresr> Kile o desde
una xterm con

$ kile

Cuando se abre el programa veremos una pantalla como la que sigue:

Archive Editar Wer Generar Proyecto LaTeX Asistente Usuario Grafico Preferencias Ayuda
| =6
[sped[@ LV 2 2 0 [QP%ud | O L

9% B [‘_'9|

e o Slw S w U= =3 J
[ 70,0 % § & (oo [0 ] o]

AR
I—

Audio

|55 Bases de Datos
£5 Compartido

|5 Descargas

3
EEEPEIEELE

Jclic ,ﬂ Registrofmensajes

@Sallda | & Konsole

|M0d0 normal |L|'nea: 1Col: 1

Nos permite compilar los documentos y verlos en distintos formatos (DVI, PostScript, pdf), insertar
simbolos facilmente, dispone de magnifica ayuda en linea, etc.
Vamos a crear un sencillo documento £fX usando este editor. El resultado final sera similar a:
28

= Dos paquetes que deberiamos tener instalados o insfiglar ni latex2html
= Para que algunas aplicaciones del KDE estén en castellano puede ser necesario actualizar el paquete

# apt-get install kde-i18n-es

Este paquete contiene los ficheros de internacionalizacion (i18n) al espafiol para todas las aplicaciones principales de KDE.
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\documentclass[a4paper,10pt]{article}
\usepackage[spanish[{babel}
\usepackage[latin1}{inputenc}
%o0pening
\title{LaTeX}
\author{Paco Villegas}
\begin{document}
\maketitle
\begin{abstract}
Resumen
\end{abstract}
\section{Primera Seccion}
\begin{itemize}
\item Puntos elevados
\item Para hacer esquemas
\end{itemize}
\subsection{Subseccion}
\begin{enumerate}
\item primero
\item segundo
\item $\frac{2{3}$
\end{enumerate}
\end{document}

pero no nos asustemos. Veamos quekibe escribir el galimatias anterior no es demasiado dificil.

Como en otros programas pulsamos sdnehivo —Nuevopara empezar un documento. Se abre una
ventana donde se puede elegir el tipo de documento, optamdstjpbe y aceptamos. Nos crea entonces
el “esqueleto” de un documento X (clase de documento, titulo, autor, comandos para el inicio y fin
del documento ...).

(=P

Archivo Editar Mer Generar Proyecto LaTeX Asistente Usuario Grafico Marcadores Herramientas
preferencias Ayuda

BIZENE0 =R X QA

SiRA KL 22 0[O P %[O A[%%|CA[%Y)

e e Gy GoAgs s3]

0 *0 0 F § (e ¢)|[roh0)_¢]| o

© O G O =] sinttulo

)|| \documentclass [ad4paper, l0pt]{article}

Audio
Bases de Dato siopening
\title{}

Compartido
gescktargas \author{}
esktop )
Por favor, seleccione el tipo de documento que desea crear. dmaths \begin{document}
Dmaths
5 S EE j maketitle
D D 122 Documentos e
A — Fotos a N
Empty  [Article} Book Letter Report JavaHotPot MP 8 Registrojmensajes |@Sahda | & Konsole
Document —
5 Iclic

[ start the Quick Start wizard when creating an empty file

| an|

IS0 8859-15 3

Modo normal [Linea: 3 ol 1 INS MORM *

Por defectoATEX trabaja con el idioma inglés, para que los nombres de los distintos apartados (for-
mato de fecha, Resumen ...) estén en espafiol y tome los caracteres acentuados y la fi es necesario afa-
dir una serie de lineas al principio del documento. Se pueden introducir directamente o desde el menu
Latex—\usepackage[]

\usepackage[spanish]{babel}
\usepackage[latin1]{inputenc}

, para el idioma espariol
, para los acentos y la fi
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prueba-latex.tex

‘documentclass [a4paper,l0pt]{article}
“usepackage[spanish]{babel}
‘usepackage[latinl] [:anutenc[%
%opening

Ytitle{LaTex}

‘author{Paco Villegas}

T

“begin{document}

]

‘maketitle

Llega el momento de introducir el Titulo para nuestro trabajo y el nombre de quién lo escribe. Para eso
nos situamos entre las llaves y escribimos (claro, cambiando el autor -:) )

\title{LaTeX}
\author{Paco Villegas}

Un documento erfIeX se divide en dos partes fundamentales:

Preambulo es la parte en que se define el tipo de documento, se cargan los paquetes opcionales, se
define el titulo, autor, ...

Cuerpo parte en que se introduce el texto del documento. Se escribe entre las etiquetas

\begin{document}
\end{document}

Opcionalmente, podremos introducir un resumen. Ese resumen lo escribiremos entre

\begin{abstract}
Resumen
\end{abstract}

Kile nos ha creado automaticamente una entrada para una seccién. Para introducir el titulo de la seccion,
es facil, se escribe entre las llaves (por ejenifrimmera Seccién  ):

\section{Primera Seccion}

Veamos ahora como afiadir al documento basico que se crea una subseccién, un esquema con puntos
elevados y una enumeracion. Todos estos elementos se pueden introducir desdd_elTeedé la barra
de mend.

Desdelatex—Entorno de lista afiadimos los esquemas y enumeraciones.

Archivo Editar Ver Generar Proyecto|LaTeX Asistente Usuario Gréfico Marcadores Herramientas Preferencias Ayuda
INEegd o« 4
5] *3 &L L2 92¢ . \usepackage {} 26 [ %)
part oJ|[label__ o[ Poucteers , 3[[re %0 5 % || [m 3] g
rw [ | { rment
(Al <l3)=] 2l thory
IE3 fhomefusuariof E B \itle {3
& Audio
|Ea Bases de Datos
| beamer
£ bin
&5 compartido
5 Descargas
|E3 Desktop
&5 dmaths
= Dmaths Entorno

| pocumentos M ertorno delista i= \begin{itemize}

Foti
gm“;;s " Estiosdetipode letra  » 1_ \pegin{enumerate}
=} JavaHul;ut Entorno de tabla 4 \begin{description}
>

I3 iclic Espaciado \begin{list}

Kile
gkpercentage \includegraphics {fie eps} 3= \tem Alt+MaytsculasH L
5 latex-beamer @ \include file} =
3 Liorery F © \inputifile}
5 malted ! w4 Konsole
&5 man )

g e \bibliography {}

S o sibliografia 5
5 pofik

£ presentacion-impress

5 temad

\documentclass

larticle}

\maketitle
\tableofcontents
Matematica

Referencias

oo > =< | U [+ &

3
3
Secciones »
»
»

il | 0|

150 8850-15

Modo normal Linea: 16 Col: 9 INS NORM *
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Lo primero que vamos a introducir es una par de puntos elevados (eittanize ). Asi que optare-
mos por él. Kile automaticamente nos escribe las etiquetas de inicio y fin del entorno.

Sin titulo |
Resumen
“end{abstract}
‘\section{Seccidn}
=] \begin{itemize}
= \begin{enumerate} \begin{itemize}
N\iten|
\begin{description} ‘end{itemize}

\begin{list} &
a . Yend{document} =
= \item Alt-+Mayusculas+H

Cada vez que introducimos una entrada lo hacemosatax—Entorno de lista—\item o con +
[Shift 1] +[H] . Repetiremos el proceso un par de veces para conseguir

\item Puntos elevados
\item Para hacer esquemas

Cuando introducimos la subseccion (dekdeex— Secciongd) se abre una ventana en la que escribimos
el nombre que queremos que tenga y aceptamos.

\documentclass
\usepackage{}
Paguetes AMS
\begin{decument }
\author{}

\title {}

\maketitle

\tableofcontents

Matematica 3

Referencias 3
R

Entorno L}

Entorno de lista Yy

Estilos de tipo de letra Y

Enterno de tabla L

Espaciado 3

\includegraphics{file.eps} Subsection
@ \include{file} ] W

O \input{file}
\bibliographystyle{}

Bibliografia >

O mo numbering

Introduzcamos ahora una enumeracién. Lo Unico a tener en cuenta respecto a lo explicado con los
puntos elevados es que ahora optaremospamerate. De nuevo Kile nos escribira las etiquetas de
inicio y fin del entorno y es nuestra responsabilidad introducir los elementos de la enumeracion:

\begin{enumerate}
\item primero
\item segundo
\item

\end{enumerate}

La férmula del dltimo item se afiade desde la barra de herramientas pulsandg Gobrdespués nos
situamos entre los simbol&$ que aparecen en el texto y ahora pulsamos s?b&olo tendremos que
introducir el numerador y el denominador

. . . art = .
29Conseguimos lo mismo usando el mena desplng) de la barra de herramientas.
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H prueba-latex.tex |

‘item Para hacer esquemas
‘“end{itemize}
‘subsection{Subseccidn}

“begin{enumerate}

“item primero

‘item segundo

\item $\frac{2i{214|

‘end{enumerate} =]

If{'xj :-'.TD zD % % M{E ‘end{document} =

Una vez que tenemos nuestro primer documento listo llega la hora de compilarlo y ver el resultado.

Pero antes de nada hay que guardarlo con fornteto , asi que pulsamos sobh_'] Yy, por ejemplo lo
guardamos cor@ prueba-latex.tex

Ya podemos ver el resultado. En la barra de herramientas tenemos una serie de iconos desde los que
podemos compilar y visualizar el documento.

.@@gﬁﬂiﬁﬁ'lgaﬂa[ '-3*:*|

Si pulsamos sobr @ se compila, en la ventana inferior aparece informacion sobre el proceso. Des-

pués podemos verlo en distintos formatos, por ejemplo pinchando @La/emos el fichero en DVI.
Para salir del modo visualizacién y volver al documento hay que pulsar sobre el icono con la imagen de un
lapiz.

(=P
Archive Editar Wer Ir Preferencias Ayuda
| 12O G4 oo )G I —[7]
; vista de Editor] ]
D L(IT(‘X
Paco Villegas | |
2 de febrero de 2006
4 | Pagina
* Resumen 5
Resumen
1. Seccién B
m Puntes elevados
u Para hacer esquemas
1.1. Subseccion
1. primero
2. segundo
3. 2 [«]
[ il I LD
Pagina 1 de 1 Linea: 3 Col: 29 INS NORM

Para visualizar un documento en PDF o Postscript en primer lugar tenemos que convertirlo de DVI al

D
formato deseado. Por ejemplo para convertir el documento a formato PS s6lo hay que puls &pre

Para visualizarlo en formato PostScript o PDF pulsamos sobre el icono correspondiente, pero en algunas
Guadalinex, los visores que trae por defecto no estan instalados, asi que hay que especificarlos adecuada-
mente (si no lo hacemos saldré una ventana de error). Para eso nos situamos efPetfesmicias—Configurar
Kile y, en la ventana que aparece, pulsamos sklereamientas, elegimos los visores en los menus des-
plegables respectivos y aceptamos.

-Herramientas de visualizacion

Visualizador de Dvi “Embedded Wiewer ﬂ
Wisualizador de PS “gv '%5.ps' =
visualizador de Pdf “acroread ‘%S .pdf* i]

30Que no se nos olvide ponerle la extension.
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O Préactica sobre BTEX

Veamos so6lo un pequefio ejemplo sobre su uso. Con un editor de textos (por gjediplg escribe
el fichero que se ha creado antes con Kile. Guardalo con el ndimbego.tex y, desde una
terminal, ejecuta la serie de comandos:

$ latex fichero.tex
$ latex fichero.tex

Visualiza el resultado con:

$ xdvi fichero.dvi

6.2.3. Afadir paquetes aATEX

Una de las ventajas déTEX es que permite afiadirle multitud de paquetes en funcion de nuestras
necesidades. Podemos encontrar paquetes que nos van a permitir escribir férmulas quimicas, circuitos
electrénicos, simbolos fonéticos, escribir en arabe, notas musicaleshttpEfwww.ctan.org/
podemos encontrar todos los paquetes disponibles.

Para instalar paquetes adicionales/@pX_se puede optar por:

1. Comprobar sila distribucién con la que trabajas (en este caso Guadalinex o Debian Sarge) contiene
un paquete que los incluya, en cuyo caso es mejor instalarlo desde dicho paquete. Este método esta
condicionado a que somos el root del sistema (o lo conocemos lo suficiente para pedirle que nos lo
instale -;) )

2. Si desgraciadamente no hay paquetes de nuestra distribuciéon que los incluyan (o adn no los han
instalado en nuestro centro) tenemos que usar el método manual, y la decision dependera de si somos
el root del sistema o

Somos el root podemos instalarlos para todos los usuarios, en ese caso pondremos los ficheros (en
subdirectorios) efusr/share/texmf/tex/latex

Somos un simple usuariolo primero es que crear el directorio para poner los paquBtIME/texfm )
y dentro de él habria que reproducir el arbol completo del directosidshare/texmf
Por ahora, nosotros sélo necesitamos crear un directorio de néatdxe , en el pondremos
los paquetes (en subdirectorios) que deseamos instalar.

Por ultimo, en ambos casos y como el usuario implicado, terminamos el proceso ejecutando el co-
mando

texhash

Vamos a ver un ejemplo con el paquegtenath , necesario para escribir correctamente los nimeros peri6-
dicos. En este caso, se trata de un paquete del tipo 2, asi que tanto en el centro como en casa tendremos que
hacerlo a mano. Lo primero sera bajarnd%d&tp://www.ctan.org/ el fichero que necesitamos,

se pulsa sobr¥ou can search for a file by nangaelespués sobr€atalogo

31En el ficheroletc/texmf/texmf.cnf se configuran las variables de entorno del sistepfade nuestro ordenador. Por
ejemplo las variables

TEXMFMAIN contiene la ruta al directorio principal de paquetes del sistema, por defecto tiene élisekirare/texmf

TEXMFLOCAL almacena el directorio en donde se buscaran los paquetes locales del sistema, por defecto tiene el valor
lusr/local/share/texmf

HOMETEXMF guarda el directorio donde se buscaran los paquetes locales de un usuario en particular, p&tt@fdettbexmf

320 de Moodle
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. Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda ‘ . Archivo Editar Ver Ir Marcadores Herramientas Ventana Ayuda ‘
d GQ @Q @ @ |[Srvmvi ccan-orgrsearch imi#byName ] [WBuscar] | <, N @Q ©@ @ @ |[Sropurexcataiogue.sarovar.org/ | [@Buscar] <5,
. @ Inicio ©IMarcadores E3Products E3Shop E3Support E3Training % Red Hat Netw. »| . 4 Inicio EIMarcadores E3Products E3Shop E3Suppert ETraining % Red Hat Netw S
Dl JLo
< [IRECURSOS: Archivos ] < cTAN: Search | %] - [RECURSOS: Archives | = The Tex Catalogue CnLine, ... | ]
Search for a file by name B =
THE T CATALOGUE =
Enter the name, or part of the name. | E ONLINE ml
Search
Bl Search | Home | Alpha | Brief | Topical | Hierarchical
Search the package descriptions TeX Catalogue (Preface Home Edition) Graham Williams
You can search the descriptions of our packages from the Catalogue
Search
L ‘Welcorme to The TeX Catalogue Online, Home Edition, listing 2,461 TeX, LaTeX, and 5]
. - o @ slated nackanes and tools Most are avaiable online from AN the e
[nE=1Cz ] =Pl D=2 8 S

Por ultimo, pulsamos sobre el listado alfabétidépha), y tras un momento, podremos llegar hasta el
paquete que nos interesa, se tratghimath . Cuando pulsamos sobre él accederemos a una ventana

. Archivo Editar Ver |- Marcadores Herramientas Ventana Ayuda |

i @00 @ O \%http‘/‘/‘texcatalogue‘sarovar‘orglentries/yhm |[CLBuscar] égo

. % Inicio  E3Marcadores FE3Products E3Shop E3Support E3Training % Red Hat Netw. .. »
J —
2 [IMRECURSOS: Archivos % The TeX Catalogue OnLine, ... } =
C 4]
Search | Home | | Brief | Topical | Hierarchical [
yhmath Extended maths fonts for LaTeX.

The yhmath bundle contains fonts (in type 1 format) and a LaTeX E
package for using them

The author is Yannis Haralambous

@eIPL@ M
License: Ippl Catalogued: 2005/08/07 |w]

@D =& & B3 | Terminado SEEER

desde la que ya si que podremos bajarlo (pulsando Elje
Cuando tengamos a buen recaudo el fichdnmath.zip  lo descomprimimos en nuesthmmede
usuario, nos situamos dentro del directorionath y ejecutamos

$ unzip yhmath.zip
$ cd yhmath
$ latex yhmath.ins

Se crearan una serie de ficheros:

$Is -cl
yhbigacc.mf
yhbigdel.mf
yhmath.log
OMXyhex.fd
yhcmex10.mf
yhmath.drv
yhmathex.mf
yhmath.sty
yhmath.dtx
yhmath.ins
yhmath.ps

El dltimo es un fichero PostScript de 5 folios con la documentacién sobre el uso del programa.

En casa (como root e instalandolo para todos los usuarios)

Creemos los directorios de desftfo
33
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# mkdir /usr/share/texmf/tex/latex/yhmath
# mkdir /usr/share/texmf/fonts/source/public/yhmath

Copiamos los ficheros que se han creado en estos direffprios

# cp * lusr/share/texmf/tex/latex/yhmath/
# cp * [usr/share/texmf/fonts/source/public/yhmath/

Por ultimo ejecutemos
#texhash

para queAIEX reconozca que esta instalado.

En el centro

= La opcién mas sencilla es bajarse el fichero que hay en el curso de nghnhaéh.tgz , ponerlo
en nuestréédHOMEIe usuario (muy importante: si no, no funcionara) y descomprimirlo.

$tar -xzf yhmath.tgz
$texhash

= Si hacemos nosotros el proceso de forma manual:

En los comandos que siguen he cambiado la forma que uso de forma habitual en el curso. Obser-
var que he mantenido ptompt completo del sistemasuario@guadalinex:~/yhmath$
con el objeto de que se sepa en qué directorio tenemos que ejecutar cada comando. En realidad
lo que tendriais que escribir es lo que sigue a ese prompt.

1. Sino estan ya creados, lo primero es crear los directorios necesarios, lo podemos hacer desde
Nautilus o abriendo una termiffgly ejecutand®]

usuario@guadalinex:~$ mkdir -p texmf/tex/latex/yhmath
usuario@guadalinex:~$ mkdir -p texmf/fonts/source/public/yhmath

2. Copiamos los ficheros que han creado en estos dire@grios

usuario@guadalinex:~/yhmath$ cp * texmf/tex/latex/yhmath/
usuario@guadalinex:~/yhmath$ cp * texmf/fonts/source/public/yhmath/

3. Ejecutemos el comando

usuario@guadalinex:~/yhmath$ texhash

Ya podemos usar nimeros periddicos ol Para ello hemos de cargar el paquete adecuado en el
preambulo

\usepackage{yhmath}

= En/usr/share/texmf/tex/latex/ se encuentran los paquetes #B=X instalados en nuestro sistema. El segundo
directorio se crea para poner en él las fuentes de este paquete.

= Se puede depurar mejor el proceso de instalacion (por ejemplo en cuanto a la situacién de los documentos de ayuda, ejemplos,
.., pero he optado por simplificarlo al maximo a consta de que los ficheros puedan quedar un poco embrollados.

34Aunque en realidad no serfa necesario copiarlos todos, no importa si lo hacemos y simplificamos el proceso.
35Lo haré en modo comando pero esta claro que todo se puede realizar de igual manera si usamos Nautilus.
36A| pasarle el parametrgp le obligamos a que cree los dos directorios de una tacada.

37Aunque en realidad no serfa necesario copiarlos todos, no importa si lo hacemos y simplificamos el proceso.
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Yy, en una ecuacion deleX, mediante la sintaxisvideparen{numero} escribiremos los periodos. Un
ejemplo:

23445433
999999999
Pero mejor si dejamos el ejemplo sobre su uso para cuando vegiXiggdase la seccidn 6.3.4 en la

paging 4P).

6.2.4. Ampliacion: BTEX2Htm|

Podemos pasar nuestros documem@sxLa formato HTML con varias herramienta&x2html
tth y la que da titulo a esta subseccion. Es esta Ultima la que vamos Rusde que no esté instalada
en los centros Asi que tanto esta seccién como la secfién p.3.5 las pongo soélo a titulo informativo, por si
os pueden resultar de utilidad.

Si necesitamos instalarla

e ——
1.234445433 =1 +

# apt-get install latex2html
La sintaxis a seguir para obtener html a partir de un fichdgXles:
$ latex2html fichero_a_convertir.tex

Al usarlo con esta sintaxis se creara un directorio de norfibinero_a_convertir en donde se
almacenaran los gréficos y el html.

Si queremos tener mas control sobre el proceso de exportacion podemos configurar el programa para
un usuario, para esto debemos copiar el fichero

/usr/share/latex2html/dot.latex2html-init

a nuestro directorio de usuario con nombagex2html-init

$ cp /usr/share/latex2html/dot.latex2html-init ~ ~/.latex2html-init

y modificarlo hasta que el programa quede a nuestro gusto.
Por ejemplo, para que los gréaficos que permiten desplazarnos por las paginas se almacenen junto con
el codigo html, debemos afiadir la linea:

$LOCAL_ICONS= 1;

si lo que deseamos es que los graficos no se exporten a png y@aﬁgﬁﬂiremos:
$IMAGES_TYPE= 'gif’;

Para que las notas a pie de pagina aparezcan en el mismo fichero y no en uno aparte usaremos:
$NO_FOOTNODE= 1;

Para ampliar sobre el uso de este programa os remitimosaalagage® bien a la completa documenta-
cion que lo acompafiay que se instala en:

/usr/share/docs/latex2html/

merece especial atencion el ficl€fmanual.dvi.gz

38Es un formato propietario.
39 manual.ps.gz
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6.3. Editor de ecuaciones matematicas:yx

Si bien la idea de”IEX es crear documentos profesionales con el minimo esfuerzo, la idea cobra real-
mente sentido cuando se introdugelen escena.

LyX: Un Procesador de Textos WYSIWYMTONIO ZUGALDIA RODRIGUEZ

6.3.1. Introducciéon

Si IATEX nos parece muy duro, podemos usar una herramienta mas intuitiva para escribir nuestros docu-
mentos, se trata de/X. LyX es obra de MTTHIAS ETTRICH Yy un grupo de programadores. Internamente
usa ETpX para componer los textos.

¢ Qué se puede decir dgX?, ¢qué esyX?, ¢qué se puede hacer con él?, todas estas preguntas se
pueden contestar con una sola respudstios los apuntes de este curso se han realizado con @bn
cada tema estais viendo las posibilidades de este magnifico programa.

Segun el Tutorial de\kxm es “un interfaz casi WYSIWIGWhat You See Is What You {Geara ETpX”

y SGML. Como se puede deducir de la frase anterior para poder trabajayXaslimprescindible tener
instalado ATEX. LyX permite componer documentos siguiendo la filosofiaA@igXLpero sin tener que
conocer comandos deTEX@ Con LyX nos centramos en lo que queremos escribir y no en como hacerlo.
El proceso de edicién y composicion final es responsabilidadlgh. L

¢ Cudl es la diferencia entre un procesador WYSIWY &X'

Con los procesadores de textos WYSIWYWBHat You See Is What You Géb que ves es lo que
obtienes”), lo que vemos en pantalla es lo que obtendremos en el documento final.

LyX es un procesador de textos WYSIWYM/at You See Is What You Me8o que ves es lo que
quieres decir”), esto quiere decir que lo que vemos en pantalla no es exactamente la apariencia que
tendrd el documento final una vez impreso

Donde més sobresale/X es la composicion de textos matemét@.)ﬂ;ras trabajar con varios editores

no conozco una forma mas rapida y sencilla de introducir expresiones matematicas con un resultado tan

espectacular. Si a esto afiadimos la facilidad con que podemos insertar un grafico, el manejo de tablas, las

notas en las paginas, etc, nos encontramos ante una herramienta que sin duda merece la pena conocer.
La pagina principal de\X es:http://www.lyx.org

Documentacion
= La que acompafia al programay que es accesible dgsna

= [http://wiki.lyx.org/

= Un manual que elaboré sobre Kitroduccion a kX y que podeéis obtener desde

http://www.picasa.org/index.php?option=com_remository&ltemid=29&id=
2&func=tileinfo

6.3.2. Instalacion de kX

En Guadalinex2004-EDU esta ya instalado, asi que podéis pasar por alto este apartado si sélo vais a
utilizar los ordenadores del centro.
Para instalarlo en Guadalinex2{@&4

# apt-get install lyx

40Que esta en castellano y se instala junto con el programa

41En realidad, a la vez que se va conocieng ke tiene que ir conociendsTEX

42Aclarar que esto no significa que sea sélo para crear este tipo de textos. De nuevo el mejor ejemplo: estos apuntes.
43si deseamos poder leer algunos doc desde L

#apt-get install wv
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6.3.3. Uso

Para entrar enyiX podemos hace@

= desde unaterm es

cribienddyx

= desdeAplicaciones> Menu Debian> Aplicaciones> Editores> LyX

y él crea de forma automatica nuestra configuracion particular en el directorio de @u‘ﬂntoamos en

LyX:

LyX: ... lyxfexamplesfes_splash.lyx (sdlo lectura)

Archivo Edicién Insertar Formato Wer Navegar Documentos Ayuda

I EFES

RENE F

Rk

EIE:

Las

1l

t

w

iBienvenido a LyX!

n primeras cosas que debe saber al usar LyX

LyX viene con una excelente documentacion (por favor, jisela!). Comience en el meni con
Ayuda = Introduccion, que le hari una introduccién muy breve a los manuales. Después
aprenda a usar LyX con Ayuda - Tutorial.

. LyX es lo que llamamos un “procesador de documentos'. Por su diseiio, es distinto a los

procesadores de texto convencionales, haciendo que resulte mis sencilla la tarea de escribir
documentos. Pero sélo un poco distinto, no se asuste. La documentacion le dejard todo claro

pie|.

. La salida de LyX tiene un aspecto impecable. Ejecute en el menid Archivo - Ver dvi para

comprobarlo.

. Si, LyX puede imitar casi toda la funcionalidad de LaTeX. Y si, LyX puede importar ficheros

LaTeX. Los usuarios experimentados de LaTeX deberian leerse el capitulo “LyX para usuarios
de LaTeX", y hojear el resto del Tutorial. (Al resto de lectores: no se preocupe, no necesita

]

I~ ~]

Fuente: Grandisima

Esta es la pantalla de bienvenida al programa. Como se puede observar, si las variables de entorno

Figura 6.1: Inicio de ¥X

relativas el lenguaje estan bien, tendremos los menus en castellano.

Como de costumbre en la parte superior tenemos la barra de menu y la barra de herramientas (hasta
gue no abramos un archivo no estaran disponibles todas las opciones). En la parte inferior de la ventana
aparece una linea de color gris, se tratandi@ibuffer, que nos permite escribir comandos.

No voy a comentar ahora cada uno de los mends y herramientas, ya iremos viendo su uso a lo largo de

estos apuntes. Solo un par de notas:

= Si 0s situdis con el ratdn sobre los iconos de la barra de herramientas aparece un texto comentando

su uso (la mayoria son similares a las de otros editores)

= Si pulsamos sobre los distintos menus veremos que al lado de las distintas opciones aparecen sus

respectivas combinaciones de teclas. El significado de cada letra es:

La notacion es simple. Por ejempl;c ¢ indica que hay que puls + [ﬂ y después la tecla

| mientras ques-C-N indica que hay que pulsgshift 1] + + (las tres ala veﬁ

44a version con la que vamos a trabajar no es la Ultima, se trata de la version 1.3.4 de 19 de Febrero de 2004.

45Se almacena epBHOME/ ly.
46

X

e En el apéndice d€ustomizing ¥X viene una relacion completisima de todas ellas.
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Begar C-w

Pegar seleccian externa 3

Encontrar y Resmplazar... c-f
Tutorial

Correcter ortogréfico... F7 Guia del usuarie

Sinénimos... 57 Caracteristicas extendidas
Personalizacién

Quitar todos los mensajes de error Preguntas Frecuentes
indice General

Preferencias... Configuracién de LaTex

Reconfigurar Acerca de Lyx

(a) Menu Edicién (b) Menu Ayuda

Figura 6.2: Uso de teclas y mena Ayuda

Es interesante recordar que viene con una amplia documentacion sobre el uso y caracteristicas del
programa (manuales) y una serie de ficheros de ejempldsgeahare/lyx/examples ). Podemos
acceder a los manuales desde el mayuida (estan todos en inglés exceptdmdéroducciény el Tutorial)
y a los ejemplos desd&rchivo —Abrir y en la ventana que se abre pulsar sdjemplos

Voy a limitarme a un ejemplo practico donde se pueden ver algunas de las posibilidades de este progra-
ma. Para profundizar sobre él podéis consultar, ademas de la documentacién del programa, el manual ya
comentado que realicé para un curso especifico sgte L

6.3.4. Practica con X

Los gréficos, videos,. .. necesarios para realizar esta practica asi como la presentacion de diapositivas
de la siguiente seccion (védse 614.3 en la pdgiha 48) los podéis bajar desde la Web del curso. Se trata
del ficheropractica-lyx.tgz

Para trabajar conX (igual que con el formato HTML) me gusta separar el codigo fuente del resto

de elementos que inserto en él y crear directorios para cada tipo. Asi que antes de comenzar el
trabajo, crearia un directorio para el trabajo y dentro de €l los directorios necesarios para cada tipo
de fichero:

$mkdir kepler

$mkdir -p kepler/graficos
$mkdir -p kepler/Audio
$mkdir -p kepler/Videos

Enkepler guardo el fichero creado coyX y los ficheros finales en formato pdf, ps,... Al des-
comprimir el fichero anterior, se creara esa estructura de directorios.

Nada mejor que crear un documento con él para empezar a conocerlo.
Lo primero que tenemos que hacer es abrir un archivo. Para esto nos situaArohieo —Nueva
Después seleccionamos el formato de documento que deseamos desdefbmmaiid—Documenta
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Forrmato Opciones de Idioma y Estilo Cita pe—— Tamaiio de papel y Orientacién
Papel
Margenes X — = Margenes Tamafio del |
Idioma: lEspar\cI j e aman: el pap .
Morcas R | Marcas R 2]
Murneracién —maa N Murneracién I =
Bibliografia e as Bibliografia
Paquetes (3 sencila Paquetes | =
Freambule Q Doble Preambule
N ori
T | ot i] ’7Q Retrato (3 Apaisado
[] pecumente de dos columnas
[] pecumente con dos caras
l Usar Predeterminados de Clasel [ Guardar come Predeterminados del Da:umantcl [ Usar Predeterminados de C\asel [ Guardar como Predeterminados del Documentcl
[Tamemr )| [ apiear | [ Cconca | [gestarar | [T )| [ et | [ conca |
] 4
(a) Idioma (b) Papel

Figura 6.3: Formato Documento

Como se supone que vamos a escribir en castellano, en la ventana que se abre, optaremos por idioma
espafiol , codificacionlatinl m Ademas vamos a elegir la claseticle (aparece por defecto);
en la pestafi®apel elegimos A4 (suponemos que sera el méas frecuente)Magenesseleccionamos
Margenes muy pequefios

Antes de salir marcamos la casiBiardar como predeterminados del documentpasi no tendremos
gue volver a seleccionarlos cada vez que iniciemos un documento nuevo.

Una vez seleccionadas las opciones del documento comenzariamos a escril@r. ieescribiremos
nada todavia. El texto que sigue es el ejemplo que vamos a realizar, comiehzelderra en el Univer-
so: Leyes de Keplely llega hasta la tabla def 2jercicio. Por eso esta separado en paginas independientes.
Después ( en la pagina]36) explico cémo hacerlo

47Para que nos muestre correctamente los acentos y simbolos
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La Tierra en el Universo: Leyes de Kepler

En elmodelo geocéntrico elaborado por Claudio Tolomeo en el siglo XIlI, la Tierra esta en el centro

del universo y los demas astros giran cada dia en torno a ella.
El modelo heliocéntricq propuesto por Copérnico en el siglo XVI y defendido por Galileo, sitda al
Sol en el centro del universo, con la Tierra y todos los planetas girando en el mismo plano en trayectorias

cerradas en torno al Sol.

Leyes de Kepler:

= Primera ley: los planetas describen orbitas elipticas alrededor del Sol, que esta situado en uno de los
focos de la elipse.

= Segunda ley: el vector posicion de un planeta, que une el Sol con un planeta, describe areas iguales
en tiempos iguales.

M5

Mg

= Tercera ley: el cuadrado del periodo de revolucién de cualquier planeta es proporcional al cubo de la
distancia media del planeta al S8 = K - R?3, siendoK una constante de proporcionalidad igual
para todos los planetas.

Penhelio Afelin

Ejemplo: Si el radio de la orbita de Jupiter alrededor del Sol es 5,2 veces mayor que el radio de la Tierra,
¢éa cuantos afios terrestres equivale un afo de Japiter?

SeaR la distancia media de la Tierra al Sol. Entonces la distancia media de Jupiter al Sobskra
2
Teniendo en cuenta la tercera ley de Kep%g: =K

(lanoterrestre)? T2 1 T2

R 5.2 R R (52-R?
2

N T
simplificandol = 5—;,,=>T = /5,23 = 11,86 anos

El periodo de Jupiter es aproximadamente de 11,9 afios terrestres.
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Ejercicios

1. Indica silas siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas

[

a) El periodo de los planetas es mayor cuanto mas préximos estan del Sol

[

b) Los planetas giran mas rapido cuando orbitan mas cerca del Sol

¢) Los planetas giran alrededor del Sol en orbitas elipticas []

2. Busca los datos necesay completa la tabla

| Planeta | Periodo en afio$ Distancia al Sol|

Mercurio
Venus
Tierra
Marte
Jupiter

Saturno
Urano

Neptuno

Plutén

48En internet
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Veamos cémo realizarlo:

Encabezado del documento En primer lugar escribimos el “titulo” del documento. En este caso he op-
tado por un entorn8ubseccion* aunque lo normal seria optar por un entofifiilelo . Los entornos
son las distintas partes de un documento (titulo, capitulo, seccidn...). Para seleccionarlos pinchamos con el

ratén en el botérﬂ de la barra de herramientas y, dependiendo del tipo de documento, accederemos a
distintos tipos de entornos.

Marrmal
ViReta®

Descripeién
Lista

Parte

Seccian
Subseccion
Subsubseccian N
=1

Parrafa

Figura 6.4: Entornos

Una vez que hemos seleccionado un entorpd e ocupa de su apariencia y nhumeracion, nosotros
solo tenemos que escribir yK se ocupa de la salida final.

Es el momento de teclear el texto sobre los modelos del universo. El texto en negrita se consigue con
[Ci] +[B] o desde~ormato—Negrita.
Para el nuevo apartado en que se explican las ldymge$ de Keplgrusaremos un entorno del tipo
Subsubseccion*

Esquemay figuras El esquema de las tres leyes se realiza con el enkdifreia* [ﬂ cada vez que pul-
samos la tecld—] introducimos un nuevo item en el esquema. Para introducir los graficos seleccionamos

E | s
Insertar —Imagen o pulsamos sobr—l en la barra de herramientas y se abrira una ventana como la de la
captura

49Los entornos con * no se numeran.
50Disponemos también de la opcién numeradi@iéta ), cuyo comportamiento es similar solo que el esquema sera numerado en
lugar de con puntos elevados.
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Gréficos Igrtar | opciones Extra
archive: [ Examinar...
[ Mostrar en Lyx.
Presentacién: | Pradeterminade % | Escala 100 %
75An:bn Alto
[J Mantener proporcion
Angule: |0 Origen: | Predetermir 3
(== [ JI( J(Ceer= ]

A

Figura 6.5: Insertar Gréfico

Al pinchar sobreExaminar podremos movernos por los distintos directorios y seleccionar el archivo.
En Presentacionelegimos el tamafio y apariencia que tendré la imagen en la pantalla, mientras que en
Salida seleccionamos su tamafio en el documento impreso (5 cm en este caso).

(Graficos | Cortar ‘ Opciones Exira |

Archivo: \graficos/segunda%e% png Examinar.
Presentacion en LyX

% Mostrar en LyX

Pantalla: Predeterminado | ¥ | Escala 7o =%
Salida

Ancho Alto

5 cm #[0 cm 3

[CI Mantener proporcién
rRotacién

Angulo: [0 Qrigen: | Predetermi| &
Restaurar ([ Aceptar )| Apicar || Cancelar |
4
Los gréaficos estén el fichepyactica-lyx.tgz gue se ha debido bajar de Moodle, se trata de los

ficherossegunda-ley.png y tercera-ley.png

Para que se sitien dentro del entorno vifieta, hay que seleccionar évitornal (para quitar el punto
del esquema) pulsar sobdementar profundidad del entorno El (notaremos que el grafico se mueve un
poco hacia la derecha) y despuésenmato—Parrafo

[ General | Espaciado [ Lineas v saltos de pagina

Alineacién: | Justificado s

Justificado
Espaciados: | 12auierda I
{ Derecha

Centro
T No sangrai=——=—===

| Restaurar | Aceptar_) | Aplicar | | _Cancelar |
4

y optar por que centre el grafico.

Férmulas En el parrafo sobre la tercera ley de Kepler aparecen un par de formulas. Veamos como se
escriben.

o , -, a:h ,
Para escribir una férmula debemos entrar en modo matematico, lo vamos a hacer con “=hd&n
la barra de herramientas.
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Veremos que aparece una especie de recuadro rojo con otro azul dentro, aqui es donde iremos escri-
biendo la formulg]
I

Figura 6.6: Inicio de modo matemético

También se puede entrar en modo matematlco desde el msgrfiar —Ecuaciény, para los amigos
de las combinaciones de teclas, coxt] + [m], [Al] +[c] [m] o [Ct] + [m]. Pero indudablemente la
primera opcion es la mas simple.

La formulaZ? = K - R? no es complicada. Empezamos escribiendo la T. Los superindices se insertan
seleccionandinsertar —Ecuacién—Panel de ecuacione@mientras estamos dentro del recuadro azul de
la férmula), se abre una ventana donde podemos seleccionar distintas funciones, operaciones y simbolos
matematicos.

LyX: Panel de ecuaciones

F] L (=) B[

Funciones

][]

[+ ]le][=][e ][]
El=lel+][=]
[=1[e][~]

K10

Despegar pane!
(e

Figura 6.7: Panel de ecuaciones

oM F%
Para el superindice pulsamos sc—=y lo escribimos en el recuadro pequefio que nos agatdeara
moverse dentro de la férmula se usan las flechas del teclado (si pulsamos la barra espaciadora saldremos de
la formula). El signo igual se introduce desde el teclado y el punto pinchando en el simbolo correspondiente
del panel de Operadores.

~Simbolos

Operadores =
=) nj e el F
ujaleloe)
Vil nie)
e - Juj el
A o) §

El ejemplo se ha introducido con un entoescripcion . En este caso se trata de fracciones y para
conseguir un tamafio adecuado, después de entrar en modo matematico, abrimos el panel de ecuaciones y
pulsamos sobre la flecha del bot = -, se abre un ment donde seleccionamos Preserftdcion

51cuando en un documento vayamos a usar el modo matematico es conveniente activar l&Jspciéruaciones AMSque
aparece efformato—Documentq ya que podemos necesitarla para el uso de algunos simbolos.

52Hay que pulsar el boton del ratén dentro de la férmula para seguir escribiendo en ella.

53Los comandos que aparecen al lado son los equivalentedfy ki queremos podemos introducirlos directamente en las
férmulas (sin olvidar nunca la barra \ que indica que estamos escribiendo c®iggp L
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Presentacién \clisplaystyle
Texto normal \textstyle
Indice (pequefio) \scriptstyle
Indice de indice (més pecuefio)

Esto hace el tamafio de los numeradores, denominadores, superindices y subindices a)myor

2 Lt .z
pués pulsamos sob“Z) para escribir la fraccion. Aparece un recuadro para el numerador y otro para el

denominador, nos movemos de uno a otro con las flechas del teclado.

(1 aftoterrestre)” = T‘? = L T‘? esta escrito como una sola férmula y en una li
R " G.2-RF R (5.2 -R)pP y

nea aparte. Se inserta desddsertar —Ecuacion—Presentacion Repetimos los pasos anteriores para la
fraccion, pero aqui aparecen algunos aspectos que hay que comentar. A la hora déesgrtibirrestre)
nos vamos a encontrar dos problemas:

= como introducir espacios

= la i, que no aparece en modo matemco

Si intentamos introducir un espacio dentro de la férmula salimos del modo matemético. Podemos insertar

los espacios de separacion cf@wl] + | o desde el panel de formulas seleccionandolc*=in
En cuanto a la fi, se introduce desde el panel de ecuaciones seleccionando el @ecaranionesen
la férmula aparece un cuadrado azul con el simbolo ~ encima, escribimos la n y salimos del cuadrado con
la flecha del teclado antes de seguir escribiendo. Otro simbolo que aparectbgsodemos encontrar en
el panel de ecuaciones Etechas
Los subindices se ponen desde el botén que aparece en el panel de ecuaciones o con@las

+.

Simbolos

~Simbolos

|[Decoraciones l 3 Flechas lis:
LI e g
H

e i
LH=l=l=l=)
g 1 ]
o s s s

L . T? .
En la dltima férmula,l = ﬁ:T = /5,23 = 11,86 anos, aparece un elemento nuevo: la raiz

. ? . P . Vs
cuadrada. Abrimos el panel de ecuaciones y pulsamos sobre el boton con la imagen de una raiz y en el
menu que se abre seleccionamos Raiz cuadrada.

Raiz cuadrada \sqrt
Raiz clbica \root
Otraraiz \root

Ejercicios: El nombre del apartado esta en un entoBubseccion* . Para los dos ejercicios opta-
mos por el entorn&/ifieta . La numeracion es automaticagX no admite el uso de tabuladores para

=l .
cambiar la profundidad de entorno, para esto podemos usar elﬂtde la barra de menu o é&orma-
to—Disminuir /Aumentar profundidad

Los cuadrados del primer ejercicio estan escritos con codigX.LHay que pulsar sobrE en la
barra de menu, aparece un recuadro rojo donde escribimos el correspondiente comando, en este caso lo que
hay que escribir e$\Box$ . Ademas, para lograr que queden alineados a la derecha, nos situamos entre el
texto y el cuadrado y pulsamos solimsertar —Caracter especial-Relleno horizontal.

- . . ) 1
%4podéis ver la diferencia en estas dos formujpg: 3
55Aunque la veamos en pantalla luego no aparece en el documento al compilarlo.
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Nota al pie En el segundo ejercicio he puesto una nota a pie de pagina y una tabla. Para insertar un pie

de péagina podemos pulsar so\@ o desddnsertar —Nota al pie. Se abre entonces (en el lugar donde

esté situado el cursor) un recuadro rojo en el que insertaremos nuestro comentario.
pis
| Mota al pie| |

Pulsando sobr¥& podemos abrir o cerrar este recuadsgXIse encarga de su numeracion, tamarfio de
fuente y situacion.

Tabla La tablse construye pulsando sobre el bcﬂ| de la barra de herramientas. Nos aparecera una
ventana donde determinar élde filas y columnas. Nosotros vamos a optar por 10 filas y 3 columnas. Para
movernos por la tabla, como es usual, usamos tabulador o flechas del teclado. Para que la tabla aparezca
centrada efrormato—Parrafo seleccionamoAlineacion centroy Aceptar. Si estamos dentro de la tabla
podemos editarla y cambiar su apariencia pulsando el boton derecho del ratén o desde la barra de menu en
Editar Tabla.

Blas [E [0 Cohmnes [5 B

|gmdgs | Tablajarga |

et et O Mubticalurna

Argumente LaTex; |
P —Ancha de colu Girar 50°
Ancho: | in B [] Girartabla
sl e [:] [ sirar calda
I Colu
[ adadr [ Eimina | ’7[ Ahadr || Eiminar |
[ aceptar )| [ cancelar | codasctunt [3 2
y 4
(a) Insertar (b) Editar

Figura 6.8: Tablas

Cuando tenemos todo listo guardamos el trabajo pulsando sobre el icono correspondiente en la barra
de herramientas o deséechivo —Guardar.

Como comenté en la introduccion deX, lo que estamos viendo en pantalla no es exactamente la
apariencia que tendra el documento al visualizarlo o imprimirlo. Explicaré ahora como ver el aspecto final
del archivo.

Visualizacion e impresion de documentos

Escribimos el documento usand@X, pero luego esAEX el que se encargara de crear el fichero
“imprimible”. Se hace en dos pasos:

1. Primero byX convierte el documento y genera un fichero de extensén (contiene el texto y los
comandos que necesitdgx).

2. A partir de este ficheratex IATpX genera un fichero de extensiddvi (device independent
independiente de la plataforma informéatica o el dispositivo de salida).

Una vez que se ha creado el fichettei podemos:

56Quitamos la numeracion seleccionando el entdtnomal y aumentando la profundidad de entorno.
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= Verlo en pantalla en formato:

dvi sioptamos pover—DVI. Es mas rapido pero si hemos usado fuentes PostScript no las muestra.

html se abrira Mozilla 0 Konqueror con la salida en html. Para que funcione hay que tener instalado
un conversor defAIpX a HTML, por ejemplo, ATEX2HTML

pdf si optamos poker—PDF se nos abrira el visor por defecto de visualizacion de este tipo de
ficheros y se nos mostrara el documento sirPhas

postscript si optamos poWer—Postscript Veremos exactamente el documento como se va a im-
primir.

= Imprimirlo (dvips): Una vez que hemos creado nuestro documento probablemente querremos impri-

mirlo. Para eso s6lo hemos de pulsar sobre el i(@ 0 bien optar poArchivo —Imprimir .

—Destino de impr

® impresors |

() archive  [thomefpacainenfiel ps E xaminar

CPag
@& Todo

Desde hasta
Q |

[ | Imprimir paginas con nimeros jmpares |

[ imprimir paginas con nimeres pares

[ orden inversa

—Copi

[ HO

[ ]H Cancelar ||

4

Figura 6.9: Ventana de Impresion

Su uso no presenta ningun problema.

Hay que aclarar que todos estos pasos se realizan de forma automatica cuando marcamos la¥@&pciones
Imprimir o Archivo—Exportar.
Exportacion/Importacién

Ademas de los formatos de visualizacién (pdf, postscript, dvi), dastgivo —Exportar podemos
guardar nuestro fichero en otros formatos, por ejemXltexto plano, etc.

57Podemos conseguir que el pdf se genere con hiperenlaces para URLSs externas, los indices del documento, las notas a pie de
péagina, etc. Para esto necesitamos el padugterref  (no se carga por defecto). Lo incluimos en el preambulo con el comando:

\usepackage{hyperref}
en este caso hay que tener en cuenta que hay que cargarlaittonmpaquete del predmbulo, en caso contrario dara errores.
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ASCII |

HTML

LaTex
PDF
PDF (dvipdfm)

texto ASCI come lineas...

PDE (pdflatex) texto ASCI como parrafos...
Postscript LaTex...

Personalizado... NeWeb. ..

(a) Exportar (b) Importar

Figura 6.10: Importar o exportar desdgX{_

So6lo un comentario sobre esto, cuando exportemos nuestro documento, lo guardara en el directorio
en que se encuentre el fichero fuente (de extenkign ) adecuando la extension al formato en que se ha
exportado. Si exportamos a pdf y nuestro trabajo tiene de nagjgnacios.lyx , el fichero exportado
se llamaréjercicios.pdf

El tipo de formato soportado para importar ficheros no es demasiado “extémshivio —Importar )

y se puede casi reducir a texto pland§X (a pesar de que aparezcan algunos mas).

O Para practicar: escribir la formula que sigue

2123 _—
— =2,12
999 ,125€

Necesitamos cargar dos paquetes en el preambulo:

= el paqueteurosym para poder escribir el simbolo del euro. En el predmbulo pon&mepackage{eurosym}
Para escribir el simbolo usam@suro{} , pero tenemos que hacerlo fuera del modo matematico.

= el paquete yhmath para el periodo. Si no se ha instalado hay que hacerlo como se ekplici en 6.2.3 en la
paging 2p. Después escribimosepackage{yhmath} en el predambulo. Para el periodo escribimos

\wideparen{periodo} dentro del modo matemati©d,

= ademas para conseguir el tamafio adecuado en la fraccion escribimos el cadispldystyle
cuando estamos en modo matematico y desiftgts  para la fraccion. |

6.3.5. Exportar a HTML: LATEX2HTML

Desde X podemos exportar directamente un fichero a HTML para publicarlo en internet, esto lo
podemos hacer si tenemos instalado bien o bienLaTex2Html (ver[6.2.4 para el proceso de instala-
cién). Si deseamos guardar un archivo g len formato HTML tan s6lo tenemos que pulsar en el menu
Archivo, subment(Exportar, opcionHtml

58para que funcione correctamente con el idioma espafiol seleccionado debemos optar por codificacién latinl
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ASCII |

HTML

LaTex
EDF

PDF {ewvipefrn)
POE (pdflatex)
P ostseript

Personalizado...

Figura 6.11: Menu exportar

Problemas y cdmo resolverlos:

= LyX se configura mediante el ficherdlyx/lyxrc.defaults Desde el menkdicion—Preferencias
podemos personalizarlo. Para la conversion a HTML necesitamos pinchar en la (@staéei-
doresy seleccionar LatexxHTML,

LyX: Preferencias

Preferencias T e = 5
<. Apariencia L
| b Interfaz de usuario LaTex -> DVI ™ [Fmac =]
- Fuentes de partalla LaTeX > POF [pdflatex]
. Coloras Cenvertidor: [l -no_subdir -split 0 -shaw_section_numbers $3i
- Graficos DVI -= PDF [ dvipdfrn)
DV -=> Postseript Indicador extra: [ ariginaldir needavix
- Taclado
+- Opciones de idioma POStsc”pF - POF
Losai Ly Freview -> PFM M
+- Salidas
; LaTeX - LyX
Corvertidores NaiWeb -> Lyx
L Formatos de archivo TIFF > EPS
EPS -> POF
e
=== I )=

Figura 6.12: Convertidores

de esta forma se modifican los parametros que se le pasan al programa, que pasan a ser:
\converter latex html "latex2html -no_subdir -split 0 -show_section_numbers
$$i" "originaldir,needaux”
con ellos, ademas de pardmetros §X I(needaux obliga a que ejecutemo&TEX y generemos el
fichero.aux ), estamos usand6TEX2HTML de la forma:
latex2html -no_subdir -split 0 -show_section_numbers $3$i
con este comando obligamos al programa a:

-no_subdir al final del proceso nos copiara el fichero en HTML a nuestro directorio de trabajo (sin copiar
los graficos)

-split 0 se generara un solo fichero con todo el contenido.

59Entre otros.
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-show_section_numbersnumera las secciones del documento

$3i fichero a pasar como argumento.

Si usamos el programa desdeX, al ejecutar el comando anterior, no tendremos el fichero html y los
gréficos facilmente localizables y tendremos que buscéngm el subdirectorio temporal generado por

LyX para almacenar el fichero que estamos usando y dentro de él, ya si, tendremos el HTML. Por tanto, lo
mejor es:

Si queremos tener mas control sobre el proceso de exportacion podemos exportar priffgfo a L
y después usar directamente el programa para exportar fichgsalHTML (Véase 6.2 en la

paging 2P)

O Para practicar: exportar a HTML la practica realizada copX. [ |

6.4. BTeX-Beamer

>>>>Si tienen links a videos, documentales, ppt?s, pdf, html, bienvenido
>>>>sera ;-)

>>>ppt's???? que es eso? acd usamos .sxi (Open Office) para las
>>>presentaciones...

>>sxi? Nahh, esa es una herramienta que el demonio le entrego a la
>>humanidad para destruir el pensamiento. Para hacer presentaciones,

> >realmente no hay como Latex-Beamer.

>Amen.

En el mas puro estilo de talibanismo Knuxero y su iman Donald-Al-Rashid :)
De una lista de correo.

¢ Qué es esto déTEX-Beamer? Para mi gusto, la mejor para crear presentaciones de diapositivas es una
clase deAIEX, la clasebeamer disponible erhttp://latex-beamer.sourceforge.net/

Un ejemplo de que se puede hacer con esta clas@¢ juede ser la presentacion que reallce para
la Il Conferencia Internacional de Software Liboelebrada en Malaga hace unos dias. Esta a vuestra
disposicion en Moodle, se denomimaller de Moodle

6.4.1. Instalacion
En casa

Si bien podemos optar por hacerlo como se explica después, lo mejor es instalar eaquete

#apt-get install latex-beamer
Leyendo lista de paguetes... Hecho
Creando arbol de dependencias... Hecho
Se instalaran los siguientes paquetes extras:
latex-xcolor libkpathsea3 libwwwO pgf tetex-base tetex-bin tetex-extra
Paquetes recomendados
tetex-doc psutils texi2html perl-tk
Se instalaran los siguientes paquetes NUEVOS:
latex-beamer latex-xcolor libkpathsea3 libwwwQ pgf tetex-base tetex-bin
tetex-extra

60Notar que la salida del comando es la que aparece porque se esta instalando en un sistéema S{ATEX) instalado. Siya
esta instalado (asi deberia ser si se ha seguido el orden del tema) tanto el nimero de paquetes como el tamafio de la descarga sera
menor.
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0 actualizados, 8 se instalaran, 0 para eliminar y 1 no actualizados.

Necesito descargar 34,2MB de archivos.

Se utilizaran 111MB de espacio de disco adicional después de desempaquetar.
¢Desea continuar? [S/n]

y que el comandapt-get resuelva los problemas de dependencias (y de ejetextaash ).

En el centro

Antes de seguir puede ser buena idea revisar la s 6.2.3en Ia@gina 26.

Se puede depurar mejor el proceso de instalacién (por ejemplo en cuanto a la situacion de los documentos
de ayuda, ejemplos, ..., pero he optado por simplificarlo al médximo a consta de que los ficheros puedan
guedar un poco embrollados.

= Laopcion mas sencilla es bajarse el fichero que hay en el curso de Hatekrbeamer-recursos.tgz ,
ponerlo en nuestrHOMEe usuario (muy importante: si no, no funcionard) y descomprrlo
Una vez descomprimido, ejecutanteghash

$tar -xzf latex-beamer-recursos.tgz
$texhash

= Si hacemos nosotros el proceso de forma manual:

En los comandos que siguen he cambiado la forma que uso de forma habitual en el curso.
Observar que he mantenidombmpt completo del sistemasuario@guadalinex:~$
con el objeto de que se sepa en qué directorio tenemos que ejecutar cada comando. En realidad
lo que tendriais que escribir es lo que sigue a ese prompt.

1. Sino estan ya cread@slo primero es crear los directorios necesarios, lo podemos hacer desde
Nautilus o abriendo una termiffdly ejecutand

usuario@guadalinex:~$mkdir -p texmf/tex/latex
2. Después hemos de bajarnos los paquetes

latex-beamer-3.06.tar.gz
pgf-1.01.tar.gz
xcolor-2.00.tar.gz

desde el Moodle del curso o desttps://sourceforge.net/project/showfiles.
php?group 1d=92412 |y situarlos en el directorio creadihndme/usuario/texmf/tex/latex )

3. Es el momento de descomprimirlos, para eso

usuario@guadalinex:~$cd texmf/tex/latex
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$tar -xzf latex-beamer-3.06.tar.gz
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$tar -xzf pgf-1.01.tar.gz
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$tar -xzf xcolor-2.00.tar.gz

4. Ejecutemos el comando
usuario@guadalinex:~/texmf/tex/latex$texhash

5. Hagamos queyX pueda trabajar con la clase recién instalada, para eso, copiemos el fichero
para la claseeamer en el lugar adecualfd

$cp latex-beamer-3.06/lyx/layouts/beamer.layout ~/.lyx/layouts/

61Recordar que se puede hacer desde Nautilus.

62Si hemos instaladghmath , véas¢ 6.3]4 en la pégi@ 42, si que deberian estar ya creados.

63| o haré en modo comando pero esta claro que todo se puede realizar de igual manera si usamos Nautilus.
64A| pasarle el parametrgp le obligamos a que cree los dos directorios de una tacada.

65Cuidado, y es que tendremos que estar situados en

~ltexmf/tex/latex
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6.4.2. Uso con X
Documentacion

Como documentos fundamentales (en Inglés) para usarla disponemos de
= El manual beameruserguide.pdf ) que se instala con la propia clase. Puede encontrarse en

texmf/tex/latex/latex-beamer-3.06/doc/

/usr/share/doc/latex-beamer/

dependiendo de si lo hemos instalado con los paquetes fuentes o con los paquetes precompilados
para Guadalinex.

= Una guia rapida ehttp://heather.cs.ucdavis.edu/~matloff/fbeamer.html

Uso

Si ya hemos instalado la clasgX-beamer, para poder trabajar copX. sélo hemos de abrirlo,
reconfigurarlo Edicion—Reconfigurar) y reiniciarlo.

Podremos detectar que (casi) todo esta bien si al seleccionar un tipo de documento, nos aparece uno
nuevo encima de la clase articulo

| Beamer Presentation Class

article

article (AMS)

article (AMS, sequential numbering)
article (AMS, unnumbered)

article (Chess)

article (Hebrew)

article (REVTeX 4)

article (REVTeX)

article (koma-script)

1. Lo primero es seleccionar las opciones basicas para nuestro tipo de de documento, asi que desde el
menuFormato—Documentoseleccionamos la clase adecuada:

Opciones del documento

Estilo del documento

Papel
Mérgenes Clase del documento: [Beamer Presentation Class ﬂ
Idioma
Marcas Opgiones: I
Numeracién Estilo de pagina: [default B
Bibliografia
Paquetes Euentes y tamafio: [t\mss ﬂ [ default ﬂ
Preambulo Espaciado: [Senc\Hu ﬂl
Posicién de flotantes: |
eparacior
® sangrar
) saltar
[Usar Predeterminados de C\asel lGuardar como Predeterminados del Ducumentu]
” Aceptar ]l [ Aplicar ] [ Cancelar ]

4

Ademas, nos garantizamos que
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= el idioma por defecto para él sea el Inglés. Si optamos por el idioma espafiol da la lata asi
gue mejor en Inglés (se puede arreglar para que funcione en castellano, pero para eso hay que
exportarlo aATgX, y modificar un poco el fichero fuente)

= los margenes del documento sean los predeterminados.

2. No me gusta el visor de ficheros para el formato pdf de Ghome, me gustapdid® acroread ,
asi que cambiemos el visor que usayX cuando generemos ficheros pdf con el comapftatex

Para es@ pulsamos sobr&dicion—Preferenciasy en Visor escribimos/usr/bin/xpdf o]
/usr/bin/acroread , €l que mas os guste.
3

Preferencias Formatos de archivo Formato:  [pdf2

P TyxTETE
Interfaz de usuario Noweb Nombre GUI: [POF (pdfiatex)
Fuentes de pantalla PEM
Colores PDF
Graficos POF (dvipdfm) Extensién:  [pdf

Teclado POF (pdflatex) Visor: [1usribinppdt
- Opciones de idioma PGM

Rutas Postseript
convertidores ppM
program
TGIF

TIFF

Word
XEM

xFig

XPM

Nuevo
Restaurar Guardar [ aplicar | [ cancelar

oo [F

Cuidado que después de escribirlo tendremos que pulsar sobre eMmdéicar y después sobre
Guardar.

3. Llegala hora de crear nuestro documento

Archive Edicion Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

e R T S R

E

I[= =]
Prueba con Beamer para el curso de recursos

Paco Villegas

Section Una seccién

Frame Frame
* Uno —

* Dos

T

I~ -]

Fuente: Predeterminado

Los entornos aplicados a cada uno son:

Titulo Prueba con Beamer para el curso de recursos
Autor Paco Villegas

Section Una seccion

BeginFrame Frame

Vifieta* Unoy Dos

66Si lo hemos cambiado antes estara ya bien y no tendremos que hacer nada
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EndFrame

4. Sivisualizamos ahora el fichero mediahtr —PDF(pdflatex) el resultado es “mediocre”. Asi que
mejorémoslo un poco. Para eso, nos vamos a opciones del docufama{o— Documento—Preambulo)
y le decimos que use el teritdarsaw es decir, escribimosisetheme{Warsaw}

Formato Preambule LaTeX

papel
Margenes
Idioma

Jusetheme {warsaw}

Marcas
Numeracién
Bibliografia
Paguetes

preambulo

[Usar Predeterminados de Clase ] [Guardar como Predeterminados del Documento]

(=] (I | |

5. Veamos qué hemos hecho mediavite—PDF(pdflatex)

=

Una seccion

e —
Prueba con Beamer para el curso de recursos

Paco Villegas

Gth February 2006

o Vilkega Prucha con Beamer paralour:

| « ¢ | »| s:;dpagalz_l_om 25w | oh| &) 7] it |

No esta mal ¢ verdad?

6.4.3. Practica con Xy LATEX-Beamer

Vamos a realizar una presentacion cipX-beamer que nos permita explicar a nuestros alumnos la
actividad realizada conyX sobre las Leyes de Kepler. Esta claro que el objetivo no es Kepler y que se
trata sélo de una excusa para estudiar algunos de los elementos que disponemos con estélghsesie L
decir, partiré de que se ha realizado la practica sofi(véas¢ 6.3}4 en la pagipa)32) y que ya disponemos
de nuestro trabajo, preparado para iniciar nuestra presentacion.

En enla pégirEIBZ se explica como acceder al material necesario para realizar la practica.

Lo primero que vamos a hacer es guardar el archivo que hemos creadg>X@or. otro nombre (para
aprovechar el trabajo que ya tenemos). Lo hacemos desddvo —Guardar como.. ., lo llamamos
practica-kepler (o el nombre que cada uno prefiera).

Antes de empezar con la presentacion debemos cambiar algunas de las opdianesén— Documentq
ya que en principio nos mantiene las que habiamos definido para el archivo anterior:

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



& ATEX-Beamer Péagina 49

= En Formato tenemos que elegir como clase del documd#amer Presentation Class y
como fuente seleccionamdsmes .

= Enldioma es importante optar por el idiontaglés codificacionauto y enMargenesdejar los
margenes por defect®(edeterminado ), si no da errores a la hora de compilarlo.

= En elPreambulo hay que incluir una serie de paquetes y comandos, tendremos que escribir el texto
gue aparece en la captura. Son necesarios para:

\usepackage{beamerthemeshadow} para que aparezca una barra en la parte inferior de la
presentacion en la que se nos muestran los titulos cortos que introduciremos después cuando elabo-
remos el documento.

\usetheme{Frankfurt} para determinar la apariencia (tema) de la presentacion, se encarga de
todos los elementos comunes a todas las diapositivas (el fondo de la presentacion), los menus de la
parte superior, colores,...

\usepackage{multimedia} para poder incluir sonidos e imagenes
\usepackage[T1{fontenc} para la pagina de codigos y los caracteres acentuados

Formato Preambulo LaTeX

Papel

Mérgenes \usepackage{beamerthemeshadow}

|dioma \usetheme{Frankfurt}

Marcas \usepackage{muitimedia}

Numeracion  |\usepackage[T1]{fontenc}

Bibliografia

Paguet

| Usar predeterminados de clase J | Guardar como valores predeterminados J

ey § h J | Cerrar |

]

Ya esta todo preparado para comenzar a realizar la presentacién. Lo primero, el titulo, para escribirlo
seleccionamos el entorndtulo . Antes de continuar vamos al meimsertar —Titulo breve y en el
recuadro que aparece escribink@yes de Keplereste titulo “reducido” es el que se mostrara después en
el pie de la presentacion.

Para el autor se selecciona el entofgor , he introducido junto al autor una URly de nuevo
un titulo breve (en este caso el mismo nombre que en autor). En cuanto a la Url sélo hay que ir al me-
nu Insertar ~URL, aparece una ventana en la que escribimos la direccién web y marcamos la casilla
Generar hiperenlace , después pulsamos sobre ac@ar

URL:

Nombre: ‘
|C| Generar hiperenlace :} Cancelar
i
El nombre del centro esta en un entoinstituto y la fecha con entorn&echa (sorprendente
&no?).
También he incluido un grafico seleccionando el entdritieGraphic y después lo insertamos
desde el meninsertar —Imagen. En la ventana que se abre seleccionamos el grafico pulsando sobre el

87Es necesario introducir un retorno man@ + o Insertar —Caracter Especial—Retorno Manual) si queremos varias

lineas.
68Si después queremos modificarla, pulsando con el botén derecho del ratén sobre ella se vuelve a abrir la ventana y podemos

cambiar los datos.
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botén Examinar, el nombre del gréafico elsepler_ver.png y el tamafio que le he dado es de una
Escala 30 %.
El resultado por ahora debe ser similar a:

Archivo Edicidn Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

| Ttulo IEEHS <R ) f e o =

La Tierra en el Universo: %
Leyes de Kepler.;

Paco Villegas <’

HtmlUrl: http://www.picasa.org| opt

IES Fuente Nueva, El Ejido (Almeria)

Febrero de 2006

—

Fuente: Negrita, Enorme, azul

Una vez lista la primera pantalla de la presentacion vamos a estructurar el contenido de la misma. Crea-
mos un indice con lo que se va a explicar. Para esto hay que seleccionar el Beginferame , aparece
un texto rojo Frame) y escribimos el nombre del frame. Un frame se corresponde con una diapositiva o
transparenc@, el nombre que le demos aparecera después en la presentacion.

Descripcion [x]
Al crear el frame debemos indicar también que finaliza, con 2eentrame %
BeginPlainFrame

entornoEndFrame. Aunque tengamos varidsames es sufi- |Endfame
ciente con sélo utendFrame, asi que nos vamos al final de to:

Seccién
documento y lo insertamos. Veremos que aparece una linea | e,
ubseccion
Subseccién*
AgainFrame

El indice se crea de forma automatica desde el mesértar —Listas e indices-indice General,
pero en él no apareceran los distintos frames, sino las secciones y subsecciones que creemos.

69Aqui no hay una separacion “fisica” entre unas diapositivas y otras como ocurria con Impress.
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Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda

Thuio SEEe cME ! § e e [
Frame Indice

indice General %

[pausesections]

Section Modelos

Frame [...jModelos del universo

modelo geocéntr...| elaborado por Claudio Tolomeo en el siglo XlI, la Tierra esta
en el centro del universo y los demas astros giran cada dia en torno a ella.

modelo heliocén..| propuesto por Copérnico en el siglo XVI y defendido por
Galileo, sitta al Sol en el centro del universo, con la Tierra y todos los
planetas girando en el mismo plano en trayectorias cerradas en torno al
Sol. E|

=

Fuente: Negrita, Enorme, azul

Después del indice, usando codigfEK, he puesto una pausa antes de pasar al siguiente frame. Pulsa-

mos sobre y escribimogpausesections] , de esta forma le indicamos que haga una pausa entre
las distintas secciones.

Ahora desde el botdn de entornos, introducimos una secklodelos y un nuevo frame. Delante
del nombre de este frame he escrito el codigpX_[<+->] , esto hace que primero muestre en pantalla
el primer parrafo fiodelo geocéntridoy después el segundmodelo heliocéntrich permaneciendo en
pantalla el primero que aparecio (es es el significado del guién que sigue al signo +).

El texto explicativo de estas primeras diapositivas no es el mismo que teniamos del anterior documento
de LyX, asi que tendremos que escribirlo. Los titulos de “modelo geocéntrico" y "modelo heliocéntrico” se
escriben dentro de un recuadro @¢&X¥ seleccionando después el entobescripcion.

Una vez escrito el texto de ambos modelos, insertamos otra seccién y una subseccién antes del nue-
vo frameKepler (1571-1630)En este frame hacemos una breve resefia biografica usando un entorno
Enumeracién*
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lSubseccién 3]@5 o BEEE Y ot T S = B
[#]
Section Leyes de Kepler
L]
Subsection Kepler
Frame Kepler (1571-1630)
* Kepler (de nacionalidad Alemana) se hizo cargo del puesto de Tycho
cuando este murié (1601), y, por tanto, quedé al cargo de todos sus
datos. Kepler adopté y defendié la teoria copernicana. B

e

Fuente: Roman, Negrita, Mas grande

También he insertado un grafidy¢ho.jpg ) con un ancho de 3 cm.
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(Graficos | Cortar ‘ Opciones Extra

Archivo: [graficos/tycho jpg Examinar

[-Presentacidn en LyX

% Mostrar en LyX

Pantalla Predeterminado || ¥ | Escala 100 %

Ancho Alto
3 cm /0 in *

() Mantener proporcién

rRotacién

Angulo: [0 Origen: | Predetermi &

[ )| || Cerrar |

4

Continuamos la explicacion sobre Kepler. Insertamos un nuevo frame (con el mismo nombre que el
anterior, ya que seguimos hablando del mismo tema). Esta diapositiva la he organizado en dos columnas.
Para insertar columnas primero se selecciona el ent@olomnas (aparece el texteolumns ), des-

=
pués hay que pulsar sotﬂ para aumentar la profundidad de entorno y seleccionar entonces el entorno
Columna. Para cada una de las columnas hay que especificar la anchura que se desea (7 y 2,5 cm res-
pectivamente). El cédigal-> es similar al que se puso en el fraiedelos del Universda diferencia
es que aqui al ir fuera del entorno Frame no hay que ponerlo entre corchetes. Con el nimero 1 indicamos
gue debe ser mostrado a la vez que el frame, de esa forma podemos controlar la forma en que aparecen los
distintos elementos que constituyen la diapositiva. El guién escrito tras el nUmero se usa para indicar que
se debe mantener en pantalla cuando pulsamos sobre la rueda del ratén y aparezcan los demas elementos.
El nombre del gréafico dsepler-solido.png y tiene un ancho de 2,5 cm. Ademas tras insertar el
grafico hay que aumentar la profundidad de entorno para que quede dentro de la columna.
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o=

= o B

Columna sEES »RE ! b o e S
Frame Kepler (1571-1630)

columns
start column of width: 7em

* <1-=|Inicialmente Kepler elaboré una teoria mistica sobre el sistema
solar mediante construcciones geométricas con poligonos regulares y %
solidos regulares. Necesitaba més datos para esta construccion y
Tycho era la persona que los tenfa.

start column of width: 2.5cm

- ¥

Fuente: Predeterminado, Profundidad: 1

El siguiente item del frame lleva el texto de la captura que aparece a continuacion y el<édigo

* <2.5El primer problema que se plante6 fué determinar la érbita de Marte a
partir de los datos que tenia Tycho. Kepler dijo que resolveria el problema en
8 dias que se convirtieron en 6 afhos, pero del trabajo realizado para resolver
este problema obtuvo las leyes definitvas que explican el movimiento de los
planetas.

El resultado final es que muestra la primera columna y después, manteniendo la primera en pantalla, la
segunda.
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Comenzamos ya con las leyes de Kepler. Creamos una subseccién de heydwale Kepley, a
continuacion un nuevo frame. A éste le vamos a poner, ademas del titulo, un subifituéy)(usando
para eso el entornBrameSubtitle . A partir de ahora usaremos el texto que ya teniamos escrito del
documento anterior.
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Normal SEEE MBS

A [+
Subsection Leyes de Kepler
Frame Leyes de Kepler
12 Ley
block {Primeraley}| Los planetas describen érbitas elipticas alrededor del Sol, D
que esta situado en uno de los focos de la elipse.
Tierra

a v

Fuente: Predeterminado

Para cada una de las leyes he seguido el mismo esquema. Cada una de ellas estd en un entorno
Justificado (aparece el textblock en rojo), el titulo del “bloqu@ hay que escribirlo entre llaves
y dentro de un recuadrg=X. El grafico usado en la presentacion no estaba en el documento original, asi
gue hemos de insertarltdrra-sol.png ) con un ancho de 4 cm. Una vez insertado le aumentamos la

= .
profundidad del entorn(ﬂ) para que quede dentro del bloque y lo centramos desdeato— Parrafo.
Puede que al visualizar la presentacion algun grafico se “salga” del blogue, se soluciona insertando un

espacio manual debajo de él c@ +
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| Justificado SEHS < HRE ! f o T Justificado SEQEe < RE ! § e TS

Frame Leyes de Kepler
32 Ley

Frame Leyes de Kepler
22 Ley

block {Segundaley}| El vector posicién de un pIaIneta, que une el Sol con un planeta, block {Terceraley}| El cuadrado del periodo de revolucién de cualquier planeta es
describe areas iguales en tiempos iguales.

(RS

proporcional al cubo de la distancia media del planeta al Sol, TZ = K-Ra, siendo K
_ una constante de proporcionalidad igual para todos los planetas.

Fuente: Predeterminado Fuente: Predeterminado

Lo Unico a resefiar es que he disminuido el tamafio de los graficos de 5 a 4 cm de ancho.

Para el ejemplo se crea un nuevo frame en el que antes del titulo insertamos el[séeifo , con
él lo que hacemos es decirle que nos vaya mostrando los distintos item uno a uno. Para el enunciado del
ejemplo seleccionamos un entorBzampleBlock , encerrdndolo entre llaves escritas en un recuadro
TpX. Cada uno de los pasos del problema se ha puesto con un eBraunweracion*

“Oprimera ley Segunda ley Tercera leyrespectivamente.
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(BampeSock S|P El@ MBS ! b RCR S
Frame . . Ejemplo S

block showing an example {

}
R
5,2.R
£y
R
(Lano.terrestre) _ Tj;z o1 Tf
R’ 52-R° R (52.R)° %

1= = 7=52" = 1186.an0s
52

Fuente: verde

Llegamos ya a los ejercicios. Antes del frame se inserta una seccién de rigjerisieios Queria que
se mostrasen uno tras otro y sin que se mantuviese el anterior en pantalla. Se consigue con €mgtorno
seguido del codigel> para el primer ejercicio %2> para el segundo. Para el texto de cada uno hay que
aumentar la profundidad de entorno. Ademas entre el prdmly y el segundo insertamos un entorno
Separator (aparece una linea roja a la izquierda de la pantalla).
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Normal sIFHe < ME ! f o e
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Enumeracién SIEHE < WE Y f R X

[+
@ —
Section Ejercicios only on slides <2=
Busca los datos necesarios y completa la tabla
Planeta |Periodo en afios | Distancia al Sol
Frame Ejercicios Mercurio
Venus
_only on slides <1>| Ti
Indica si las siguientes afirmaciones son verdaderas o falsas lerra
Marte
1. El periodo de los planetas es mayor cuanto mas préximos estén del Solt-—--- \‘ $\Box$ Japiter
2. Los planetas giran més rapido cuando orbitan méas cerca del Solt----------------{ §{Box$ J SStuno
Urano D
3. Los planetas giran alrededor del Sol en érbitas elipticast-—-----------| §\Box$. Neptuno
i Plutén
_ A 3

Fuente: Negrita, Enorme, Profundidad: 1 Fuente: Predeterminado, Profundidad: 1

Para terminar, y aunque no tenga nada que ver con Kepler, un par de ideas sobre cédmo usar recursos
multimedia.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



o)

ATEX-Beamer Péagina 55

Archivo Edicién Insertar Formato Ver Navegar Documentos Ayuda
FEFHe <K ! fr e MNE B E
. - .
Section Multimedia

Frame déMultimedia?

block with alerted text {|{Por qué no? }

Veamos un par de ejemplos de como usar audio o video
* Un sonido

ERT

\sound [externalviewer, label=misonido] {\includegraphics [width=5mm] {grafic
os/sound.pngl} {Audio/soc-con.ogyg}

* Un video

ERT
\movie[externalviewer] {\includegraphics [width=5mm] {graficos/video.png}} {
Videos/video.avip

]
:

Fuente: Typewriter, Texto LaTeX, Idioma: Latex

He seleccionado un entordertBlock . Como siempre, el titulo del bloque debe ir entre llaves
escritas en un recuadrgX.

Como ejemplos he seleccionado un sonido y un video. Los comandos y los parametros hay que intro-
ducirlos con codigoflpX. Explicaré un poco el significado de cada uno:

\sound para introducir un sonido
\movie para introducir un video
[externalviewer] los sonidos e imagenes se reproducen con los visores por defecto del@stema

\includegraphics para insertar un gréfico, las opciones que lo acompafian indican la anchura del
mismo y la ruta donde esta. En este ejemplo estoy usando dos graficos que me van a hiperenlazar
con el fichero de sonido o video. No es obligatorio que sea un grafico y se podria haber simplificado
usando una etiqueta de texto. Por ejemplo con
\sound[externalviewer]{Sociedad Conocimiento}{Audio/soc-con.ogg}

{nombre-fichero} nombre y ruta de los archivos que queremos reproducir

La ruta en que se deben poner es relativa a donde se genere el fichero en formato pdf y de acuerdo con
la que aparece en la captura.

Para ver cdmo queda la presentacion lo hacemos desde el VeentPDF(pdflatex), pero no nos
funcionaran los sonidos ni el video. Para que funcionen los recursos multimedia hay que exportarlo a
pdflatex corArchivo —Exportar —PDF(pdflatex)y visualizarlo con acroread.

Aungue creo que el soporte multimedia es mejor que con Impress, hay que ser cuidadoso con el uso de
estos recursos.

71En las pruebas realizadas se abre aodacity y xine respectivamente. Se pueden cambiar pero se escapa a los contenidos
de este curso.

Recursos Didacticos con Guadalinex Paco Villegas



o)

ATEX-Beamer Péagina 56

La Tierra en el Universo: Leyes de Kepler

Paco Villegas
http://www.picasa.org

IES Fuente Nueva, El Ejido (Almeria)

Febrero de 2006

Paco Villegas  Leyes de Kepler

La salida en pantalla de la presentacion seria como la de la captura superior. Con los iconos de la parte
inferior derecha o con la rueda del ratdbn pasamos de unas diapositivas a otras y la barra superior nos permite
desplazarnos de unas secciones a otras.
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