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Capitulo 7

Editores HTML. Integrando nuestros
apuntes.

Siempre me ha fascinado Internet, incluso antes de que existiera.
(Servidor ApacheRicH BOWEN & K EN COAR, Prentice Hall)

7.1. Introduccion

Esta claro que Linux se lleva muy bien con Internet, van cogidos de la mano. Disponemos de varios
navegadores tanto en modo textgnk ) como en modo grafico (Mozilla, Netscape, Amaya, Konqueror,
etc). De hecho, desde que comenzé el curso, seguro que estas herramientas han sido algunas de las mas
usadas. Pero antes de meternos de lleno en el tema, aclararé algunos de los conceptos que apareceran a lo
largo de este aparte@o

¢, Qué es HTMLHyperText Markup Languaaen HTML es un lenguaje utilizado para desarrollar
paginas Web y documentos. HTML no es un lenguaje de programacion; se trata mas de un lenguaje de
marcacion, lo suficientemente flexible para mostrar texto y otros elementos (gréaficos, sonido, etc) en una
amplia variedad de visofés

HTML indica a los navegadores Web cdmo deben mostrar los documentos Web; sin embargo, la infor-
macién que HTML ofrece sobre el formato es muy general. Cuando escribamos documentos HTML hay
gue tener en cuenta que su aspecto dependera del navegador que esté usando la persona que visualiza la
pagina Web. Todos los navegadores Web tratan de formatear los documentos HTML "lo mejor posible" sin
embargo, lo que vemos, puede que no sea lo que vea otra persona que esté usando un navegador distinto (o
el mismo pero con otro sistema operativo).

La sintaxis basica de HTML esta compuesta de tres elementos: etiquetas, atributos y URLs. Estos
componentes se refieren respectivamente al formato y presentacion de la informacion, a los detalles de
ciertas acciones y a la ubicacion de otros archivos y documentos.

Etiquetas Las etiquetas son los bloques basicos de construccion de HTML. Son la parte de HTML que
indica a los navegadores Web cémo tienen que mostrar el texto o los gréaficos y les proporciona otro
tipo de informacién sobre el formato. Las etiquetas se escriben entre los simbolos mayor que y menor
que Ketiqueta nombre> ).

La mayoria de las etiquetas constan de una etiqueta de inicio y otra defet@j{etanombre> ).

Ipara seguir con el tema no es necesario ser un especialista en paginas Web, pero esta claro que aclarar un poco en qué consiste
este lenguaje no esta de mas.

2| enguaje de marcacion de hipertexto

3En la vida diaria se utiliza este tipo de lenguaje en todo momento, pero probablemente no lo llamamos asi. Cada vez que
subrayamos o queremos poner énfasis en un escrito estamos utilizando un lenguaje de marcacion.
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Atributos Algunas veces, las etiquetas necesitan especificar informacién exacta como, por ejemplo, don-
de esta ubicado un archivo. Los atributos se utilizan con etiquetas para proporcionar mas infor-
macion sobre cémo debe implementarse la etiqueta. Por ejemplo, sea la siguiente etliji@ta:
SRC="ejemplo.gif">
<IMG> es una etiqueta que le dice al navegador que muestre una imagen gréfica. Pero, ¢ qué imagen?
Agui es donde interviene el atributo. En el ejemplo, el campo del atrib@R€Es «ejemplo.gif»

Este proporciona informacion detallada sobre como debe ser interpretada la etijl@ta En este
caso, el archivejemplo.gif va a seralaimagen a mosﬂar

URL Se accede a los recursos de la Web mediante una direccion descriptiva conocida comiouma
resource Iocatcﬁl Todo a lo que se accede en la Web tiene un URL. HTML utiliza URL para es-
pecificar la ubicacién de los archivos necesarios, o de otras paginas Web conectadas por medio de
enlaces de hipertexto. Todas las operaciones pueden adjuntar un objeto o recurso sobre el que actian;
cada objeto Web (documento HTML, fichero multimedia) es conocido por su URL.

Un documento HTML tipico estd compuesto de dos secciones ldgicas: la cabeceray el cuerpo. La cabecera
contiene la informacién sobre el documento; el cuerpo, la informacién misma del documento.

= la seccion de la cabecera esta enmarcada por etiguidiB8D>y </HEAD>. La seccion cabecera
de una pagina HTML contiene informacién relacionada con el mismo documento. Podemos colocar
diversas etiquetas en la seccidn cabecera, aunque la que mas seTEEL&s . El titulo del do-
cumento, siempre que se halle enmarcado por las etigg€tdakE> y </TITLE> , aparece en el
titulo de la barra del navegador Web.

= el cuerpo lo esta por etiquetaBODY>y </BODY>. La seccion cuerpo de una pagina HTML con-
tiene la mayoria de los elementos que pueden verse al visualizar la pagina con un navegador Web.
Ahi es donde se introducen todos los elementos que se desea que vean los demas: texto, graficos,
enlaces (URLS), listas, tablas, ...

7.2. Editores HTML

Cualquier editor puede crear HTML. No deje que nadie le diga lo cont{®ibML 4, ANNE PHILIPS)

Como HTML es un lenguaje de marcacion basado en ASCII, lo Unico que necesitamos es un editor que
nos permita grabar los archivos en el formato ASCII y un navegador Web con el que poder visualizar
las paginas Web mientras las realizamos. No necesitamos estar conectados a Internet para crear paginas
Web. Cualquier navegador Web nos permite abrir un archivo HTML local y visualizarlo como si lo hubiera
sacado de Internet.

Existen herramientas para crear documentos HTML sin tener que conocer las etiquetas del HTML y
gue permiten realizar paginas Web de forma cada vez mas sencilla. Varias de las nuevas herramientas evitan
que tengamos que utilizar los cédigos del HTML. Todo lo que tenemos que hacer es escribir las palabras,
formatear el documento como si de un tratamiento de textos se tratase y guardarlo en el lugar apropiado.
Asi que si nuestro objetivo es crear una Web sencilla, la forma en que lo podemos hacer es usar alguna de
las herramientas estudiaflgsusar la posibilidad de exportacién a formato html:

= HotPotatoes, Wink,¥X, ... se estudio en los temas en los que se trataron

= OpenOffice merece mencion especial ya que incorpora un editor de HTML. En cualquier caso, en
general, para conseguir ficheros en formato HTML, lo conseguiremos Aeshigo —Exportar o
Archivo —Enviar —Crear documento HTML .

4Para conseguir que el navegador muestre con mas rapidez el gréfico, hay que usar los atributos largo y ancho con la etiqueta
<IMG>.

5Localizador Universal de Recursos. Por ejempltp://www.picasa.org

6Si no queremos usar un editor HTML o si ya disponemos de los documentos que queremos incluir en la Web, podemos conver-
tirlos a HTML con cualquiera de los programas estudiados.
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Aunque todas estas herramientas hacen que el escribir con HTML resulte menos dificultoso, no permiten
hacer todo lo que uno quisiera. Es Util usar un editor HTML. De todas maneras, si deseamos controlar el
resultado final, casi siempre tendremos que editar directamente el HTML para lograr el aspecto deseado.

7.2.1. NVU

NVU es un editor de paginas web multiplataforma basado en Mozilla Composer, pero de ejecucion
independiente, y afiade caracteristicas nuevas como soporte integrado de CSS y mejor gestion del
protocolo FTP para actualizacion de los ficheros. La pagina principal del proyebttpéds
www.nvu.com/ |

http://nave.escomposlinux.org/productos/nvu/

NVU es un programa que nos va a permitir escribir nuestras paginas Web sin necesitar conocer de forma
exhaustiva la sintaxis del lenguaje HTML. Se trata de una especie de Mozilla Composer rﬁbjmydo
objetivo es permitirnos crear de forma facil y rapida nuestras paginas Web.

Entre sus caracteristicas merece la pena destacar:

= Dispone de un editor de hojas de estilo

= Integra unSite Manageadministrador de archivos del proyecto) desde el que podemos gestionar
nuestros ficheros de forma local o remota (via FTP)

= Asistente para la creacion y edicion de tablas.
= Asistente para la creacion de formularios.
= Corrector ortografico

= Una buena guia de uso (en inglés) accesible desde el Ayernia

Instalacién

Hay que bajarse el paqumu-l.0.0.XBG.package . Podéis hacerlo desde el Moodle del curso
(también tendréis que bajar el ficheaotopackage.tar.bz2 ) o desdéehttp://www.nvu.com/
download.html  |Una vez bajado hay que ejecutar el comando (si lo hemos hechordesdem nece-
sitaremos conexion a internet porque durante la instalacién necesita bajarse elartpackage.tar.bz2 )

$sh nvu-1.0.0.x86.package

Este método es valido tanto para los centros de ensefianza como para los ordenadores en los que
seamos el root del sistema. La Unica diferencia es que en el momento que nos lo solicite podemos
poner la contrasefia del root u optar plr Passwordsi no la conocemos.

Al ejecutar el comando nos avisa que necesita bajarse el paquete de internet o, si ya lo tenemos lo usara,
en ambos casos aceptamos &on

"De hecho se basa en él.
8

= También podemos optar por bajarnos el fichero-1.0.es-ES.linux-i686.tar.bz2 y descomprimirlo en nuestro
homede usuario.

$tar xjf nvu-1.0.es-ES.linux-i686.tar.bz2
Para ejecutarlo solo hemos de situarnos en el directorio creado y ejecutar
$./nvu

= Existen paquetes para Debian Sarge que no funcionan sin actualizar Guadalinex2004.
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Archive Editar Ver Terminal Solapas Ayuda

L]

usuario@guadalinex:~/Desktop/Datos/editores/nvus sh nvu-1.0.0.x86.package

The installation of this software requires some additional support
code to be installed.

Al If the support code is found in a local directory, it will be used.
The file containing the support code will be called:

"autopackage.tar.bz2"
or

Bl If there 1s an active Internet connection, the support code will be
downloaded from:

"http://autopackage.org/downloads/latest/autopackage.tar.bz2"
Proxy users should ensure the http_proxy environment variable is

set, otherwise the download may fail.

Selection B --> 0K to download and install support code now? (v/n): [ J

=l

Volvera a pedirnos confirmacion méas adelante y aceptamog/c&s el momento de optar porque
lo instale para todos los usuarios del sistema, o solo para uno. Si no conocemos la contrasefia del root,
pulsamos sobrislo Password Si si la conocemos, la escribiremos en la casilla y continuaremos.

3 Do you have the system password?
ﬁ If yes, please enter it below. The autopackage support code will

then be installed system-wide.

Password: |
Why am | asked for a password?

L4
Password 3 cancel w# Continue

Comienza el proceso de instalacion del programa.

Archivo Editar Ver Terminal Selapas Ayuda
#ARAFA A ERER B

Autopackage support code was installed.
Autopackage graphical interface installation was skipped.

EERE R E R EEEEESR]

Gracias por su paciencia, la instalacisn del paquete comenzara ahora.
Deberia no necesitar instalar el codigo de soporte de autopackage mas.

#ARRARREEERES

l# Preparando: Nvu HTM Editor

# Comprobando versiones de la libreria C requiridas ...
# Comprobando GTK+ user interface toolkit ...

# Comprobando X ...

# Comprobando zlib compression Llibrary ...

# Comprobando FreeType font library ...

# Instalando: Nvu HTML Editor [1/1] B
# 10% [=====> ] Extrayendo ficheros |-

Tras un tiempo de espera nos informa que se ha instalado con éxito y de que si deseamos desinstalarlo
hemos de escribpackage remove nvu desde la linea de comandos.

Archive Editar Ver Terminal Solapas Ayuda |

L]

# Instalando ejecutables...

# Coprando ficheros a shome/usuario/.local/lib/nvu-1.0/chrome
# Coprando ficheros a /home/usuario/.local/lib/pkgconfigy

# Installing data files...

# Instalando iconos...

# Instalando elementos de menus...

# Actualizando la base de datos de paguetes..

El siguiente paquete se instalé exitosamente:
* Nvu HTML Editor

La siguiente entrada del mena ahora esta disponible:
* NVU (Network)

B tamapiio de la instalacién fue 28.63 MB.

Elimine este paguete ejecutando package remove nvu desde la linea de cnmaJ
ndos.
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Uso
Para ejecutarlo, lo hacemos desde un terfffinal

$nvu

o desde la entrada que aparec@en
Menu Debianr Application > Network > NVU

La primera vez que lo abrimos, una ventana emergente nos solicita que pulsemos sobre @Kboton
para que haga un ping y aumente el contador del nimero de descargas/usuarios del programa.

File Edit View Insert Format Table Tools Help

. =8 H d Jdr @ m 0. % o N
Mew Open  Save Publsh Srows=  Anchor Link Image Table Form Spell Print m
[yt ||B 2 & K|B I U|l==|E = 5= =
[(hocless) -] [V} TOpe EE = 2 &
e | . =
~ Nvu Site Managet Did you know that...

View: | All files

...you can apply CSS styles to any
Edit sites ‘ ()

element?

Name

Place the caret in the element you wish to style
and right- click on the element's tag in the
structure toolbar at the bottom of the main
window of Nvu. The "Inline styles" and its menu
itemns will let you style directly that element.

! Show tips at startup Previous Tip|  Next Tip

Normal |@ HTML Tags | Source |(\ Preview \
| <body> |

Castellanizarlo Esta en inglés, asi que pongamoslo en castellano. Para eso necesitamos el fichero

nvu-1.0.es-ES.langpack.xpi , lo podéis bajar del Moodle del curso.
Para instalarlo:

1. Seleccionaremos la opcién de mefabls—Extensionsy se mostrard una ventana con las extensio-
nes instaladas (en nuestro caso ninguna). Pulsaremos ahora sobre &hstattin

Markup cleaner
Validate HTML
£S5 Editor

Themes

Web Development »

Preferences... nstall |92 unin u\l‘ ¢5 gpda[s‘ Options | Get More E

2. Se abrird una ventana que nos va a permitir navegar por el sistema de archivos. Debemos situarnos en
el directorio que contiene la extension para el idioma castellane 1.0.es-ES.langpack.xpi )
y seleccionarlo. Pulsamos solidpeny aparecerd una nueva ventana en la que se nos avisa de que
la extensién no esta firmada y solicitdndonos confirmacion para instalarla.

9Para que funcione correctamente, después de instalarlo, hay que reiniciar el terminal o @ecutaash
1056l0 en el caso de que lo hayamos instalado como root.
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A web site is requesting permission to install the following itern:

Py nvu-1.0.es-ES.langpack Unsigned
Lockin: | ... i - 2 ﬁ .
= rio/Desktop/Datos/editores/mvu J L i-lnblfile ///mnt/datosfeditores/nvu/nvu-1.0 es-ES lang|
Name \‘l | Last Modified | &
[ tmp307048172 18/02/06 07:01:...
0.2 angpa p 6/02/06
Malicious scoftware can damage your computer or violate your
File name: |nvu—l.O.es—ES‘Iangpack‘xpi privacy.
. N N - You should only install software from sources that you
Files of type: I Extensions (*.xpi) (*.xpi) j Y Y
trust.
I Show hidden files and T | e ‘
directories P Cancel ‘ Install Now |

Pulsaremos sobre el bot@mstall now y se nos mostrara la ventana con las extensiones que se instala-
ran. Para terminar cerramos la ventana y el programa

ﬁ SpanishLocale 1.0
This item will be installed after you restart Mvu.

| Install §|%‘.'|mratall

fj Update | Options | Get More E

Al reiniciar nvu ya deberian aparecer los menus en castellano.

Archivo Editar VWer Insertar Formato Tabla Herramientas Ayuda
" i e " — -
A . =8 h . W [ - P = -
Musvo e G fET oo B Erhes (e b Remewbs ot et
Texto del cuerpo j |." A \a o | B I U/ s=:
I(sm clase) j IAnchura variable j | @ T ‘ = =
= (Sin titulo) | %
~ Administrador de sitios de N | 457px |
Ver: ITodos los archivos j
Editar S\tl05| O I %]
Nombre | ®
Normal I [ Etiquetas HTMLI cédige fuente I L, vista prehmmarl
| <body= [

Su interfaz es intuitiva y esta organizada de la forma habitual: la barra de mend, tres barras de herra-
mientas que nos facilitan la elaboracion de nuestra Web, a la izquierda se nos muestra el administrador de
sitios (en él se nos mostraran los archivos que componen nuestro proyecto) y, por ultimo a su derecha la
zona de edicion.

Notar que desde las pestafias inferiores tenemos la posibilidad de trabajar en varios modos: Normal,
Etiquetas HTML, Cédigo fuente o Vista Preliminar.
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Préactica: Mi primera Web con NVU

En esta practica vamos a usar un texto que podéis encontrar en

http://wiki.gleducar.org.ar/wiki/index.php/Razones para_usar_software
llbre en educaci%C3%B3n

se trata del texto:

Razones para usar software libre en educacion
Razones esgrimidas por el padre del movimiento GNU:

Adaptado por Roméan Gelbort

1. Raz6n moral: La educacién es mucho mas que ensefiar una materia (forma reduccionista
para no hacerse cargo de las consecuencias), implica la formacién integral del alumno.
2. Razon educativa:Si queremos que el alumno aprenda acerca de un software o tipo de soft-
ware, debemos presentarle retos tales como "investigar sus entrafias"”. Eso no se puede hacer si
solo nos dejan que les ensefiemos a apretar botones, se requiere un mayor Compromiso.
3. Razon libertaria: No hay mejor forma de ensefiar las bondades de la vida en libertad |que la
de ejercerla. Si mis alumnos tienen que sufrir que un software libre no esta tan desarrollagdo como
el homdlogo privativo, sufriran por su escaso desarrollo o aprenderan a entrar en la comunidad
de desarrollo y veran como el programa se vuelve eficiente gracias a ellos. Es la diferencia entre
libertad y libertinaje... una tiene en cuenta la responsabilidad y la otra no.
4. Razén econémicaEsta es la menos importante de todas las razones... aunque la mas vista
desde antes de entender al software libre. Un sistema operativo libre, como Linux, es mucho mas
barato que su homélogo privativo. No porque no se paguen licencias, sino porque no tenemos
que pasarnos la vida arreglandolo para que siga funcionando.
Ejemplo: En un colegio, en el que trabaja un miembro del proyecto (aunque estos ejemplos
abundan), compraron 3 PCs con Windows XP y se conectaron a Internet. A las 2 semahas... ya
se empezaron a colgar; antes del mes hubo que empezar a reinstalar el sistema por problemas
con los virus que pasaron por encima del antivirus "actualizado". En Totoras (Santa Fe) hace mu-
chos meses que tienen instalado y funcionando Linux sobre LTSP en 15 computadoras [Pentium
MMX, sobre un servidor Unico... ¢,qué es colgarse? ¢qué es reinstalar? ¢,qué son los virus?

Lo primero que haremos sera seleccionar ese texto y copiarlo a nuestra pagina. Como podremos ob-
servar, al copiarlo desde una Web se mantiene el mismo formato que en la pagina original. Si deseamos
cambiarle algo, sélo hemos de usar los iconos de las barras de herramientas o las barras de mendus.

Archivo Editar Ver |nsertar Formato Tabla Herramientas Ayuda

Pérrafo - !’ p
‘ - ‘Amchura variable =
= | [=(sin titulo) | %

~ Administrador de sitios ¢ 671px
Ver: | Todos | hi .
— [Toces o arcivs Razones para usar software libre en

itar sitios| & # = & .,
e | Y educacion

Razones esgrimidas por el padre del movimiento
GNU:

Adaptado por Romén Gelbort

1. Razén moral: La educacién es mucho més que ensefiar una materia
(forma reduccionista para no hacerse cargo de las consecuencias), implica
la formacién integral del alumno.

2. Razén educativa: Si quersmos que el alumno aprenda acerca de un
software o tipo de software, debemos presentarle retos tales como
"investigar sus entrafias". Eso no se puede hacer si solo nos dejan que les_ |-

Norrnal | [ Etiquetas HTML[[E] Cadigo fuente [ Vista preliminar |

<body> <p>

Introduzcamos un grafico (el que ha servido de logo del curso). Se trata del ficherate.gif
gue podéis obtener desde la Web del curso. Lo bajamos a nuestro ordenador y después, pulsando sobre el

icono 'ma==n se selecciona.
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[ Ubicacién l Dimensiumes]Apariemcia l Enlace}

Ubicacién de |la imagen:

" La URL es relativa a la direccién de la pagina Elegir archivo...

Titulo emergente:
@& Texto alternativo: Tux educativo

' No usar texto alternativo

\ista preliminar

Tamafio real:
Aiviie L2 Edicién avanzada...
Altura: 128

Ayuda Cancelar Aceptar

Es importante marcar la casillaa URL es relativa a la direccion de la paginaasi como que no se
nos olvide elTexto alternativo. En la captura que sigue, ademas se observa que lo he centrado.

Archive Editar Ver Insertar Formate Tabla Herramientas Ayuda

i it f = = - ap&. - y h
- L - A = -
Nuevo Abrir o P:il%ar Nava\gar Enlac no Enlace Imagen Tabla Ortografia  Imprimi W
Pérrafo ~KHs|r K BT U H
| hd |Anchura variable ¥ @@ T | E E | @ kool | F FE &
= Razones para usar sof. } %
~ Administrador de sitios ¢ 582px I
Ver: ‘Todos los archivos 1| & [ problemas con los virus que pasaron por encima del antivirus =
"actualizado". En Totoras (Santa Fe) hace muchos meses que tienen
Editar sitios| & # # & instalado y funcionando Linux scbre LTSP en 15 computadoras

Pentium MMZX, sobre un servidor Unico... ¢qué es colgarse? <qué es

Normbre . P N
reinstalar? équé son los virus?

= v

Normal | Etiquetas HTMLl Cédigo fuente |, Vista preliminar

<body> <p=

Debajo del gréafico voy a afiadir un hiperenlace que indique de dénde he sacado la pagina Web. Para eso
voy al menuinsertar —Enlace, se abre una ventana en la que escribo el texto (en este caso el texto va a
ser la propia direccion web) en el campexto del enlacey la URL a la que se debe enlazar en el campo
Ubicacion del enlacgcopiando y pegando la direccion que acabamos de escribir).
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Texto del enlace
http://wiki.gleducar.org.ar/wikifindex.php/Razones_para u...
Ubicacion del enlace

Introduzca una direccidén web, un archivo local, una direccidn de correo
electrénico o seleccione un enlace interno o una cabecera de la lista

desplegable:
-
r Elegir archiva. ..

+ Menos propiedades

Etiquetas Technorati

I~ Esta es una etigueta Technorati
Destino

I” El enlace se abrird

Amistad (XFN)

I" La ubicacion del enlace es otra direccion mia

Amistad C amigo ¢ conocido  contacto ® ningune

Fisica " conocido personalmente

Profesional I colaborador I colega

Geografica © co-residente C wvecino ® ninguno

Familia C hijo € padre € hermano C conyuge C pariente & ninguno

Roméntica ™ musa ™~ amor I~ compromiso ™ novio/a

Edicion avanzada. ..

Ayuda Cancelar Aceptar

Al pulsar sobre el botoAceptar aparecera el hiperenlace en la pagina que estamos creando.

Archivo Editar Ver Insertar Formate Tabla Herramientas Ayuda

7. w8 |“|’<9 l 0 - T 0 . % = - @

N e
Nusvo Abrir Publicar Navegar  Enlacsinterno Enlace Imagen Tabla Farmulario Ortografia  Imprimir

Pérrafo ] l"xf A | B I U ==
2

[ ~| [Anchura variable

il
E

Razones para usar sof. \ ®

[ 832px ]

Tomado de
http://wiki.gleducar.org.ar/wiki/index.php/Razones_para_usar_software_libre_en_educaci%C3%B3n

Normal |@ Etiquetas HTML | Cédigo fuente |‘»\ Vista pre\im\nar‘
<body> <p>

Por Gltimo insertemos un bot¢ [madz ith § [T qgue nos indique que esta realizado con NVU. Lo
hacemos desde el memsertar —Componentes reutilizables

Archivo Editar Ver Formato Tabla Herramientas Ayuda
» £ i Imagen... - abey Y
- = - L = -
e T E | T rmiois T onomets i i

— Formulario
Parrafo Enlace...
’7v ’E Enlace interne LA M -

Linea horizontal
Razones para usar S0 HTML... %

l Caracteres y simbolos... 1

Tabla de contenidos... » -

Botén 'Hecho con Nwvu'
Plantillas »  Calendario
Cédige PHP
Comentario

Tomado de Ruptura tras imégenes (<br clear="all">)
httpd//wiki.gleducar.org.arwiki/index.php/Razones_para_usar_software_libre_en_educaci%C3%.

KD v

Normal |@ Etiquetas HTML [ [ Cédigo fuerte [ -, Vista preliminar|

<body> <p>
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Ya solo nos falta salvar nuestro proyecto pulsando séhreivo —Guardar o desde el iconGuardar
de la barra de herramientas.

Buscar en; |"‘o/paqueteprueba/re\oad/actividades/nvu @ R @

Nombre <[ Tamafio Ultima modificacién [m
Razones para usa... 3403 28/02/06 09:11:37
Razones%20para... 3403 28/02/06 09:11:53

I Razones.htrml 3403 28/02/06 09:13:13

Nombre del archive: Razones.html
Archivos de tipo: Archivos HTML (*.html; * htrmn; *.shtml; *.xhtml)  +

I™ Mostrar archivos y directorios ocultos Cancelar Guardar
Para saber como queda podéis revisar el fichero de ndRéaenes.html  desde Moodle.

7.2.2. Mas editores de HTML

Tenemos multitud de editores de HTML para Liniguéanta , asWedit , screem, ...). En este
apartado me centraré sélo en comentar dos de los mas usados para este menester, $éazidla de
Composer Yy bluefish

Mozilla Composer
Se trata del editor de paginas web de Mozilla. Desde el navegador MozilMeotana—Composer,
0 desde el escritorio con

Aplicaciones>lnternet >Mozilla > Mozilla Editor, accedemos a un sencillo editor de paginas web
gue es una evolucion mejorada del Composer de Netscape.

. Archivo Editar Ver Insertar Formato Tabla Herramientas Ventana Ayuda

a9 88Hd % @y a g

Muewvo Abrir GuardarPublicarNavegar Imprimir  Enlace Imagen Tabla Ortografiz

Mi primera Pagina Web

= 2

Escrita con Mozilla Composer

{/NormallEtiquetas HTMLl<HmL>C(idigu fuentelm Vista preliminarJ
b & & f) | <body> <h2> =

El editor que trae permite seleccionar el texto que deseamos formatear y acceder a continuacion a las
etiquetas HTML desde un mend, en lugar de teclearlas el usuario.

No creo conveniente detenerme en comentar su uso, ya que existen multitud c{E]qmecozxplican
con detalle qué se puede hacer con él.

Bluefish

La péagina principal esttp://bluefish.openoffice.nl/ . Es con el que trabajo habitual-
mente. Me parece sencillo, potente y me da todo lo que necesito para realizar mis paginas Web. En contra
frente a los anteriores: es necesario conocer el lenguaje HTML para poder sacarle todo el partido.

Lo encontramos en:

Aplicacionesq> Internet > Bluefish

Aplicaciones> Menu Debianr Aplicaciones> Editores > Bluefish
O, como es habitual, desde una xterm:

11 a ayuda en linea del programa es excelente.
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$ bluefish &

9 Sinaiin el e E ax

Archivo Edicién Ver Etiquetas Didlogos Documento Ir Proyecto Externe Ayuds

IO EE = 0 [d B &N < @ | HK

Barra rapida 1 Barra estandar I Fuentesl Tablas I Marcos I Formularios 1 Lista I css 1

‘| Mend personalizado DHTML  active htmml  apache docbook html php  sgl € programming replace
fhumelcompar‘tid(li 1 ‘

I> E3.gconfd B
[ E3.gimp-2.0 J
I> B3 .gkrellmz2

> BE3.gneme

I> B1.gnome2

> B3.gnome2_privat

I> B3 .gquiew

b P nctrasmar nalzl
T Lol

I¥ Mostrar el arbol cor

EQ@ SinT\'tquUlJ
\

Ln 1; Col 1 [INS | text, UTF-8

Cuando se abra el programa tendremos un entorno para escribir HTML que permite insertar las etique-
tas directamente y que nos facilita el trabajo con menus y ventanas para gestionar los atributos de éstas.
Ademas, podemos ver cOmo quedaria nuestra pagina si pulsamos en dExemd y seleccionamos
Externo Mozilla Merece la pena probarlo.

A destacar: Multidocumento con pestafnas (al estilo del gedit), resaltado de la sintaxis, soporte para
lenguajes de script (p.e. PHP), previsualizacién en el navegador, correccion ortogréafica a través de ispell,
etc.

Podemos encontrar un manualieglésenhttp://bluefish.openoffice.nl/manual/

7.3. Integrando nuestros apuntes.

7.3.1. Introducciéon

La extension del uso de ordenadores e internet en el ambito eduaadiearing, ha abierto una
posibilidad muy interesante para la ensefianza: el uso de “plataformas educativas”.

LMS es un acrénimo déearning Management Sys@nHablamos de un LMS (en la nomenclatu-
ra de los centros TIC lo podemos trasladar por el de “plataforma”) cuando nos referimos a un softwa-
re “que facilita el desarrollo del aprendizaje distribuido a partir de informacién de muy diversa indole,
utilizando los recursos de comunicacion propios de Internet, al tiempo que soportan el aprendizaje cola-
borativo en cualquier lugar y en cualquier momettitip://prometeo3.us.es/publico/jsp/
introPlataformas.jsp?mn=4

Un ejemplo claro de LMS es en el que estamos desarrollando esta actividad formativa, se trata de un
LMS de cddigo abierto denominado Moodle. En general se trata de una aplicacion que se instala en un
servidor Web y permite que alumnos, profesores y demas miembros de la comunidad “virtual” puedan,
a través de ella, realizar actividades relacionadas con actividades formativas: se trata pues de un lugar en
gue se deben poder descargar contenidos, que permita mecanismos de comunicacién entre profesores y
alumnos (foros, chat, ...), que incorpore sistemas de evaluacion, ... Evidentemente, para que esto pueda
ser asi, debe disponer de mecanismos de administracion que permitan la gestién de los cursos, asi como de
la matriculacion de alumnos, asignacion de profesores, ...

Bien, admitamos que la administracion es especifica de nuestra plataforma (en general como profesores
esto no deberia preocuparnos ya que no deberia ser nuestro cometido), que nos habituamos a distintas

120 en el icono correspondiente
13sistema de Gestién de Aprendizaje
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formas de comunicacion y evaluacion. Lo que si que no deberiamos estar dispuestos a asumir es que
el trabajo realizado para desarrollar contenidos para un sistema de gestion de aprendizaje no se pueda
usar en otro. Este problema se esta intentado resolver desde hace algun tiempo creando varios estandares
de paquetes que puedan ser usados por los distintos LMSs existentes. Entre esos estandares sobresale el
estandar SCORM| (Sharable Content Object Reference MBdel

SCORM es un estandar que se centra en los contenidos, en el que se establecen una serie de especifica-
ciones para la creacién de objetos de aprendizaje reutilizables en las distintas plataformas. De esa manera,
si creamos un contenido que se ajuste al modelo SCORM, no deberiamos tener ninguna dificultad en poder
usarlo en cualquier LMS que lo soporte.

Pero ¢ qué podemos entender por eso de objetos de aprendizaje?, pues todo lo que hemos elaborado
en el curso (y mucho mas). Es decir, usando SCORM podremos integrar todas las actividades realizadas
hasta ahora integrandolas en un solo paquete que, ademas, al estar basado en un estandar podra ser usado
en cualquier plataforma que se precie.

Internamente los paquetes SCORM son unos ficheros comprimidos en formato zip, que ademas de con-
tener las actividades, deben contener un fichero de manifiestménifest.xml esta en formato XML
y consta de cuatro secciones: Metadatos, Organizaciones, Recursos y SubManifiestos) en él se establecen
ademas de los contenidos, el orden en que deben ir trabajandose para lograr los objetivos, tal y como fueron
disefiados por la persona que cre0 la actividad.

= Un excelente documento para saber mas sobre todo esto es una tesimauge RREBOLLO PE-
DRUELO de titulo:El estdndar SCORM para Eajpque esta a vuestra disposicién en el Moodle del
Curso.

= Sobree-learning una serie de Web interesantes:
http://es.wikipedia.org/wiki/E-learning
y en ella se enlaza a dos que creo merece la pena visitar se trata de
http://prometeo3.us.es/publico/index.Jsp
http://'www.elearningworkshops.com/index.php

Pero, por mi parte, dejaré la teoria, y veamos todo esto de forma practica.

7.3.2. Editor Reload

Para realizar paquetes reutilizables de aprendizaje existen varias utilidades, pero dentro del software
libre la que sobresale es Reload. Reload es un programa realizado en Java de libre distribucién y cuya web
principal es

http://www.reload.ac.uk/

Instalacién

Podemos descargar el programétte://www.reload.ac.uk/editor.html o directamen-
te desde el enlace que hay en la web del curso.
El fichero necesario es

Setup_ReloadEditor202_Inx.bin

Una vez en nuestro poder, para instalarlo hay que ejecutar desde una xterm:

14La iniciativa ADL (Advanced Distributed Learningse inicia en el afio 1997 por parte del Departamento de Defensa de los
Estados Unidos y de la Oficina de Ciencia y Tecnologia de la Casa Blanca con el objetivo de crear un estandar para el desarrollo de
formacioén educativa basada en las TIC.

15Modelo de Referencia de Contenido Compartido
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$sh Setup_ReloadEditor202_Inx.bin

Se iniciara entonces el proceso de instalacion, es simple y estd muy guiado a través de la secuencia de ven-
tanas que van apareciendo. Pulsamos siibst en la primera de las ventanas y en la siguiente marcamos
la casilla de aceptacion de la licencia.

Introduction License Agreement
M Introduction Installanywhere will guide you through the installation of Reload ™ Introduciion Installation and Use of Reload Editor Requires Acceptance of the
» Editor. gl et Following License Agreement
RELOAD Tools and Likraries =
L] It is strongly recommendec that you quit all programs before -
L[] continuing with this installation [ ] Copyright (£} 2002-2004 Oleg Liber, Bil11 Oliwier,
™ o ° Phillip Beauwoir
Click the "Next’ button to proceed 10 the next screen. |7 you want
] 1o change something on a previous screen, click the 'Previous' L] This 1icence covers:
» button ™
The Relozd "jdom" library
L] You may cancel this installation at any time by clicking the ‘Cancel* L The Reload "iva" 1ibrary
outtan The Reload "dweezil" Tibrary
The Reload "jdom" Tibrary
The Reload "moonunit® library
The Reload "xindice" library
The Reload Editor =

(@) [ accept the tarms of the Licenze Agreemsnt

(D) 1 de HOT acceptthe terms of the Licsnse Agrezment

Cancel ‘ Mext ‘ ‘ Cancel | Previous Mext

En las ventanas donde nos pregunta por la carpeta para instalar y para crear los enlaces dejamos los
valores por defecto.

Choose Install Folder Choaose Link Folder

™ Introduction Where Would You Like ta Install? ™ Introduction Where wauld vou like to create links?

License Agreement fhomefusuario/ReloadTools/Editor ‘ ' License Agreement @ In your home folder
e 4

Choose Install Folder Restore Default Folder ‘ | Choose ‘ Choose Install Folder
L] ™ Choose Link Folder ® Other: |Efusuar\D/DesKtDmReluadTuu\s| ‘ Choose.
(] L] .
® s @ Don't create links
L L
[ ) L]

Cancel ‘ Previous H Next ‘ ‘ Cancel ‘ Previous Next

Seguimos adelante y aparece una ventana en la que, por defecto, estda marcada la casilla de instalar Java.
Parto de la idea de que tenemos Java instalado, asi que marco la opcion de usar el que ya hay disponible en
el sistem&?

Choose Java Virtual Machine Choose lava Virtual Machine
™ Introduction Please Choose a Java ¥M for Use by the Installed Application. 7 Introduction, Please Choose a Jawva VM for Use by the Installed Application
Mote - a minimum Java version of 1.4.2 is required to run this Mote - a minimum Java version of 1.4.2 is reguired to run this

~ License Agreement ™ License Agreement

application application
Choose Install Folder (@ Install aJava VM specifically for this application Choose Install Folder {23 Install aJava UM specifically for this application

' Choose Link Folder ™ Choose Link Folder

() Choose a Jawa WM already installed on this system @) [Choose ajava M already installed on this system
™ Choose Jawa Virual Ma. ™ Choose Java Virtual Ma
] ] fusribinfjava
L L
L] L

Search For Others Choose Angther, Search For Others | [ choose anather. |
Cancel ‘ Previous ‘ ‘ Mext ‘ ‘ Cancel ‘ Previous Hext

En la siguiente ventana nos informa de los datos de configuracién para la instalacion de la aplicacion
asi como del espacio necesario.

163 no es asi, dejarfamos la opcién por defecto.
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Pre-Installation Summary

7 Introduction Please Review the Following Before Continuing:

™ License Agreement Product Name:

" Chaaose Install Folder Reload Editor

: Choase Link Folder ‘ Install Folder:

' Choose Java Virtual Ma. . jhome fusuario jReloadTools/Editor

™ Pre-Installation Summary,

- Link Folder:

] {home fusuario jDesktop [ReloadTools

Disk Space Information (for Installation Target):
Required: 10.303.171 bytes
Available: 381.304.832 bytes
iz HERE T
Cancel Previous Install

Tras pulsar sobre el botdnstall comienza la instalacién (tardara un poquito)

Installing Reload Editor Install Complete
™ Introduction ™ Introduction The installation of Reload Editor is complete, but some errors
1 License Agreement  License Agresment occurred during the install
" Choose Install Folder 7 Choose Install Folder Please see the installation log for details. Press *'Done™ to quit
™ Choose Link Folder ‘ I Choose Link Folder ‘ the installer.
™ Choose Java Yirtual Ma 7 Choose Java Yirual Ma
1 Pre-Installation Summary ' Pre-Installation Summary
™ Installing.. i “Installing..

[ ] ™ Install Complete
Installing... lomLoose. xsd
[ristal A ERE ISy 2T 5 | il HERE Y Eere &
cancel Y | Done

Castellanizar Reload EIl programa se instala en inglés, para que el entorno esté en castellano hemos
de bajarnos el archivid8n_ES.zip  (lo he puesto en Moodle). Una vez que lo hemos bajado hay que
copiarlo en la ruta adecuada (con el comawrg, situarnos en el directorio donde lo hemos copiado
(cd) y descomprimirlo ¢nzip ). La secuencia de érdenes que tendremos que escribir en el terminal se
corresponde con las tres primeras lineas:

usuario@guadalinex:~$ cp i18n_ES.zip ReloadTools/Editor/

usuario@guadalinex:~$ cd ReloadTools/Editor/

usuario@guadalinex:~ReloadTools/Editor/$ unzip i18n_ES.zip

Archive: i18n_ES.zip

replace i18n/uk/ac/reload/dweezil/messages.properties? [yles, [n]o, [A]ll,
[N]one, [rlename: A

inflating: i18n/uk/ac/reload/dweezil/messages.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/dweezil/messages_es.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/editor/messages.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/editor/messages_es.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/moonunit/messages.properties

inflating: i18n/uk/ac/reload/moonunit/messages_es.properties

inflating: about ES.txt

Solo una aclaracién: al escribir la lethde obligamos a sobreescribir los ficheros que ya existen en el
sistema.

Uso

Para ejecutarlo, basta con pulsar sobre el icono del escrz®zzbo bien, con Nautilus, nos situamos
en el directorio adecuado y se pulsa sdRedoadEditor
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Archivo Editar Ver Ira Marcadores Ayuda

€. % & X 2,0 =

¥
Atras Adelante Subir Cetener Recargar  Inicio Equipo
¢ Ubicacién; |JhomefusuariofReloadTools/Editor @ 100% @  Ver como iconos| %

Informacién~ X [ \; e

o
& o o

Editor

Carpeta, 14 elemento . readme schema UninstallerData about_ES.txt
hoy alas 6:14  °

Abrir con.
i18n_ES.zip

licences

S U-U

lax jar ReloadEditor reload-editor.gif

reload-editor.jar ReloadEditor.lax

| 14 elernentos, Espacio libre: 478,5 Mg

Se abre el programa y aparece la pantalla inicial, lista para empezar a trabajar con él.

REI DAD Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

rReusableeLeamﬂingObject OB @« § BB@ X + 3% Baoa 2w 4
Authoring & Delivery

Content Packaging
Metadata
SCORM

Learning Design

http://www.reload.ac.uk/

En esta pantalla inicial, como es habitual, tenemos la barra de menu y la barra de herramientas. Su uso
no presenta mayor dificultad y ya deberia estar en espafiol. Para salir, como giechpre— Salir
La mejor manera de ver su funcionamiento es, sin duda, guiar su uso de forma

Préctica

Para la realizacion de esta practica, antes vamos a preparar la zona de trabajo. Asi que Epmemos
directorio en donde pondremos los ficheros que la van a cor@imﬁrél pondremos nuestro trabajo:

$ mkdir -p ~/practicareload/fuentes

Abrimos el editor y pulsamos sobfgchivo —Nuevo—Paquete SCORM 1.2(). Se nos abre una ven-
tana que nos permitira seleccionar el directorio de trabajo en el que vamos a desarrollar nuestro proyecto.

Buscar en: ‘ijuemes " @ @ @ E

Yersidn CP: | IMS Content Packaging 1.1.2 + ‘

Versidn MD: | IMS Metadata 1.2.1 -

Nombre de archivo: |[hume]usuarlu[pracucare\uad]fuemes \

Archivos de tipo: |Tuﬂus los archivos - ‘

Una vez que llegamos hasta la ruta deseada, pulsamos sobre ebbtEGNSe crearan de forma auto-
matica una serie de archivos, de ellos el mas significativo es el que contiene el marifiestar(ifiest.xml )
del paquete SCORM que acabamos de crear , se trata del archivo de datos principales.

17También podemos optar por crear el directorio de trabajo desde el propio editor.
18En ese directorio podemos copiar y pegar todos los ficheros que vamos a incluir en nuestro proyecto.
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Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda
D EH o § BRX + 3% Buou JPn

> SCORM Package - fuentes °

& Archivos & @ < 1), Perfil: [SCORM 1.2 Default Profile |
= fuentes Q MAMNIFEST-36E863DC-ES 44-895E-BO9A-3CECBZFAFEOC
D imsrmanifest. xml g . Organizations

[ imns_xmi. xsdl [ Resources

[ imsmd_roatvlp2pl.xsd
D imscp_rootvlplp2. xsd ©
D adlcp_rootwlp2 xsd

Panel del manifiesto

Manifest
The Manifest node of the

; 0 Content Package contains all
Panel de recursos : Panel de atributos child elements and other

| e sub-Manifests.

[ _atributa | Walor | [ .

| |Base A reusable unit of instruction.

||icernifier  |maniFEST-36EE63DC-... ||| EMCapsulates meta-data,

organizations, and resource

| version
g references.

Ademéas de la barra de menus y la de herramientas (su uso es casi inmediato), podemos ver que la
pantalla se divide en tres grandes zonas:

Panel de recursosademas del fichero que contiene el manifiesto y los del esquema XML, en él se sitlan
los archivos que vamos a usar en nuestro paquete.

Panel del manifiestoen esta zona se define el paquete: manifiesto, metadatos y recursos.

Panel de atributos nos da informacion de los distintos elementos que constituyen el paquete. Desde él
podemos cambiar determinados atributos a esos elementos.

Ya tenemos la estructura basica de nuestro proyecto.

Vamos a afadirle el material que va a contener. El material lo tenemos disperso por el ordenador des-
pués de bajarlo/trabajarlo en el curso y mejor si lo situamos en el directorio creado. Para eso crearemos
una carpe (que contendra las “fuentes”) en las que incluiremos a su vez una serie de subcarpetas que

contendran los ficheros necesarios para su realizacion. Asi que usando em{m panel de recursos
crearé el directorimaterial  y dentro de él los directorios:

HotPotatoes
JClic

WINK
impress
pdftohtml
LyX

nvu

Dentro de cada uno de estos directorios vamos a situar los siguientes archivos:

HotPotatoes:  los htmls de la practica del tema 2

JClic : Miproyecto en formato Jclic y el fichermdex.html

WINK: practica sobre wink (htmly swf)

impress : la presentacion del tema 5 (fichero en formato impress, html y gréfico)

pdftohtml : el tema 4 del curso en formato pdf y el html que se obtiene al pasarle el comando
pdftohtml

LyX: la practica sobre\X en formato pdf y la deA[eX-Beamer (apuntes y presentacion)

nvu : la pagina que se ha hecho en este tema (html y gif animado)

He puesto en Moodle todos los ficheros necesarios con la estructura de directorios anterior y ya com-
primidos, el fichero se llampractica-reload.tgz. De todas formas creo que es mejor si lo hacéis
vosotros mismos para ir viendo cémo funciona el programa.

19No es obligatorio hacerlo asi ya que podemos ir incluyendo el material abriendo Nautilus y usando copiar y pegar.
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Archive Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda

D @~ 4 BR X + % B o 2w @
PQSCORM Package - fuentes 2 E

=l [ P :| @ Paquete de conteniBeil:|[SCORM 1.2 Default Profile ~ |
= fuentes I MANIFEST -26E863 DC-E5 44-895E-E994A-3C5 CB2FIF6SC
@ &2 material o I organizations
© i Clic || & Resources
O i Ly i
@ @ mu
© @ impress
@ @ pdftohtml
o i WINK,
© i HotPotatoes
D imsmanifest.xml
[ irns_xrml wsal
D imsmd_rootwlpZpl.x=d
[ imscp_rootvlplp2.xsd
D adlcp_rootwlp2. xsd

A tener en cuenta:

= Para que nos cree los directorios en el lugar adecuado antes hemos de situarnos en el directorio padre.
Si no es asi los crea en el raiz desde el que estamos trabajando.

= Si pulsamos sobre un directorio o recurso con el boton derecho del raton, podemos

(& Importar recursos...
i Nueva carpeta...
X Eliminar del listado de recursos

B

= Cuando una carpeta no esta vacia se marcara con el ®ico

Afiadamos las actividades de HotPotatoes. Para ello me sitlio en el directorio de destino, pulso sobre el

icono|E| del panel de recursos y busco la ruta en donde tengo situados los ficheros creados en la practica
sobre HotPotatoes

Buscar en: ‘ﬁ html-act-patatas " @ @ @ @E

[(Yidozehtm |[) jmixd.htm
Dyicross.htm [ jauiz.htm
[} imatch1.ntm

[} jmatch2.htm

[ jmix1.htm

[ imix2.htm

[ imix3.htm

[Vl Incluir archivos dependientes

Nombre de archivo: [icloze.htm ]

Archivos de tipo: Todos los archivos v‘

Que no se nos olvide marcar la casitialuir archivos dependientes de esa forma él solo se encargara
de afiadir los ficheros necesarios para ese recurso (por ejemplo graficos, otros ficheros hiperenlazados,
sonidos, .. .). Repetimos el proceso para cada uno de los materiales a incluir.

De nuevo recordar (y ya van tres veces, jqué pesado!) que podemos usar este método, copiar y pegar
usando Nautilus, usar el comandp, ... ¢ Cual es mejor? Prefiero usar el propio editor cuando no
sé qué graficos o enlaces necesito incluir, pero si son varios ficheros sin graficos (como en este caso),
prefiero copiarlos directamente o usar Nautilus.

Si tras iniciar un proyecto afiadimos algun recurso copiandolo a la carpeta adecuada tendremos que

reiniciar () el editor para que lo detecte.
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Tras todo este trabajo, deberiamos tener en cada directorio los ficheros que necesitamos para la realizacion
de la préactica.

Con nuestro material ya preparado, pongamonos a desarrollar “nuestros apuntes”. Nos situamos den-
tro del panel del manifiesto sobre MANIFIESTO, pulsamos el botdn derecho del ratén y seleccionamos
Afadir Metadata.

Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda

D < =~ & B X + ¥ we s @
_—
@ SCORM Package - fuentes ’ = E i e |5
=l i X :| & Paquete de contenifefil:|SCORM 1.2 Default Profile ~ | Archivo Editar Herramientas Yer Ventana Ayuda
ani:;emm [ 4] & MANIFEST-36E863DC-E544-895E-B99A 305 CB2FOFEAC D « = & B X + ¥ FGTR = (=
= e B If organizations - -
? JDIE . = Resources > SCORM Package - fuentes SdfrF
indlex. bt
D) mirovecto.jclic.2 El Archivos & i < 2], Sl |SCORM 1.2 Default Profile V‘
@ 5 Ly = wdames :;Q MANIFET E-B99A-3C5CE2FIFEHC
[ kepler $ &= material | Morgd &
[ practica-lyx. pdf o i Jclic | & Res{ Ba Copiar
el practica-lyx.p = & g Ly ¢ B Pegar
g I o @l mau E S T
[y Razanes hemi & @ impress 4 b BT
[y animate. gif @ @@l poftohtm| : 4+ Subir nivel
@ L impress © il WINK ‘) ¥ Bajar nivel
impress. sxi ©- @l HotPoratoes i -
D prueba html D imsmanifest xml 4 Anadir Metadata
[ animate. gif [ ims_xmi xsd @ Agregar..
© g poiftohtml D imsmd_rootwlp2pl.xsd
WRK imscp_rootvlplp2. xs
@ | 1p1p2.xsd
B Y aclicp_roonel p2 st
av v

Nos crea un icono con el nombre Metadata, nos situamos sobre él y volvemos a pulsar el botén derecho

del raton, optando pdeditar Metadatos () y afiadimos los metadatos asociados a nuestro proyecto
(no es necesario rellenarlos ahora, podemos hacerlo después). Los metadatos contienen informacién acerca
del contenido del paquete que facilitara la busqueda y su uso por otros usuarios.

Editar
LR B ¥ & &  Perfil |IMS LRM Profile v
vista formulario [ ¥ista esquema |
General ol
Identifier [ 2
Title [Cursa sohre elaboracian de recursos
Catalog Entry
Catalog | ]
Enuy lanulinusx |
Language es =]
Description [actividades eleboradas en el curso de recursos
Keyword linux, guadalinex, recursos ecucativos
Coverage [
Structure Hierarchical = -

Imponat.. Exponar.. Cancelar

Aceptamos y, de nuevo en el panel del manifiesto, pulsamos sobre Metadata con el botén derecho del
raton vy, aﬁadim gue se trata de un paguete ADSL SCORM y después la ver&fted{r Schemay
Afadir Schema Version.

Archivo Editar Herramientas Ver Yentana Ayuda Archivo Editar Herramientas Ver Yentana Ayuda
D@ v~ § B@EX «+ 3% Bo Dal D@ v § BB@EX 3+ Bo Dl

_— —_
o = @ SCORM Package - fuentes - o E|

P | STORM 1.2 Default Profile | E] Archivos o i X ! STORM 1.2 Default Profile_~ |

MANIFEST-36E863DC-ES 44-895E-B99A-3C5 CB2F =l fuentes MAMNIFEST-36E863DC-E544-895E-B99A-3C5C82F

@ SCORM Package - fuentes

El Archivos = i X :
=] fuentes

© @@ material Metad! © i material | o B Meradata
[ imsrmanifest.xmi oIy Organi & Corar [ imsmanifest.xmi & ADL SCORM
[ ims_smil.xsd | & B Resout B Copiar [ ims_sml.xsd 4 N
[y imsmd_rootvlpzpl.xsd H B Pegar [y imsmd_rootvlpzpl xsd H gé ggisa‘éz‘;ms
[ imscp_rootvlp 1p2 xsd . X Eliminar [ imscp_rootviplp2 xsd
[ adicp_rootwlp2 xsd i & Subir nivel [ adicp_rootvip2 xsd

¥ Bajar nivel

. Ahadir Schema
< Ahadir Schema Version

ADL Afiadir Location

20No es imprescindible.
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Por defecto el paquete de contenidos no tiene ninguna organizacion de los mismos, para “estructurar”
las actividades es necesario crear una Organizacion. Nos situamo©sganézations, hacemos clic con
el botén derecho del raton y marcanfggadir Organization . En la parte inferior de la ventana cambiamos
el nombre por defecto por el que se adecue a nuestros intereses.

Archivo Editar Herramientas Yer Ventana Ayuda
b= by @ X 3+ Buo
@ SCORM Package - fuentes

& Archivs 05 S < (2] )
) fuentes
© i material
[} imsmanifest sl
[ ims_seml.xsd

o =]

Archive Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda
0 H « ~ § B X + 3 ADL
@ SCORM Package - fuemtes 2% 0 7 5 5

El Archivos & @@ :
= fuentes :

= =

MANIFEST -3 6E863 DC-ES 44-895 E-BISA-3C5 CB2FOFEIC
¢ B Metadata
¢ 12

SCORM 1.2 Default Profile v

MANIFEST-326E863DC-E544-895E-B99A-3 (5 CE2FIF63C

@ [y organizations

[ Material C
© il material ¢ ElMetadara D imsmd roonvlp2plsd | g Snfr:‘j L)
[y imsmanifest xml 4 @12 [ imsep_rootvip1p2.xsd
[ ims_xml xset 3 Iy organi [ adicp_roatvlpz.xsd
Dimsmd rootvlp2pl xsd 2 & Resour £ ey
N - pen :' Ba Copiar
D imscp_rootwlplp2. xsd
D adlcp_rootvlp2 s : E Pegar
B X Eliminar
4 Subir nivel l" ‘ ‘
Material Cursnl
¥ Bajar nivel = O "
Reribuo | THLD This element describes a particular
Afiadir Organization [detifier |ORG-0A710934-8E6C— ization. Different views or
Structure |hierarchical paths through the
content can be described using

Para esta practica he creado dos organizacidhagrial Cursoy Educacion y Linux

Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda
0 =] & B X + % a0l
¢ SCORM Package - fuentes :

E Archivos B @ :
| fuentes _.
@ @@ material
D imsmanifest. xml
Y ims_xrmlxsd H
D imsmd_rootylp2pl.xsd
[ imscp_rootviplpz.xsd
D adlcp_rootvlp2.xsd

Dﬂ‘ LI

2w W

of [E
SCORM 1.2 Default Profile = |

% MAMIFEST -3 6E863DC-E544-B95E-B934-3CSCB2FIFEHT
i@ Bl Meradata
@1z
2@ [ organizations
Material Curso
Educacidn v Linux
= Resources

|Edutat|ﬁn 'y Linus| | Organization

Arbuto | “vaor || This describes a particular
| |icentifier  |ORG-F3583483-D0B1-., | | Droanization. Different views or
Nerrucrare hierarchical organizational paths through the
3 content can be described using

Ahora, dentro de cada organizacion vamos poniendo los distintos contenidos o recursos que corres-
ponden a cada una (la secuencia con que se afiadan sera la que aparecera después en el mend, aunque se

puede cambiar después si es necesario). En primer lugar voy a afMdterdal Cursolos archivos de
HotPotatoes.

Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda Archive Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

DS 2= ¥y BRX *+¢+ Boa %0 DS =~ ¥y B2BRX ¢+ % Bo 3%0
— —
@ SCORM Package - fuentes - i HE v B @ SCORM Package - fuentes HiE GHERE e
= Archives 5 i < : il: | SCORM 1.2 Defaunt Profile w | = X : @ Paquete de contenida Perfil: [SCORM 1.2 Default Pro v
I fuentes MANIFEST-36E8630C-E5 44-895 E-B99A-3C5 CB2FIF63C =] fuemes ® MANIFEST -36E86 3D C~ES5 44-895E-B99A-3(5 CB2F3F69C
@ & marerial @ 5 Metadata © 2 material © & Wetadata
© @ |Clic @ i organizations © i JCiic @ I organizations
© @ LyK MaterjaL Ol LyX @ [ Material Curso
© i@ nw Educd| b COMar - i nvu @ [ HotPotatoes
©- @l impress & Resource| B copiar @ @ impress Educacion v Linux
© i@ pftohtml &r © i@ pdftohtml & &l Resources
@ WINK egar @ i@ WINK
© @ HotPotatoes X Eliminar € i HotPotatoes
[ imsmanirest.xmi & Subir nivel [) imsmanifest.xmi
[y ims i xscl = & pajar nivel =z [ ims_xmi.xsd =
[ imsmd_roonvlpzpl.xsd | |Material Curso T et || o [} imsmd_rootvipzpl.xsd | |HotPotatoes I item
P fiadir item P . i v "
[ imsco_rootvlpp2.xsd Fo Afacis Metad This element describes a particular [ imsep_roatvip1p2 xsd FTTT o A node that describes the shape of
PG IR i Different views or the i It can reference a
adicp_rootvLp2.xsd i - i aclicp_rootvLp2. kst E 3292-
b clentifier T - = paths through the 0o dentifier __|ITEM-50743289-3292 Resource or sub-Manifest. You can
Structure __hierarchical content can be described using eferenced do this from the drop-down box.
multiple instances of the 5 Visible ftrue
Organization element. arameters
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Se puede afiadir un item desde el menu que se obtiene al situarnos sobre una organizacién y pulsar el
boton derecho del ratdén o simplemente arrastrando y soltando cada elemento desde el panel de recursos (si
se trata de un directorio él so6lo creara todos los items y afiadira los ficheros contenidos en ese directorio).
En el caso de HotPotatoes, al arrastrar y soltar no toma los nhombres correctamente, por lo que luego he
tenido que escribir el nombre correcto desde el panel de atributos. Notar que en el cdrgferdaced
Elementaparece el nombre del fich@)Si nos equivocamos no hay problema, con él marcado y la tecla
[Supr] (o con deshacer) lo eliminamos.

Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

D@ H = s B@EX ¢+ Bou 3% 0

© SCORM Package - fuentes FIf B] Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda
& Archivos & 8 X 2 || ete de conteni Perfil[SCORM L2 Defauttprofile v || 0O  E © = % B @ X # & o @ w W
& erres & @ wateral curso B
& macrial W e e @ SCORM Package - fuentes | 2 2 2 2 2 . o E
s
o o & Archivos = ¥ X :“ Perfil:[SCORM 1.2 Default Profile_~ |
- 92z 5 ruentes " =
. otPotatoes
o i impress oss ® = material 1 HotPotato
© @@ pdfiohtm! 0>> ©- il IClic 0O Jeross
© . WINK 0>> O L 0 Jmatch1
© @ HotPotatoes 0> T 0 matene
£ o — 8: o g e
[ ims.xenixsa . © i portontni 0 Jmixz
[ imsmd_roovip2pixsd |[> > Item © i WK 0 Jmixz
Dimsep.roonviplp2 xsa | ==is e A node that describes the shape of the © i HotPotatoes 0 Jmixd j
[ actep.roovip2 xsa dentiier ITEM=377E061A-4D38-0933-5_. | oy ertort Yom con aotiie o DY mstranest 0 Jauiz =
[Referenced element [material/HaPoraines/inze <1l | grop- down box. DY irms _xml xsat =2
s visible [material HorPotatoes icioze [ imsmd_rootvip2plxsd | [louiz || ttem
g av
Parameters [material/HotPatatoes/Jcross oo e o) riotpotatoss jdiaze.tm [ imscp_rootvip1p2 xsd A node that describes the shape of the
Imaterial/HorPotatoes /imatci &) Atributo | Valor It can reference a Resource or
[material/HotPotatoesjmatch2.n adlep-foonvipz.xee Idemifier ITEM-CBO724A5 -748D-2FEA.| | gyp_Manifest. You can do this from the
[material/HotPotatoes/jmixL humi_| Referenced ele._material/HotPotatoes/Jouiz. | | aron down box.
Imaterial/HotPotatoes/jmix2.himi Is Visible rue
[material/HotPotatoesjmixa. Parameters
[material/HotParatoes/jmixd.him =

Si deseamos reorganizar los distintos items podemos moverlos, para eso, pulsamos sobre el botén

derecho del ratén o sobre el botlZ‘ de la barra de herramientas. De esta forma he puesto la actividad
de Jquiz la primera

Archivo Editar  Herramientas Ver Yentana Ayuda

DEE =« & BEeX +2 Ho 3wl

—
> SCORM Package - fuentes gy B
El Archives & @ X :m Perfil: SCORM 1.2 Default Profile |
= ruentes @ O HatPotatoes
@ &2 material 0 llquiz
© @l I 0 Jeloze
©- il Ly 0 Jcross
© i O Jmatchl
% © i impress O Jmatch2
©- i@ pdftohtml O Jrixl
- i WINK. 0 Jmix2
=3 © i@ HotPotatoes 0 Iminz
. [y imseanifest xm O Jrnix4
< Eliminar o
[ ims_xmi xse e T T
4+ Subir nivel [y imsmd_rootvipzpl.xsd | |Jauiz I tem
¥ [ imscp_rootviplp2.xsd == ot o A node that describes the shape of the
- ization. It can reference a Resource or
0 Afiadir item [ adicp_reonvip? xse icientifier ITEM-CBO724A5-T4BD-2FEA...| | oy nmanifest. You can do this from the
B Ahadir Metadata Referenced ele... |material/HotPotatoes/jquiz.ntm || grop_down box.
Is Visikle true
40L Editar SCORM... Parameters
% Buscar referencia

Afadiré ahora un nuevo item, pero éste de forma manual. Le pondré de nombre JClic y arrastrando
situaré sobre él el ficheindex.html  que hay en la carpeta correspondiente a JClic, situada en el panel
de recursos dentro de material. Al arrastra el fichero al lugar correspondiente el programa pondra le pondra
de forma automatica el nombre (Curso Recursos Guadalinex).

21gj seleccionamos un elemento de la carfiRetaourcessituada en el panel del manifiesto, veremos un Gltimo campo (SCORM
Type) del panel de atributos. Este Ultimo campo puede tomar dos valores:

Assets si toma este valor, se trata de un recurso cuyo objetivo no es que sea navegable desde el indice de contenidos. Por ejemplo un
gréafico hiperenlazado desde un pagina Web.

SCO es de este tipo si se trata de recursos que representan un objeto de contenido que va ser accesible desde el indice de contenidos.
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Archivo Editar Herramientas Yer Yentana Ayuda

D « ~ % B@EX + % Hao @ %0

—_
> SCORM Package - fuentes of B
= 0 X [2) )| Paquete de contenida Perfil:[SCORM 1.2 Default Profile ~

£ fuentes = b MANIFEST -26EB63DC-E544-895E-BI3A-3C5C82FIFEAC
@ o material @ E Metadata
@ &2 JClic @ I} organizations
[ findles. b @ [ Material Curso
[ miproyecto. jelif @ [] HotPotatoes
© i L @ 0O Jcic
o @ u] C{ursn Recursos Guadalinex
© @ impress Eduracian vy Linux
@ & Resources
- @ poitahtml
- i WINK

@ @ HotPotatoes

D imsmanifest.xml

D ims_xml.xsd

D imsmd_rootwlp2pl.x:
D imscp_rootylplp2. xs

ICursn Recursos Guadalinex | Hem

A node that describes the shape

Arributa alor of the organization. It can

Identifier  [TEM-ACO3AESC-7F2... |« reference a Resource or

i |Referenc... \material/JClicfinclex. htm sub. g You can do this
A |is visible [true || fenm tha dean down b

Veamos como va el trabajo pulsando sobre el ic» de vista previa

. Archivo Editar Wer |r Marcadores Tab Herramientas Wentana Ayuda Extensions |

@0 Q @ Q K)Q‘%fi\e:[ﬂhome;usuario;re\o I [@‘ Buscar] dgc
=
]

<) | % Reload Content Previewer ] ]

Jquiz [ 4= | prev | next

Material Curso | =

{in] 'Elat:ri:; CtuiS" Ejemplo de ejercicio JQuiz
=] otPotatoes

AR Iquizt que muestra los cuatro
- leloze tipos de preguntas
0 Jcross
[ Imatchl
[ Imatch2

o Jmixd Mostrar todas las prequntas |
0 Jmix2 1/4 ==
= Imix3
£ Jmixd
=-0 Jelic La mascota de Linux es un
- [] CursoRecursos Guadalinex animal, ése trata de un?

A 7 | Pingtino

1 -]
M & ©Ff EJ | javascriptonclick=parent win._mes code Navigatelterns('1']; | =1L =5/

Continuemos con nuestro paquete. Le llega el momento a WINK, creo para él un nuevo item y arrastro
hasta él el ficherpractica-wink-fin.html
Sin embargo coimpress arrastro el directorio entero. Como me copia todos los ficheros del direc-
torio, elimino los que no me interesan que aparezcan en los mgmuasba.html y animage.gif
Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda
DEE =« = &L B@ X «+ 9+ BEo Dnd
& SCORM Package - fuentes i 0 e st

S Archivos @ @ X [ |
(=] fuentes B

SCORM 1.2 Default Profile ~ ‘

MANIFEST -36E863DC-E5 44-895E-BA9A-3C5 CE2FSFESC

© L material © & Metadata

© i Clic ¢ 12

© i LK ¢ Iy organizations

o @ mu § [ Maerial Cursa

© i impress ©- [ HotFotatoes

@ i poiftahitml e [ Jclic

= WINK ¢ O impress
[ practica-wink-fin 0 impress
[ practica-wink-fin Educacion v Linux

@ i@ HotPotatoes © & Resources

[ imsmanifest. xml
[ ims _xml.xsdl
[y imsmdl_rootvlpzp L xsd| |

[ imscp_raotvlplp2.xsd | ¥
=

Afiado otro item para @dftohtml  yle cambio el nombre @ema 4desde el panel de atributos. Hay
dos ficheros que no quiero que aparezcan, asi que en este caso, los marco y pulso sobre la tecla suprimir.
Se trata deema.html y Outline y losgraficos . Es decir, dejo sélo los fichertemad.pdf y
Page 1 aPage 35.
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Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

== |

© oo

BRX «#3 Baoa 0wl

Archivo Editar Herramientas Ver Ventana Ayuda

@ SCORM Package - fuentes

= Archivos 2 i X : Perfil: | SCORM 1.2 Default Py
= ruentes MANIFEST-36EB63DC-E544-895 E-BISA-3C5 CB2FOFILC
¢ &= material & & Metadata
© i@ |Clic ¢ Wi organizations
© L @ [ Material Curso
© @ mu @ [0 HotPotatoes
© @ impress @ 0 |clic
© @ poftahtml @ [J WINK
© g WM ® [ impress
©- @l HotPotatoes O Tema 4
[ irnsrmanifest sl Edfuracidn y Linux j
PP
[ ims _xmi xsd s
[y imsme_roowvlp2pd xsd |Tama 4 (i
[ imscp_rootvlplpz2.xset ‘;mbw i i A node that describes the shape
[0 adtep.roorvip2 xso dentiier |[TEM-SDE2EAFC-1FF0..| | ooronenn o mecorce o
Reference... sub-Manifest. You can do this
s visible _[true from the drop-down box.
Parameters

D H <~ §BREX + 3 Bo Iwl
& SCORM Package - fuente
S archives 05w X [E1)
= fuentes | @ 0O pdftaktrl
@ &= material O temad
& il |Clic O Page 1
© i Ly e O Page 2
o @l v O page 3
© @l impress 0O Page 4
§ = poiftohtrnl O Page s
[ temad. humi O Page 6
[ temas per H gaﬂe ; L
[ temad._ind.htmi SR =
[ temad-1.html —
[ 1emad-2 himl %ﬁfa i
A node that describes the
[y temas-3 i Atributo_| Valor shape of the organization. It
[ temad-4 hri Identifier | TEM-584F2687-2929 N e rence a RESOUICE oF
[ temad-s.himi ‘Re\zerebn‘c.. material/pdftohiml,te sub-Manifest. You can do this
S Yisiole ftrue from the drop-down box.
[ temad-6.tumi i< | [Parameters "

Por ultimo arrastro la carpetgX, como contiene solo dos pdfs, no tengo que retocar nada.

Ya casi, ahora arrastro el fichéRazones.html

nuestro trabajo).

Archivo Editar Herramientas Yer Ventana Ayuda

0= H

I

Yy BRBR X + %+ B a

hasta el organizad@ducacién y Linuy guardamos

2w U

Frf ]|

2 SCORM Package - fuentes
=l X @)

=] fuentes

e material

& g |Clic

L
D kepler. pof
D practica-ly pof

La=]
D Razones. html
D animate.gif

@ @ impress

@ @@ pdftohtm|

- g WiINK

@ il HotPotatoes

D imsmanifest. xml

¢ Paquete de contenido

Perfil: [SCORM 1.2 Default Profile

o & Metadata
@ . Organizations
9 Material Cursa
@ [] HotPotatoes
@ [ |clic
@ [] impress
& [ WiINK
@ [0 Tema 4
e [ Ly
] Eclucacion v Linux

& & Resources

| MANIFEST -2 6E863 DC-E5 44 - 985 E-BAgA-3 (5 CB2FIFGHC

[ Razones para usar software libre en educacign

De nuevo es buena idea ver como nos ha quedado pulsando sobre vist

Ahora es el momento de ajustar las entradas del menu de la izquierda a nuestro gusto, por ejemplo,
cambiando o disminuyendo la longitud de los textos.

evia

El formato SCORM permite hacer méas cosas que se escapan de lo que pretendo en este tema. Asi, si
con un organizador en video inverso, marcamos sobre el [hme nos abre una ventana

Prerequisites

Valor |

[ Atributo
Type

Jquiz (TEM-7695E026-DESA-14B5-13B8-F9267(~|
Jcloze QTEM-DIC525D1-7364-2E62-1767-9DAL
Jeross  (TEM-769C9DED-3305- 7B4E-CA71-52B2 |
Jmatchl (TEM-53F3B57D-FC80-0901-8695- 944
Imatch2 (TEM-967EF3C4-8246-F562-630C-95¢|
Jmix1 (TEM-42F15EF6- AF1D- 7870- 7238- AA98H
Jmix2 (TEM-2DC1309E-B7DF-ADCC-980D- 9FF1)
Imix3 (TEM-67349122-B890- 2F46- B876- 96FE7
mix4 TEM-E15AC151-DE70-3C06-B422-F3F7E
JClic (TEM-BOAFCC76-ASFO-2FDA-77D5-804C7|_|
R i ATFM-42259DE A=A
»

n R n daling

Max time allg...
I

Time limit acti...

Data from LMS

Mastery score

exit,no message
exit,message
continue,no message
continue,message

que nos permite establecer:
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Prerequisites tareas o trabajos que hay que tener superados antes de poder seguir con la actividad.

Los seleccionamos en el recuadro de la derecha y pulsando__€_dos pasamos al de la
izquierda.

Max time allo... tiempo maximo para esta actividad (en minutos)
Data from LMS datos que se envian desde la plataforma en que se ejecuta el paquete SCORM

Time limit acti... accidn a realizar si se supera ese limite de tiempo: salir sin avisar, salir avisando,
continuar sin avisar o continuar avisando.

Mastery score puntuacion maxima (de 0 a 100)

Cuando a un item se le han afadido metadatos, el icono se remarca con un punto en @ szl tro

Llega el momento de:

1. Archivo—>Crear el paquete de contenidos. . Con esta opcion crearemos el paquete SCORM.
Se trata de un fichero zip que contiene las actividades (recursos u objetos de aprendizaje) asi como
informacion sobre la organizacion y estructura de los mismos (manifiesto). Pero para que podamos
usarlo nuestro LMS tendra que tener el soporte adecuado (Moodle lo tiene)

Guardar en: ‘Ij practicareload 'l @ @ @ @E

[ fuentes

Nombre de archive: [recursos |

Archivos de tipa: | ATchivar ficheros czip, jan -~

Guardar Cancelar

Este paquete es el que debemos usar si deseamos usar la potencia del format@mﬁhm
Moodl@ hacer uso de él es un "juego de nifios".

2. ArchiVOHGuardar el archivo como vista previa. .. Si lo que deseamos es usarlo sélo como
“pagina web” esta es nuestra opcion.

Me gusta crear un directorio en el que lo guardaré, por ejemplo, uno de noeohreos

Buscar en: ‘ﬁ practicareload v| @ @ @ @E

I fuentes

[3|recursos

Nombre de archive: |/humE/usuanu/pract\:areluawNewFulder \

Archivos de tipo: | Todos los archivos -
Select Cancelar

Cuando esté dentro de él pulso sobre el b@élect

225j deseamos comprobar como queda nuestro paquetépeiwww.reload.ac.uk/scormplayer.html tenemos a
nuestra disposicion el fiche®etup_ReloadSCORMPIlayer121_Inx.bin (se instala de igual forma que el editor). Una vez
instalado dispondremos en nuestro sistema de un visualizador de paquetes en formato SCORM.

23En la documentacién de e-ducativa aparece que esta soportado, pero no puedo testearlo.
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QO Copiando..
WINK
|
Cancelar

y cuando finalice el proceso de copia, podremos ver su contenido desde cualquier navegador Web,
s6lo tenemos que optar por visualizar el fichero

Buscar en: |,lhumejusuariufpracticare\cadjrecurscs j ['ir'? @

Nombre t| Ta. | Ultima meodificacién |E’3
[ JReloadContentPreviewFiles 22/02/06 05:37:31
[material 22/02/06 05:37:31

ReloadCo = Previe 4 G 02/06 0

Nombre del archivo: |RelcadCcntentPrewew.htm

Archivos de tipo: |Archwos HTML (*.html; *.htrm; *.shtml; *.xhtml) j

[ Mostrar archivos y directorios ocultos Cancelar Abrir

Ya tenemos nuestra flamente Web creada.

Archivo Editar Mer |r Marcadores Herramientas Ayuda

<Z| @ L; & @ @ |u ﬁls:,'ﬂhnms/usuar\ofpra:t\care\oad/rscursﬂs]REj Qrr ‘j‘,

¢ Guadalinex

Jquiz [ 4= prev | next

Material Curso j [+

U] Haterial Curso Ejemplo de ejercicio JQuiz que
i D Dnu;&nas muestra los cuatro tipos de
[ Jeloze preguntas
0 Jeross
L[ Jmatchl

[ Jmatchz
L. Jmid Mostrar todas las preguntas

[ Imix2 174 =>
Lo Jmixs
L] Jmind
=- [ Jelic La mascota de Linux es un animal, isetrata de
L[ CursoRecursos Guadalinex un?
B[] impress

L. impress A 2 | Pingiino |

B[] WINK
[ practica-winkfin B. 17 |Tore
B[ Tema4
0 temad =l

‘ Terminado

c o |fm L=l

En la web del curso podéis comprobar el resultado final en ambos casos.

7.4. Ampliacion: Scribus

Scribus es un paquete de Auto-Edicion (DTresktop Publishingpara sistemas Linux al estilo de
programas comerciales como el Abode PageMaker, QuarkXPress, o Calamus SL. Es una de las alternativas
para hacer Autoedicién en linux ya que cuenta con multitud de funciones y posibilidades.

Es ideal para crear folletos, tripticos, carteles, revistas y en general cualquier documento de este estilo
que se os ocurra. Una vez generado y guardado el documento cabe la posibilidad de modificarlo rapida-
mente con cualquier editor de texto, en lugar de utilizar formatos propietarios, binarios e indocumentados
como otros programas, es muy sencillo obtener el documento PDF para su posterior impresion.
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B Scriblisii2REews - [Document-1+] EP‘

@ File Edit Page View Tools Extras Settings Windows Script Help M

IDAB0SANEEEOC-0 -9 - AL 5 &5 |68~ w |
T =

PE 8 B0 1390 B0 R0 B0 B0 00, 1300

a4

.

E

e =
=

&

) L
Taaen [ el & | JPane L) of1 [ [ 0] Fonds =] il 11 1 [
[Preparado [ [x-Pos: 25775 bt [v-Pos:[426.79 pt

Lo encontramos eApI|caC|ones> Menu Debian> Aplicaciones> Graficosr> Scribus
O desde una xterm:

$ scribus &
Su webhttp://www.scribus.net/
No voy a explicar su uso, pero creo que merece la pena que lo tengais como referencia si optais por la

autoedicion. Para aquellas personas interesadas en este tema, he puesto tres articulos de la revista Linux-
Magazine en Moodle donde se explica su uso y posibilidades.
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